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オフイスでつかろなら ^ 

文書づくりにこだわったパソコン# 

そこで専用ワープロの 

16ビットパソコンに搭嘗赛洗 
データ処理、文書処理め^^ ノ 
あなたのビジネスを強力にサボートします。 


1 B ビットパーソナルコンピュータ 

MZ-2861 標準価格328,000円 

•1 4型カラーディスプレイ MZ - lD 86 標準価格89 .800 円 

画面はハメコミ合成てす 
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書院ワープロ機能と MS - D 0 S TM V 3 ；I 
を標準装備して新しい実務環境を実現。 


[ ワードプロセッサ“書院”の充実した日本語処理機能を採用(2800モード ）I 


日本語ワードプロセッサ「書院28」搭戴: J 旧第1/第2水準漢字 ROM はもちろん、人 
名•地名を含む約10万語(内9万語は ROM ) の辞書を内蔵。企業、団体名をはじめとす 
る固有名詞など、これまで面倒だった宛名書きもスムースに、さまざまなビジネス文書が 
手軽に作成できます。かな漢字変換も、複数の文節をまとめて効率的に変換でぎる連文 
節変換を採用。オペレーションも驚くほどスピーディに。また半角文字、拡大文字、多彩 
なかざり文字印字など豊かな表現力、そして高度な編集機能を装備しました。パーソナ 
ルからビジネスまで幅広しヽ機能をもつ専用ワープロ「書院シリーズ」 （3.5 W F □内蔵モテ 
ル) A 文書も利用でさます。 

強力な日本語入力（フロントエンド)機能： ビジネスワープロと MS - DOS が融合した 
フレンドリーな実務環境を実現。本機で作成したワープロ文書や「書院」の文書ファイル 
と MS - DOS アプリケーションとの間でデータの相互利用はもちろん、 MS - DOS 上 
のアプリケーションで日本語入カフロントエンドが利用でき、人名•地名を含めた連文 
節変換によるスピーディな入力が可能です。 


多彩なビジネスアプリケーションに対応する高水準の八ードウエア環境 (2800 モード) 


CPU に80286 (8 MHZ ) を搭載し高速処理を実現。別売の数値演算プロセッサのサボ 
-卜で、さらに処理速度の向上がはかれます> またメモリもメイン RAM 768 K パイト、ビ 
テオ RAM 512 K パイトを標準装備。さらに別売の 1 M バイト RAM ボード及び 1 M パイ 
卜増設 RAM により、最大 6 M パイトの RAM ディスクを本体内に内蔵可能。八ードな実 
務に対応する大容璽メモリを実現しました。グラフィックスも 640 x 400 ドットモードで 
65. 536色同時表示を実現、多彩なビジネスグラフや高度な C . G . に対応します。 

スーパー MZ のソフトウェアが使える2500モードを装備。 MZ - 2500シリーズの豊富なアプリケ 
ーシヨンを利用できます。 2 

フレンドリーな日本語入力のための多機能キーボードを装備。「変換』、「無変換 j キーはもちろ 
ん、「前候補」、「取消 j キーも採用。また、多目的に使える特殊機能操作用のスペシャルファンク 
シヨンキーも装備しました。日本語ワードプロセッサ「書院28」に対応した使いやすいキーボード 
です0 



高機能バンドルソフトウェア 

日本届ワードプロセッサ: 連文節変換をサボートする強力な日本語入力機能、多彩な編集機能> 

「害院 28 j 

専用ワープロ「書院」 （ WD -5000 シリーズ)のワードプロセッシング能力 
を装備。 MS - DOS アプリケーションのファイ) Ut 利用できます。 

MS - DOS ™ 

: SET UR KEY 、 MKCNF 、ファイルコンバート等、多彩なユーティ 

V 3.1 

リティを装備した使いやすいディスクオペレーティングシステム。快適な 
環境でコンピュータが操作できます。 

BASIC - M 28 

: MS - DOS 上で動作する BASIC です。 MZ - 2500シリーズの日 ASI 
C - M 25 をベースに、互換性を最大限に保ちながら強力な命令、仕様を 
追加。 MS - DOS のファイル管理を使用してし、ます。 


楽 MS-DOS は米国マイクロソフト社の商摞です。 

*1 WD- 500 0D 5000 S、 501 0D 501 0S はメディアをそのまま利用可能 WD-530 535. 600 605.610 615.630 631635は内»の 

データ変換ソフトにより利用可能.（注）窨院カルク.グラフ.0形は# J 用できません 
*2 ボイスレコータ.2000 80B モード、 MZ-1E26.MZ-1M08 及び RS*232C(B チャンネル）は使用できません 
*3 書院カルク、グラフ.0形.その他一部の«能で使用でさないの6あります 


いま、発売を記念して 

プレゼントキャンべ-ン実舯 

期間/昭和62年6月末日まで 


' 専用ワープロレぐノコンがひとつになった、 

■11 Z _ デビ: L - 記念クイ;^ 


強力辞書で簡単に書ける、 
連文節変換で素早く書ける 

充実の日本語ワープロ機能と 
高水準の 八ードウ エア 

■11Z_ 雛 / 

く問題〉下の〇〇の中に入る 
文字をお答えください。 


〇〇麵 


•官製ハガキにクイズの答えと、必要事項を 
明記の上、下記までお送りください。正解 
者の中から抽選で111名の方に素敵なプ 
レゼントが当たります。 


応^項 

■官製ハガキに①クイズの答え②住所•氏 
名③年令 • 性別 • 職業 • 電話番号④お手 
持ちのパソコン名⑤今、欲しいソフト名を 
ご記入の上、 

国〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 
シャープ株式会社情報システム事業本 
部コンピュータ営業部 「 MZ 軎院クイズ」係 
までお送りください。 


賞 品 


A 賞 MZ -2861 + MZ - ID 26. 1名様 

B 賞ボケコン PC -1246 S . 10名様 

C 賞進化電卓 PA -150. 100名様 


■当選者の発表は商品の発送をもってかえ 
させていただきます。 

( 期間中お買い上げの方に\ 

V ご成約プレゼントノ 

籲お買い上げの方に、もれなく 
「ワープロ文例集 J (文書ディ 
スク)+携帯用ディスクケース 
をプレゼント。 


8ビット MZ シリーズ_ 

これから始めたい人に …… 

ちよつとせし、沢な入門機。 

■11Z ■匿国匿 (D 標賴格159，800円 

楽14型カラーディスプレイ MZ -1 D 26 摞準価格89.800円は別売.. 

さらにグレードを求める人に • ••… 
可能性をひろげる高機能。 

標準価格199,800円 

*14 型カラーディスプレイ MZ -1 D 22 摞準価格108.000円、モデムホン MZ -1 X 19 は別充= 

また装*されているカセットテープは攆彩用で、本体の付属品•市販品ではありません„ 














































OlhHIIZ 

JUNE 1987 / 



表紙絵： Nagasawa Shigeru 


特集 
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UNIX は AT&T BELL し ABORATORIES の OS 名です 

CP/MP:: CP/M, CP/M Plus, CP/M-86.CP M-68K. 

CP/M-8000. C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX, MS-DOS. Macro 80. MultiPla" は MICROSOFT 

SONY Her は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

S1-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9. OS»9/68000 は MICROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学理事会 

F し EX(iTSC 

Word Star. Word Master は MICRO PRO 
TURBO PASCAL, SidekickliBOR し AND INTERNA 
TIONA し 

HuBASIC(i/\ ドソンソフト 
SUPER BASE.WICS はキヤリーラボ 
の登銶商標です。その他プログラム名， CPU 名は 
一般に各メーカーの登 S? 商標です,，本文中では， 
マークは明1己していません。 

本誌に掲載されたすベてのプログラムは著作権法 
上，個人で使用するほかは無断 tS 製することを禁 
じられています。 
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Oh ! MZ 質問箱 . 

FILES Oh ! MZ . 

ペンギン情報コーナー / Again Watch . 

STUDIO MZ . 

編集室から / DRIVE ON / ごめんなさいのコーナー 
SHIFT B 闩 EAK/micro Odyssey 


読み物 


第 7 回知能機械概論 お茶目な計算機たち 

知能を超えるシステムとは 有田隆也 100 

パソコン千夜一夜第37夜 

宿命の BOvs . 68と繁殖ゲーム 峰岸順二 102 

猫とコンピュータ第24回 

ふしぎの国の ANSI . 高沢恭子 106 

知性が磨ける漢字コードの世界 . 勝本信110 

講座/紹介/ゲーム/ビジネス/シス厶 

MZ -2861 の機能を探る …… 後藤黃行 13 
MML を作るのである ……祝-平52 

BASIC リレー連載プログラミンク実況中継2回表 

FM 音源でアドリブしたぃ 吉田幸一 60 

X 68000 HumanB 8 k 入門 

ファイルオペレーション術 …… 大倉建二 85 

X 6 B 000 福袋公開 

アセンブラ/リンカを使う …" 杗野雅彦 93 
連立方程式と因数分解 …ハ十勉112 

マシン語体操 V 2*3 ExerciselB 

プログラムは条件しだい …泉大介119 
創刊5周年特別企画 

愛読者特大プレゼント第1弾 …74 
Oh ! MZ その筋雜 …… …81 



Z 8001(開発：ザィログ1978年） 

システムモードとノーマルモード 
の区別によるシステム保護《 メモ 
リ管理を初めて導入した C P U。 
B なデータ構造と直交性の高い 
命^セツトが特^アドレスバス 
が16ビット(物理ァドレス空間64 K 
バイト）でノンセグメントの Z 8002 
もある。 NM0S。 内部处班里単位16ビ 
ツト。ピン数48 ( アドレスノくス2$ 
データバス16)。論理/物理ァドレ 
ス空間 64K/8M バイト。基本命令 
数1丨1〇クロック4/6/1 0MHz。 


■広告目次 

アイビット電子 . 201 

アートディンク . 10 

エプソン販売 . 9 

0 K ハウス . 208 

サムシンググッド . II 

J & P. 表3 - 204-207 

シャーブ . 表2 •表 4* I • 4~8 

ソフトクリエイト . 200 

九十九電機 . 199 

パシフィックコンピスータバンク …… 202-203 

ビー•エヌ•エヌ . 195 

BLUE SKY. 198 

BASIC HOUSE . 196 

マイコンハウス SPS. 12 

ラウンドシステム研究所 . 197 


《スタッフ〉 

•編集長/前田徹•編集/土平章博永野仁植木章夫石塚康世三上 
之彦•協力/有田隆也高野庸一西畑文広 IttiRittaporn 中森章清水 

和人後藤貴行林一樹近藤弘幸浅野恵造山村一茗原秀幸小森 
陸井本泰山田伸一郎堀内保秀吉田幸一瀧山孝藤原和典_カメ 
ラ/杉山和美•イラスト/永沢しげる山田哨久小栗由香•アートディレ 
クター 中島真子•レイアウト CANART 元木昌子渡部善光•校正/手 
塚喜美子千野延明 
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SHARP 



春本体 + キーボード CZ - BOOCE 標準価格369,000円#〗5型カラーディスプレイテレビ CZ -600 DE 標準価格129,800円•チルトスタンド CZ -6 ST 1 E 標準価格5.800円 


ノ r ーソナルワークステーション 

XI6BOOO 




























































実装密度を極限まで追求した 

フオノレムー*新のマンハッタンシエイプ 
企画の段階で技術 セクションに 提示された 
スペースが、まさにその時点での技術限界を 
超えるものであったことは、完成された本機を 
ご m 、ただければ容易に想像がつくはずで 
す。単に、 スタイリ ッシ^にフオルムー新 、といって 
しまえば簡単てすが、ここにはそうした言葉では 
いい尽くせない、チップ技術をも含めた集積 
技術、実装技術の確かな裏付けがあります。 
初めての2万ゲート LSI 、 ハイスピード 1 C を 
はじめ10に及ぶカスタム 1 C を開発搭載、本米 
デスクサイドであるべきカタチをデスクト ップ 
にまで•凝縮しました。しかもコンテンポラリーな 
マンハッタンシエ イプ。知的な、ハイレベルな 
ユースにふさ わい 、センシブ>レ な テ、、 ザ'インで す。 

広くリニアなアドレス空問 
プロセッサの未来を先取した 68000 


I ビジュアルコントロールで思いどうりに、 
フレンドリー OS、Human 68k 搭載 

独自のハードウェアには独自のオペレーティン 
グシステムが必要です。じ、うよりこの X 68000 
に限っては、そうせざる得な L 、特殊なハード環 
境が存在します。本機に搭載された独自の 
OS は、このマシンだけがもつ機能をすべて 
サポートすることはもちろん、日本語化、ュー 
ザーフレンドリー化への解答をも示す全く新 
しい OS に仕上がっています。システムの起動 
後のジョブ選択から操作まて'、ほとんどの処理 
をアイコンで表示し、マウスで選ぶ、ビジュアル 
シェルによるューザー本位の使^、やすいオペ 
レーティングふまた H 本語入カフロントプロセッ 
サのサポート……極論すれば、コマンドを 
知らなくてもシステムが思いどうりに立ち上がる、 
それほどまでのフレンドリネスを追求しました0 


大表示エリアは 768 X 512 ドット (65, 536色中 
16色指定可能)。専門分野にも対応できる表 
示能力で1；未表示エリア へのスクロール も尚在、 
画面エリアをフルに使用 U ： その一部を表示す 
ると L 、つたプロ感覚の表示処理も楽しめます。 
•未体験の動画が駆使できるスプライト機 

盤/新開発のスプライト 1 C を搭載、16 x 16卜 V 
卜の緻密なキャラクタが1ドットごとの スムース 
な動きで、512 x 512ドットの高解像度画面を 
縦横に疾走する。クリエイターの感性を刺激 
する新しい能力です。しかも最大表示は水平 
32スプライト、1画面128スプライト。色表示も 
65,536色中16色指定可まさにアニメー 
シ ヨンと呼ぶにふさわしい興衔の シーンが 展 
開されます。 c 、ま最先端のプログラム環境を。 
•疑似高解像度スーパーインポーズ/ 512 X 
512ドット （インターレース方式）レベルのスーパー 



32ビット内部演算アーキテクチャ、汎用化さ 
れたレジスタ、メモリアドレッシング 16 M バイト、 
強力なアドレッシングモード •••••• マイ クロフ。 口 

セッサの未来そのものといわれる進化したアー 
キテクチャをもつ 68000 を搭載。 メモリ空問の 
制約にしばられていたグラフィック処理にも新 
たな次元をひらきます。8ビットの延長上の16 
ビットではなぐその処理能力に明らか ( こ桁の 
違うプロセッサ。アドバンスト ユーザーの タリ 
エイティビティに応える高度なシステム環境を 
サポートします0クロックはハイスピード 10 M 
Hzo 视時点でのハードの在り方へのひとつの 
解答として、私たちは68000の良心を選びました。 


I 2 M バ仆の大容量メモリ、 

先駆の独立3画面設計 

メイン X モリは標準で1 M バ仆、さらに内蔵で 
1 M バイト拡張でき、 iii •大 12 M バイトまで拡 
張可能な大容傲設計。また68000のもつ広 
大なアドレス空間を活かして、テキスト、ダラ 
フィック、スプライトの3画面を独立構造と U ： 
装備した独自のメモリアーキテクチャです。 




文字、 C . G .、 キャラクタを 
プライオリティっき 
で重ね合わせ表 
示する、これまで 
むずかしかった 
ビジ'ュアル表現も造作なくこなすハイアピリティ 
が創造性を刺激せずにはおきません。容董も、 
テキスト用 VRAM 512 K バイト、グラフィック用 


〆 


VRAM 512 K バ仆、スプラ仆用 VRAM 32 K 
バイト、スタティック RAM 16 K バイトと、メイン^ 


16 ビットの理想を追求した 

個人のワークステーション。 


連文節変換も、マルチフォントも、 

日本人にふさわ u 、強力日本語処理 
JIS 第1/第2水孽漢字 RO M の搭載はもちろ 
ん、約60,000語に及ぶ強力な辞書を装備。 
ここでも第2水準漢字がサボートされており、 
人名•地名をはじめ漢字でなければ表现し 
にくい熟語なども スムースに 表示できます。また 
OS 」•.のかな漢字変換ソフトウェアとじ t tl 本 
語入カフロントプロセッサを採用。2文節婊 
捩一致法という高度な構文解析にもとづいた 
連文節変換を実現していま1"。文字フォントも 
テキストビット マッ プを活かした マルチ フォント0 

全角文字 (24 x 24/16 X 16) 、半角文字 （12 
x 24/8 x 16) 、％角文字 （12 x 12/8 x 8ドッ 
卜)が自在に駆使でき緻密な文書づくりに対応。 

感性を刺激する驚異の表视力 
高解像度自然色グラフ^クス 
#512ドット65,536 色 同時 発色/ クロームや 
チタニウムに 代表され る 高品位な金属の H 
惑、金•銀表视、 人の 眼に映る色 や 形状を ほと 
んどありのまま < こ表税 し 得る自然色 グラフィックス 
が、これまでの C . G . イメージを一新します> 
#1024 X 1024 の実画面エリアを装備した 

高解像度 表示能力/テキスト、 グラフィック とも 


インポーズ。より高度な映像処理でプロフェッ 
ショナルなテクニックが駆使できます。さらに 
オーバースキヤン機能の採月 j でスーパーイ 
ンポーズによるテロップ文字の不自然な切れ 
がな〈、ビデオ編集もさらにグレードアップ0 
#テキストビットマップによるフレキシブルな 

画面 設計/ 独立したテキスト画面を装備する 
とともに、グラフィック同様のビットマップ方式を 
採用(65,536色中16色指定可能)。テキスト 
画面をグラフィック画面とじ T も活用できます。 
しかも両画面の重ね合わせ表示もできるフレ 
キシブ)レな画面構成を誇っています。 
■リアルなサウンドシーンをクリエ仆できる 
8重和音ステレオ FM 音源搭車戈■肉声や臨 
場音、音楽までもメモリやデ(スタに音声ファ 
イルとしてもつことができるサウンドデジタイズ 
記録 AD PCM ■オートロードやオートイジェ 
クト、インテリジェントな機能を装備した 1 M バ 
仆 5" FDD 2 基搭載■操作のほとんどは手の 
ひらで、狭い場所でも使える新開発マウス•トラ 
ックボール■ハードデ I スタはもちろん、イメージ 
入力端子、立体視端子など独自のインター 
フェイスを装備_3モードオートスキヤン方式、 
高精細度カラーデイスフ。レイテレビ （ 別売)。 




モリと合わせて破格の 2 M バ仆を装備しました0 


に1024 x 1024ドットの実_面エリアをもち、最 


來 ㈣ ifti はハメコミ介成です。また、犮ボ内界は火際とは多少興な4場 
介もあります。 


• y w •お問い合わせは…シャーフ咮電子槻器寧某本部システム携器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 

V /^ r wmm // ofm ' J ：\- ni 4 L 電子機器車楽本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八播町8番 i 也 15(03)260- 1161(大代表） 
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シリーズ用グラフィ ックツール 
» s ジーズスタツフ 


turbo Z ，S STAFF 




XI ターボシリーズの優れ 
すこ グラス f ック機能を存分 
に発揮させる侍望の本格 
グラフ^ックツールです。力 

ラー イメージボード、スー_ 

パーインポーズなどの独自機能にも対応。 
ペン•ブラシ•ペイント•ハ 0 レット•披大 

縮小など多彩な作画機能、各種文字 
フォント（標準 • 斜体•縁どり•影つき • 
下線•サィズ)を装備。キーボードはもち 
ろんマウスやジョイスティックによる簡易 
入力も可能です。 400 ラインモード対応。 

■ 2D.5TD 版 CZ-137SF 標準価格 19,800 円 


I が X1Z ，S S^FF 


ターボ.ジーズスタッフの商機能が X 1 
でも… ユーザー 待望の c . G . ツール。 
もう、ブラウン管をキャンパ、スがわりに思う 
存分アートする、クリエイティブなグラ 
フィックの世界がどんどんひろがります。 
U 本語入力にも対応。 

_2D*5’FD 版 CZ-138SF 標準価格彳 3,800 円 


クラフイツクライブラリー 





mnwi is 

Z’ s STAFF ゃ嬉楽画 ターボ、 嬉楽画 
で使用可能な データ 集です。 3枚のデ ( 
スタの中には、年賀状、クリスマスカード 
をはじめ利用価値の高し、イラストや POP 
文字がデータとしてつまっていま i ; 入力 
はキーボード、マウス、ジョイスティックを 
サポート。 XI ターボシリーズのグラフイ 
ック世界がさらにひろがります> 


■ 2D.5TD 版 CZ-140SF 標準価格 9,800 円 


ハードの機能をフルに活かした 

才多ナルソフ b かせい揃い——〇 





































XI ターボシリーズをホスト 
マシンとじ C ホスト局を巡営 
するためのソフトウェアです。 

ハ 0 ソコンシーンに新しい分 
野をひらく「パソコン通信」、 

既に全国矜地で人•小さまざまなネット 
ヮークが展開され、参加名-も増加の一•途 
をたどっています。コスモステーションは、 
そうしたアクセスするだけの通信ではなぐ 
あなたのターボをホスト局に、あなたの住 
む街で BBS や vli 丫•メールなど、パソコン 
仲問が気軽に話せるミニ通信基地を築く 
ためのソフトです。 

►ホスト局開設に必要なシステム 
籲 XI turbo モデル30 、XI turbo IK XI turbo III , 
XI turboZ のいずれか•モデムまたはモデムホン (CZ 
-8 TM 1 他 6 機稀対応)籲公衆電話回線 (1 回線〉 

癱コスモス テ ー シ ヨン# プリンタ （ 必要に応じて） 


■ 「コスモステーション j によるホス ト局仕様概要 


システム 

仕榷 

2 D‘FD システム 

2 HD+D システム 

HD システム 

登録会員数 

70 人 

128 人 

299 人 

メール ポックス数 

70 

128 

299 

メール置 

4,000 文字 

4,000 文字 

12,000 文字 

BBS 1 保存期間 

10 日 

30日 

30日 

BBS 2 夕仆ル数 

10 タイトル 

60 タイトル 

125 タイトル 

インフォメーション数 

15 ファイノレ 

60 ファイル 

225 ファイル 

プログラム数 

5 ファイノレ 

60 ファイル 

125 ファイノレ 


• XI turbo モデル 30 、 X1 turbo II での 2HD.FD システムには 
フロッピーディスクユニット CZ-520F が必要です。 

• HD システムにはハードディスクユニット CZ-500H が必要です。 


■ 2D.5TD 版 CZ-136SF 標準価格 9,800 円 




モデムボードを同梱 U ： い 
ますので、家庭でご使用中 
の范話に接続するだけで 
手軽にパソコン通信が楽 
しめます。各種ネットヮーク 
にも簡単にアクセス。また XI turbo シリ 
ーズユーザーによる B BS ネットワ"-クも 
構築できます。 



■ 2D-5TD1CZ-133SF 標準価格 25,800 円 

(モデムポード付"） 



turbo ターミナル 


各稀ネットワークにアクセス 
したり、パソコン通信（漢字 
対応)がスピーデ^に楽しめ 
る通信ソフトです。 

楽公衆 M 躲を使って油 U する蚴〇、モデ 
ム付笟，话か fVW カブラが必 ® です。 



• 別，た RS -232 C ケーブル CZ -8 LM 1(平行接続 M > 
CZ -8 LM 2( クロス抟統奶矜標咿価格7,200 R 


■ 2D-5TDIS CZ-131SF 標準価格 8,800 円 




ミュージ'ンククリエイタ「ミュ 
一トピア」は、楽符を兄なが 
ら音符を入力し T いくという 
従米のミュージックツール 
とは異なり、マウス、ジョイス 
テイックや キー ボードを使ってノぐソコンを 
浆器(こ変えて演#が楽しめる ュニーク 
なソフトです。五線紙ではなく、音の高低 
• 長短を; 1 〗••き込んだグラフをもとに自動 
演#。音符が苫手な人でも、_面を見 



ながらの简中•操作で作曲演奏が楽し 


めます。 FM 音源を強力にサポートした 
新し c 、ミュージックシーンが体験できます。 
#ワールド•マップモードでは、國面に 
世界地図が衣示され、世界各地の民 
族音楽や代表的音架ジャンルのデー 
夕21個の中からセレクトして演奏できます^ 
#リズムもグラフ入力で行い、編曲の 
理論を知らなくても独自の編曲が可能 


です。 


※ご使⑴に際してはターボ Z を除いて FM 音源ボー 
ド ( CZ -8 BS 1) が必要で1； 


■ 2D^FD 版 CZ-139SF 標準価格 12,800 円 


メ ^/ J シりーズ爾 

XI LOGO 


人工知能言語とじ：注目を 
染めている LOGO が' XI シ 
リーズで走ります> 基本的な 
LOGO の機能に加え、サウ 
ンド、マルチタートル機能を 
サポート。使いやすい BASIC ライクな 
スクリーンェデ:(ット機能やリスト処理機 
能も備えています。 

■ 2D-5TD1 CZ-134SF 標準価格 9,800 円 



turbo LOGO ( 漢字版） 




プロシジヤー名や変数名 
の他、ワードやリストの中で 
も漢字が使えま i ~。 また本格 
活用に応えるスピードとノー 
ド数（約5,00 0) を確保。 

マルチタ—トル、シエ イプ、 マウス、 音楽 
機能もつ L 、た多機能ぶりです。あなたの 
知的創造の世界がさら t 二拡がります。 

■ 2D*5'FD 版 CZ-117SF 標準価格 18,800 円 


SHARP 


“ V ■ ノ ■ 驗 ， / メ ハ 

turbo CP/MV2( 漢字版) 


XI ターボ特存のハードを 
サポートするとともに、ビジ 
ネス ユースに 欠かせない 

日本德処理機能も付加。 

WORD MASTER ’™ も 

搭載。 

■ 2D-5TDH5 CZ-130SF 標準価格 14,800 円 



SSJL// SSU±MjrMno シリーズ用 

ランゲージマスター ( CP / M ®) 


オペレーテイングシステム CP / M がさら 
に手軽に。便利なスクリーンエテ°イタ 
WORD MASTER もついています。 

■2D-5TDU5 CZ-I28SF 標準価格 9,800 円 



ランゲージシリーズ 


■各 2 D «5 W FD 版各標準価格13,800円 

科学技術計算の分野に適した高級言語。使い 
やす L 、トレーススタイルのデ^ くッグが可能です0 

FORTRAN ( cz - ii 5 lf ) 

t 、ま熱い視線を集める C 言語。 C コン^イラと 
じ C 定評の BDS C Compiler のサブセット。_ 

C ( CZ -116 LF ) 

事務分野で威力を発揮する伝統の言語。有効 
桁数やフ ァ イルの定義、データ転送 が容易。 

COBOL ( CZ -118 LF ) 

人工知能研究の中心的言語。効率の良い 
リスト処理が特長です: 

LISP ( CZ -120 LF ) 

拡張性に優れたスクリーンエデ{ット型言語。とく 
に適用分野を 選 ばなしヽ自己増 殖型言語です。 

FORTH ( CZ -120 LF ) 

系統的プログラミング設計に適した言語。 
初めてプログラムを学ぶ人にも最適です。 

PASCAL ( CZ -125 LF ) 

文法が明快な数学的プログラミング言語。 

すべての操作を関数の集まりで表現できます。 

APL ( CZ - I 26 LF ) 


ランゲージシリーズ■の使…にあたっては、 CZ -130 SF 、 
CZ -128 SF . または CZ -5 CPM が必要です> CP/M 
は米 ㈤ デジタルリサーチ社の發録商標で 1 *。 WORD 
MASTER は米 W マイクロプロ社のけ J 表商標です。 


シリーズ用 


NEW BASIC ( Version2 〇 ) 

■カセット版 CZ-112SF 標準価格 7,800 円 

■ 2D.3TD 版 CZ-113SF 標準価格 8,800 円 

■ 2D.5TD 版 CZ-124SF 標準価格 8,800 円 


納 T - 系株式会《 •お問い合わせは•••シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地《(03)260-〗161(大代表)へ。 

























































































SHARP 用 , WMBSUm— 

CX 3 •や映嫌の高画質フルカラープリントを実現するビデオプリンタ。 



中問色も自然ななめらかさで再現、深みのある色調のカラープリント。 
イメージ豊かな C . G . やカラフルな映像が鮮やかに残せます。 

•標準、拡大のどちらでも選択できる2種類のプリントサイズ(ビデオ信号入力時） 
•左右反転プリント可能•用途に応じて高画質な白黒プリントが可能#ビデオ 
入力端子、アナログ RGB 入力端子、デジタル RGB 入力端子、パラレルインター 
フェイス、と豊富な入力端子で各種映像情報機器に対応#画像や文章を手軽 
にプリントできる X 1/ X 1 turbo シリーズ用ソフトウェア、、カラープリントツール"を同梱。 

カラー ビデオプリンタ 

CZ -6 PV 1. 標準価格198,000円 


パソコンやビデオ機器に対応。64階調 （485 X 480 ドット)で 


再現する昇華性染料熱転写方式を採用。 


•パーソナルコンピュータ及び 
ディスプレイは別売。 

画面はハメコミ合成です、 


イメージ豊かな映像処理、リアルなサウンド創りでアートに挑戦/ 


テレビ•ビデオ映像をカラー静止画に 

カラーイメージボード II 




CZ -8 BV 2. 標準価格39,800円 

•画像処理ツール、およびグラフィックソフト「嬉楽画」•「楽々 
ぽっぷ漢単」を同梱。取り込んだ画像を自在に修正•加工できます。 


8重和音、ステレオサウンドでリアルな音創り0 

ステレオタイプ FM 音源ボード 

CZ -8 BS 1. 標準価格23,800円 

#スピーカ （2 本1組）標準装備•ミュージックツール （2 D * 5 M 
FD 版）も同梱 


パソコンで初めて立体映像を実現 

_立体映像セット 

CZ -8 BR 1 …… 

X 1/ X 1 ターボ シリーズ 
と組み合わせて迫力 
あるフルカラー立体 
映像が手軽に楽しめ 
ます。立体作画ソフト 
も装備。立体エアチェ 
ックやイメージ処理も。 



標準価格29,800円 


システムづくりに応える多彩な周辺機器群 (価格は摞準価格） 


プリンタ 

#24ビン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 5 

129,000円 

• 24 ビン漢字プリンタ （136 桁） CZ -8 PK 6 

159,000円 

參熱転写カラー漢字フリンタ 

CZ -8 PC 1 

69,800円 

修24ピン漢字プリンタ （ 136桁） 

CZ -8 PK 3 

189,000円 

籲24ピン漢字プリンタ （80 桁） 

C 2-8 PK 4 

158,000円 

參漢字プリンタ 

CZ -8 PK 2 

134,800円 

•ドットプリンタ 

CZ -8 PD 3 

59,800円 

•カラープロッタプリンタ 

CZ -8 PP 2( S . R ) 54,800円 

•第2水準漢字 ROM * 1 

CZ -8 PK 3-2 

15,000円 


ファイル装置 

• ミニフロッピーディスクユこット (2 HD .2 DD ) *2 CZ -520 F 

118,000円 

春ミニフロッピーデ f スクユニット (2 D ) CZ -502 F 

99,800円 

♦ミニフロッピ-ディスクユこット (2 D . 1卜•ライブ） CZ -503 F 

49,800円 

參コンパ外フロッピ-デ<スクユニット (2 D ) CZ -300 F ( S * R ) 79,800円 


♦增設用フロッピーディスクドライブ (2 D )«3 CZ -51 F 

39,800円 

•增設用フロッピ-ディス外•ライプ (2 D ) 

CZ -52 F ( E - R ) 

34,800円 

參增股用フロッピ-デ f ス外ライブ (2 D ) *s 

CZ -31 F ( S - R ) 

59,800円 

參 ハード テ:^スクユニット 

CZ -500 H 

348,000円 

•カセットデータレコーダ 

CZ -8 RL 1 

24,800円 

#ミニフロッピーディスク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD (各10枚入） 


ビデオ編集装置 

#パーソナルテロ，ンパ 

CZ -8 DT 2 *15 

44,800円 

•ビデオマルチプロセッサ 

CZ -8 VP 1 « I 5 

59,800円 


拡張ボード•その他 

#320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

參 ユニバーサル I/O ボード 

CZ -8 UI 

14,800円 

• ROM BASI 〇ボード*6 

CZ -8 RB 

19,800円 

參 RS -232 C ボード 

CZ -8 RS 

29,800円 


籲 RS -232 C •マウスボード条7 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

籲 JIS 第1水準漢字 ROM * 8 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

參 JIS 第2水準漢字 ROM *9 

CZ -8 BK 4 

6,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM & ターボ博士レキシコン • 日本語 

百科ワードパワー* «) 

CZ -8 BK 3 

13,800円 

•フロッピー fV スクイン ターフェ イス 

CZ -8 BF 1 

14,800円 

參グラフィック RAM ボード • 12 

CZ -8 BGR 2 

14,800円 

籲 RS -232 C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 

7,200円 

RS -232 C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ -8 LM 2 

7,200円 

拳}広張 I / O ポート* 13 

CZ -8 EP 

11,800円 

籲拡張 I / O ボックス 

CZ -8 EB 3 

33,800円 

•拡張 I / O ポード 》 i « 

CZ -8 BE 1 

6,000円 

籲 RF ビデオコンバータ 

CZ -8 VC 

15.80 0 R 

參モデムユニット （300 ポー） 

CZ -8 TM 1 

29,800円 

參モデムユこット (300/1200 ポー自動切換) 

CZ -8 TM 2 

49,800円 


き. 


★品番中の （） 表示は、 S く メタリックシルパー〉 . R < ローズレッド 〉 .E くオフィスグ L ^一>を示します※1 CZ -8 PK 3、8 PK 4 用*2 XI ターボシリーズ用*3 CZ .851 C 用※4 CZ -812 C 用※5 CZ -802 C 、300 F 用 
※6 XI シリーズ用 BASIC VI . 〇※7 XI シリーズ用* 8 CZ -802 C 、803 C 、811 C 、820 Cm *9 CZ -856 C 用 *10 CZ -850 C 、 851 C 、 852 C 、862 C 用》11 CZ -850 C で CZ -520 F を使用する場合、また CZ -803 C 、 
804 C 、8〗〗 C 、820 C 、850 C で CZ -300 F を使用する場合に必要 * 12 CZ -850 C 用》13 CZ -800 C 、802 C 用浓14拡張 I / O ボックス CZ -81 EB を使用する際に必要》15 CZ -862 C には接続できません： 

• 接続等の詳細については、周辺拨器総合カタログをご参照ください 


淡 tr -龙株式会《 


•お問い合わせは..•シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 
用子機器事業本部テレビ寧菜部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八播町8番地15(03)260-1161(大代表） 























































































•エプソンのプリンタは、 

ESC/P のもとにターミナルプリンタ • 
コントロールコード体系の世界統一 
規格を提唱し製品開発されています> 



へ mmmg 


〜 / 24ピンドッド' 

| I !ご __ エゴソン 

本体価格 


I 本格的機能を 

お求めやすい価格で。 

八イコストパフオーマンス 

136桁檐〇 

•エプソンプリンタが誇るすぐれた機能を継承した経 
済価格の24ピン136桁漢字プリンタ > •八ガキから B 4 
サイズまでフレキシブルに対応〇籲伝統の高印字品質 
で美しい明朝体を鮮明印字。#4倍角、漢字半角、14角 
(ルビ ) 文字などの豊富な文字種。籲英数カナ文字180 
字秒、漢字40字秒、高速設定時80字秒。•単票才 
一 ト ローデ ィング機能 JIS 第2水準標準装備。•かント 
シートフィーダ、各種インターフェイスなど充実したオプ 
シヨン。•小型軽屋コンパクト 。 #ESC P 24- J 83 を標 
準装備。カート 1 J ツジで各種パソコンに簡单対応。# 
複写機能オリジナル+ 2枚。 

24ビンドツトマトリクス漢字ブリンタ 

エづソン VP -135 K 

¥ 148,000 

•写真はカツトシートフィーダ 
¥25,000;を装着したものです》 
ESC / P スーパーカートリツジ 
¥10,000-7623 



，冷 JI 24ビントツ H 

■ 工力：; 


I ヮープ〇から伝 IT まで 
手職に使える 
八イコストパフオー▽ンス 

80桁機。 

•エプソンプリンタが誇るすぐれた機能を継承した経 
済価格の24ピン80桁漢字プリンタ。•八ガキへの直 
接印字可能。#伝統の高印字品質で美しい明朝体を 
鮮明印字。#4倍角、漢字半角、14角りレビ)文字など 
の璺萬な文字種。•英数カナ文字180字秒、漢字40 
字/秒、高速設定時80字秒。籲単票オートローディン 
グ機能 JIS 第2水準標準装備。参カットシートフィーダ、 
各種インターフェイスなど充実したオプション。•小型 
軽塑コンパクト 。 #ESC P 24- J 83 を標準装備。カート 
リッジで各種パソコンに簡単対応。#複写機能オリジ 
ナル + 2枚。 

24ビンドッドマトリクス漢字ブリンタ〇 

エづソ；； VP - B 5 K 

¥ 118,000 

•写真はカットシートフィーダ 
1¥15,000 > を装*したものです0 
ESC / P スーノ、•一力一トリッジ 
¥10,000( i ：7623' 


プリンタを知りつくした 

EPSON 


エづソン匾麂株式会社本社/〒151東京都渋谷区初台卜 53-6 シヨールーム/新宿 NS ビル 5 階※製品に W するお問合せは TEL (03)377-3500 
支店•営業所•東京 （03)348-6801 •中央 （03)258-484 1 •大阪 （06)397-0900 •大阪南 （06)632-3353 •名古屋 （052)962-7001 •札榥 （01 1 )222-2821 參秋田 (0188)32-4002 
•仙台 （022)263-3691 •長野 （0263)36-7251 •新潟 （025)243-851 5•金沢 （0762)62-321 6 •広島 （082)262-5 丨81 馨福岡 (092)471-0761 _鹿児島 (0992)25-77 け 
tZY コーエフソン株式会社長野県調訪市大和3-卜5詳しい資料のご請求比お手数ですが、はがきに住所、氏名、年令、職業、製品名をお書きの上、ェプソン販売株式会社までお申込みください。 



か 


VPU 

ドットマトリクスの 
スタンダ 1 R です 0 


"スタンダード"と呼ばれるにふさわしい商品とは、すぐれた機能をももな 
がら、高いコストパフォ—マンス t 実現し、多くの人々から信頼と支持 V - 得 
ている商品 V しょぅ。エブソンのドットマトリクス 

漢{子フリンタ VP -1301 K と V " D -85 K は、エフソ 

ンブリンタ'か誇るすぐれた機能と伝統の高印字 
品質を継承する、ブリンタの〃スタンダ 1 K " V す。 













Artdink 


遊び'が手ごわい 


■11 Z ■国国 EM ) シリーズ登場/ 

_本格的鉄道 シミュレーションゲーム 

A 列車で行こう 



朝05：00 


昼07： 00 


夕17100 


夜19:00 


TAKE THE A TRAIN. 

「 A 列車で行こう」は鉄道シミュレーションであると同時に、会社経営シミュレ 
ーションでもある。会社を倒産させずに線路を西へ延ばし、一年以内に大統領列 
車を西海岸の別邸まで送り届けなければならない。効率のよい線路を敷く、衝突 
事故をさけるためポイントを切り替える。発車時刻を設定する、駅を建てる、人 
が乗り降りする、街ができる、売上を上げる • • 

列車は動きだしたら止めることはできない。すべて設定された通りに進んでゆく。 


さああなたも鉄道王への夢を乗せてバージン大陸を西へ 


対 ffi 機描 niz - v : niz - inz - 

■3.5 2 DD 偭格 ¥7.800 
XI turbo II 111 Z _5 2 D 価格 ¥7800 
Model 10 はクラフィック RAM ボードガ必要。 


PC -8801- mkII-mkIIsR FR MR TR FH MH 

■5 20価格 ¥7,800 

FM -7 new 7 77 77AV AV20 40 

■5 2 D 3.5 2 D 価格 ¥7.800 BTAPE 価格 ¥6.800 


A 列車で 行こう M 


対 S 拽櫂 PC - 9801 E F M VF VM U UV VM 21 VX XL 
■5 2 DD 5 2 HD 3.5"2 DD 3.5 2 HD 
FM 音源対© (要256 KB 以上）価格 ¥9.500 


Artdink 


ifi アートテインク 

〒275習志野市津田沼 2- II -20 TEL 0474-77-7541 


お求めは、お近くのパソコンショップ、 
または現金書留にて（送料サービス） 











































SG ソフトウェアライブラリー 




16ビット用最新、自動/一括/連文節変換システム Katana (刀)の完全移植。143万種にも及ぶ多彩な文字表現: 1 本格的データ 
ベース、表計算機能搭載。16ビットワープロソフト、データベースソフトなど MS - DOS 上で動くソフトとのデータ互換: 2 その他すベての 
機能が16ビット用に開発されたパーツ群により構成。フルスペックでなおかつ超高速。 

*1 .文字サイズ.文字檑.文字の位■•網かけ•下線•カラー設定の姐みあわせによる計算。 *2. MS - D 0 S とのデータ交換は州 D 版のみ t * MS - DOS はマイク〇ソフト社の登録商標です， 


Katana (刀)が自動•一括•連文節変換実現。 

サムシンググッドが16ビット機上で開発 
した変換システム Katana (刀）を8ビット 
機用にコンバート。8ビットで初めて師力 
変換•一括変換•連文節変換を"『能に 
しました。右の与真のような文窣も-気 
に漢字かなまじり文に変換します。 

しかも Katana (刀)の大きな特長は、品 
詞分類のきめ細かさと、独自の評価点 
数法を確立したこと。品詞をこれまでの 
倍以上(当社比)に分類し、かつ文節と 


文節のつながり方の妥 A 性を評価点に 
よって判定することにより、既存の16ビッ 
トワ ー プロソフトにも勝る卽、変換効率を 
誇ります 。 

參こんな文章も一発で変換可能です0 

<ょ T たきのうの「ちょう J とはぶろふえつ 
しょなるにしょうじゅんをあわせ、ぶろふえ 
っしょなるのもとめるきのうをすべてふるさ 
ぼ一としたということです。 


多機 能の 「超 J とはブロフェツシヨナルに 
寒を台わせ.ブ□フェツシヨナルの求める 
g をすベてフルサボートしたということで 


力-ド型デ-夕べ-ス■、表計算機能搭栽。 

住所録、名剌符现、カセットライブラリー 
な ど使いみちタツプリのデータベースと、 
行内 • 列内.行問.列間と多彩な計算 



超多機能日本語ワープロ 


&専用 2 HD 版 
SHARP シリーズ対応 2 □版 

楽本商品は XI ではお使いいただけません。あらかじめご了承ください。 

2 D 版' 2 H □版ともに ¥34,800 


他の追従を許さぬ文字表現力。 

文字のサイズは、1/4角から横4倍縦2 
倍角まで15稀類。 すべての サイズの文 
卞を、強調文卞、『 I 拋反転文字、斜体夂 
字、袋文字に変換することが可能。これ 
らの機能は、漢字•かな‘記号など文字 
の種類を問いません。 

多様な用紙への印刷が可能です。 
はがき、原稿用紙、タック シールへの 印 
刷を簡平.に行うために専用の用紙設定 
を用意いたしました。 




人を大切にするテクノロシー 

株八会社サムシンククット 


K Shogun (将軍)の画面デザイン•仕«等は改良を目的に予告なく変史する場合がございます.あらかじめご了承ください 3 
* Shogun (将覃)は、フロッヒ•一の««およびハードウエアのメモリ容■{によって機能に通いがあります,あらかじめご了承ください 
既戦力 > Xlturbo シリーズ用をお使いの方は Shogun ^ 草)へのシステムアップサービスがございます。くわしくは弊社営業部までお問いあわせください 


〒160*»邯断栴区大久保 2-5-20 シティフラザ新宿 TEL 03(?32>080 I (代表） 

令資料のご W 求は右の券を切りとり上 g 己の弊社営業部宛までお送りください。 
カタ D グ等でき次第お送りいたします 


/# 




































真の1200ボーのスピード、ご存知ですか？ 



(C) 1987 Apr. SPS 


±MJJrM7M7 m 

日本語入力は文節変換。 

フロントプロセッサに JET - CORE TM 


總◦転 I 


150 ^ P 


f P 

レ， 二：. 一 斤ンス— 


.ターミナル機能才一トダイヤル、才一トログイン、アップロード、 
ダウンロード、パラメータの設定、 VT -100 エ 
スケープシーケンス対応、昍〇〇 bps まで対応。 




hsSMmm^ 


籲ファイル管理機能 

•編集機能 
•文書サイズ 
•辞 書 

•入 力 


JETX 1 読み込み、巳 AS 丨 C 文書の読み書き、ファイルリスト、ファ 
イル印刷、ファイル複写、ファイル削除、ファイル名変更 

フルスクリーンエディタ搭載、行単位の複写•削除、•他ファイルの読み込み 
編集可能サイズ 20 KB (半角で約2万文字)一行の長さ最大255バイト 

文節変換旧本語フロントプロセッサ JET - CORE TM 搭載)、 

辞書約3万3千語中約3千語ユーザー登録可能、使用頻度順学習機能 

2入力方式(かな•口ー マ字)、 JIS コード入力 


ファイル管理メニュー 

•対応モデムの例 

SHARP VM -12、 CZ 8 TM 1 、CZ 
-8 TM 2、 他 SR -120 AT など、 AT モデム 


ターミナル画面 

•5 インチ 2 D 1 枚 ss-ioi 
※ディスプレイには横 640表示司能_0ライン、または、 
棚ラインのカラー、またはモノ ク□のものが必要です。 


好評発売中/ 9,800円 



棋太平は、単にコンピュータ 
Y と対§するだけでなく、 

\研究•教育用にも有効な 
I 機能を多数持っていま 




雌在という方へ0 

PC-980I 〖棋太平近日発売 / 


現在、下記のバソコンが使用できます。 


(写輿は FM 版） 


GS 

051 

X-1/turbo 

シリーズ 

5 FD 

¥6,500 

C Z B00 は、 SO RAM 
乃 ラー モニター使用 
フ□ッビ ー ディスクト•ライフ 
舫 C/ にブータレコーダは、 
純正®のみ 勖作 
ジョイスティック対啦 
純正 7 ウス対 JR5 

GS 

052 

X1/turbo 

シリーズ 

CT 

¥4,500 

GS 

053 

MZ -2200/2000 

シリーズ 

5 FD 

¥6,500 

MZ-? 000 は、 BG-RAM1、 
? 、 3 、グリーンモニタ使用 g 

GS 

054 

MZ -2200/2000 

シリーズ 

CT 

¥4,500 

フ□ッビディスク K フイフ 
並びにデータレコーダーは、 
純正®のみ動作若み 

GS 

055 

PC - 8801 

全シリーズ 

5 FD 

¥6,500 

カラー モニタ使用 
フ□ッビーディスクドライブ 
並びにデータレコーダは、 

純正品のみ動作み 
: P スキー7ウス対 ® 

GS 

(邡 

PC -8801 

全シリーズ 

¥4^500 

GS 

057 

MZ -2500 

3.5 FD 

¥7,000 

乃ラーモニタ使用 
ジョイスティック 対的 

Wi 正フウス対の 

GS 

0G1 

FM 7/77 /AV 

3.5 FD 

¥7,000 

カラー モニタ使用。 

フ□ッビーディスクドライフ 
並びにデータレ コーターは、 
純正®のみ勦作み 
ジョイスティック対 © 

純正7ウス対 ® 

GS 

062 

FM 7/77 /AV 

¥%500 

GS 

063 

FM 7/77 /AV 

¥4,}〇0 



FM 音源対応 


戦慄のアドベンチャー 


(PC は SR 以降 X-1 は CZ-8BS1、MZ 2500 'FM シリーズ、 PC9801 シリーズ) 


t ： pnqftm ◊"—ブ、 


㈣ マ 


ハ 


ス 


当社の製品は全国の有名デバート、パソコンシヨッフでお求めになれま 


リ•バースは 1 M バイトを超える超大作だ// 


「GS 

1 101 

X-1/turbo 

シリーズ 

'5"2D 

4 枚姐 

?0 S 2 

PC-8801 

シリーズ 

5.2 D 

4 枚姐 

I GS 

I 103 

MZ-2500 

シリーズ 

3.5.2DD 

2 枚姐 

h 

FM シリーズ 

3.5 # 2D 

4 枚姐 

I GS 

I 105 

FM シリーズ 

5 V 2D 

4 枚組 

?0 S 6 

PC-9801 

シリーズ 

3.5"2DD 
2 枚組 

?0 S 7 

PC-9801 

シリーズ 

5"2DD 
2 枚組 

ド 

PC-9801 

シリーズ 

5"2HD 
2 枚姐 


¥7,800 


全嫌榷 

«ラーモニタ- 
フ□ツビ ー ディスク I 
ドライフ ひドライブ ) f 
* 字 ROM か必 ff で | 
す。 


亍960 *^^1W)5-3m0245)4S- 5777 
FAX(024S)45 1804 (GII.GIII) 


__ ます。尚、お 

にてお申し込みください。•口座番号郡山 5-12298 •加入者名 ㈱ エス•ビー•エス•金額代金合計♦通信 


お求めになれない場合、郵便局 


パ ートナーショップ- 


撊（裏面）ご希 S 3 ゲームソフト名、数置、代金合計、年齢、氏名、槻種名、テープかディスクの種類。（一週間以上 
かかりますので、お恩ぎの方は現金書留をご利用ください。その場合、おつりのいらないようにお願いします。） 


キヤリーラボ マイク£7キヤど. 




































































MZ -2861 の機能を探る 


Goto Takayuki 

後藤貴行 



MZ -2861 とは 

今年は各社から次々と新しい16ビットハ 。 
ソコンが發場しているが， X 68000, PC -88 
VA , FMR シリーズ， PC -286， とそれぞれ 
に異なるカラーをもっている。そんななか 
で登場した MZ -2861 はいったいどんなマシ 
ンなのだろうか。 MZ -2861 のアウトライン 
をひろってみると，80286マシンであること， 
MS-DOS ver . 3.10を搭敕していること，プ 
ラス書院であること，2500モードをもつこ 
と，いくつかの PC -9801 シリーズ用ソフト 
が使えるらしいこと，などである。 

站大の特長はやはりプラス卽院，つまり 
ワープロ#用機「書院」とほぼ同等 （ WD - 
5010相当）の日本語ワープロソフト「卿院 28 J 
が MS-DOS I •.で走るということであろう。 

これは视在の16ビットパソコンはワープロ 
として使われるケースがもっとも多いとい 
う調杏結果によるものらしい。したがって 
MZ -2861 ではオフィスでの利川に lW えるだ 
けの日本語処理®境を最初から用意するこ 
とにセ眼が置かれたようである。もちろん 
作川機の f ■書院 j とも文書の//:換性は保障 
されており，また MS-DOS I •.に「書院28」や 
標咿 BASIC を茜いてあるため ，データや父 
蒙の利用環境もある ft ! 度安心だろう。 

さて， U になるのはやはり？09801との 
//:換性だ。•部の新聞で//:換機といぅ萏薬 
が使用されたが，基本的には畝りであり， 

もお伝えしたようにハードウエアには 
//:換性はない0 PC - 9801咽のソフトを走ら 
せるためには，エミュレータと呼ばれるゾ 
フトを利⑴することになる。これについて 
は者作権には抵触しないという日本電気側 
のコメントも発衣されている0すでにいく 
つかのソフトは！ B)j くことが確,忍されている 
が，現時点ではまだ完成バージョンができ 
ておらず詳しいことがお伝えできないのが 


98互換機の話題が渦巻くなかで登場した MZ -2861 だが，そのハード 
ウェアはやはりシャープ独自のものであった0ただ，パソコンとして 
の卜ータルな面では，ややテーマ性に欠けるようだ。今月はハード 
ウェアの機能からこのマシンのポテンシャルを探つてみたい0 


残念である。もっとも98用といっても 3. 5 
インチのソフトは必ずしも豊富であるとは 
いえない。むしろ一太郎が勋くかどうかと 
いつ た レベルで なえたほうがよさそうだ。 


八ードウエア 

ッイン CPU 

80286 (8 MHz ) と Z 80 B (6 MHz ) の2つの C 
PU を搭攸している。通常は電源 ON で80 
286が立ちヒがるが，前 Ifri パネルの CPU モ 
ード スイ ッチを2500モー ドへ 切り換えるこ 
とにより Z 80 B が立ちヒがる。なお，80286 
が立ち上がった際は，内蔵 3.5 インチデイス 
クが 2 HD /2 DD 自動切り換ぇ (2 D の読み取 
りも" ]*) となるが，2500モードでは 2 DD 専 
HJ となる。 

8ビットと16ビットの2つの CPU が同居 
するため，メモリ空間と I / O 空間の割り振 
りにはカスタム LSI を用いた高度な制御が 
むわれている。メモリが16ビットバスに乗 
っているため， Z 80 B からメモリを 
アクセスする際には，16/8ビット 
の デー タバス芡換が必要になるか 
らである。この変換は， CPU 力 ? メ 
モリを1:;克みド!*きするタイムスケー 
ル（数クロック阓期）よりはるか 
に速く行われるため，ユーザーは 
まったく意識する必要がない。た 
だし， FM -11 のマンハッタンシス 
テム （ OS -9 から CP / M のコマンド 
を免:行することができる）のよう 
に，80286と Z 80 を並行して走ら 
せることができるかどうかは不明 
であった。 

メモリウインドウ 

MZ - 2500においてもすでに最大 
512 K バイトの RAM を Z 80 のメモ 
リ空間に割り付けるために，メモ 
リマッビングの手法がとられてい 
た。すなわち， Z 80 の 64 K バイト 


メモリ空間を 8 K バイトずつに分割し，その 
1つひとつを任意の実メモリに割り振るこ 
とが可能であった。 MZ -2861 においても図 
1のメモリマップに示すように，08000011 
から OCOOOOii までの 256 K バイトのメモリ空 
間をのぞき窓として， 256 K バイト単位で任 
意の実メモリアドレスをアクセスできる0 
本米，80286は 16 M バイトのメモリ空間 
をサポートしている。しかし， MS - DOS に 
おいては80286をリアルモードで使用する 
ため，8086と同様に 1 M バイトのメモリ空 
間しかアクセスできない0 MZ -2861 のメモ 
リウインドウ機舍 g は，リアルモードにおい 
ても 16 M バイトの令メモリ空問をアクセス 
するために設けられている。 FM 16；5 などで 
は， RAM ディスクの RAM をアクセスする 
たびにリアルモードとプロテクトモードの 
切り換えを行っているが，メモリウインド 
ウの手法を用いた MZ -2861 のほうがシンプ 
ルである0なお， MZ -2861 の BIOS にはプロ 

表12500 モー ドと MZ - 2500シリーズとの比較 



MZ -2521 

MZ -2531 

MZ -2520 

MZ -2861 

2500 モード 

ボイスレコーダ 

有り 

有り 

無し 

無し 

2000 /80 B モード 

有り 

有り 

無し 

「無し 

MZ -1 E 26 

使用可能 

使用可能 

使用不可 

使用不可 

MZ -1 M 08 

使用可能 

使用可能 

使用不可 

使用不可 

MZ -1 M 10 

使用可能 

使用可能 

使用不可 

使用可能 

システム RAM 

128 KB 

256 KB 

128 KB 

256 KB 

グラフィック RAM 

64 KB 

128 KB 

64 KB 

128 KB 

辞窨 ROM 

使用可能 

標準装備 

標準装備 

標準装備 

リセットスイッチ 

有り 

有り 

無し ( IPL ) 

無し ( IPL ) 

KEY コネクタ 

2 力所 

2 力所 

1 力所 

1 力所 

マウスコネクタ 

2 力所 

2 力所 

1 力所 

1 力所 

JOY STICK コネクタ 

後面 

後面 

前面 

後面 

FDD 外部增設 

可能 

可能 

不可 

可能 

電源自動立上 

有り 

有り 

無し 

有り 

留守録 ROM 

使用可能 

使用可能 

使用不可 

使用不可 

イヤホン端子 

有り 

有り 

無し 

無し 

モノクロ CRT 端子 

有り 

有り 

無し 

有り 

RGB マルチ TV 

使用可能 

使用可能 

使用不可 

使用可能 

オーディオ端子 

IN/OUT 

IN/OUT 

OUT 

IN/OUT 

TV コントロール端子 

無し 

有り 

有り 

有り 

サービスコンセント 

有り 

有り 

無し 

有り 

BASIC 

M 25/ S 25 

M 25/ S 25 

M 25 

別売 ( M 2*6 Z 010) 

RS -232 C 

2 ch 

2 ch 

Ich 

Ich 
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テクトモードへの移行ルーチンも含まれて 
いるうえ， DMA を用いた全メモリ空間のアク 
セスも可能である。 

一見，このメモリウインドウの機能を用 
いて他機種のメモリマップをェミユレート 
することができそうに思えるのであるが， 
実メモリ空間のアドレス指定は 256 K バイト 
単位で行われるため難しいようである。 
グラフイック機能 

512 K バイトの G-RAM が標準装備され，640 
X 400 ドットモードにおいて65536色(2 16 
色）同時表示が可能である。画面の1ドッ 
卜とメモリのビットとの関係を図2に示し 
ておく。 MZ -2861 では MZ -2500 と同様， G - 
RAM の読み出し/書き込み用に特殊なハー 
ドウェアロジックが用いられており，極め 
て高速に描画を行うことができる。すなわ 
ち，1ドットの描画を行う際に，従米は対 
応するメモリの1バイトを読み出して演算 
を行い，再び書き込むという3段階のステ 
ップが必要であったのであるが， MZ - 2500/ 
2861では読み出しと演算のステップをハー 
ドウェアロジックが代行してくれるため， 
見かけ上，1回のメモリ書き込みのみで描 
画が行われる。 

65536色同時表示には， 512 K バイトの G - 
RAM をすベて使用して 640 X 400 ドットの 
両面を構成するのであるが，16色モードに 
おいては G-RAM の使用方法にかなりのバ 
リェーシヨンが許される。まず，図3に示 
されるようなさまざまな形状の仮想_而を 
使用できる。実際に CRT に表示されるのは 
640 x 400ドット以下の大きさである力 ? ，上 
下左右にス クロール して表示することがで 
きる。一方，使用しない G-RAM を RAM 
ディスクとして使用することももちろん可 
能である。 

周辺 LSI およびインタフェイス 

MZ - 2500から大きな変更のあったものを 
中心にして述べる。第一に DMAC (Direct 
Memory Access Controller ) 力 ? 搭敝されたこ 
とが注目される。 DMAC は CPU を介さず 
にメモリや I/O を高速アクセスする LSI で 
あり， 2 HD ディスクのコントロールや画像 
処理には必需品ともいえるものである。ま 
た， CPU 力 ？ リアルモードで作® J 中でも， D 
MAC を用いて 16 M バイトの全メモリ空間を 
アクセスすることが可能である。 

外付け フロ ッ ピー デイスクインタフ ェイ 
スは， 2 D および 2 HD のいずれにも対応す 
る。 2 HD と 2 DD の自動切り換えもサポート 
されている。 2 D のドライブをつなぐか 2 HD 
のドライブをつなぐかにより，後而パネル 
の ディ ップ スイ ツチを切り換える。ただし， 


図1 メモリマップ （16 ビットモード） 



図216/65536色モードのグラフイック表示 

16色モード 




14 Oh ! MZ 1987.6. 










































































































MZ- 2500 モードでは外付けディスタは 2D の 
ものに限定される。なお， 3/3. 5/5 インチ 
ともドライブのインタフェイスは共通であ 
るため，接続ケーブルさえ用意すればいず 
れも接続可能である。また，8インチドラ 
ィブも 1S (片面単密度）が使用できないこ 
とを除外すれば実用上差し支えなく使用で 
きる0 

ハードディスタは， MZ-1F23 使用時には 
2台まで使用することができ， OS をハード 
ディスクから立ち上げることができるように 
なった。 MZ- 2500 モードにおいてもハード 
ディスクの使用が可能になったが， 2500 モ 
ードと 2800 モードではディスタフオーマッ 
卜が異なるため，1台のハードディスクを 
両モードで共用することはできない。 

IPL 

図 4 に MZ-2861 の IPL がサポートしてい 
るデバィスの一覧を示す。立ち上げの優先 
順位は上のほうが高い。すなわち， IPL は 
最初に# 0のドライブを調べ，もしシステ 
ムディスクが入っていなければ#1のドラ 
イブを見に行き，という順番にチェックす 
るのである。ハードディスクや外付けフロ 
ッピーディスタからも立ち上がるようにな 
った力?，これは 16 ビット マシンと して当然 
のことであろう。なお，ブート時のデバイ 
ス名というのは，たとえば C のキーを押し 
ながら電源を入れると，ハードディスク# 
0が優先的に立ち上がる。 

最下段に示された ROM ディスクの詳細は 
不明であるが，もし MS-DOS カミ ROM から 
立ち上がるのであれば非常に興味深い。最 
近は ROM の価格が非常に安くなっているの 
であるから， システムプログラムの ROM 化 
はどんどん実現してもらいたいものである。 
OS のバージョンアップは， ROM を取り替 
えてしまえばよいからだ（古い ROM を捨て 
ることが苦にならないほど安い）。 

拡張スロット 

MZ-2861 には 2 種類の拡張スロットが用 
意されている。 50 ピンの 8 ビット拡張スロ 
ットが 2 つ， 100 ピンの 16 ビット拡張スロッ 



前面はほとんど MZ -2520 と同じデ 
ザイン。後面には16ビット拡張ス 
ロットが3つある。またキーポー 
ドには SF キーが4つ加った。 
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卜が 3 つと合計 5 つになる。なお，8ビッ 
卜，16ビットの名称はデータバスのビット 
数からきている。8ビット拡張スロットは， 
2500モードにおいて MZ - 2500専用のインタ 
フェイスボードが使用できるほか，2800モ 
ードにおいてもハードデイスクインタフエ 
イスカード （ MZ -1 E 30) やモデムカード （M 
Z -1 X 26) など MZ - 2500/2861共用インタフェ 
イスカードのために用いられる。ここで注 
意すベきことは，2500モードと2800モード 
とで8ビット拡張スロットのピン配列が変 
化するため， MZ - 2500界用のインタフェイ 
スカードのなかには2800モードで使用でき 
ないものが出てくるということである。 

100ピンの16ビット拡張スロットは現在の 
ところ，主に拡張メモリカード （ MZ -1 R 35) 
用として用いられる。1枚のメモリカード 
に最大 2 M バイトの RAM (増設用メモリ MZ - 
1 R 36) が乗るため，最大 6 M バイトの拡張 R 
AM を本体の拡張スロットに収めることがで 
きることになる。 MS - DOSver . 3を使用す 
る限りにおいて，これらの拡張メモリは単 
に RAM ディスクとしてのみ働く。将来，80 
286のプロテクトモードを使用する OS が供 
給された場合に，これらの拡張 RAM をメイ 
ンメモリとして使用できるのかどうかは重 
要な問題であり，検討が必要と思われる。 
また， MS - DOS においても，披張 RAM 上に 
複数のソフトウェアをロードして瞬時に切 
り換えながら使用できるスイッチャー的な 


アプリケーションが望まれるところだ。 

拡張スロットのピン配列を表2-1， 2-2 に 
示しておくが，16ビット拡張スロットのピ 
ン配列は PC -9801 の拡張スロットとずいぶ 
ん似ている。実際，98用のインタフェイス 
カードをそのまま挿入することは可能であ 
る。なかには使用できるものがあるかもし 
れない。 

キーボード，コネクタ類 

MZ -2861 のキーボードはワープロソフト 
「書院 28 」に対応させるために, MZ -2500 と比 
ベてかなり拡張されている。まず，変換， 
無変換，前候補，およびスペシャルフアン 
クションキー （ SF 1 〜 SF 4) が設けられた。 
ただし MZ -2861 のキーボードは，ワープロ 
専用機「書院」のキーボードに比べると， 
スペースキーがかなり大きく，変換キーと 
無変換キーがサイドにずれて配置されてい 
るため，ホームポジションのまま親指で打 
鍵できない。右手と左手の親指で変換キー 
と無変換キーを押しながら入力できるとい 
うのが「書院」のキーボードのもっとも大 
きな特長であったことを考えると残念でな 
らない0また，スペシャルフアンクション 
キーは，それぞれ SF 1 から SF 4 まで顺に単 
独でひらがな，カタカナ，英数字，半角/ 
全角の各モードに対応し，機能キーを押し 
ながら SF 1 と SF 2 を使うとひらがな変換， 
カタカナ変換の各変換モードとなる。 

なお「書院28」では，「書院」と同様に全 


図3 グラフィック表示画面 図4 ブート可能なデバイス 

横ドット数ライン数 


4096 

X 

256 

(512 X 256 バイト） 

次に示すデバイスからシステムをブートすることができる。 

2048 

X 

512 

(256 X 5 12バイト） 




1280 

X 

819 

(160 X 819 バィト） 

デバィス 


ブート時のデバイス名 

1120 

X 

936 

(140 X 936 バイト） 

フロッピードライブ # 〇 

(内蔵： 標準装備） 

A 

1024 

X 

1024 

( I 28 X 1024バィト） 

フロッピードライブ # 1 

(内蔵： 標準装備） 

B 

640 

X 

1638 

( 80 X 1638バイト） 

ハードディスク #0 

(外設：オプション） 

C 

実際には上記以外の形状とすることもできる。その場合，横方向の設定 

ハードディスク #1 

(外設：オプション） 

D 

は次の条件を守らなければならない。 


フロッピードライブ #2 

(外設：オプション） 

K 

条件： 80バイト 

(640 ドット）以上640バイト（5120ドット）以下で16 

ROM ディスク 

(内蔵：オプション） 

R 


バイト（128ドット）単位の設定 
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角のグラフィ ッ ク文字を コントロールキー 
を用いて入力する。 コントロール キーを文 
字入力に使用するということは，少なくと 
も 一般のパーソナルコンピュータ 使用 経」 験 
者にとっては前代未聞のことであり，容認 
できない。その上，文書保存用のディスク 
は MS-DOS で フォーマットしたあと， さら 
に「書院2 8 」で初期化を行わなければなら 
ない。さて，実際の操作感についてはまだ 
完成版が届いていないので，また追ってレ 
ポートしたい。 

ソフトウェア 

IOCS 関係 

Xlturbo に始まった IOCS (基本ル ー チン） 
の ROM 化であるが， MZ -2861 では 80286 用 
に 64 K バイト， Z 80 用に 32 K バイト，計 96 
K バイトの ROM を搭載している。このうち 
80286 用 IOCS の機能を表 3 に示しておく。 
IOCS が ROM 化されたために， MS-DOS 

のシステムフ アイ ルはかなりコンパクトで， 

IO . SYS，MS - DOS.SYS ともに 20 K バイト 
程度に収まっている。 

それに ューザーが 作成するプログラム中 
からも IOCS を自由に呼び出して利用でき 
る。 文字画面の スクロール 範囲指定などの 
機能もあるので， PC ェミュレータ （ここで 
PC とはもちろん IBM-PC のことである） 

を作って，星の数ほどあるパブリックドメ 
インゾフトウェアを利用してみたいもので 
ある 。 

また，グラフィック调係のルーチンを， 
ューザーが利用しやすい形にまとめたダラ 
フィックドライバ，各機種プリンタに対応 
したプリンタドライバなどがデバイスドラ 
イバの形で供給される。 

表3 10 CS がサボートする機能 

1 ) IPL 

2) ディスクアクセス 

3) キーポード制御（キー入力による割り 
込み制御，キーと文字コードの割り振り） 

4) 時計制御 

5) RS -232 C 制御（受信バッファ領域指定， 
ブレーク送出などを含む） 

6) プリンタ制御 

7) マウス制御 

8) ジョイスティック制御 

9) グラフィック画面制御 

10) 各種デバイスの割り込み制御（タイマ 
— ， DMAC 制御， CRT の垂直帰線割り込 
み， ユーザー の用意したデバイスから割 
り込み） 

11) システム制御（プロテクトモードへの 
移行， I 0 CS 自身のリロケートなど） 

12) FM 音源制御 

13) TV 制御 

14) ハードディスク制御 （ SCSI インタフエ 

イス） 


MS-DOS 

MS - DOS は ver . 3.10が標準で供給される 
が，マイクロソフトによって定められてい 
ないシステム関係のコマンドは， MZ -2861 
W 有のものとなっている。簡単にいえば P 
C -9801 シリーズの MS - DOS コマンドとは 
興なるというわけだ。ことの善し悪しはと 
もかくとして，いまや 「 CUSTOM や SPEE 
D は MS - DOS の檩 p コマンドです」と，觉 
堂と解説されているというのが状なので 
ある （* 実際には CUSTOM や SPEED は PC - 
9801 の MS-DOS に N 彳(な コマンドであり， 
FM 16/9 や MZ - 6500, MZ -2861 ではそれぞ 
れまったく異なった機能と名称のコマンド 
になっている）。わざわざ，別のコマンドを 
用意する理由はどこにもない。現に X 68000 
の人部分のコマンドは， PC -9801 のコマン 
ドに対して h 位互換性を持つ。マシンの個 
性はもっとハイレベルな点において議論さ 
れるべきものである。 

なお，日本語入力 用フロント プロ セ ッサ 
並びに RAM デ イス クの コント ロール ソフト 
は，デバイスドライバの形で供給され，シ 
ステムが立ち h がるときに自動的に読み込 
まれる。 MZ - 5500/6500では，これらの拡張 
機能は OS のなかに最初から組み込まれて 
いた。デバイスドライバによる供給のほう 
が MS - DOS としては標準的であるのだが， 
デバイスドライバを読み込む時間の分 ， OS 
の立ち I :がりが遅くなってしまう。特に R 
AM ディスクなどは，使うことができて当 
たり前というのが実情なのだから，システ 
ム内に埋め込まれていたほうが使いやすか 
ったような気がする。 

終わりに 

MZ -2861 は，ワープロ + a として兄た場 
合には極めて実用性がある。しかし，それ 
以外の而で兄ると，かなり優れたハードウ 
エアを持つにもかかわらず特にこれといっ 
たテーマが見当たらない。 X 68000 が研しい 
ハード，靳しいソフト，そして新しい使わ 
れ方を意識して出されたのと比較すると， 
この MZ -2861 は，これまでのパソコンの利 
用状況にとらわれたマシンのようでやや寂 
しい 0 

MZ -2861 は，2500モードを持つことによ 
って8ビットから16ビットへ移行する足褂 
かりをつけたものと考えることができる c 
しかし，いまだに高いポテンシ•ャルを秘め 
たままの现行機種へのサポートを怠らない 
ことこそが，ユーザーの MZ -2861 に対する 
信頼を商めるのである。 MZ - 2500には，グラ 
フイック機能や FM 音源を生かすツールが 


ほとんど出ていない現状から兄ると， MZ - 
2861 に関しても不安は隠せない。98用ソフ 
卜が使えるというのならそれは#常に結構 
なことである。だが，それだけでは MZ -28 
61の機能はゾ|•:かされないことになる。ぜひ 
とも，ユーザーがシャープのパソコンに期 
侍する気持ちを汲み取ったサポートを心が 
けても らいたいものである。 


表 2 - 1 16 ビット I / O スロット 


No . 

信号名 

B 面（部品側） 

No . 

信号名 

A 面 

1 

GND 


1 

GND 


2 

VI 


2 

VI 


3 

M 2 


3 

V 2 


4 

D 0 


4 

A 0 


5 

D 1 


5 

A 1 


6 

D 2 


6 

A 2 


7 

D 3 

データバス 

7 

A 3 

アド - 

/ A 1 C .. ,jSL \ 

8 

D 4 


8 

A 4 

VALL C •フ ツナ） 

9 

D 5 


9 

A 5 


10 

D 6 


10 

A 6 


11 

GND 


11 

GND 


12 

D 7 


12 

A 7 


13 

D 8 


13 

A 8 


14 

D 9 


14 

A 9 


15 

DIO 


15 

A 10 


16 

Dll 

データバス 

16 

All 

アドレス 

17 

D 12 


17 

A 12 

( ALE でラツチ） 

18 

D 13 


18 

A 13 


19 

D 14 


19 

A 14 


20 

D 15 


20 

A 15 


21 

GND 


21 

GND 


22 

+ 12 V 


22 

A 16 


23 

+ 12 V 


23 

A 17 


24 


空き 

24 

A 18 


25 


き 

25 

A 19 

アドレス 

26 

IR 11 

外部割り込み入力 

26 

A 20 

( ALE でラツチ） 

27 


空き 

27 

A 21 


28 

IR 12 

外部割り込み入力 

28 

A 22 


29 

IR 13 

外部割り込み入力 

29 

A 23 


30 

IR 14 

外部割り込み入力 

30 

INT 

S り込みと同-信号 

31 

GND 


31 

GND 


32 

-12 V 


32 

EXNMI 

外部からの NMI 

33 

-12 V 


33 

IOR 

I / O リート- 

34 

SYSRES 

システムリセ 7 卜(負離） 

34 

IOVV 

I / O ライト 

35 


空き 

35 

MRD 

メモリリード 

36 

DACK3 

DMAC Ch 3 DACK 

36 

MWR 

メモリライト 

37 


空き 

37 

IN テ A 

割り込み応答 

38 

DRQ3 

DMAC Ch 3 DREQ 

38 

EXRDY 

外部レディ 

39 


空き 

39 

ALE 

CPU ALE 

40 

EXHRQ 

外部ホールド要求 

40 


空き 

41 

GND 


41 

GND 


42 

EXHAK 

外部ホールド応答 

42 

DMAE 

DMAC イネーブル 

43 

ITC 

DMAC TC 

43 

DACK2 

DMAC Ch 2 DACK 

44 

NMIO 

CPU の NMI 信号 

44 

BHE 

CPU BHE 

45 

MWE 

MZ -1 R 35 ライト 

45 

EXWAIT 

外部ウェイト 

46 


空き 

46 

CLK 8 M 

8 MHz クロック 

47 


空き 

47 


空き 

48 

SBRQ 

サービスリクエスト 

48 

POWER 


49 

+ 5 V 


49 

+ 5 V 


50 

+5 V 


50 

+5 V 



表 2 - 2 16 ビットモード時の 8 ビット I / O スロット 


No . 

信号名 


No . 

信号名 


1 

+ 5 V 


2 

+ 5 V 


3 

ID 2 

8 ビット 

データパス 

4 

ID 3 

8 ビット 

データバス 

5 

ID 1 

6 

ID 4 

7 

ID 0 

8 

ID 5 

9 

GND 


10 

ID 6 

11 

A 15 

アドレス 

( ALE でラツチ） 

12 

ID 7 

13 

A 14 

14 

ZCLK 

8ビット CPU クロック 

15 

A 13 

16 


使用しない 

17 

A 12 

18 

IOW 

I / O ラィト 

19 

All 

20 

IOR 

I / O リード 

21 

A 10 

22 

IORQ 

I / O リクエスト 

23 

A 9 

24 

MREQ 

メモリリクエスト 

25 

A 8 

26 

GND 


27 

A 7 

28 


使用しない 

29 

A 6 

30 


使用しない 

31 

A 5 

32 


使用しない 

33 

A 4 


34 

SYSRES 

システムりセット 

35 

A 3 

36 


使用しない 

37 

A 2 

38 


使用しない 

39 

A 1 

40 


使用しない 

41 

A 0 

42 


使用しない 

43 

GND 


44 

GND 


45 

DRQO 

ハードディスク DREQ 

46 

DACKO 

ハードディスク DACK 

47 

TC 

DMAC TC 

48 

IRHD 

ハート•ディスク割り込み 

49 

IR 11 

外部割り込み入力 

50 


使用しない 


16 Oh ! MZ 1987.6. 
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マシン語はカラム-チヨより辛いか 

登内敏夫-18 

もうデバッガはいらない 

泉大介- 25 

ラインエディタのおかげです 

近藤弘幸- 31 

はじめに寘似あ〇吉 

華門真人- 38 

通！9抜けられます 

祝一平- 42 

コードがすべてを語ってくれる 
藤原和典- 44 

デバッグの最終兵器 ICE 

粢野雅彦- 50 


巳 ASIC のコフンドを覚えることはそれほど難しくな 
いのと同様にマシン語の命令を理解することそのもの 
は誰にでもできることです。しかし，実際にプ□ブラ 
△を作り，それをきちんと動作させるだめには，命令 
の学習とは別の知識，経験が必要になります。 

そこで今回の特集では，マシン語モニタの活用法から， 
プログラミングの考え方，コーディング（入力/編集/ 
アセンブルなど）の手順，デバック 7 修正の仕方，さ 
らにはプ□グラムの利用法まで，マシン語と本格的な 
付き合いをするだめの“実戦段階”を重点的にチェッ 
クしましよう。いわば，「マシン語"入門”大全集」 (19 
85年11月号）に続<完結編であり，「システムサブルー 
チン活用法」 (1986 年11月号）を実践するだめの土台で 
す。特にデバッヴの手法はさまざまですから，自分の 
システムに合つだやり方を考えてみて<ださい。 

ここで重要なことは，みんなそれほど立派な開発シス 
テムを使つているわけではない，ということです。む 
しろ，一般的な見方からすれば貧弱な環境で開発をし 
ている人，あるいはそういつた経験のある人にこそ凄 
いプ□グラマがいるものです。要は“道具”ではな<, 
それをいかに使いこなすか，といラことなのでしよう。 
今月の「シ U — ズ全機種共通システム」では皆さんから 
再掲載の要望の強かつだエディタアセンブラ Z EDA 
の強化版を発表しています。特集とともにおおいに活 
用して < ださい。 



特集マシン語ブログラム“開発”入門7 













特集マシン語プログラム“開発”入門 


マシン語はカラムーチ ョ より辛いか 

Tonouchi Toshio 登内敏夫 

マシン語の命令を知つていてもプ□グラムを作れるとはかぎらな 
いが， BASIC で“動ぐものが作れる人は必ずマシン語でもでき 
る。ここでは“マシン語ならでは”の部分，コーディング/デバッ 
ヴを中心にブ□ヴラム開発の手順 • 注意点を考えてみよ*5。 


大魔神怒る 


このごろ甘口の BASIC ” が多いとお嘆 
きの貴兄に辛口のマシン語を勧めます。と 
いうわけで，マシン語プログラムの開発の 
方法をねちりねちり取り上げてみましよう。 

さて，このマシン語というやつ，「魔神語 j 
とかいうくらいとてつもなく奇妙きてれつ 
なものでして， すべて 数字と A 〜 F のアル 
ファべットの集まり （16 進数）で表される 
というのはご存じですね。そうそう，あの 
ダンプリストってやつですよ。あんな数字 
と アルフアベッ トだけのプログラムをどう 
やって作るんだ，と思うでしよう。そこが 
辛口の辛口たる由縁なのです。 BASIC みた 
いに，走らせていたプログラムを途中で止 
めようと思ったらブレイクキーで止められ 
る，そんなあま〜い世界とは違うのです。 
マシン語は失敗すれば暴走，さらに下手を 
すればプログラム自体を破壊してしまいま 
す。もちろん システム プログラムを含めて 
です。なぜマシン語が「魔神語」というか 
もうおわかりでしよう。マシン語は大魔 
神 2 切ようにいったん怒らせると手のつけ 
ようがないのです。 

マシン語プログラムの開発というのはこ 
んなにシビアなものです。それでもユーザ 



一が マシン 語に挑むのは， マシン 語を知る 
ことによって新たな世界が開けてくるから 
なのです。まずなんといっても マシン 語は 
速い。これは皆さんが実感していることで 
しょぅ。 

多くの人，特に中学•高校生が パソコン 
を買ってしばらくすると， BASIC を使って 
ゲームを作ろうとするものです。苦心さん 
たん作ったゲーム（特にアク シヨン ゲーム） 
をいざ走らせてみて気づくことは，明らか 
に遅いということでしよう。最近の パソコ 
ンゲ ームやアーケードゲーム， ファミコン 
のゲームを見惯れている者にとっては，グ 
ラフィックは劣るし，サウンドも而白くな 

I . などといったことが鼻についてしよ 

うがないはずです 3 そこで登場するのが 
マシン語です。こいつを習得すればでかい。 
マシン語と BASIC のスピードは新幹線 
「ひかり」と機関車「やえもん」，バースの 
打球の速さと原の打球の速さぐらい 4 > の差 
があります。いかに速いかわかるといえる 
でしよう。 

スピードはマシン語の最大の魅力ですが， 
もちろんそれだけではありません。マシン 
語を使うとパソコンの根本的な部分に触れ 
られるのです。 I / O ポートを直接いじれる 
し， BASIC も書き換えられる。ディスク 
だって破壊できるし，播定なんておちゃの 
こさいさい。バソコンの中で過激派遊び 5 > 
もできるぐらいマシン語はパソコンのハー 
ドウヱアと密着しているのです。「マシン語 
のシンは真実の真，マシン語のシンは中心 
の心」というぐらいです。まあつまりは， 
マシン語を完璧に使いこなせば，ソフトウ 
エアでできることはすべてできるようにな 
るということなのです。ただ最後にひと言 
つけ加えておきます。 

「マシン語のシンは辛抱の辛 」 

マシン語プログラミングの手順 


では，マシン語でプログラムを作るため 
の手順を見ていくことにしましよう（図1)。 
これからわかるとおり開発の手順そのもの 


は BASIC とさほど変わりありませんの。上 
から各項目を見ていきましよう。といって 
も，それぞれは独立したものではなく常に 
次のステップまで射程に入れていることを 
忘れないでください。 

構想 

当然のごとく，まず最初に「どんなプロ 
グラムを作るのか」ということがあります。 
作りたいものがないのにプログラムを開発 
することはできません。ここでは，プログ 
ラムの目的，マシンの機能， S 分の実力に 
応じて仕様を決定していきます。 

たとえば，マシン語モニタを作りたいの 
なら少なくとも「メモリダンプやメモリチ 
ェンジは当然必要。ついでに文字列サーチ 
やレジスタ表示もつけよう」などと漠然と 
考えてはいるでしよう力 ? ，さらに一歩進め 
て「メモリダンプの形式がこうなっている 
と便利そうだ」とか「メモリチェンジはこ 
ういう方式にすれば僕にも作れる」といっ 
たことまで想定しておくことが重要です。 
そういった意味で「構想」というのは次の 
「設計」と一体となっているといえるかも 
しれません。 

設計 

「構想」で考えた仕様が具体的にはどうす 
れば実現できるかを分析します。これはど 
ういうことかというと，たとえばコンピュ 
ータに 「ダンプリストを打ち出せ j と命令 
しても無駄なことは当然ですね。言葉で命 
令するだけでなんでもやってくれるコンビ 
ュータは SF にはよく出てきますがハ，現実 
にはそれは夢のマシンにすぎません。なん 
らかの処理を実行させるためには，それを 
より具体的な手続きに分解していき，扱終 
的にはコンピュータにわかる言葉にしてや 
らなければならないのです（このあたりの 
ことは4月号「ぜんまい仕掛けのプログラ 
ム」に載っていますので参照してくださ 
い）。たとえば「2つの数の最大公約数を求 
める.」というのは「2数の大きいほうを小 
さいほうで割り，その余りで……」という 
処理に置き換えられます 8 しこれがアルゴ 
リズムです。 


18 Oh! MZ 1987.6. 
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ソース 編集 


パ、 グでも暴走します。 エラーメッセーシも 
出してくれません。 マシン 語プログラムの 
デバッグの難しさはまさに これにつ きるで 
しよう。しかし，きちんと手を つく しさえ 
すればバグはちゃんと取れるものです。デ 
バッグに関してはあとで私なりの考え方を 
お話しするつもりです。また，今回の特集 
で皆さんがそれぞれに体験談を語ってくれ 
ていますので，どうぞそちらも参考にして 
ください。なんといっても マシン 語プログ 
ラムの デバ、 ッグの手法は人に よって さまざ 
まですから。 

完成 

どうもお疲れさまでした。明日からはゆ 
っくり眠れるでしよう。そしてさらに プロ 
グラムのパ、ージョンアップ， あるいは 次回 
作の構想そ練りましょう。おっと，これじ 
やあまた眠れそうにありませんね！ 


たとえばアルゴリズムの中で「ループの 
回数を数えているカウンタを1減らし，ル 
ープの先頭に戻れ j なんてところがあった 
とします〇もし BASIC でフ。ログ'ラムしてい 
るなら，コーディングすると 

NEXT B 

のようになりますね（変数 B がループカウ 
ンタになります)。では， Z 80 CPU のマシン 
語ならどうなるでしよう力'。これをコーデ 
ィングすると，たとえば， 

10 FB 

のようなコードになります。これは「レジ 
スタ B の値を1減らして，もし B が0でな 
ければこの命令の次のアドレスから数え 


て一 5番地のところにジャンプし， B が0 
ならジャンプしない」という少々ややこし 
そうな命令です。わかったかな？ わからな 
い人は Oh ! MZ のバックナンバーを読ん 
で調べてみよう 9 >〇 

さて， マシン 語で コー デ イングし ようと 
すると，なにも工夫しなければ今のような 
無味乾燥な16進数を書かなくてはいけませ 
ん。あんな数字とアルファベットの固まり 
を打ち込むだけでもひと苦労なのに，自分 
で作らなければいけないと考えるだけで寒 
気がしてきませんか？ 確かにそうなので 
す。 

なにが大変なのかというと，まず第1に 
あの16進数の意味をすべて覚えるのはほと 
んど不可能です。突然， 

DD 23 

という命令を出されて「これはどういう命 
令だ？ j と問われて答えられる人はそうは 
いないでしよう（中にはすぐにこれは IX レ 
ジスタに1を足す命令だと答える人もいる 
かもしれませんが)。第2にアドレス計算が 
面倒です0相対アドレスの計算をしようと 
すると指が何本あっても足りません 1 の。第 
3に一度間違えたところを修正するのがま 
た大変なのです。「ここを削除しよう」と思 
うときは比較的楽なのですが,「ここに1バ 
イト分挿入しよう」としたときは困難極ま 
りないもので 11 ),頭がパニックって思わず 
「このパー コン 12 >め！ j と絶叫したくなる 
ものです。 いかにマシン 語を直接 コーデイ 
ング するのが大変なのかわかるでしよう。 
ありがたやアセンブラ 

じゃあ，マシン語プログラムを開発する 
際はこんな面倒なことをしなければならな 
いのかって？ いやいや，もっといい方法が 
あるのだよ明智君。それはアセンブラとい 
うものを使う方法なのです。以前 ， Oh ! MZ 
にも EDASM や ZEDA といったアセンブ 
ラが掲載されてぉり，今月号でもその強化 
版が発表されています。また，ほかにもさ 
まざまなアセンブラが市販されています。 

アセンブラを使うとなぜ先に挙げた3つ 
の困難が解決するか説明しましよう。中学 
校のとき 

^/2= 1.41421356 …… 
v ^3 = 1.7320508 …… 

を党えるのに「ひと夜ひと夜に人見ごろ」 

と力％「人並みにぉごれや」というふうに: 
えたことはありません力*。そのほかにも 
「1192年鎌倉幕府成立」は「いい国作ろう鎌 
倉幕府」と年号を覚えませんでしたか。数 
字そのものを覚えるのは難しくても，なに 
かしら意味のある言葉にしてしまえばずっ 


アセンブル 


コーディングは段階を追って 


アルゴリズムを組むことは，本質的には 
BASIC でプログラムを作るときでもマシ 
ン語で作るときでも変わりありません力 ? ， 

マシン語の場合は BASIC よりもずっと糾1 
かいことまで気にしなければなりません。 
たとえば， BASIC なら「……ここで割り算 
をして……」というアルゴリズムですむと 
きでも，マシン語だと「はて，割り算はど 
うやってやるのだろう j というようなこと 
が往々にしてあるからです。この場合，マ 
シン語で割り算をすることまでちゃんと考 
えておかなければなりません。 

アルゴリズムの組み方によって，簡単に 
問題を解決しコンピュータを効率的に動か 
すことができます0逆にアルゴリズムその 
ものにバグがあると，これはもう悪性の腫 
梅のようなもので，プログラム自体を組み 
直さなければならなくなることがよくあり 
ます。ですから，プログラムの設計，アル 
ゴリズムの組み立てというものはじっくり 
とやったほうが結果的には得策でしょう。 
コーディング 

コーディングとは「コード化すること」， 
すなわち「設計」で組み立てたアルゴリズ 
ムどおりに実行するように，コンピュータ 
の プログラムを 書 〈ことです。 マシン 語の 
場合，この段階ではプログラマ自身が CPU 
になりきって考える必要があります。そし 
て，ここからが BASIC によるプログラミ 
ングと大き〈異なる， マシン 語の マシン 語 
たる部分になってきます。このあたりのこ 
とは次章で詳しく説明することにしましょ 
ラ。 

デバッグ 

前述のように，マシン語はちょっとした 

図1 マシン語プ□クラム開発のフローチャート 
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と簡単になるものです。 

マシン語でも同じこと。各命令ごとにな 
にか単語をあてていけばよいのです。それ 
がアセンブリ言語です。「レジスタ A に65を 
代入せよ」という命令は16進数では 
3 E 41 

ですが，アセンブリ言語では 
LD A ，65 

となります。ここで LD とは LoaD の略で「転 
送する」という意味です。単なる16進数と 
アセンブリ言語ではどちらがわかりやすい 
か一目瞭然ですね。 

ただ，前述のようにコンピュータはアセ 
ンブリ言語をそのまま理解することはでき 
ません。やはり，あのダンプリストのような 
形（マシンコード）に直してやる必要があり 
ます。このアセンブリ言語からマシンコー 
ドへと自動的に変換してくれるのがアセン 
ブラというわけです。これを使えばもう16 
進数を覚える必要はありません。これで第 
1の困難は解消されました。 

それでは第2の困難はどうでしよう。ア 
センブラにはラベルというものがあります0 
ラベルというのは，ちようど BASIC にあ 
るラベルと同じようなもので，ジャンプや 
サブルーチンの飛び先を指定したり，アド 
レスを指定したりするものです0下のプロ 
グラム 13 >を見てください。 



LD 

A , ( KAISU ) 


LD 

B，A 


XOR 

A 

LOOP : 

ADD 

A，B 


DJNZ 

LOOP 


LD 

( ANSWER)，A 


RET 


KAISU : 

DB 

10 

ANSWER ： DS 

1 


ここて、 KAISU とか LOOP とか ANSWER が ' 


ディスクドライブのシンデレラ 

PASOPIA (元祖）というマシンを覚えてい 
ますか。機能的には今発売されているマシン 
の足元にも及ばず，もはや過去の遠物という 
気もします。昔は1 PASOPIA =16万円という 
レートだったのに，1 PASOPIA =〇万円とか 
なり円高が進みました。 

しかし，私は愛機を手放すつもりはありま 
せん。 PASOPIA は，趣味としてプログラミン 
グを楽しむマシンだと思っているからです。 
純粋にプログラミングそのものを楽しむのに， 
派手なグラフィックや荘厳なサウンドはいり 
ません。アセンブラなどの開発ツールがあれ 
ば十分です。 

ただ，私のシステムがテープベースである 
のには閉口してしまいます。アセンブラをテ 
ープから起動し，続いてテキストを口ードし 


ラベルです。このプログラムにはアドレス 
がひとっも出てきません 14 ^すべてラべ 
ルがアドレスを持っているのです。そこで 
プログラマはアドレスの値をほとんど気に 
かけることなく，アドレス計算もすること 
なく，安心してプログラムが書けるわけで 
す。これで第2の困難も解消しました。 

さて残りは第3の問題点ですが，アセン 
ブラを使えば，直接メモリ内容を書き換え 
なくてもいいことになります。アセンブリ 
言語.で書かれたテキスト（これをソースと 
呼ぶ）を書き直せばそれで OK です。ぉっ 
と，テキストはどうやって修正するのかっ 
て？ テキストエディタを使うんですよ。 
次にそれについて説明することにして，ま 
あ，ともかく 3番目の問題も解決したわけ 
です。いかにアセンブラというものがあり 
がたいか見当がっくと思います。 

エディタが悪いと目医者が儲かる 

アセンブラはアセンブリ言語で書かれた 
ソースプログラムを マシンコード に変換す 
るだけですから，これとは別にそのテキス 
卜を入力.編集するためのエディタが必要 
になります。たとえば， S - OS のエディタ 
アセンブラ ZEDA はエディタとアセンブラ 
がくっついたものですから，これひとつで 
用が足りるわけです。また， S - OS には E - 
MATE というスクリーンエディタがあり， 

これで作成したテキストを ZEDA で読み 
込んでアセンブルすることもできます。私 
たちが普段使っている BASIC もプログラ 
ムの入力.編集のためにエディタを内蔵し 
ています。 

さて，アセンブラのソースプログラムの 
場合，数千行に及ぶことはざらにあります。 
そんなとき，使いやすい（もちろんこれは 
人それぞれ違うでしようが）エディタがぜ 
ひとも欲しいと思うのは想像に難くないで 

ます。また，修正を加えたら当然テキストを 
セーブしなければなりません。ブログラム開 
発のために PASOPIA が動いている時間よりも， 
テープを読み害きしているほうが長いという 
のが実情です。 

そんな私に編集室からディスクドライブを 
貸してもらう好機が訪れました。私が移植中 
だった PASOPIA 版 S-OS “SWORD" をディス 
ク対応にするためです。 PASOPIA +ディスク 
+ S-OS のアブリケーシヨン。今までの貧弱な 
環境から比べると夢のようです。プログラム 
開発効率は著しく向上しました。 

しかし，シンデレラはシンデレラ。いつか 
は夢から覚めるときがきます。借りたものは 
いつかは返さなくてはいけません。今はただ， 
なんとかガラスの靴を残しておいて，王子様 
が迎えにきてくれることを祈っているのです。 

(登内敏夫） 


しょう。 

たとえば，テキストエディタに文字列サ 
ーチ 1 s ) があるのとないのでは，大きなテキ 
ストをエディットするときに効率がまるで 
違ってきます0あるサブルーチンをコール 
する元の部分を知りたいときに文字列サー 
チが使えれば，そのサブルーチンについて 
いる ラベル 名を文字列としてサーチすれば 
いいでしよう。もし文字列サーチがないな 
らば，テキストをざっと表示して，そのサ 
ブルーチンをコールしている部分を目で探 
さなければいけません。これはしんどい作 
業です0ずっとディスプレイを見ていると 
目が悪くなります。そうすると眼科に行か 
なくてはいけなくなり，眼科の医者が儲か 
ることになります。「エディタが悪いと目医 
者が儲かる」という法則が歴然と成り立つ 
のです。 

というわけで，テキストエディタは私た 
ちがもっとも触れる機会の多い道具ですか 
ら，アセンブラ以上に重要なものだともい 
えます。かといってどんなエディタがいい 
かとなると人それぞれで，結局使い慣れた道 
具がいちばんなのかもしれません。ともか 
くエディタがいいと嬉しさのあまりつい歌 
い出してしまケものです。 

月 エディタ，ェディタ〜の若松様〜よ〜 月 
失礼しました。 

3 種のアセンブラ 

再びアセンブラの話題です。じつはアセ 
ンブラというものは必ずしも即実行可能な 
オブジェクトを生成するとは限りません。 
そういう意味も含めて分類すると，アブソ 
リュートアセンブラ，リロケータブルアセ 
ンブラ，そしてハンドアセンブラ （？） とな 
ります。 

アセンブラで生成したマシン語プログラ 
ムはそれ単独で使うとは限りません。 BA 
SIC からマシン語プログラムをコールする 
場合もありますし，別に作成したマシン語 
プログラムと一緒にして使ったり，他の高 
級言語，たとえば C などでプログラムして 
いるけど，どうしてもスピードの必要な部 
分だけマシン語でプログラムしたいという 
ときもあります。最初のは別にして，そう 
すると，複数のオブジェクトをうまいぐあ 
いにドッキングさせなければいけません。 
これはアドレ久関係の処理や変数の引き渡 
しなどたいへん面倒な作業です。そこで登 
場するのが，リロケータブルアセンブラと 
いう強者なのです。 

アセンブラといえば， Oh! MZ の読者の方 
なら EDASM や ZEDA を思い出す人が多い 
でしょう。これらは即実行可能なオブジ 
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ェクトを生成するアブソリュートアセンブ 
ラです。 

リロケータブルアセンブラはそんなに-短 
絡的 （？） なことはしません。それでは，この 
リロケータブルアセンブラはソースプログ 
ラムからなにに変換するのでしよう。じつ 
はリロケータブルオブジェクトフアイルと 
いうものを出力するのです。こやっは，い 
わばマシン語になるほんの手前のようなや 
つです。高級言語のコンパイラの中にもソ 
ー スプログラムをリロケータブルオブジェ 
クトフアイルに変換するものがあります0 

さあ一て，お立ち会い。ここに出てきた 
2つのリロケータブルオブジェクトフアイ 
ル，なんの種も仕掛けもありません0この 
2つをリンカというプログラムを使ってド 
ッキング（リンク）すると，あ一ら不思議。 

2つのリロケータブルオブジヱクトフアイ 
ルがひとつのマシン語プログラムに早変わ 
り……。というわけで，リンカというもの 
を使えば複数のリロケータブルオブジェク 
トフアイルがたいして悩まずに（といって 
もけっこう面倒なことがあったりするのだ 
が）組み合わせられるのです。 

そのぶんアセンブルしてから実行までに 
時間がかかるのですが，数 10 K バイト以上 
の大規 If 開発には明らかにリロケータブル 
アセンブラのほうが向いているといえるで 
しよう。まあ，このあたりのことは近藤氏 
の体験談がありますので，そちらも参照し 
てください。 

デバッグ地獄からの脱出 

これまで数多くのプログラマがデバ'ッグ 
地獄に足を踏み込み，なかなか脱けられず 

ワンボードマイコンでいいんだね 

僕のマシン語開発システムは， 6MHz で動く 
MZ- 2000+カスタム S-OS + E-MATE + ZEDA と 
いうきわめてシンプルなものです。このことは 
僕の開発環境に対する考え方を浮き彫りにして 
います。ある程度のメモリにキーボードとディ 
スプレイ（グリーンモニタのほうがいいな），そ 
れにディスクドライブがつながっていれば，ほ 
かにはなあんにもいりません。編集室の人は「ヮ 
ンボードマイコンでいいんだね」と笑うんです。 
そういや最近 G-R AM が単なる補助メモリにしか 
見えないことに気づいて卩亜然としています。640 
X400 ドット65536色なんて聞い "t も「使いでの 
ある RAM ディスク」に思えたりとか……。 

シンプルなシステムを使う僕がただひとつこ 
だわるのが“効率”です。効率，すなわちスピ 
ード。 MZ- 2500をいつも2000モードで使うのは 
そのほうが速いからにほかなりません。以前， 
ZEDA を高速イ匕したのもその露骨な表れですし， 
先民•得体のしれない改造を施したのも瞬 


に苦労しました。 BASIC のデバッグでもか 
なり困った経験をした人は多いでしよう。 

では，マシン語ではどうでしようか。マ 
シン語でもやはりデバ、ッグは面倒です〇と 
いうよりも，マシン語のほうが BASIC の 
デバ、ッグよりもはるかに大変です。理由は 
いろいろあります。 BASIC ではエラーメッ 
セージが表示されるので，どこでどのよう 
なエラーが発生したか比較的，発見しやす 
いでしよう。つまり， BASIC インタプリタ 
が常にエラーを監視しているのです。そし 
て， エラーが見つかると「ここはこうこう 
なのでエラーだよ一ん」とプログラマに教 
えてくれるわけです。 

ところが，マシン語はそんな甘やかされ 
た環境とは無縁の世界です。エラーメッセ 
ージなんてぜいたくなものは当然のごとく 
ありません。通常はなんらかの形でプログ 
ラムを走らせてみて，思ったとおりにいか 
なかったらその結果を検討し，エラーに関 
する手掛かりを集めます。そこからバグが 
どこにあり，どのようなバグであり，どのよ 
うにプログラムを直せばよいかわかったら， 
「てめ一がバグだな。とっとと白状せえ。 

この桜吹雪が目に入らねえ一か 16 り 
とタンカを切り，エディタを走らせ，おも 
むろにプログラムを訂正するのです。う〜 
ん快感。これがデバッグがプログラマの醍 
醐味という由縁です。 

しかし，バグが見つからないときの苦し 
みは言葉につくせません。次の文章はある 
小説の一部です。 

「……もう何時間ディスプレイを見続けて 
いるのだろう。部屋にはカーテン越しに朝 
日が漏れていた。俺はいったい何をしてい 
るのだろう。たったひとつのバグのために， 

時でエディタとアセンブラを行ったり来たりし 
たかったからなのです。また，効率イコール省 
力化。分割アセンブルの手順が面倒だったから 
バッチ処理ができるようにし， E-MATE を使っ 
ていて コント ロール モー ドに入るのがわずらわ 
しくなってきたので直接 コントロール コードが 
入力できるようにもしました。 

今，僕が欲しいのはひたすら速いアブソリユ 
一トアセンブラ，ただそれだけなのです。 

(瀧山孝） 

せ'〜んぶまとめてオンメモリ 

私は日立の S1 を使っているのですが，市販の 
OS (FLEX や 0S-9) は高くて手が出ないので， 
開発は主に BASIC 上で行っています。 S1 の日 A 
SI 〇に内蔵のマシン語モニタは，メモリのダン 
プやスクリーンエディットなどはもちろん，レ 
ジスタの表示/変更や5個までブレイクポイン 
卜機能があるという， M0N コマンドで立ち上が 
るモニタにしてはかなり高機能なもので，これ 
だけで強力なデバッグツールになります。 



A レジスタがオーバ、ーフローするというバ 
ダのために，俺は気が狂いそうだった。部 
屋にはセブン•イレブンのいなりずしの包み 
がカラになって転がっていた……」（登内敏 
夫作『悲しみのプログラマ』 17》 より） 

これを読んだだけでプログラマの苦しみ悲 
しみがひしひしと伝わってくるでしよう。 
この悲しみを味わわないためにはバグをさ 
っさと発見し，すぐに抹消してしまうのに 
限ります。では，いったいどうすればよい 
のでしようか。 

デバッグの神髄 

人はマシン語プログラムを作るとき，ソ 
ースを打ち込みながら CPU の実行過程を 
頭に思い浮かべているものです。また，そ 
うしなければ動くプログラムなんて作れま 
せん。ということは，デバッグの基本中の 
基本は，アセンブルリストを見て頭の中で 
プログラムを実行してみることです。 

「 A レジスタと B レジスタを足して， A レ 
ジスタは73になるなあ。 A レジスタは結局 
まだ90以下だから，またループを繰り返す 
ゾと。よ一し，ここまでは OK ……」 

このとき重要なのは，自分がプログラマで 

アセンブラは BASIC のエディタを使ったもの 
(日立から出ている）ではなく， BASIC のモニタ 
を拡張してアセンブルができるようにした EAS 
Y-S1 (I/O に載っていた）です。このアセンブ 
ラは，目にも止まらぬ上下スクロールが自慢の 
エディタと共存していて， S1 の巨大なメモリに 
より256 K バイトまでのテキストを一発でアセン 
ブルでき，さらに逆アセンブラやソースジェネ 
レータ，トレーサの機能を拡張するプログラム 
も発表されています。 

というわけで S1 は，開発に必要なツールを全 
部オンメモリで持ったうえで，扱うテキストが 
よほど大きくないかぎりまだ 300K バイト以上 
メモリに余裕があるので，残りは BASIC で使う 
なり RAM ディスクに割り当てるなり自由に使う 
ことができます。アセンブルするたびにエディ 
夕を抜けてアセンブラを口ードし，長いアセン 
ブル時間を待ってエラーが出たらまたエディタ 
を口ードして，など^:いう生活には耐えられま 
せん。私は S1 を持っていて本当によかったと思 
うのです，が……。 （堀内保秀） 
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はなく CPU の気持ちになることです。こ 
うすれば，プログラムを頭で追っていって， 
おかしなところ C ぶちあたればバグに気づ 
くというものです。この作業はデバ、ッグの 
神髄たるものです。これなしではクリープ 
を入れない コーヒー， 秘孔を突かない北斗 
神拳でしょう。 

もちろんこれだけでは効率が惡い場合も 
ありますし，そのほかにバグの位置を発見 
する有効な手段はいろいろありますが，バ 
ダを取るときは必ずここに帰ってくるのだ， 
ということを前提にして以下の記事を読ん 
でください。 

デバッガの活用 

ここでいうデバッガとは本格的なデバッ 
ガのことではなく，ごくごく単糸屯なデバ、ッ 
グサポートプログラム程度のものまで考え 
ています0表1によくあるデバ、ッガの主な 
機能を示します。基本的にはマシン語モニ 
夕+逆アセンブラ+レジスタ設定+ブレイ 
クポイントといった感じのものが多いよう 
です。 

さて，私の独断と偏見によりますと，通 
常デバッグに最低限必要なものは次の4つ 
になります。 

1) メモリタ•ンプ（アスキーダンプ付き） 


2) メモリチェンジ 

3) レジスタ設定 

4) ブレイクポイント 

このうち 1), 2) は通常の マシン 語モニタあ 
るいは マシン 語人カ ツールで 川は足ります 
ので，本当に必要なのは3)， 4) だけという 
ことになります。 

確かに機能充荚するのは喜ばしいことで 
はありますが，ただ，メモリが少ないマシ 
ンの場合デバッガ自身の大きさは小さけれ 
ば小さいほどよいのです。デバ'ッガが火き 
いとブログラムの [ S き場所に W ってしまう 
からです。 

「パソコンにデバッガ，パソコンにデバッ 
ガ。 H 立たないのが新しい j 
という CM がありましたね。あれ，私の聞 
き違いだったかな？ 

では実際のデノぐッグのしかたについて， 
私なりの考えを述べてみましよう。 

プログラムはたいていサブルーチンが組 
み介わさってできています。サブルーチン 
の下にはさらに係請けのサブル“チン，そ 
の下には……，とたどっていけば，どんな 
大きなプログラムも最終的には小さなサブ 
ルーチンの集合とみなすことができます。 
そして，その小さなサブルーチンごとに徹 


表1 よ<あるデバッガの機能 


メモリチェンジ 

任意のアドレスのメモリの内容を書き換える機能。これがないと始まらない 

メモリダンプ 

雑誌でおなじみの数字とアルファべットだらけのリストを表示する機能。メモリの内容 
を16進数でドバっと表示する 

逆アセンブラ 

アセンブラのひねり技，ではない。アセンブラはソースリストからマシン語を生成したが， 
逆アセンブラはマシン語からソースリストを表示するもの 

レジスタ設定 

レジスタの値を適当に設定してからデバッグしたいプログラ厶の任意のアドレスにジャ 
ンプする。サブルーチンなどのデバッグに便利 

ブレイクポイント 

マシン語は走り出したら止まらない。そこで，前もってブレイクポイントなるものを仕 
掛けておき，ブレイクポイントの部分を実行したらデバッガに戻ってこさせ，ついでに 
レジスタの値を表示させるわけだ 

ト レース 

ソフトウェアによって CPU の真似っこをさせて，たとえばプログラムを1ステップず 
つ実行してチェックしようという機能。当然のことながら普通に実行するのに比べ，実 
行速度は極端に遅い 


2台あれしヽなし 

これまでに何度かお話したように，私は M 
Z- 2000で BASIC， マシン語入門し，その後XI 
マニアタイプのオーナーになりました。最近 
ではひとりで複数のマシンを所有する方が多 
くなっているようですが当時は珍しかったん 
ですよ。そしてXI用の開発ツールがまったく 
ないころでしたから， テープ ベースのフアイ 
ルコンバ_夕を作り， MZ- 2000でXIのマシン 
語プログラムを制作していたわけです。しば 
らくしてXIのアセンブラが雑誌に発表されま 
したが私は使う気になれませんでした。パソ 
コンを2台使って開発する便利さをすでに知 
ってしまったあとだったからです。 

たとえばプログラムが暴走した場合，もし 
I台で開発していたら，アセンブラを起動し, 


ソースを口ードし，修正後ソースをセーブし， 
オブジェクトをセーブし. BASIC を立ち上げ, 
BASIC プログラムをロードし （BASI 〇プログ 
ラムとリンクする場合)，オブジェクトをロー 
ドする。ディスクもプリンタもない私にとっ 
て，以上の時間は瞑想するしかありません。 
でも私の場合， MZ- 2000にはちやんとソース 
が残っており，XIを再起動している間に修正, 
アセンブルをすることができます。待ち時間 
はオブジェクトのセーブ/ 口ードだけです。 

このように複数のコンピュータを使って開 
発をすることは，ソフトウェア産業では常識 
となっています。そして今や S-OS のおかげで 
誰もが（もちろん2台以上のマシンが必要で 
すが）手軽にこの方法で開発できるようにな 
りました。共通化の意味はこんなところにも 
あつたんですね。 （中川智哉） 


底的にデバ'ッグするわけです。 

このときデパ' ッガを使うと効率的です。 
ワークエリアをメモリチェンジで設定し， 
レジスタを任意の値に設定して，目的のサ 
ブルー チンを コールす るので す。パ、 グのあ 
りそうな部分にブレイクポイントを仕掛け 
ておけばリターンしてきます。そして，そ 
のときのレジスタを表示すれば，バグ探求 
の手掛かりになるかもしれません。 

このように下位ルーチンをデ、バ、ッグして 
完動するようになったら，他の下位ルーチ 
ンを同様に徹底的にデバッグします。こう 
してすベての下位ルーチンをデバ、ッグし終 
えたら，もうひとつ上の段階のルーチンを 
デバッグします。さらにもうひとっ上へと 
デバッグしていけば，結局すベてのルーチ 
ン，すなわちプログラム全体が動くことに 
なるのです。これをボトムアップのデバッ 
グといいます。 

もちろん，こういったデ、バ、ッグをするた 
めには，プログラム設計の段階から各サブ 
ルーチンの役割をよく考えておく必要があ 
ります。また，実際にはコーディングの段 
階でサブルーチンごとのデバ'ッグをすませ 
ていったほうが合理的かもしれません。 
困ったときのトレーサだのみ 

最初にデバッグの真髄は自分が CPU に 
なりきることだと書きました力 ? ，いかんせ 
ん人問のやることですから，途中で A レジ 
スタの値などを忘れてしまったり，思い違 
いによって実行結果が違ってくることもあ 
ります。そこで，表1のようにデバ、ッガに 
トレース機能をつけたものやトレーサとい 
う単独のプログラムの登場とあいなります0 
いわば，マシン語で書かれたプログラムを 
トレーサというインタプリタで実行しよう 
とするものです。 

これを使えばレジスタの値をいちいちメ 
モっておかなくてもパソコンがちゃんと覚 
えていてくれます0しかし実際には，トレ 
ーサは多くの人が想像するほど使い勝手の 
いいものではありません。まあ，困ったと 
きのトレーサだのみといったところでしょ 
うか。 

このように デバ、 ッグというものは，まず 
さまざまな網を張ってバグの手掛かりを集 
めます0どんなツールも手掛かりを探すた 
めの単なる道具にすぎません。そして，そ 
の手掛かりを灰色の脳細胞で分析し，考え 
て，バグを特定するのです。まるで推理小説 
のようではありませんか。自分が シャー ロ 
ツ ク•ホームズ や エルキュール•ポアロ にな 
った気分でデバ' ッグしてみるのも粋なもの 
でしょう。もちろん銭形平次や水戸黄門で 
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もよいのですが，このときはデバ、ッガのほ 
かにも半文銭や印籠が必要となるでしょう。 
くれぐれも半文銭を投げてパソコンやその 
まわりのものを壊さないようにしましよう。 

むかし話は教訓的なのだ 

マシン語プログラム開発の本質とはなに 
か，次のありがた一いお話があります。 

* * 

昔むかしあるところに，お金持ちのおじ 
いさんと貧しいおじいさんがおったそうな。 
お金持ちのおじいさんは金造じいさん、貧 
乏なおじいさんは丸貧じいさんと呼ばれて 
いたそうな。 

金造じいさんの家には CP -98 XR という 

それは高い パソコン カす，ハードディスク， 
漢字プリンタ，超高解像度デイスプレイ付 
きであったそうな。 CP -98 XR はソフトが 
たいそう充実していて，テキストエディタ， 
アセンブラ，デバッガ，その他マシン語開 
発 ツールが 山のようにあった。お金持ちの 
金造じいさんはそれらをしこたま買い込ん 
でいたそうな。 

一方，丸貧じいさんにはお金がない。丸 
貧じいさんのパソコンは子供たちにいじめ 
られているところを助けてやった NZ -80 
だった。 NZ -80 は助けられたのを喜んで， 
「お礼に龍宮城までご案内しましょう」 
などというはずがなかった。というのも， 
NZ -80 は旧型なのでスピーカなんて付いて 
いないし，ビープ音さえ出すこと力 ? できな 
かったそうな。丸貧じいさんは NZ -80 を家 
に持って帰り，一生懸命介抱してやったそ 
うな 0 NZ -80 にはグリーンディスプレイと 
テープデッキが一体となって付いているだ 
けだった。もちろん，ソフトというものは 
付属の BASIC 以外いっさいなかった。そ 
れでも丸貧じいさんは古ぼけた NZ -80 を 
大切に大切に使ったそうな。 

ある日，丸貧じいさんの家へいった金造 
じいさんは NZ -80 を見つけて大笑い。 

「もしもし丸貧じいさんよ，世界のうちで 


こいつほど，占くてのろいマシンはない。 
どうしてそんなにのろいのか」 

「なにをおっしゃる金造じいさん。それな 
ら私とプログラム比べ」 

ということで金造じいさんと丸貧じいさん 
はマシン語でプログラムを作って競い合う 
ことになったそうな。 

そこで丸貧じいさん，ハタと闲ったとな。 
丸貧じいさんにはエディタやアセンブラを 
買うお金などあろうはずがない。もともと 
NZ -80 には マシン 語 モニタ というものがな 
く，丸貧じいさんは BASIC でメモリチェ 
ンジ のできるプログラムを作り，さらにハ 
ン ドアセ ン ブルで マシ ン語 モニタ を作って 
おった。し力、し，今度のプログラムはハン 
ドアセンブルではとうてい作れそうにない0 
頭を抱えてしまった丸貧じいさん。すると 
突然，どこからともなく Oh ! TOHIME 様 
が現!れた。 

「あなたには NZ -80 を助けていただきまし 
た。どうぞこれをお使いください」 

そして，エディタアセンブラのリストとマ 
ニュアルを 残して消えたそうな。さすがの 
Oh ! TOHIME 様もプログラムテープと 
マニュアルを 置いていけばいいことまでは 
気が回らなかったそうな。それでも丸貧じ 
いさん，たいそう喜んでダンプリストを打 
ち込んだそうな。それからじっくりとプロ 
グラムの設計に入ったそうな。 

かたや金造じいさんは，あっさりプログ 
ラムの構想をたて，アルゴリズムを組み立 
てていた。そして，ディスクからテキスト 
ェディタを起動してプログラムを書き始め 
たそうな。このスクリーンエディタが強力 
で， コント ロー ル キー 操作や上下ス クロー 
ルはもちろん，テキストの切り貼りや文字 
列サーチ/置き換えもおてのもの。なんと 
アセンブリ言語用のスペルチェッカー⑻ま 
で付いていたそうな。おかげで金造じいさ 
ん，快調にテキストを作成していったとな。 

冬して，アセンブル エラー もほとんどな 
く，はやばやとデバ、ッグに突入した。さす 
がに，金造じいさんのように整った環境で 


も「一■発完動」というわけにはいかなかっ 
たそうな。デバッグとなると動かしては調 
ベ，動かしては調べの連続で，ひたすら努 
力あるのみの「巨人の星 j の世界であった。 
アセンブルリストをプリンタで打ち出し， 
デバッガでブレイクポイントを設定しなが 
らプログラムを チェ ックしたそうな。 

ただ，金造じいさんのデバッガは強力で， 
メモリ/レジスタの表示/設定はもちろん， 
ブレイクポイントをある回数だけ通過した 
らブレイクする機能まで付いていた。ルー 
プの中を調べる！：きとか，多くの場所から 
コールされるサブルーチンがどこから呼ば 
れるときに エラーを 出すのか チェック する 
ときなどに有効に活用したそうな。また， 
プログラムの流れがわからなくなったら卜 
レース機能を使って1ステップずつ実行し 
てチヱ ック したそうな。 

バグが見つかるとディスタからエディタ 
とソースプログラムをロードして訂正し， 
再びアセンブラを起動してアセンブル。と 
きにはプリンタにリストを打ち出しておく 
必要がある。いくらハードディスクを使っ 
ていても，プリンタが高速でも，こればっ 
かりは時間がかかり，面倒だったそうな。 
でも，強力な ツールの おか If でデバッグは 
着々 と進んでいったそうな。 

そのころ丸貧じいさんは，ようやくプロ 
グラムの設計を終え コーディ ングに入った。 
Oh ! TOHIME 様にもらったエディタア 
センブラのテキストエディタはどちらかと 
いえば低機能だったが，丸貧じいさんはブ 
ラインドタイプができたので，けっこう高 
速にプログラムを打ち込んでいったそうな。 

設計の段階でどのようなサブルーチンを 
用意するか細かく決めてあったので，ひと 
つのルーチンを作るたびにその動作チェッ 
ク をしていったそうな。といっても テ、、バ、ッ 
ガなどは当然なかったので，簡単なレジス 
夕表示プログラムを作ってデバッグに使っ 
たそうな。また，ハンドアセンブル時代に 
ある程度16進数のマシンコードを読み書き 
できるようになっていたことも役に立った 
そうな。 

うまく動かないときはソースを見直して， 
頭の中で実際の CPU の動きをトレースす 
る。このとき丸贫じいさんは心底プリンタ 
が欲しいと思ったそうな。その点，このェ 
ディタアセンブラはオンメモリのものでア 
センブルもなかなか速く，暴走さえさせな 
ければエディットとデバッグが同時に行え 
た力 ? ，いったん暴走すると テープ からすべ 
てをロードし直さなければならない。さら 
に，デバ、ツグの節目節目には必ずソースを 
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強力なエディタ / サブルーチンの動作チェック 

/ ゴ も同時進行。エディタァセン 

ノ パ ブラがあってもよかった！ 
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デバッガも強力だ 




じつくり構想を練る 

アセンブラ入力で出遅れる 


スタート 


_時間 


[番外]良い子のための用語解説 


1) ここでいう BASIC はパソコンを買うとおま 
けでついてくる BASIC インタプリタのことで 
ある。もちろん， BASIC をなめたら甘いわけ 
ではない。 

2) むか一しの映画に出てきた怪物のようなも 
の。顔の前で手をクロスさせて怒った顔をす 
る「大魔神ごっこ」というのもあった。 

3) 数年前のパソコンではアスキーコードのキ 
ャラクタでできた，オール BASIC といっても 
いいようなゲームが堂々と売られていたもの 
だった。あのころが懐かしい。 

4) 真偽は別として，この文章から筆者が阪神 
フアンであることがわかるだろう。今年は阪 
神が絶対に優勝する！のではないかなぁ。 
危ないなぁ。 

5) いちばん過激なのはディスクを破壊するこ 
と。また，何回か使うとバグが発生する時限 
バグ弾なんかも素敵だ。 

6) プログラミングの考え方というのはマシン 
語も BASIC も，さらに FORTRAN や C になっ 
たってさほど変わらないものだ。ただ各手順 
の内容は異なっている。 

7) 特に具体的な SF の題名をあげていないの 
はなぜか。それは，単に筆者が知らないから 
である。知りもしないのにこのようなコンビ 
ュータが SF によく出てくると害いてしまう 
厚かましさにお許しを。 

8) これはユークリッドのアルゴリズムとか互 
除法というものである。説明すると長くなり 
そうなので詳しくは数学の教科害でも見よう。 

9) 優しい体操のお兄さんが何度も教えてくれ 
ているはずだ。 


10) I つひとつアドレスを数えていくと，物理 
的に指は128本必要なわけで，並の人間では足 
りない。ただし，指を2進数に見立てれば計 
算は可能となる。 

11) 削除する場合ならその部分を 00 H で埋めて 
しまえば一件落着だが，挿入するとなるとそ 
この部分以降のアドレスを後ろにずらさなく 
てはならず，大変である。アドレスのオペラ 
ンドも書き直さなくてはならないし……。 

12) もちろんパーソナルコンピュータの略。た 
だし，パーニナルコンピュータの略だという 
意見もちらほら。 

13) これは丨から適当な数までの和を求めるプ 
ログラムである。適当なアドレスから落とし 
て遊んでもいいが，はっきりいってつまらな 
いだろう。 

14) 実際にアセンブルするには 0 RG で先頭アド 
レスを書かなくてはいけない。 

15) 早い話がテキストの中から指定した文字列 
を見つけ出すという「迷子お預かり所」のよ 
うなものなの。 

16) ここで上半身裸になり，パソコン対して背 
中から肩口を向けるのは単なる変態である。 

17) こんな小説あるわけない。 

18) 単語の綴りの誤りをチェックしてくれるあ 
りがた一い機能。はっきりいってアセンブラ 
のテキストをエディタで作るときにはほとん 
ど必要はない。 

19) なぜ金造じいさんが負けるとめでたいのか。 
金持ちを見ると足を引っぱりたくなる人間の 
II というものなのだ。 


ているうちに，丸貧じいさんのプログラム 
が完成していることに気づいた。金造じい 
さんは地団駄を踏んで悔しがったとさ，め 
でたし，めでたし 19 >。 

教訓：プログラミングのうちでもっとも 
重要なのは整った環境ではな〈，プロ 
グラマ自身である 

ホ 氺 

まあ，少々くさい話ではありますが，私 
は気にしません。なお，この話はフイクシ 

図2丸貧じいさん栄光への軌跡 

進行（自己申告) 


ョンであり，実在の人物，団体，商品名と 
は関係ないのは当然です。 

というわけで，とりとめもなく書いてき 
ましたが早い話がアセンブラやデバッガを 
有効に使い楽しいマシン語生活を送りまし 
ょう，ということです。マシン語でプログ 
ラムを作れるようになると， ハ。ソコンの 利 
用範囲が一挙に何倍にもなり，新たな可能 
性が開けてきます。そして，その扉を開け 
るのはあなたなのです。 


セーブすることも必要なので，多くの時間 
をテープとの入出力に食われてしまったそ 
うな。おかげで丸貧じいさん，セーフ7 ロー 
ドをしているあいだ瞬間的に睡眠をとる技 
を身につけたとな。 

さて，丸貧じいさんがコーディングに悪 
戦苦闘しているさまを見ていた余裕の金造 
じいさん。 

「ふん，そんな マシンで わしの CP -98 XR 
に勝とうなんてずうずうしいにもほどがあ 
る。だいたいその NZ -80 はわしがむかし捨 
てた マシン なんだぞ」 

と思わぬ事実を明かして帰っていったそう 
な。 

金造じいさんはものすごい勢いでデバッ 
ダを進めた。まるで中日までの増荒尾の快 
進撃であった。ところがしばらくすると， 
どうしても取れないバグに出会ったのだ。 
最初は 

「こんだけ強力なデバ、ッガがあるんだから 
こんなプログラムすぐに直してやるわい」 

とタカをくくっていたのだが，そのバグを 
修正すると別のところで影響が出る，それ 
を直すとまた別のところ，という連鎖的な 
ものであった。また，それまでのデバッグ 
で一時しのぎの修正を積み重ねてきたため， 
ますますデバ、ッグ作業は複雑きわまりない 
ものになっていた。“こちらを立てればあち 
らが立たず”で一進一退を繰り返すばかり。 

その間にも丸貧じいさんは着実にコーデ 
イング、を進め，メインルーチンやそれに付 
随する小さなサブルーチンも作成し，すで 
に作ってあるサブルーチン群とメインルー 
チンを合わせてまとめのデバッグに入った。 
あらかじめサブルーチンの動作チェック/ 
デバ、ッグはしてあったので，お互いの連絡 
や全体の調整，そしてプログラムを実際に 
使用してみてのきめ細かなチェックをする 
だけでよかった。 

いよいよ危うくなってきた金造じいさん。 
とうとう専門家を雇うという反則ヮザを繰 
り出した。専門家いわく 
「これは，いわゆるひとつのアルゴリズム 
のミスが原因ですね。構造的バグ，とでも 
いうんでしょうか0私の野生的カンでいい 
ますと，基本からやり直すのが結果的には 
グッドな選択ではないでしょうか」 

そうなのであった。金造じいさん，油断の 
あまりプログラムの設計の段階で手を抜い 
たのであった0しかも強力な開発ツールに 
まかせてモジユール化することを怠ってい 
たので，部分的な改造がきわめて困難にな 
っていたのだ。 

こうして金造じいさんがパニックに陥っ 


n —デイング 


設計上の破綻 
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BASIC から MON あるいは BYE とやれば 
起動する マシン 語モニタ。これはいったい 
なんのためにあるのでしよう。モニタコマ 
ンドの使い方から始めて，実際にそれらを 
どう利用するのかを考えてみたいと思いま 

to 


モニタコマンド 



マシン語というのは2桁の16進数で表現 
されます。ということは，メモリに16進数 
を書き込む命令と，メモリに書き込んであ 
る16進数を表示する命令が活用できればマ 
シン語を扱うことができます。これら2つ 
の命令を実際に使ってみることにしましよ 
う。まずはメモリにデータを書き込む命令 
からです。 

メモリにデータを書き込むのは M コマン 
ドです。たとえば BOOOh 番地から書き込む 
ときには 
MB 000 

と入力します。機種によっては M とだけ打 
ち込むとデータを書き込むアドレスを尋ね 
てくるものもあります。手持ちのマニュア 
ルをよく読んで使い方を確かめてください 0 
さて M コマンドを実行すると画面には 

: booo 〇〇 nn 

というぐあいに表示されているはずです。 

これは現在 BOOOh 番地には 00 h というデータ 

リスト1 MACINT 〇 -C の第1ブロック 


SUM: 87 B5 62 73 El 92 CA E3 883F 


が書き込んであるんだという意味です。書 
き込んであるデータが違うときには，当然 
のことですが00とは表示されません 。 HjiU 
カーソルを表しています。ここで2桁の16 
進数，たとえば01を入力すると， 

: B000 00 01 

: B001 00 顧 

のように次の行に再びアドレスとその内容 
が表示され，今度は B 001 m 浪地にデータを 
入力してやることができます。ここでなに 
も入力せずにリターンキーだけを押すと， 

: B000 00 01 
: B001 00 
: B002 00 ||!| 

というぐあいに次のデータ入力になります。 
このときは B 001 h 番地のデータは変わりま 
せん。この調子でメモリの内容を自 111 に書 
き換えてやることができるわけです。 

人力中に間違えたときには カーソルを 上 
に戻し，間違えたところをもう一度打ち込 
み直せばいいだけです。もっとも，機種に 
よってはこの方法が使えない場合がありま 
すので，一度ブレイクしていったん M コマ 
ンドを抜け，再び M コマンドを使って間違 
えたアドレスを指定し，入力し直さなけれ 
ばいけません。 

今度はメモリの内容を表示させる命令で 
す。 M コマンドでリターンキーを押し続け 
るという方法もあります力す，これではいか 
にも面倒ですね。そこで D コマンドです。 

D コマンドは， 

DB 000 B 007 

のように使います。これは BOOOh 〜 B007h 
の内容を表示しなさいという意味です。機 
種によって-は D とだけ入力すると，表示す 
る先頭アドレスと終了アドレスを尋ねてく 
るものもあります。この コマンド も マニュ 
アルを読んで確かめてから使ってください0 
ではまず M コマン ドで， 

: B000 00 01 
: B001 00 02 
: B 002 00 03 

: B 007 00 08 


と入力し，次に D コマンドで BOOOh 〜 B 007 h 
の内容を表示させてみてください。 

: B 000 0102 03 04 05 06 07 08 
と表示されましたね 。 M コマンドの 書式で 
は行数を食い過ぎるため，横に8つ （8 バ 
イト）並べて表示するようになっているの 
です。さっき入力した8 つの データが確か 
に表示されていますね。機種によっては， 
画面モードが40桁のときには8バイト，80 
桁のときには16バイトまとめて表示してく 
れるものもありますし，このように表示し 
たまま カーソルを 移動させて M コマンドの 
ようにメモリの内容を書き換えることがで 
きるものもあります。 


ダンブリストとマシン語入力 


Oh ! MZ ではマシン語プログラムはダン 
プリストの形で供給されますね。現在全機 
種に MACINTO-C というマシン語入カツ 
ールが用意されていて，これを使うと非常 
に効率よくマシン語入力を行うことができ 
ます。しかし， MACINTO-C を入力するの 
に MACINTOC を使うことはできません。 
そこでダンプリストを M コマンドで入力す 
る方法です。 

D コマンドが8バイトまとめて表示する 
のと同じように ， Oh ! MZ のダンプリスト 
も8バイトごとにまとめて出力してありま 
す。リスト1は1987年1月発表 MACINT 
0- C のダンプリストの最初の部分です。こ 
れを例に説明すると，リスト中で白地のと 
ころが D コマンドで出力させたメモリの内 
容と同じ形式になっていることがわかるで 
しょう。行頭の“：”がないだけですね。 

では最初の1行を入力してみましょう。 
データは， 

3000 CD 08 331189 32 CD E 4 
ですから， M コマンドで300 Oh 番地から， 

: 3000 XX CD 
: 3001 XX 08 
: 3002 XX 33 
: 3003 XX 11 


: 3004 XX 89 
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マシン語プログラム“開発”入門 


¢5彌ガ兜らない 

Izumi Daisuke ^ ^ 



「マシン語体操1*2*3」で好調連載を続ける泉大介氏。彼のデバッグ 
法は意外にもシンプルイズベストを地でい<よろなものであつだ。 
ここではマシン語モニタの使い方からダンプリストの入力法，そし 
てその発展型としてのデバッグテクニックを紹介しよう。 


5BCADE9BEA8F2DB3 
8186 EB 682 BC20D9A 


4AA0F11 29007 H0DD 
EC12FE136F2BF8C5 

DBBODD31DD40C1C2 

C1E7CC3ECC50D1C3 

2E9E025D82E0828D 
3F1F330C0BF 81317 

9A004DD2F8B12D2A 
810397 C 302 A1 3732 

12C4A 2041282 DADF 
1309C20E 03237270 

3D1A05OD233D2C20 
3E2C5D0C3F 572022 

OOD30E 8121 DEA 2093 
OC 353323 ECF 25213 

D2EE5226D12ED70B 

C3OF0339C330E400 

0808080808080808 

0011223344556677 

0000000000000000 



















: 3005 XX 32 
: 3006 XX CD 
: 3007 XX E4 

と入力すればいいわけです。指定したアド 
レスに入っているデータは場合によって遠 
いますので，ここでは XX と書いてありま 
す。ここまで入力したら，入力したデータ 
とダンプリストを比:較してみましょう。合 
っていれば次の行の入力を始めます。 

ではリスト1で白地になっていない部分は 
なにを表しているのかといいますと，1行 
入力するたびにデータを打ち問違えていな 
いかどうかをチェックする手間を省くため 
の情報を表示しているのです。 MACINTO 
- C を使うと白地部分を打ち込むだけでほか 
の部分のデータを画面に表示してくれます。 
ここのデータがすべて一致していれば，今 
入力したデータを 1 っひとつ合計 128 個も 
調べなくても間違いはなかったと判断でき 
るのです。まだバックナンバーは残ってい 
るようですから，ぜひ MACINTO-C をご 
利用になることを#力めます。 

ここでマシン語を入力する際に注意して 
おいてもらいたいことがあります。メモリ 
上には入力したマシン語プログラムだけが 
あるわけではありません。 BASIC もあるの 
です。 BASIC で CLEAR または LIMIT 命令 
が効かないアドレスは BASIC によって使用 
されています。マシン語プログラムの中に 
はこの領域に入力するものがあります 。 M 
ACINTO-C の 300 番地で動作するものも 
そうです。これらを入力する際には，決し 
て BASIC へ帰ってはいけません。 BASIC が 
プログラムの入力によって破壊されてしま 
っているからです。そこですベての操作は 
マシン語モニタから行います。 

ロード/セーブ;そして実行 

プログラムのロー ド/セーブもマシン語モ 
ニタから行います。セーブには S コマンド 
を，口ードには L コマンドを使用します。 
セーブの際にはプログラムの先頭アドレス， 
終了アドレス，実行（あるいはジャンプ） 

アドレスを入力してやらなければいけませ 
ん〇 

先頭アドレスというのはダンプリストが 
始まっているアドレスのことです 0 MACI 
NTO-C の場合ですと 300 On が先頭アドレス 
になります。 

終了アドレスというのはダンプリストが 
終わるアドレスです oMACINTO-C のダン 
プリストの最後は， 

32D8 4E 29 00 


となっていますね。これは， 

: 32 D 8 XX 4 E 
: 32 D 9 XX 29 
: 32 DA XX 00 

という意味ですから，プログラムは 32 DAh 
番地で終わっているということになります。 
つまり 32 DAh が終了アドレスです。ただし， 
プログラムによっては セーブす る際これと 
は遠うアドレスが指示されていることがあ 
りますので本文をよく読んでください。 

実行アドレスというのはプログラムを実 
行させるときにジャンプするアドレスのこ 
とです。たいていのプログラムでは先頭ア 
ドレスと同じです力 ? ，なかにはそうでない 
ものも存在します。もっともこの場合には， 
実行させるにはどのアドレスにジャンプす 
ればいいのか本文中に明記してありますの 
でそれを入力してやればいいわけです。 

実際のセーブの方法はそれぞれのマニュ 
アルをよく読んで，どういう書式で書けば 
いいのかを確かめてください。間違えると 
まったく別のアドレスがセーブされてしま 
います。 

ロードは L コマンドで行います。こっち 
はなにも雛しいことは考える必要ありませ 
ん。ロードしたいファイル名を入れてやる 
だけで目的のプログラムを読み込んでくれ 
ます。ただし，マシン語モニタの L コマン 
ドでロードできるのはマシン語プログラム 
だけです。 

口ー ド/セーブで注意するのは入力途中で 
いったんセーブしておこうとするときです。 
MZ - 2500以外の MZ シリーズでは，実行ア 
ドレスを指定するとロードしたときに自動 
的に実行してしまうのです。ところが，プ 
ログラムはまだ入力途中なわけですから当 
然暴走してしまうことになります。こうな 
ったらふつうの手ではどうにもなりません 
( S-OS では読み出せます）。 

これを避けるためには， S コマンドで実 
行アドレスを入力するとき次のようにして 
やります。 

MZ -80 K / C /1200/700 ……000 Oh 
MZ -1500 …… E 804 h 

MZ -80 B / 2000/2200 . リターンキー 

こうしておくとプログラムをロードしたあ 
とモニタのコマンド人力待ちになります。 

M コマンドで続きを入力してください。 

ロードしたらあとは実行です。実行には 
G コマンド もしくは J コマンドを使います。 
どちらを使うかはマニュアルを見て確認し 
てください。たとえば XI で3000卜 I 番地から 
始まるプログラムを実行したければ* G 30 
〇〇とします。 


マシン i 吾モニタを使いこなす 

ここまで 坫本旳 な マシン^ モニタの使い 
方を兄てきましたが，今度はその応用を考 
えてみましょう。プログラミングという作 
業を考えてみると，その半分以上をデバッ 
ダが占めています。作ってはみたもののど 
うも動作がおかしい，変だ，ということは 
しょっちゅうで，むしろ一発で動くプログ 
ラムのほうが珍しいのではないでしょうか0 
こんなとき にマシン 語モニタはその威力を 
発お择してくれます。 

リスト2は HL の内容を10進数で表示す 
るプログラムです。どの機種でも試すこと 
ができるように S - OS 上で動作するように 
できています。 BASIC の PRINT 文!:同じ 
ように出力するため，10進変換したデータ 
を一度ワークに人れ，頭の不要な0を取り 
除いて出力しています。データをワークに 
セットするのが12〜19行で，0を取り除く 
のが21〜28行，出力するのが30〜37行です。 
41行以降の割り算ルーチンはデバツダが終 
わっていますのでここでは問題にしません。 

プログラムは 100h を 10 進数で画面に表示 
します。 S - OS のモニタから# J 8000で実行 
してみてください。256と表示……されま 
せん！ 25まではあっているのです力 ? ，そ 
の次の6がどうもおかしいようです。 

ほかの数ではどうでしょう。表示する数 
は800 Oh で入れてますね。そこで8001 h ， 80 
02 h 番地のデータを変えて試してみます。デ 
ータの変更は，そう， マシン 語モニタの M 
コマンドで変えてやることができます。 S - 
OS のモニタから# M で マシン 語モニタを呼 
び出し， M コマンドで8002 H 番地の01を10 
に変えてみます0つまり 「LD HL , 1000 h 」 
にしたわけです。再び S - OS に戻り# J 8000 
を実行します。 

やはり変です。ワークにはちゃんとセッ 
卜されているのでしようか。のぞいてみる 
ことにしましよう。ワークは 802 Eh 〜 8032 h 
ですから，ここを D コマンドでのぞいてみ 
ます。 

: 8000 36 39 30 34 30 
となっていますね0このプログラムでは1 
の位がいちばん左にきますから，ここにセ 
ツトされているデータは“ 6”，“9”，“0”，“4”， 
“0”，つまり4096です。100 Oh =4096ですから 
ワークには正しい値がセツトされているよ 
うです。また画面に00256とか04096とは表 
示されませんでしたから不要な0を取る部 
分も正し〈動作しています。すると，数字 
を表示する部分，しかも最後の1文字を表 


2b Oh! MZ 1987.6. 






示するところが1策しいということになりま 
す。 

症状が分析できたらもう一度よ〜くリス 
卜を見てみます。ありました，ありました。 
28~36 行はリスト 3 のようになっていなけ 
ればマズかったのです。今度は大丈夫です 
ね 0 

だって暴走するんだもん 

前のプログラムのように動作がどうもお 
かしいという場合はまだ幸せです。マシン 
語 モニタを使っていろいろ と調べてやる こ 
とができるのですから。もっともやっ力、、 
なのは暴走するというやつです。 BASIC と 
違ってマシン語は ブレイ クしてプログラム 
の実行を止めるなんてことはできませんか 
ら，残された手はただひとつ，リセットし 
かありません。 

リセットには マシン 語モニタを立ち上げ 
てくれる（正確には〇番地にジャンプする） 
ものと， IPL を起動するものの 2 種類があ 
ります （ 1種類しかない機種もある)。まず 
試してみるのは マシン 語モニタを立ち上げ 
るほうで，このスイッチを押して マシン 語 
モニタが立ち上がればひ t 安心。前述の方 
法でワークの内容などを確かめることがで 
きます。しかし，もう一度今のプログラム 
を実行してみることは避けるべきでしょう。 
絶対にやってはいけないのはセーブ/ 口 一 
ドです。 M コマンド や D コマンドが 正常に 
動作するからといって， L コマンド や S3 
マン ドが 大丈夫だ という保証はどこにもあ 
りません。事実私はこれでディスクを1枚 
オシャカにしたことがあります。原■が究 
明できたら改めて IPL を起動し，もう一度 
システムを読み込んでから作業にかかりま 
す。 

もっともたちが惡いのがリセットスイッ 
チで マシン 語モニタが立ち上がらないとい 
う場合です。これは IPL リセットしかあり 
ません。泣いてください。 

さて，このような場合なにか打つ手はあ 
るのでしょうか。私がいつも使っているの 
は 「RST 38 hj という命令です。これは 38 h 
番地に CALL を行う命令で， MZ -80 B / 2000 
/2200のモニタの 38 i 丨番地には， AF ， BC，D 
E , HL , PC の内容を表示し，その後マシン 
語モニタを起動するというプログラムが入 
っているのです。そこでプログラムの怪し 
そうなところにこの命令（マシンコードで 
は FFh ) を書き込みます。もしプログラム 
がこの命令を実行したらマシン語モニタが 
起動しますから，“少なくとも 「RST 38hj 


を書き込んだところまでは実行されている。 
暴走はまだ始まっていない”と判断できる 
わけです。しかもレジスタの内容を表示し 
てくれますので，レジスタに設定どおりに 
値がセットされているか，妙な値に化けて 
いないかを確かめることまでできるのです。 

そこでレジスタダンプルーチン 

リスト4はこの便利な 38 h 番地と同様の 
プログラムをサブ ルー チンにして動作 チェ 
ックを行いたいプログラムの後ろにくつつ 
けてみたもので ， S - OS 上で動作します。 


8〜21行が帰ってこなくなるプログラム 
です。なにをやっているのかといいますと， 
14〜21行では HL の内容を画面に2進数で 
衷示し，それを8〜12行で3回呼び出して 
いるのです。この程度のプログラムならな 
にが原_なのかすぐにわかりますが，もっ 
と大きなプログラムになるとこういうミス 
は起こりがちです。特にサブルーチンを作 
ってから30分ほど休憩したときのメインル 
ーチンには往々にして紛れ込みやすいよう 
です。気をつけましよう。 

10行に 「CALL % DBGj というのがあり 
ますね。これが先ほど説明したレジスタの 


| J スト2 HL の内容を10進表示 


0000 




i 

；FRT 

HL in DECIMAL 

0000 




2 




8000 




3 


ORG 

800 OH 

8000 




4 




8000 




5 

#PRINT ： 

HQU 

1FF4H 

8000 

8000 




6 

7 

TEST: 



8000 

21 

00 

01 

8 


LD 

HL,100H ； 256 

8003 

CD 

07 

80 

9 


CALL 

PRTDCM 

8006 

C9 



10 


RET 


8007 

8007 




11 

12 

PRTDCM ： 



8007 

11 

2H 

80 

13 


LD 

LD 

DE.WORK 

800A 

06 

05 


14 


B, 5 

800C 

CD 

33 

80 

15 

PRDCM1 : 

CALL 

DEV10 

800F 

C6 

30 


16 


ADD 

A, ， 0* 

8011 

12 



17 


LD 

(DE),A 

8012 

13 



18 


INC 

DE 

8013 

10 

F7 


19 


DJNZ 

PRDCM1 

8015 

8015 

IB 



20 

21 


DEC 

DE 

8016 

06 

04 


22 


LD 

B,4 

8018 

1A 



23 

PRDCM2 : 

LD 

A,(DE) 

8019 

IB 



24 


DEC 

DE 

801A 

FE 

30 


25 


CP 

JR 

*0* 

801C 

20 

04 


26 


NZ,PRDCM3 

801E 

10 

F8 


27 


DJNZ 

PRDCM2 

8020 

18 

07 


28 


JR 

PRDCM4 

8022 




29 



8022 

CD 

F4 

IF 

30 

PRDCM3 : 

CALL 

#PRINT 

8025 

1A 



31 


LD 

A,(DE) 

8026 

IB 



32 


DEC 

DE 

8027 

10 

F9 


33 


DJNZ 

PRDCM3 

8029 




34 




8029 

1A 



35 

PRDCM4 : 

LD 

A,(DE) 

802A 

CD 

F4 

IF 

36 


CALL 

♦PRINT 

802D 

C9 



37 


RET 


802E 




38 




802E 

00 

00 

00 00 

39 

WORK ： 

DEFS 

5 

8032 

8033 

00 



40 




8033 




41 

； DEVISION BY 

10 

8033 




42 




8033 




43 

;in : 

HL=NUM 


8033 




44 

； out: 

A=HL rood 10, HL=HL/10 

8033 




45 




8033 




46 

DEV10 ： 



8033 

C5 



47 


PUSH 

BC 

8034 

AF 



48 


XOR 

A 

8035 

06 

10 


49 


LD 

B ， 16 ；loop 

8037 

29 



50 

DV101 ： 

ADD 

HL f HL 

8038 

8F 



51 


ADC 

A,A 

8039 

FE 

0A 


52 


CP 

JR 

10 

803B 

38 

03 


53 


C ， DV102 

803D 

1)(3 

0A 


54 


SUB 

10 

803F 

23 



55 


INC 

HL 

8040 

10 

F5 


56 

DV102 ： 

DJNZ 

DV101 

8042 

Cl 



57 


POP 

BC 

8043 

C9 



58 


PET 



U スト3間違えていだ部分 


8020 

1A 



28 


LD 

A,(DE) 

8021 

18 

07 


29 


JR 

PRDCM4 

8023 




30 


; 


8023 

CD 

F4 

IF 

31 

PRDCM3 ： 

CALL 

♦PRINT 

8026 

1A 



32 


LD 

A,(DE) 

8027 

IB 



33 


DEC 

DE 

8028 

10 

F9 


34 


DJNZ 

PRDCM3 

802A 




35 


; 


802A 

CD 

F4 

IF 

36 

PRDCM4 : 

CALL 

参 PRINT 
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内容を表示するプログラムを呼び出してい 
るところです。 MZ - 2000なら 「RST 38 Hj 
と書くところですね。では実行してみてく 
ださい。 

1000000000000000 
3000 0008 1 A 10 0000 8008 # ||1| 
となりました。最初の行の“100000000000 
0000” は HL を2進数で表したものです。 
この場合800 Oh を表しています。2行目の 
3000は30が A レジスタの内容，00がフラグ 
レジスタの内容を表しています。フラグレ 
ジスタは図1のように各ビットとフラグが 
対応していますので，頭の中で2進変換し 
て対応するビットをチヱックしてやります。 
たいていの場合キヤリ，ゼロの2つのフラ 
グしか使いませんから，第6ビットと第0 
ビットをチェックしてやればいいわけです。 
今はどちらも0ですね。つまりノンキヤリ， 
ノン ゼロです。 

続いて 0008 は BC ，1 A 10 は DE ， 0000 は H 
L レジスタの内容を表しています。最後の 
8008 が％ DBG が呼び出されたときのプログ 
ラムカウンタの値で ， 「CALL % DBG 」 の 
次のアドレスを示しています。ですからこ 
れから 3 を引くと 「CALL % DBG 」 がある 
アドレスになるわけです0今の場合 8008 H — 
3h=8005h 番地から呼び出されたことを表 
しています。 

最後にが表示されています。これ 
は各レジスタの内容を表示したあと S-OS 
をホットスタートさせているためです。で 
はプログラムの流れを追ってみましよう。 

8行でまず B にループ回数である3をセ 
ットし， HL を2進数で表示するサブルーチ 
ン SUB を呼び出します。 SUB から帰ってき 
た10行ですかさず％ DBG を呼び出し，レジ 
スタの内容を表示させているのです。 

もう一度表示されたレジスタの内容をよ 
く見ますと， B が0になっています。ルー 
プ回数に3回を指定したのですから，3に 
なっていなければいけないはずなのに0な 
のです。これじゃァいつまでたっても11行 
の DJNZ で終わるわけありません。 SUB を 
呼び出すと B が0になってしまうのですか 
ら。原因は SUB で B レジスタを保存してお 
かなかったためだということがこれでわか 
りました。 

この％ DBG ルーチンは非常に重宝します0 
プログラムカす暴走するときだけでなく，動 
作がおかしいときにも途中で止めてそのと 
きのレジスタのを知ることができるので 
すから0ちようど BASIC でプログラムの中 
に STOP 命令を書き込み，そこでプロダラ 
ムの実行を止め変数の値を確かめるような 


感覚で使ってやることができます。 

私はプログラムを開発するときにデバッ 
ガは使いません。この％ DBG ルーチンがあ 
ればこと足りるからなのです。しかもデバ 
ッガよりありがたい特徴をもっています。 
デバッガを使ったことがある方にはわかる 
と思いますが，テ、、パ、ッガではブレイクボイ 
ントというものをプログラム中に設定する 
ことで％ DBG ルーチンのような機能を（デ 
バッガのほうがおいしい機能が揃っていま 
すが）実現しています。しかしブレイクポ 
イントを設定するには，プログラムを逆ア 
センブル（これもデバッガに組み込まれて 
いる）して，該当部分を見つけ出さなけれ 


ばなりません。この作業がなかなかに面倒 
なのです。 ％ DBG なら ソース リストを！^め 
ながら「う一ん，ここで止めてみよう」と 
設定することができるのですから簡単です。 

もちろんこの％ DBG ルーチンは S - OS で 
のプログラム開発に限らず CP / M などあら 
ゆる環境で使ってやることができます（も 
ちろんこのままでは無理ですが)。とりわけ 
S - OS ではアセンブルが高速ですから ，％ D 
BG を呼び出すようにプログラムを変更した 
あと再アセンブルするのがまったく苦にな 
りません。これと マシン 語モニタがあれば 
たいていのプログラムのバグは取ってやる 
ことができるのです。 


U スト4レジスタタンブルーチン 


0000 




1 

；TEST 



0000 




2 

; 



8000 




3 


ORG 

B0OOH 

8000 




4 


; 


8000 




5 

#PRINT ： 

EQU 

1FF4H 

8000 




6 

#LETNL ： 

EQU 

1FEEH 

8000 




7 




8000 

06 

03 


8 

TEST ： 

LD 

B，3 

8002 

CD 

0B 

80 

9 

TEST1 : 

CALL 

PRT 

8005 

CD 

19 

80 

10 


CALL 

%DBG 

8008 

10 

F8 


11 


DJNZ 

TEST1 

800A 

C9 



12 


RET 


80OB 




13 




80OB 

06 

10 


14 

PRT ： 

LD 

B,16 

800D 

29 



15 

PRT1 ： 

ADD 

HL.HL 

8O0E 

3E 

30 


16 


LD 

A, ， 0 ， 

8010 

30 

01 


17 


JR 

NC.PRT2 

8012 

3C 



18 


INC 

A 

8013 

CD 

F4 

IF 

19 

PRT2 ： 

CALL 

尊 PRINT 

8016 

10 

F5 


20 


DJNZ 

PRT1 

801B 

C9 



21 


RET 


8019 




22 




8019 




23 




8019 




24 

； Debug Routine 1. 

8019 




25 




8019 




26 

%PRNTS: 

EQU 

1FF1H 

8019 




27 

XLETNL ： 

EQU 

1FEEH 

8019 




28 

XPRTHL: 

EQU 

1FBEH 

8019 




29 

j 



8019 




30 

%HOT ： 

EQU 

1FFAH 

8019 




31 




8019 




32 

%DBG ： 



8019 

E5 



33 


PUSH 

HL 

801A 

D5 



34 


PUSH 

DE 

801B 

C5 



35 


PUSH 

BC 

801C 

F5 



36 


PUSH 

AF 

8010 




37 


; 


801D 

CD 

EE 

IF 

38 


CALL 

XLETNL 

8020 

06 

05 


39 


LD 

B, 5 

8022 

El 



40 

XDBG1 : 

POP 

HL 

8023 

CD 

BE 

IF 

41 


CALL 

%PRTHL 

8026 

CD 

FI 

IF 

42 


CALL 

XPRNTS 

8029 

10 

F7 


43 


DJNZ 

%DBG1 

802B 

C3 

FA 

IF 

44 


JP 

%HOT 


図1 フラヴレジスタの内部 
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さてこのデバッグルーチンがどのように 
なっているのか皆さん興味がおありでしょ 
う。 26 〜 44 行が％ DBG です。すべてのラべ 
ルの頭に％を付けることで，メインルーチ 
ン内のラベルとぶつかることを避けていま 
す。このようにしておくと， 25 〜 44 行を D 
EBUG というフアイル名でセーブしておい 
て必要なときにロードして使うことができ 
るのです。デバッグするプログラムの中で 
どんなラベルが使われているのかを気にす 
る必要もありません（頭に％さえ付けなけ 
ればよい)。 

プログラムは簡単です。まず 33 〜 36 行で 
表示したいレジスタをスタックに入れてお 
き，それをひとつずつ取り出しながら表示 
していくのです。 39 行でスタックに保存し 
た個数+1を B にセットして，「取り出して 
は表示」を繰り返しています。どうしてス 
タックに入れた個数+1なのかというと，プ 
ログラムカウンタの値を取り出すためです。 

AF, BC, DE, HL, PC/ ごけでは役に立た 
ないという方もいらっしゃるでしょう。こ 
のようにプログラムは非常に単純ですから， 
表示させたいレジスタを PUSH し 39 行で B 
にセットする値を変えてやれば好きなレジ 
スタを表示させることができます。制作中 
のプログラムに合わせて％ DBG を変更して 
使ってください。 

とどめのテ八ッグルーチン 

非常に便利な %DBG ですが，じつはこれ 
では取れないバグがあるのです。 「CALL 
%DBGj で止めてみるとすべての レジスタ 
に正しい データが入っている， にもかかわ 
らず異常動作する！：いう場合です。これは 
プログラムが ループになっている 場合など 
によく見られるバグです。たとえばキヤリ 
の場合の処理を間違えているプログラムが 
あるとします。このプログラムが 10 回 ルー 
プする間はノンキヤリで11回目に初めてキ 
ヤリになるなんて場合には発見できません。 

そこで％ DBG をバージョンアップして， 
レジスタの内容を表示したあとなにごとも 
なかったかのような顔をしてプログラムの 
実行を続けることができるようにしたのが 
リスト 5 の％ DEBUG です。まずは実行し 
てみてください a 

SZ.H.PNC! 

00 0000 0001 J 

0854 1A10 8000 - (2) 

SZ.H.PNC) , 、 

010 10000 10 J 

0BE8 10A6 571A 05B2 FFFF 8006 


というぐあいに表示されましたね。状況に 
よってはこのとおり表示されない場合もあ 
ります〇(1)ですが，ここは A レジスタの内 
容とフラグの状態を表しています。1にな 
っているところがフラグが立っているとい 
う意味です。この場合はキヤリフラグが立 
っています。 

(2) は BC ， DE , HL レジスタの内容を16進 
数で表示しています。 

(3) は AF の裏にある AF ’ の内容を表示して 
います。 

そして最後の行は BC ’, DE ’， HL ， と IX，I 
Y , PC 力 ? 表示されています0対応するレジ 
スタ名を書いてないのでわかりづらいかも 
しれませんが，惯れるとこのほうがすっき 
りしていて使いやすいものです。 

このように表示したあとカーソルが点滅 
します0ここでブレイクキーを押すと S -0 
S がホットスタートし，ブレイクキー以外の 
キーを押すと 「CALL % DEBUG 」 の次の命 
令の実行を開始します。調べてみてなにも 
異常がなければそのままループを続けるこ 
とができるようになっているわけです。も 
ちろんすべてのレジスタが保存されていま 
す。 

これなら何度かループさせて，レジスタ 
の値を確かめることができますね。またブ 
レイク以外のキーを押せばプログラムの続 
きを実行することができますから，プログ 
ラムの中の十圣しそうなところにかたっばし 
から 「CALL % DEBUG 」 を書き込んで実行 
することもできます。 

プログラムは％ DBG とよく似ています。 
表示するレジスタをスタックに保存してお 
いて％ PRT で表示させます。またプログラ 
ムを続けることができるように ％DEBUG 
の最初で全レジスタを保存しています。プ 
ログラムカウンタの表示にもひと工夫して 
「CALL % DEBUG 」 が書いてあるアドレス 


を表示するようにしました。 

この プログラム では レジスタの 内容を16 
進数だけでなく，2進数でも表示できるよ 
うにしてあります。72行の％ MESHX を％ 
MESBIN に変え，75行の％ PRTHX を ％ B 
INH にすれば A と A ’ を2進数で表示できる 
ようになりますし， 82,86,9(^0 %PRTH 
L を％ BINHL に変えれば， BC , DE ， HL を 
2進数で表示できるようになります。80〜 
92$亍は BC ’， DE ’， HL ’， それに IX , IY , PC 
の表示にも使われていますので，たとえば 
82行を％ BINHL に変えた場合には BC , B 
C , IX が2進数で表示されることになりま 
す。まぁ2進数で表示させる必要はそれほ 
どないでしようが0 

さらに82行を， 

LD A , H CALL %PRTHX 
CALL %BINL 

に変えれば C , C ’， それと IX の下位 8 ビット 
を2進数で表示させることも可能です。 

% DBG はある程度マシン語の知識のある 
人なら必要になる都度作って組み込むこと 
ができますが，この％ DEBUG は少々長い 
プログラムですのでそういうわけにはいき 
ません。10〜121行を適当なファイル名でセ 
ーブしておいて，プログラムをデバ、ッグす 
る前にまずこいつを読み込んでからアセン 
ブルするという手が有効でしよう。どうぞ 
愛用してやってください。 

テ八ッガなんてボィ 

CP / M でプログラム開発を行う場合には， 
まずエディタを立ち上げて ソース プロダラ 
ムを作成し，それをアセンブラにかけてア 
センブル。それからさらにリンカを立ち上 
げてリンクを行うことによりやっと動かす 
ことができます。なにかプログラム中に間 
違いがあれば再びこの手順を繰り返すこと 


1 J スト5とどめのデ/ \ツク•ルーチン 


8000 



1 


ORG 

80O0H 

8000 



2 


； 


8000 

06 

08 

3 


LD 

B,8 

8002 

OE 

AA 

4 


LD 

C.0AAH 

800<1 

CB 

11 

5 

LOOP ： 

RL 

C 

8006 

CD 

0C 80 

6 


CALL 

XDEBUG 

8009 

10 

F9 

7 


DJNZ 

LOOP 

8O0B 

C9 


8 


RET 


800C 



9 




800C 



10 

； Debug routine 


80OC 



11 




80OC 



12 




8O0C 



13 

%PRINT ： 

EQU 

1FF4H 

800C 



14 

%PRNTS : 

EQU 

1FF1H 

8O0C 



15 

% し ETNL: 

EQU 

1FEEH 

800C 



16 

%MSX ： 

EQU 

1FE5H 

800C 



17 

%PRTHX ： 

EQU 

1FC1H 

800C 



18 

%PRTH し： 

EQU 

1FBEH 

800C 



19 

%FLGET ： 

EQU 

2021H 

800C 



20 

; 



8O0C 



21 

%HOT ： 

EQU 

1FFAH 
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になります。このような環境ではデバッガ 
を使わなければならないというのもうなず 
ける話です。 

デバッガでは前述のような面倒な手順で 
作成した マシン 語ファイルの逆 アセンブル 
リストを取ることができ，その逆ア セン ブ 
ルリストを見ながら，「この命令のところで 
プログラムを止めてみよう J というぐあい 
に作業をします。このプログラムを止める 
部分のことをブレイクポイントといいます0 
プログラムを実行させることもデバッガか 
らでき，実行中にブレイクポイントがきた 
G % DEBUG ルーチンのようにレジスタを 
表示してくれます。 

一方 S - OS では ソース プログラムを作る 
のもアセンブルするのもすべて ZEDA の上 
で行うことができます。さらにリンカなん 
てありませんから， CP / M と比べると非常 
に速く，作ったプログラムをすぐ実行して 
確かめることができるのです（そのぶん大 
規模開発はにが手ですが)。一度アセンブル 
したプログラムを大切に大切に使うよりは， 
さっさと書き直してもう一度アセンブルし 
て実行してみる。そういう使い方ができる 
環境だといえるでしょう。 

そしてそんな環境だからこそ ， ％DEBU 
G ルーチンが 生きて く るのです〇「ここでプ 
ログラムの実行を一時止めてレジスタの内 
容を表示させてみよう」と思うところに 「C 
ALL % DEBUG 」 を書き込んで，もう一度 
アセンブル。 できたプログラムを実行して 
おかしなところがあれば書き直す。デバッ 
ガを立ち上げ逆ア セン ブルしてブレイクポ 
イン トを設定するという手間を考えると， 
ZEDA と ％ DEBUG ルーチン， それに マシン 
語モニ タがあればデバッガなど必要ないの 
ではないだろうか，と私は思うのですがい 
かがでしよう。 

実際これまでに私が発表したプログラム 
はすべてデバッガ を使わずに開発したもの 
です。マシン語モニタと MZ - 2000の 「RST 
38 hj ， つまり％ DBG ルーチンだけを使って 
デバッグしたものなのです。 ？4 DEBUG よ 
りかなり機能的に劣る％ DBG でも十分にプ 
ログラムを開発できるのです0 

今回％ DEBUG ルーチンを作ってみて「こ 
んなに便利なものをどうして今まで作ろう 
と思わなかったんだろう」と，われながら 
あきれてしまいました。これから当分，私 
のプログラムはマシン語 モニタ とアセンブ 
ラ，そして％ DEBUG ルーチンを使って開 
発されることでしよう。デバッグの際のよ 
きアドバイザーとして％ DEBUG ルーチン 
を皆さんも使ってみてください。 


800C 

800C 


22 

23 XDEBUG: 


800C 

E3 



24 

EX 

(SP),HL 


800D 

22 

2B 

80 

25 

LD 

(%PC),HL 


8010 

E3 



26 

EX 

(SP),HL 


8011 

F5 



27 

PUSH 

AF 


8012 

C5 



28 

PUSH 

BC 


8013 

D5 



29 

PUSH 

DE 


8014 

E5 



30 

PUSH 

HL ； 

save ALL 

8015 




31 




8015 

E5 



32 

PUSH 

HL 


8016 

D5 



33 

PUSH 

DE 


8017 

C5 



34 

PUSH 

BC 


8018 

F5 



35 

PUSH 

AF 


8019 

CD 

50 

80 

36 

CALL 

XPRT : 

all REG. 

801C 

CD 

EE 

IF 

37 

CALL 

%LETNL 


801F 

D9 



38 

EXX 



8020 

E5 



39 

PUSH 

HL 

DE 


8021 

D5 



40 

PUSH 


8022 

C5 



41 

PUSH 

BC 


8023 

D9 



42 

EXX 



8024 

08 



43 

EX 

AF,AF* 


8025 

F5 



44 

PUSH 

AF 


8026 

08 



45 

EX 

AF,AF* 


8027 

CD 

50 

80 

46 

CALL 

%PRT : 

all REG 1 . 

802A 

21 



47 

DEFB 

21H ； 

LD HL, 

802B 

00 

00 


48 %PC: 

DEFW 

0 


802D 

2B 



49 

DEC 

HL 


802E 

2B 



50 

DEC 

HL 


802F 

2B 



51 

DEC 

HL ; 

ajust PC 

8030 

E5 



52 

PUSH 

HL : 

save PC 

8031 

FD 

E5 


53 

PUSH 

IY 


8033 

DD 

E5 


54 

PUSH 

IX 


8035 

CD 

65 

80 

55 

CALL 

%PRBC ; 

INDEX & PC 

B0^8 

CD 

2T 

20 

56 

CALL 

XFLGET 


803B 

CD 

EE 

IF 

57 

CALL 

XLETNL 


803E 

FE 

IB 


58 

CP 

JR 

1BH 


8040 

20 

06 


59 

NZ,%DBG1 


8042 

CD 

EE 

IF 

60 

CALL 

%LETNL 


8045 

C3 

FA 

IF 

61 

JP 

%HOT 


8048 




62 



8048 

CD 

EE 

IF 

63 XDBG1 : 

CALL 

XLETNL 


804B 

El 



64 

POP 

HL 


804C 

D1 



65 

POP 

DE 


804D 

Cl 



66 

POP 

BC 

AF ； 


804E 

FI 



67 

POP 

get ALL 


804F C9 
8050 


68 

69 


8050 

El 




70 

XPRT ： 

POP 

HL 

8051 

E3 




71 


EX 

LD 

(SP),HL 

8052 

11 

AB 

80 


72 


DE,XMESHX ； < 

8055 

CD 

E5 

IF 


73 


CALL 

%MSX 

8058 

7C 




74 


LD 

A,H 

8059 

CD 

Cl 

IF 


75 


CALL 

%PRTHX ; < 

805C 

CD 

FI 

IF 


76 


CALL 

XPRNTS 

805F 

CD 

8D 

80 


77 


CALL 

%BINL 

8062 

CD 

EE 

IF 


78 


CALL 

XLETNL 

8065 





79 




8065 

El 




80 

%PRBC : 

POP 

HL 

8066 

E3 




81 


EX 

(SP),HL 

8067 

CD 

BE 

IF 


82 


CALL 

%PRTHL ； < 

806A 

CD 

FI 

IF 


83 


CALL 

XPRNTS 

806D 

El 




84 

XPRDE ： 

POP 

HL 

806E 

E3 




85 


EX 

(SP)，HL 

806F 

CD 

BE 

IF 


86 


CALL 

XPRTHL ； < 

8072 

CD 

FI 

IF 


87 


CALL 

XPRNTS 

8075 

El 




88 

XPRHL: 

POP 

HL 

8076 

E3 




89 


EX 

(SP)，HL 

8077 

CD 

BE 

IF 


90 


CALL 

%PRTHL ； < 

807A 

CD 

FI 

IF 


91 


CALL 

XPRNTS 

807D 

C9 




92 


RET 


807E 





93 

； 



807E 





94 

XBINH: 



807E 

3E 

14 



95 


LD 

A,14H 

8080 

32 

97 

80 


96 


LD 

(%BIN1+1)，A 

8083 

18 

0D 



97 


JR 

%BIN 

8085 





98 

XBINHL ： 



8085 

3E 

14 



99 


LD 

LD 

A,14H 

8087 

32 

97 

80 


100 


(%BIN1+1),A 

808A 

CD 

92 

80 


101 


CALL 

XBIN 

808D 





102 

XBINL ： 



808D 

3E 

15 



103 


LD 

LD 

A,15H 

808F 

32 

97 

80 


104 


(XBIN1+1),A 

8092 





105 

XBIN：. 



8092 

C5 




106 


PUSH 

BC 

8093 

E5 




107 


PUSH 

HL 

8094 

06 

08 



108 


LD 

B,8 

8096 

CB 

15 



109 

%BIN1 : 

RL 

L 

8098 

3E 

30 



110 


し D 

A, ， 0» 

809A 

30 

01 



111 


JR 

NC,%BIN2 

809C 

3C 




112 


INC 

A 

809D 

CD 

F4 

IF 


113 

XBIN2 ： 

CALL 

%PRINT 

80A0 

10 

F4 



114 


DJNZ 

XBINl 

80A2 

El 




115 


POP 

HL 

BC 

80A3 

Cl 




116 


POP 

80A4 

C9 




117 


RET 


80A5 





118 




80A5 

20 

20 

20 

20 

119 

XMESBIN 

: DEFM 

» > 

80A9 

20 

20 







80AB 

20 

20 

20 

53 

120 

%MESHX : 

DEFM 

• SZ.H.PNC 

80AF 

5A 

2E 

•1 H 

2E 





80B3 

50 

4 \i 

43 






80B6 

0D 

00 



121 


DEFB 

0DH,0 


； or %BINHL 


; or XBINHL 
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特集マシン語ブログラム“開発”入門 


ラインエディタのおかげです 

Kondo Hiroyuki 近藤弘幸 

MZ -80 K / C /1200 用システムブ□ヴラム。テープ版でありながら 
CP / M 上のツールに匹敵する大規模開発が可能なものであつだ。 

MZ -80 K 時代からその道ひと筋(現在は MZ -700/1500 用〇 D 版） 

の近藤氏の具体的な開発手順，ノ K 7 退治法を含めて紹介する。 


苦しくも楽しい MZ -80 K 時代 


私がマシン語を使い始めたころ，私の家 
にあるシステムというと MZ -80 K だけで， 
アセンブラひとつありませんでした。当初 
は BASIC とリンクさせて使うという程度の 
短いプログラムばかりだったのでハンドア 
センブルでもなんとかやっていけま したが， 
マシン語に少々惯れてくるとプログラムも 
長くなりジャンプ先の数も増えてきます。 
デバッグするたびにアドレスがずれてジャ 
ンプ先を書き換えるという M 倒くさい作業 
も多くなり，「これじややってらんね〜」 
というわけで，ある雑誌に載っていたアセ 
ンブラを入力して使うことにしました。 

しかし，このアセンブラにはバグがある 
らしく，何 1 b | チェックしてもソースのセー 
ブができません。それでもハンドアセンブ 
ルより楽だということで，自分でセーブル 
ーチンを作って使用していましたが，この 
怪しげなアセンブラではあまりにも頼りな 
いので，ここはシャープ純正の MZ -80 K 用 
システムプログラムを使うしかないと忠い 
たってさっそく買ってきたわけです。 

シャープのシステムプログラムには，エ 
デイタ，アセンブラ，リンカ，デバッガの 
4本のカセットが入っています。このアセ 
ンブラはいわゆるリロケータブルアセンブ 
ラといわれている本格的なもので，プログ 
ラムの作り方としては，まずエディタによ 
ってソースプログラムを作り，次にアセン 
ブラでリロケータブルパ、イナリファイルと 
いう“マシン語ではある力す，ジャンプ先な 
どのアドレス部分についてはまだ決定され 
ていない”ファイルを作り，そしてリンカ 
(正式にはリンクローダー〉というものでそ 
れをロードして，どのアドレスでプログラ 
ムを走らせるかを決定させます。 

このリロケータブルアセンブラというの 
は，オブジェクト（生成したマシン語プロ 
グラム）を得るまでにリンカというプログ 
ラムを通さなければならないので，そのま 
ま動作するマシン語を直接生成するアブソ 


リュートァセンブラに比べて少々面倒なの 
ですが，長いプログラムを作る場合には便 
利なものです。というのは，ァセンブラを 
使ったことのある人にはわかると思います 
が，アセンブルというのはかなり時間のか 
かるもので，またプリンタなどを使うとさ 
らに時問がかかります。さらに，プログラ 
ムを作れば必ずバグが発生し，何回もァセ 
ンブル作業をしなければなりません。プロ 
グラムが長くなればなお時間がかかります。 
その点リロケータブルアセンブラでは，プ 
ログラムを分割して作成する場合にお互い 
の参照ラベルをリンカが割り W •けてくれま 
すので，たとえばメインルーチン，そして 
いくつかのサブルーチンと分けてしまえば， 
サブルーチンならサブルーチンだけのアセ 
ンブル，デバッグというように完全に作業 
が分けられ，またバグがないとなればもう 
ァセンブルする必要はなくなります。また， 
自分でよく使うルーチンはリロケータブル 
バイナリファイルの形で持っていれば，新 
しく作るプログラムではわざわざソースレ 
ベルでリンク（連結）してソースリストを 
長くしなくても，リンカで最後にリンクす 
るだけで 0 K です。 

わかりやすく例をあげると，たとえばゲ 
ームばかり作っている人にとってはスコア 
計算や BGM など，どのゲームを作るにも 
同じルーチンが必要になります。このよう 
なとき，新しく作るゲームに前作と同じサ 
ブルーチンをリストに書き込むのは面倒な 
作業です。そこで，よく使うルーチンはそれ 
ぞれリロケータブルバイナリファイルにし 
ておき，新作ゲームプログラムでは普通に 
CALL 命令などを使ってプログラムを作り， 
最後にリンカでリンクすればできあがりで 
す。こうすれば，昔使った絶対に也くルー 
チンまでわざわざアセンブルする必要がな 
くなり，制作時間は短くなります。リロケ 
ータブルアセンブラでは，サブルーチンに 
グローバルラベルというものを使っていれ 
ば，あとはなにも考えずにリンクできると 
いう利点があるわけです。 

このようなことをアブソリュートアセン 


ブラで行おうとすれば，かなり面倒になり 
ます0新しくゲームを作ろう0むっ，このル 
ーチンは前に作ったな〇アドレスは500 
か〇むっ，このルーチンは前々に作った〇む 
むつ，アドレスは500か 0 おお 一とアドレ 
スが重なっちまったぜ，こっちは600011に 
ずらす力、とまあ，このように常にアドレ 
スを気にする力 1 ,それがいやならソースを 
組み込んでしまわなければならないからで 
す。 

以上のように，このシャープのシステム 
プログラムは本格的なマシン語プログラミ 
ングをするのに十分な機能を持った素晴し 
い開発ツールだったのですが，デバイスが 
カセットということでその素晴しい機能が 
かえってァダになってしまいました。つま 
り，カセットからのプログラムロード，フ 
ァイル入出力に時間がかかりすぎるのです。 

初めて システムプログラム を手にした こ 
ろは，その機能の強力さ，そしてラインエ 
ディタという素晴しいエディタのために， 
そういった システムプログラムの 致命的欠 
点は見えませんでした。ラインエディタと 
いうと「そんなバカなエディタなんか使い 

図1 MZ -80 K 用システムフ1□グラムの流れ 
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エディタアセンブラ 


たでしようが，カセットではもっとチヤチ 
なプログラムのほうが使いものになったで 
しよう。パソコンにはそのマシンにふさわ 
しい開発環境があるはずなのですから。 

MZ -1 500とシステムプログラム 

その後，私は MZ -1500 とプリンタ，そし 
て MZ -700/1 500用システムプログラム （QD 
版）を使用することになり，私の開発シス 
テムは驚くほどよくなりました0 

まずプリンタ。これは大きなプログラム 
を開発するのにぜひとも必要なものだと痛 
感しました。今までは CRT 上のリストしか 
見られなかったため数週間かかっても発見 
できなかった強力 （？） なバグが,プリント 
アウトしただけで発見できてしまったこと 
もあるほどです。そして QD 。 これは速い速 
い，もうマンガなんて読んでいる暇などあ 
りません。とにかく強力です。怖いものな 
どありません。そして MZ -700/1500 用のシ 
ステムプログラム。これでもうなんの必要 
もないと思ったものです。 

このシステムプログラムは MZ -80 K 用の 
システムプロダラムとほとんど同じもので， 
違うのはエディタとアセンブラ，そしてリ 
ンカとデバッガがそれぞれ一体となり， 2 
つのプログラムで成り立っていることと， 
アセンブラはアブソリュートアセンブラと 
しても使えるということです。そして全体 
的に機能も上がり，たとえばアセンブラに 
はマクロ命令などが使用可能となり，ェデ 
イタも基本的にはラインエディタですが力 
ー ソル エディットもできる，デバッガには 
逆アセンブル機能とその逆アセンブルリス 
卜をエディタで使えるフアイルにすること 
(ソース ジェネレート）が可能，というぐ 
あいです。 

しかし，機能が上がったら上がったで不 
満も出てくるものです。というのはこれら 


を手に入れてから，私の作るプログラムは 
だいたい2000行前後のプログラムばかりに 
なりました。そして，これた•'けのフ°ログ’ラ 
ムを作る場合にもメモリが足りなくなるほ 
どにエディタアセンブラのフリーエリアが 
小さくなってしまったのです。エディタと 
アセンブラを一体としたことで 80 K のとき 
のようにエディツト，アセンブルの間に力 
セットを回さないでもよくなったのですが， 
2本を1本にまとめたためプログラム自体 
が大き〈なり，当然フリーエリァが少なく 
なってしまったのです。しかも， 80 K 日李代 
のアセンブラではファイル上からソースを 
読みながらアセンブル可能だったのが， 
MZ -700/1500 用ではすべてオンメモリとな 
ってしまったためフリーエリアがいっぱい 
になるとお手上げです。こうなるとソース 
を分け令しかありません。まあ，リロケー 
タブルアセンブラとしては分けて使うのは 
当たり前なのですが2000行ぐらいは分けな 
くてもよいと思うのです（とヮガママをい 
う私です）。 

これで困ったのは5月号のターミナルソ 
フトを作ったときです。作り始めたときに 
は，私はまったく BBS なるものを知らない 
人だったので， PC -88 の TERM コマンドぐ 
らいのソフトを作ればよいのだろうと作り 
始めたのですが，通信に必要なものを人か 
ら聞くたびに，やれァップロードだ，やれ 
X - MODEM も欲しいというぐあいにプログ 
ラムが少しずつ増え，最後に アセンブル 不 
可能となってしまいました。そこで コメン 
卜をすベて取り除いて アセンブル するとい 
うとんでもないことを行ってデ、パ、ッグを進 
めたのですが，そのためになにがなんだか 
わからなくなり，結局 RS -232 C ボードをコ 
ントロ ー ルす るドライバをひとまとまりと 
して，あとでリンクするようにプログラム 
を2つに分けました。 

まあ，こうなるとメモリが少ないコンビ 
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ものにならない」という人が多いようです 
が，一度使い慣れると「スクリーンエディ 
夕なんて使えません！」というぐらいに使 
いやすいエディタです。特に MZ -80 K には 
オートリピートがなかったため， カーソル 
キーをバシバシ たたくスクリ ーン エディタ 
よりも，チェンジコマンドー発でエディッ 
卜できるラインエディタのほうが使いやす 
かったのです。 

私はお気に入りアセンブラとしてしばら 
〈使っていましたが，ある日 BASIC のサ 
ブルー チンではなく オール マシン語のプロ 
グラムを作ってみようという気になりまし 
た。長いといってもたかだか2000行以下の 
プログラムです。しかし，そのプログラム 
のデ'パ、ッグを始めるとシステムプログラム 
の地獄の作業が見えてきました。 

まず，紙に書いたプログラム，というよ 
りもアルゴリズムをエディタを使って記述 
してカセットにセーブてます。 ZEDA などの 
ようなエディタアセンブラなら，入力して 
すぐアセンブルできますが，エディタとア 
センブラが分かれているので一度ファイル 
にする必要があるのです。このセーブ時間 
約 15 分。そして次にアセンブラを立ち上げ 
(これもカセットから ロードす る），ソース 
を読み込ませます。 15 分。そしてアセンブ 
ル。げ〜 END 文が抜けてる！またエディ 
夕を立ち上げてソースを ロード。15 分 〇 E 
ND を書き込みセーブ。 15 分。アセンブラ 
を立ち上げてソースを ロード。15 分 0 さら 
にデバッグ段階ではリンク作業が加わり， 
これらのことが何回も繰り返されるのです。 

徹夜でデバッグ作業なんかしていると， 
リストを見たり，デバッガでパッチを当て 
たりする時間より，カセットを回してピ〜 
ヒャララとやっている間にマンガ本を読ん 
でいる時間のほうが多〈なってしまいます。 
自分が今マンガを読むのがメインの作業な 
の力*，デバッグ作業がメインなのかわから 
なくなり，朝になるとマンガを読むのが完 
全にメインになっているのです。「おっ，デ 

ュークトウゴウが . オッオ〜 j とマンガ 

を読み，ピッと 80 K が鳴くとチッもう ロー 
ドが終わったかとマンガをふせてデバッグ 
を続け，眠くなると「あしたはガラカメを 
読もう」とこのように私の 80 K 時代ではデ 
バッグにマンガ本は絶対に必要なアイテム 
となってしまったのでした。 

このシステムプログラムはシヤーブが完 
全に考え違いをして作ったシステムといえ 
ます。これが MZ -80 B ， 2000/2200 用の F-D 
OS のようにデイスク用として作られたも 
のなら確かに素晴しい開発システムになっ 
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ュータだから，ディスクから読みながらア 
センブルする方式のほうがよいかもしれま 
せんね。しかし，ある友人が今アセンブル 
中だといってディスクを回しながらアセン 
ブルしている間に， FM ネットで遊んでい 
るのを見ると，どうもそっちのほうは速さ 
の点で不満が残りそうです。 

ターミナルソフトの場合はたまたまああ 
いう形になってしまいましたが，もちろん 
MZ -700/1500 用システムプログラムは小さ 
なプロダラムから人规模開発まで対応でき 
るもの 1T す。また， S-OS“SWORD” も 9 c )} 
号で MZ -1500 が RAM ファイル対応となり， 
今月号では ZEDA がさらに“速化されてこ 
ちらも期待十分です。ただ'， ZEDA はライ 
ンエディタ がないのが私にとっては雠点と 
いえるでしよう。 

実際のマシン語プログラム開発 

それでは MZ -700/1500 用システムプログ 
ラムを使ったマシン語プログラム開発の実 
際をお目にかけましよう。といっても他の 
開発システムを使っている場合も越本的に 
は大差ありませんので，私がどのような手 
顺•考え方で制作しているのか参考にして 
ください。 

ここでは S-OS “SWORD” I ••で! PJj く RS 単 
なハ 0 ズルゲームを fl : •ることにしましよう0 
2種類のカエルが4匹ずついます 0 カエル 
のジャンプカは，1叫分のカエルを飛び越 
えるだけしかなく，カエルの移勋は歩くか 
ジャンプだけ。そして，空き地はひとつし 
かありません。2組をそっくり入れ換え， 
しかも25回以上でゲームオー パ' 一，これが 
目的プログラムです。 

プログラムの流れを考える 

なにを作るか決定したら次にプログラム 
の構想に入ります。私の場介はまず紙とエ 
ンピツを使ってだいたいのプログラムの流 
れを考えます。そして，みえても頭がこん 
がらが.るような場合にはフローチャートを 
書き，頭を整理してからプログラミングに 
とりかかるのです。 

コー デイング 

プログラムの流れがつかめたら，エディ 
夕を使ってプログラムをコンピュータに入 
力します （リスト1 )0 システムプログラム 
では ZEDA 同様に人力は I コマンドです。 

ここで打ち込むのはリスト1の•心•部分のみ 
で， システムプログラムの エディタでは夕 
ブを揃えて人力する必要はなく， W 4 のよ 
うに打ち込^めばアセンブルすると自動的に 
リスト1のように兄やすくなってぶ示され 


ます。 

アセンブル 

さあ，いよいよアセンブル， X コマンド 
でアセンブラに制御を移します。まず，「才 
ブジェクト」か「リロケータブルバイナリ 
ファイル」のどちらを生成するのか聞かれ 
ます。ここではリロケータブルフアイルは 
必要ないので「オブジェクト」を指定しま 
す。次に CRT 上にアセンブルリストを表示 
する/しない，ェラーのみ表示，のいずれ 
かを選択します。ここではェラーのみ表示 
としておきましょう。 

プリンタ出力の ON/OFF を指定後，リス 
ティングバイアスというものを聞かれます。 
このアセンブラでは， ORG 命令を使わなく 
てもアセンブル可能で，特にリロケータブ 
ルに作るときはまったく不要です。しかし， 
実際に動かすアドレスがアセンブルリスト 
上に書かれていればリストが兄やすくなる 
ので， ORG 命令を使わないときはこれを指 
定するとよいでしょう。 

以上を設定するとアセンブルが m 始され 
ます。表示はェラーのみとしたのでニーモ 
ニックに打ち問違いがあったり，ジャンプ 
先がなかったりするとここでエラーが裘ボ 
されます0アセンブルが終わると QD に才 
ブジェクトを落とすためのファイルネーム 
を间いてきます。このアセンブラではどん 
なアドレスのプログラムでも気にしないで 
作ることができますが，そのためたとえば 
300 Oh 〜のプログラムを作ったとしても 
300011 〜には入っていません。しかしアセ 
ンブラが 300 Oh で JiJj くようにアセンブルし 
ているので，一度セーブすればスタートア 
ドレスは 300 Oh にセットされ，次に口ード 
するときには 300011 よりロードされプログ 
ラムが実行可能となるわけです。 

アセンブルしてエラーが出たらブレイク 
キーでェディタに戻り，ェラーの出たとこ 
ろを直します。なお，ェラーが出てもファ 
イルネームを聞いて〈るのは，エラー入り 
でもオブジェクトがほしい場合があるから 
です。たとえば，今のカェルさんゲーム 
では，ゲームオーバールーチンを作ってい 
なくてもメインルーチンのチェックはでき 
ます。こんなとき，ェラーが出てもとにか 
くオブジェクトを得ることができるのは便 
利です。 

いよいよデバッグ 

さあ，オブジェクトもできたことですし， 
そろそろデバッグの時問です。とその前に 
アセンブラの W コマン ドで ソースをセーブ 
しておくのを忘れないようにしましょう。 
カエ ルさんゲームは， S-OS I ••で ifi 力〈よう 


作られているのでまず “ SWORD ” を起動 
し， カエ ルさん ゲームのオブジェ クトを口 
ードします。姑; ai の可能性がありますから 
必ずディスクなどを抜いておいて， J 3000 
で ゲーム スタートです。うま〈動きません 
ね。さあ，これからがマシン語プログラミ 
ングでいちばん楽しく，むかむかするデバ 
ッグの始まりです。 

デバッガはデバッグ作業をしやすくする 
ためのッールです。基本的な機能としては， 
プログラム中にブレイクポイント ( RST 38 n ) 
を入れてプログラムの実行を中止させ，そ 
のときのレジスタ内容やフラグ，メモリな 
どを兄ることができ，またレジスタやメモ 
リを自出に書き換えることができます。し 
たがって，たとえばサブルーチンのチェッ 
クなどではルーチンの終わりにブレイクポ 
イントをセットし，適当にレジスタを変え 
ながらサブルーチンへジャンプさせること 
で効采的なデバッグができます。 

し力> し，最近はこのデバッガを使ってい 
ません。それは S - OS とデバッガのアドレ 
スが重なっているためです。それでも，ど 
うしてもバグがとれな〈なったときには， 
S - OS をコールしないようにしてデバッガ 
を使ったりします。まあ，ほとんどのバグ 
はその暴走のしかたを见ていればわかるも 

m 3 カエルさんゲーム 


〇〇 〇〇 〇〇 〇〇 C . @@ @@ @@ @@ 
<> <> <> <> <> <> <> <> 
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KAERU SAN GAME 
BY H.KONDO 


7 ;>>>>> EQU TBL <<<<< 

8 #C0LD：EQU 1FFDH 

9 ifPRNT ： EQU 1FF4H 

10 #MSG：EQU 1FE8H 

11 #INKEY：EQU 1FCBH;* … BUG*"* 

12 #PRTHX：EQU 1FC1H 

13 #L0C：EQU 201EH 

14 #WIDCH：EQU 2036H 

15 #BELL：EQU 1FC4H 

16 #GETKY：EQU 1FD0H 

17 ； 

18 $LEFT：EQU 1DH 

19 SDOffH：EQU 1FH 

20 SCLS：EQU 0C» 


21； 

22 org 3eeeH 

23 ； 

24 ；>>>>> HENSUU 丨 NIT <<<<< 

25 START ： X0R A；CLS & CRT WRITE 


26 CALL #WIDCH 

27 LD A,$CLS 

28 CALL #PRHT 

29 LD HL,e36CH 

30 LD DE,MSGEQU 
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のなので，デバ'ッガを使う必要はあまりな 
ぃでしょぅ。 

そこで，ここからはデバッガを使用せず 
に，よくあるプログラムミスとそのデバ、ッ 
グの例をあげてみます。 

まずこのプログラムを走らせてみると， 

_面表示はすべてしますがそのあとでおか 
しくなっているということがわかります。 
CRT の衣示は70行以前で行い，次に MAIN 
の ラベルが ついているメイ ンルーチンへ 行 
きます。さらに，回数力ず〇〇と表示されたこ 
とから76行の# PRTHX も実行されている 
ようです。 

プログラムが暴走するような直接の原因 
としては CALL ， RET ， PUSH , POP , JP ， 
JR が主で，ほかにはメモリ内容を書き換 
える LD 命令なども原因となります 。 CALL 
などはプログラムカウンタを動かす命令で 
あり， PUSH , POP はスタック，つまりメ 
モリおよびリターンアドレスなどを書き換 
えることになります。ジャンプ y リターン 
アドレスはいうまでもなく，メモリを書き 
換えた場合もその先が S - OS や自分自身だ 
ったりしたら接走しますね。 

どこでおかしくなったのかを見ていくと， 
まず79行の JP ， 84行の JR , 86行の DJNZ , 
そして89行の JP と90行の CALL などが怪し 
いです。ここで MAIN から頭の中でトレー 
スしていきます。先ほど述べたように76行 
までは勋いているようで， B レジスタには 
今の间数が入っていて，次に A レジスタに 
25を入れて B レジスタと比べてゼロだった 
らゲームオーパ、一，しかしまだ B レジスタ 
は0なのだからノンゼロ，そして80行に行 
き……，とレジスタの値をメモしながらコ 
ンピュータの動作を頭の中でシミュレート 
します。すると 「CALL # INKEY 」 の商前 
まではバグはなさそうです。 

デバッガがあれば 「CALL : ttINKEY 」 

の次の命令のところにブレイクポイントを 
セットしてチェックしますが，ここでは代 
わりに 「CALL # INKEY 」 の後ろにモニタ 
などから 「JPlFFDHj ( C 3 FDIF ) という 
S - OS のコールドスタートへジャンプする 
命令を普き込んでみましよう。これは BAS 
1 C で STOP 命令を入れてそこまで動いてい 
るのかチェックするのと同じです。すると， 
やはりプログラムは S - OS のモニタに帰り 
ません。「おかしい。プログラムは正しいの 
に……」となるわけです。 

じつはこのバグは# INKEY というラべ 
ルの内容が問遠っているために S - OS の# 
INKEY を正しくコールしていないのが原 
I 用でした0アセンブルリストを見てチエツ 


クするときこのミスはなかなか発見しにく 
いバグなので，ラベルの値を定義する EQU 
命令のところはデバッグ前に兑るようにし 
なくてはなりません。といってる私も，じ 
つはこのてのバグのため2日間もんもんと 
したことがあったのでした。 

# INKEY のアドレスが問遠っていたのが 
わかったので，とりあえずアセンブルリス 
卜の268行にチェックを入れて，マシン語 
上の # INKEY のアドレス （31 E 8 h ~) を正し 
いアドレスに®:しておきます0 

次に定らせるとちゃんとキー入力を受け 
付けます力 5 '，カェルを移! BJJ させるとまた止 
まってしまいます。1歩®いて止まる，つ 
まりウヱイトの部分が t 系しそうです。そこ 
で，153行からの WAIT ルーチンを見てみ 
ます。 

まず 「PUSH HL 」 0 HL レジスタを保存 
しています。次に HL に200 Oh を代入0これ 
はウェイトの|"1数で， HL はウェイトの力 
ウンタです 。 「DEC HL 」， HL = HL -1 で 
す。そして 「JR NZ , — lj つまり 「DEC HLj 

へ戻る（システムプログラムではこのよう 
な表記が可能)。これなら200 Oh 回 「DEC H 
L 」 して HL がゼロになったらリターンする。 
正しいや，と恐いますか？ 

ここにはバグが2つあります。二ーモニ 
ック表で 「DEC HL 」 を調べてみますと確か 
に HL = HL — 1なのですが，フラグ変化を 
兄てみるとフラグは変イ匕しません。つまり， 
たとえ HL がゼロになろうともゼロフラグ 
は 立ってくれないのです。したがって，こ 
の ループは無限ループ （もしく はループし 
ない）になってしまいます。このフラグ変 
化というのは案外問遠いやすいものです。 
たとえば 「DEC A 」 ではゼロフラダは変化 
しますがキヤリフラグは変化しません。フ 
ラグの変化はよく確かめてから使わなけれ 
ばなりません。 

これを避けるためには156行の 「JR NZ ， 
— 1」の前になにか HL =0でゼロフラグを立 
てる命令を入れてやらなければなりません 
ね。こんなとき一般的によく使われている 
のが r LD A , H OR Lj です。ここでまた 
注意しなければならないのが 「JR NZ ， 一 1」 
です。155行と156行の問に2命令 （ 2バイ 
卜〉窬き加えたのですから 「JR NZ ，一 3」 
としなくてはなりません。このような畫:き 
方は以ドのバグの例でも出てきます力 ? ，初 
心者の人は使わないほうがよいでしょう。 

もうひとつのバグはせっかく 「PUSH HLj 
で HL を保存したのに 「POP HLj を忘れて 
いることです。これでも暴走してしまいま 
す。 PUSH や POP はスタックをいじくる命 



令です0そして CALL ， RET はサブルーチ 
ン コールと リターンですが，じつはブ ログ 
ラムカウンタをスタックへ PUSH して ジャ 
ンプ ( CALL ) ,スタックから POP した値へ 
ジャン フ。 ( RET ) というような実行をしてい 
ます。したがって，スタックを PUSH，POP 
でめちゃくちゃに使っていると， CALL 命 
令の帰り#地が変なところになってしまう 
のです0この WAIT サブルーチンでは 「PUS 
H HL 」 でスタックに HL を入れ，ウェイト 
し， RET でスタックから POP したデータ， 
つまり保存した IIL の値の番地へ ジャ ンプ 
してしまいます。 

ブログラムが-始走するほとんどの原因が 
このスタック I 対係のバグです。くれぐれも 
PUSH と POP はきちんと対応、させるように 
しましよラ〇 

さ〜てバグがわかったところでここをチ 
ェックし，ハ。 ッチを当てましよう0ここの 
バグは足りなかった命令を入れるのですか 
ら，長くすると下の MOVEL サブルーチン 
にくい込んでしまいます。そこで，適当な 
ところにまずジャンプさせ，そこでこれと 
同じように実行するプログラムを作ります。 
312411 から 「 C 3 00 40 」 (JP 4000 h ) を書き 
込み，400011 から 「LD A,H OR L JR 
NZ ,—3 POP HL RET 」 にあたるマシ 
ン語を, 1 !：き込みます。逆に命令を削る場合 
などでは NOP を入れておけばほとんどの 
場公人丈夫です。 

ただし，初心者の場合はマシン語レベル 
で修正したりせずに，必ずもう一度ェディ 
タアセンブラを立ち上げて，ソースを読み 
込み，今までにわかったバグを直してアセ 
ンブルし敗すべきです0面倒に思うかもし 
れませんが，ソースで直したほうが確実で 
すし， ii •終的にはこのほう力 ? 早いでしよう。 

さ〜てさて，再びプログラムを走らせる 
とまたまたバグが発也。今度はキー入力は 
できます力 ? ，「カエルが左にしか動かない」 
となります0カエルの方向を決めているル 
ーチンは107行からです。ここでは押した 
キーの位敗と空き地の位置を比べて，その 
答えが正になるかになるかで C レジスタ 
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に 0 か 1 を入れるということをしています。 
では灾際に C を INC している部分の条件ジ 
ャンプ命令である109行の 「 JPP ， +5」を. 
見てみましよう。サインフラグがプラスな 
ら+5，つまり 「INC C 」 へジャンプ，マイ 
ナスなら A を NEG して 「INC C 」。 おや， 

これでは正負どちらでも C は1となってし 
まう。正なら C は0でなければならないの 
に。 

ここでのミスは 「JP P ， +5」です。本当 
は+6でなければならないのです。もし 「JR 
P ，+5 j という命令があるならこれで il : •しい 
のですが ， 「JP P 」 命令だと JR よりも1バ 
イト多い3バイト命令なので+ 6としなけれ 
ばならなかったのです。 

システム プログラムではこのようにラべ 
ルを使わないでジャンプ先を衍定すること 
が可能です。こんな+5とか+ 4とかの短い, 
しかもひとつ力弘つの命令を飛ばすだけのジ 
ャンプでは，ラベルをつけるにも总味のな 
い名前をつけることが多くなります。やっ 
てみるとわかります力 5 '，ここで LBL 1 と力* 
LBL 2 なんてラベルを使っていると，それ 
こそあとで二重定義エラーだらけになって 
しまうでしょう。そこで 「JR +4」なんて 
ことをやるわけですが，これは矜命令が何 
バイトなのかを知っていないと使えません 
し，また一度問遠えるとデバッグしにくい 
ものなので，初心者はできるかぎりラベル 
を使ったほうがよいでしょう。また ， ZEDA 
では IF 文を使うことで不要なラベルを使わ 
ずにすみます。 

これでこのサンプルのバグ取りは終わり 
のようです力％じつはまだバグが残ってい 
ます。一兄® J くように見えても，とにかく 
ゲームで適当に遊んでみて 「GAME OVER 」 
までやってみることが必要です。 iik 後のバ 
ダは ff さんで見つけてみてください。ヒン 
卜は77行にバグがあり，ここでは移勋回数 
のチェック，つまり「25回以上ならゲーム 
オーバー」を調べています。なお，移！ 

数は （ TIMES ) に入っていて，移 iD 力 | n | 数を 
加算しているのは191行からです。 

私と戦った強力なバグたち 

サンプルゲームがバカ M くなったわりに 
はたいしたバグを入れることができなかっ 
たので，これまでに私がバグったものでデ 
バッグに時出1のかかったものをいくつかあ 
げてみましよう。 

OUTI (アウトインクリメント） 

これは FM ? を源で OPN に夜色データを送 
るときに使い XI でだけ発生したバグで， 
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(1FFD) 

(1FF4) 

(1FE8) 

(1FCB) 

(1FC1) 

(2eiE) 

(2030) 

(1FC4) 

(1FD0) 

(6010) 

(eeiF) 

(•••CJ 



360F CDDC31 



3039113032 
3§3C CDDC31 
3B3F DD216P32 



3194 CAAC3I 
3197 CDE23I 




KAERU SAN GAME 
BY K.K0ND0 


>>> EQU TBL <<<<< 

«C0LD： EQU 1FFDR 
#PRKT： EQU IPF4I! 
»MSC： EQU 1FE8H 
tf 1HKEY： EQU 1FCBII 
»PRTHX： EQU 1FC1H 
niOC： EQU 201EH 
8WIDCH： EQU 2e3ei! 
»BELL： EQU 1FC4H 
9GETKY: EQU IFDeH 

SLEFT： EQU 1DH 
SDOWN： EQU 1FH 
SCLS： EQU 0CH 

ORG 


3eeei! 


;>>>>> HEMS17U INIT ««< 
START： XOR A 

CALL «WIDCH 

LD A,SCLS 

CALL »PRKT 

LD HL,030CH 

LD DE,MSGEQU 

CALL LOCMSG 

LD HL,94eDH 

LD DE,MSGTTL 

CALL LOCMSG 

LD HL,050CH 

LD DE,KiSGEQU 

CALL LOCMSG 

LD HL,0615H 

LD DE,MSCTIM 

CALL LOCMSG 

HL, 1 00711 
DE,MSGCND 
CALL LOCMSG 


LD DE.HSCSUU 

CALL LOCHSC 

LD IX^CNDADR 

LD HLJEi7H 

LD DE,MSGK0 

LD A,1 

LD C,2 

LD B,4 

LD (IXi0) # A 

LOCMSG 


LD 

LD 



(ix+e), 


LD DE,MSGK» 

DEC C 

LD B, 5 

JR NZ,INITL1 


(TIMES) 9 A 
A,4 

(PAI),A 


LD RL.0612H 

CALL »L0C 

r {TIMES) 
LD 


CALL 


PHTHX 


G0VER1 

L,CNDADR 


5 拿攀拿韋 BUG 拿拿拿拿 


(HL) 

NZ 9 GE 

HL 


CP 

JP 

SUB 


(HL) 

Z,C0VER2 


SCOLD 

START 

H 

GETKEY 


COUMAND-S OS MON 
COMMAND-KAERU RESET 


JR NC,CETKEY 

LD (PAI2) # A 

LD B, A 

LD A, (PAI) 

LD D f 0 

LD E, A 

LD HL V GNDADR 

ADD HL,DE 

LD C,D 

SUB B 

JR Z,CETKEY 


s 拿拿拿睿 BUG 拿拿拿拿 


LD 

U： LD 


Z 9 JMP1 
2 

NZ^CETKEY 

CHANCE 

B,6 

DE^uscxee 

LOCHSC 

MOVEL 
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PLSE ： 


C 

PLSE 


IIL 

CHAHG2 


HL 

HL 

， (HL) 

， (DE) 
(HL) ， A 


LD 

LD 

LD 

OR 

JR 

LD 

DEC 

JR 

IHC 

INC 


LD 
DEC 
JR 
DEC 
DEC 

CIIANG2: LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
INC 
DAA 
LD 

: KACRU DATA 
LD 
DEC 


LD 

LD 

LD 

PUSH 

PUSH 

LDIR 

POP 

POP 

LDIR 

LD 


LD 

LD 

JR 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

KAERU ADR. 
LD 
LD 
LD 
LD 
ADD 
'ADD 
LD 
ADD 
RET 


：>>>>> TIMES UP GAME OVER 
GOVER1: LD HL 9 0A6FH 

LD DE.MSGOVR 

CALL LOCM5C 

REPLAY ： CALL INKEY 

JP START 

••>>>>> GAME OVER <<<<< 
G0VER2 ： LD C,3 

COVER い LD B，ie 

CALL WAIT 

DJHZ -3 

LD HL,0E2eH 

CALL »LOC 

LD 入 ， •** 

CALL »PRNT 

CALL WAIT 

LD A,SLEFT 

CALL »PHNT 

LD A -0* 


(DE) , A 
、 (PAI2) 
(PA!) ,A 
t (TIMES) 


HL,MSGKO 
Z, +5 

HL，MSGK ㉘ 
(MSGKE3) r HL 
DE,MSCKER 


IX^MSGKER 

C，A 


1X^5) , A 
1X46) , A 
IX> 13) V B 
IX^M) ,B 
SAK 

L,0E07H 
0 

(PAI2) 


A,E 
E, A 
HL,DE 


DEFB 

INC 

LD 

CALL 

CALL 

DJNZ 

MOVEHD ： LD 

CALL 

CALL 


CALL 

LD 

CALL 


CALL 

LD 

CALL 


AMOVE ： PUSH 
LD 

CALL 

CALL 

POP 

CALL 

l?AIT ： PUSH 
LD 
DEC 
JR 
RET 


DE，MSGKER 

LOCMSG 


LOCMSG 
篇 BELL 


CHANGE 
DE,MSGKER 
AMOVE 
DE,MSGKE2 
AMOVE 
,MSGKER 


DE 

AMOVE 
MOVEHD 

DE 

DE r MSGKee 
LOCMSG 
MOVEL 
DE 

LOCMSG 

HL 

HL,2000H 
IIL 

HZ, - 1 


はっきりと原因がわかるまでかなりの時問 
がかかりました。なぜこんな命令を使った 
のかといいますと，音色データはデータ列 
としてメモリ上にあるためそのアドレスを 
示すポインタが必要で，それを HL にすれ 
ば OUTI で BC レジスタで問接 I / O 命令に 
なるし， HL はインクリメントされるしで， 
これを使ったほうがカッコイイなどとバカ 
な考えを起こしたのが間違いでした 。 OUTI 
命令で B レジスタも一1されて変化してし 
まうのはわかっていたのですが， MZ -80 K 
の マシン ランゲージの二ーモニック表には， 

( C ) — ( HL ) 

B—B -1 
HL — HL +1 

と書いてあったので，私はてっきり上から 
順番に実行されるのだろうと思っていまし 
た。つまり， I / O の 000 Oh をアクセスするに 
は ， 「LD BC ， 0000 hj とすればよいと思った 
のです。しか〜し！ この命令はそんなに 
甘くありませんでした。なんとじつは， 

B B _ 1 
( C )—( HL ) 

HL — HL + 1 

という顺に Z 80 CPU 内で実行されてしま 
うのです。こうなると実際にアクセスした 
I / O は FFOOh となってしまい，当然 OPN か 
ら音は出てきません。今でこそ XI ユーザー 
なら知っている人もいるでしようが，これ 
には参ってしまいました。 

割り込み 

FM 音源， RS -232 C と私は最近割り込み 
ばかり使っているので，これに関するバグ 
もかなり経験しました。その中で，これか 
ら割り込みプログラムを作ろうとしている 
人にとって参考になる例とまったく参考に 
ならない例をあげましよう。 

割り込みルーチンの頭には PUSH で全レ 
ジスタを保存し，終わりには POP で元に戻 
してリターンします。こうしておけばどこ 
で割り込みがかかってもメインルーチンに 
は基本的に関係なしとなるからです。しか 
し，割り込みルーチンとメインルーチンで 
同じメモリや I / O をアクセスするときには注. 
意が必要な場合があります。たとえば PSG 。 
PS G はまずアクセスしたいレジスタ番号を 
t 旨定し，次にデータを読み書きしますが， 
もしメインでジョイスティック，害 I ]り込み 
で音楽を扱っている場合，メインルーチン 
中で割り込みのことを考えなくてはならな 
くなります。たとえば，メインからジョイ 
スティックを読もうとして PSG にレジスタ 
番号を指定したちようどそこで割り込み発 
生，音楽ルーチンへ飛びます0そしてなに 


98 

99 
0200 
020 1 
0202 
0263 
0294 
0205 
6206 
0207 
0208 
0209 
02 
02 
02 
02 
02 


82 

02 

0220 

0221 

0222 

0223 

0224 

0225 

0226 

0227 

9228 

6229 

0230 

0231 

0232 

0233 

8234 

8235 
0236 
0237 
0238 
6239 
024 0 
0241 
0242 
0243 
0244 
6245 
0246 
0247 
0248 
024 9 
0250 
9251 
0252 
0253 


30E8 

30E1 

30E2 

30E5 

30E8 

30EB 

30ED 

30F1 

30F4 

30F7 

30FA 

30FA 

30FD 

00 

03 


3E 

24 

117832 
CDDC31 
CD1F31 
10E4 

ED5B8832 
CDDC31 
CDC4 IF 
C 37230 

CD2F31 
117832 
CD1131 
1 18032 
CD1131 
1 17832 
CD1131 
18DC 

D5 

1 15732 
CDDC31 
C02731 
D1 

CDDC31 

E5 

210020 

2B 

29FD 

C9 


2892 

2D 

C9 

2C 

C9 


3D 

280 1 


23 

1800 


78 

12 

3A8B32 

32SA32 

3A8C32 

3C 

27 

328C32 

1A 

3D 

215F32 

2803 

216732 

228832 

117832 


EDB8 

El 


EDB0 

DD 217832 


3E3E 

0629 

2804 

3E3C 

0628 

DD7705 

DD7796 

DD706D 

DD700E 

21070 E 
1660 
3A8B32 
5F 


210F8A 
11EB31 
CDDC3I 
CDE231 
C 38039 


0E03 

060A 

CD1F31 

16FB 

21200 E 

CD1E26 

3E3D 

CDF4 IF 

CD1F31 

3E1D 

CDF4 IF 

3E4F 
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C3 

00 

30 

0E 

15 

IF 

31 

10 

FB 

3B 

IE 

20 

3E 

3D 

D5 

IF 

31 

3E 

ID 

58 

4F 

CD 

F4 

IF 

4D 

F7 

31 

21 

10 

75 

C3 

A9 

31 

CD 

51 

IF 

CD 

Dd 

IF 

C4 

CA 

IF 

54 

49 

1A 

55 

50 

0D 

53 

0A 

53 

53 

21 

21 

08 


32 CD 
E4 ED 
CD C4 
3111 


3000 AF CD 
3008 IF 21 
3010 DF 31 
3018 CD DF 
3020 32 CD 
3028 3C 32 
3030 1121 
30381111 
3040 2172 
3048 32 3E 
3050 77 00 
3958 DD 23 
3960 3C 11 
3068 EC 入 F 
3070 8D 32 
3078 3A 8F 


2411 
IF 31 
CD DF 
30 CD 


SUM: A"3 AB 7B 86 B1 0814 

3080 25 B8 CA A0 312172 32 
3088 06 04 3E 02 BE 26 08 23 
3690 10 FA AF BE CA AF 31 CD 
3098 E5 31 FE 21 Ck FD IF FE 
3eA0 52 CA 00 30 D6 3138 EF 
30A8 FE 09 30 EB 32 8E 32 47 
30B0 3A 8D 3216 00 5F 2172 
39B8 3219 4A 90 28 D9 F2 C4 
30C6 30 ED 44 eC FE 8128 32 
3QC8 FE 2d CB CD 32 31 06 
30D0 06115 入 32 CD DF 31 CD 
3008 2A 3178 FE 04 38 02 25 


SUH ： E9 D185 37 63 BD A7 67 


B3 
1(i 
2B 
BB 
B8 
FA 
45 
44 
86 
47 
4F 
F5 
BO 
D9 
DA 
5E 


SUM ： D4 54ID B0 CA C4 D6 AI EB25 


SUM ： FF B3 34 86IE 12 C5 551977 


180 

28 

0 ィ 

3E 

3C 

06 

28 

1) I) 

77 

28 

188 

05 

DD 

77 

06 

1)1) 

70 

0D 

DD 

96 

190 

70 

0E 

21 

07 

OK 

16 

ee 

3A 

04 

198 

8E 

32 

5F 

87 

83 

5F 

19 

C9 

6A 

1A6 

21 

8F 

OA 

11 

KK 

31 

CD 

DF 

16 


カエルさん ゲーム タンフリスト(バグなし） 


ごともなかったようにメインルーチンへ帰 
ってきますが，音楽ルーチンで PSG をアク 
セスしてしまったために PSG のレジスタ枏 
定が変わっています。ここで，ジョイステ 
ィックをす ft 定したつもりで PSG からデータ 
を読む。これでは正しい値が読めるわけがあ 
りません。このようなときには割り込みを 
まず禁止し，ジョイスティック読み込みを 
すべて終わってから割り込み可能としてや 
るべきです。 

次は，まったく参考にならない笑い話で 
す。ある音楽演奏プログラムを作っている 
ときどうしても割り込みがかからなくて W 
ったことがあります。何回リストをチェッ 
クしても，デバッガを使ってみても，プロ 
グラムは正しく動いているはずなのです。 

ただ基板が自作のため，ちゃんとそのボー 
ドにデータが書き込まれているかはわかり 
ませんが。しかし，ボード自体をチェック 
するプログラムを組むとボードからはちゃ 
んと音は出るのです。あとはただ割り込み 
がかからないだけだったのです。こんなこ 
とを私は2冋体験しました。結局，1冋目 
は MZ -80 K でモード2割り込みをかけよう 
として失敗したのでした。これは MZ -80 K 
自体モード2割り込みができないように設 
計されていたためでした。このバグはパタ 
ーンカットしてちょっとハードをいじ〈り 
すぐ直りましたが，次に MZ -1 500で共通 I/O 
を使った場合で割り込みがかからなかった 
ときはもっと悲惨でした。約1力月プリン 
夕用紙とにらめっこして考えに考え，どう 
してもバグが発見できなくて共通 I / O のボ 
ードを抜いてみると，線が1本切れていた 
のです。線の名は INT といいました。 

U スト2 


322 B 223233 CD0 
1DF5293BEC2B00E 


12A1B7D8O02FD 2117 
135D2B 52218330 CB 


D 1 
C 3 


CD11C86ADF3BDB 
DC2E 20018807 E7 


3333333333333333 


2 8 8 
D BE 
8 

6 :: 


2C 88866 FFF00B 
E19BC9332F 664 


DD05DDDD0600CC 

33243230232233 

DD5DDDD930ODDD 

33542334322111 

I 1 D D D 1 0 《 


D D 5 
3 3 4 


7DDDB050 

43234232 


F F F 


V10DDDD2000C 
J 422330322 2 及 


D D 
3 3 


B E D D D D 0 
4 4 3 3 2 3 2 

O/1DDDD0 4 
>432332¢ 


0 7 0 F 0 
2 3 2 4 4 


9 DDD3DDDD1O09OEE 
C 033503323223233 

• • 0000000000000000000000 
M 001122334455667 
U 222222222222222 
S 333333333333333 


> E 11 
>313 


E C 2 4 


▲ D D c F 5 4 


D 60440 D< 
C02FF2CC 


80808080808 

ABBCCDDEEFF 

33333333333 


7 13 3 


7071C39EE 886123 D 
D 692586466 D120O2 


4D 21107 D2DC0020E 
FC 30110 D6D 202323 

D 221671114 C054EF 
C 311002310200011 

C115511FE6C66ED1 
0010123 D 002303 CC 

E14C11FD 721 DD26D 
310023 DC003D030C 

03D11FD21EF32F27 
20023 DC320DF3814 

OC11FD2021D0A212 
3023DC3430C1 6323 


D 4 2 0 
F E 8 9 


1 n 

3 < 


>2 

>3 


F B F B 
D 517 


0 8 0 8 
E E F F 
0 0 0 0 

3 3 3 3 


31756 DC243 


L c 
R u H 

z , E , L ,. 0 C E p 








H T T NTT NTT 
. 釋 FF* • w F F . . w F F . 

H OEE HOOEE >R90EE > u 
D DLL DODLL <D9DLL <n 
0 $ $ $ * 0 . $ s $ . 0 * $ $ $ . a 


9 8 8 2111 


A E R D D A p 


L L 
A p A R R p 






B M 

F F 


B M B u 

F F F F 
E E E E 


BMBBBUMBMBBBMBMBBBMB 

FFFFFFFFFFFFFFFFFFF 

DDDDDDDDDDDDDDDDDDD 


s s s s s s s 

F F F F F F F 


D E E E : s 
A K K K : 2 E 
D c G G I I M 
N s s s A A I 
•GMMMPPT! 


3 0 3 3 


F F D5.3 3 

6 A B 9 0 5 3 
D F c 4 2 5 5 


D D D D 211 
3 3 3 3 5 4 4 
D D D D 5 3 7 
3 3 3 3 4 5 4 


D D D D D D 
3 3 2 3 3 2 
D D D D D D 9 
2 3 3 2 3 3 4 
DDDD 1865 DDDDDDD 1 
3333 4 2 2 4 3233233 4 


0 0 6 0 6 
2 2 3 2 2 
0 3 0 0 7 0 

2 3 2 2 3 2 

2 2 3 2 2 3 








c 8 

IE I 

DD011D3 D 3 D 7 0 3 43D351DDDDDDB5EDDDDDDDDDDBD 100 5 009 D0FDD0DFFDDCD0FDDCD 
c 0 212 c c CC CB2C 55054203333045440332332304032232230211120411130411130 

ADE03B9CCP 22568 BBF348CDE26AEF37BDE26AE2689CD159D15679ABCEF1 234679 ABCEFF898ABCDD 
CCCDDDDDDDEEEEEEEEFFFFFF 00000111112222333333 444455555555556666666666666 78888888 
111111111111111 111 11111122222222222222222222222222222222222222222 2 2222222222222 
3333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 


456789 0123456789 0 1 
55555566666666667 7 


22222222222 222220 

0000000000000000 A 










222222222222222223333333333 33 

000000000090000000000000000 O0 
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特集マシン語プログラム“開発”入門 


はじめに真似ありき 

Kamon Masa 七〇 華門真人 
雑誌に掲載されるプ□グラムをいかに活用するか。重要なテーマ 
である。マシン語ブ□グラムとて同じこと。もっとも基本となる 
ソースジェネレートのしかだから解析 • 改造までを追ってみよろ。 
これはきわめて有効なマシン語ブ□ブラミンク*勉強法でもある。 


Oh ! MZ の読者の皆さんならアセンブ 
リ言語のだいたいの意味ぐらいは理解して 
いる方も多いでしよう。しかし，実際にア 
センブラを使いこなして本格的なプログラ 
ムを組むとなると，いったいぜんたいどれ 
だけの人ができるのか疑問です。それでは 
どうすればよいのかというと，やっぱり初 
めは真似をすることにつきます。マシン語 
に限らず BASIC や英語でも同じことです。 
たとえば英語を学ぶ際には，いきなり英文 
を書くのではなく，まず人の書いた英文を 
読むことから始めるではありませんか。 

そんなわけで，プログラムを組むにあた 
っても，まず人のプログラムを解析•改造 
し，経験を積むことから始めるのは非常に 
有効な手段です。大昔のように（といっても 
せいぜい8年前ぐらいですが）参考にする 
プログラムのきわめて少ない時代ならいざ 
しらず，現在ではたくさんの雑誌，入門書 
があるのですから，これを利用しない手は 
ありません。そんな観点からプログラムの 
解析 • 改造について述べてみたいと思いま 
す0 


まずは逆アセンブル 

人のプログラムを解析するにあたっては 
まず ソース リストがなければ お 話になりま 
せん。たとえば Oh ! MZ ではほとんどのマ 
シン語プログラムで ソース リストも同時掲 
紙されているからよいのですが，一般的に 
は ソース リストは 載って いないことのほう 
が多いよラです0そこで，マシン語のダン 
プリストから 逆 アセンブルによ ってソース 
を得ようというわけです。念のためにつけ 
加えると，逆アセンブルとはアセンブルと 
まったく逆の変換をすること。すなわちマ 
シン語をアセンブリ言語へと翻訳すること 
です（これもアセンブリ言語とマシン語が 
1対1に対応しているから可能なのです）。 

S - OS 上で逆アセンブルに使える プログ 
ラムとしては， デバッグ ツール ZAID とソ 
ースジエネレータ ZING があります。2つ 
とも逆アセンブルしたリストを出力できる 


点では同じなのですが， ZAID はデバ'ッグ 
のほうに重点が置かれているため，逆アセ 
ンブルリストをプリントアウトできてもそ 
れに手を加えることはできません。それに 
対して ZING は 本来 アセンブラの ソースフ 
アイ ルを 作る こと （ソースジヱネレー ト） を 
目的としていますから，当然のごとくアセ 
ンブラの ソースと して使えます。ここでは 
解析だけでなく改造もしたいので， ZING 
を使っていくことにしましょう。 

なお， Oh ! MZ のようにソースリストカ ？ 
同時掲載されている場合にも ZING はた 
いへん有用です。というのは，あの長いソ 
ースリストをいちいち打ち込まなくても夕> 
ンプリストのみを入力して ZING でソー 
スジエネレートし，その後ラベルを書き換 
えることで容易にソースを得られるからで 
す。それでは実際にダンプリストからソー 
スを作り出してみましょう。 

まず，リスト1の「サーチプログラム」 

を MACINTO-C などを使って打ち込んでく 
ださい WOOOh — SPZh を打ち込み 3173 H 〜 
3272 H を 00 H で埋めます）。念のため 3000 H 〜 
3272,: をセーブしておきましょう。それから 
ZING をロードして実行します。プロンプ 
卜# :が出たらおもむろに 
L / 3000 327213 

と入力します。しばらくすると ソース リス 
卜（らしきもの）が表示されるはずです。 
でも，ちょっと待ってください0そのソー 
スリスト（らしきもの）は 30 D 9„ 以降を間違 
って出力しています。なぜかって？それ 
はプログラム中のデータまでマシン語とし 
てアセンブリ言語に変換してしまっている 
からです。 

最初からもう一度考え直してみましょう。 
私たちが日頃マシン語として入力している 
ダンプリストには，じつは表示する文字列 
や マップ データ，アドレス テーブル などの 
「データ」が含まれています。それらはあ 
<までデータであって純粋な意味でのプロ 
グラムではありません。ところがさっきは 
そのデータをプログラムと同等に扱ってし 
まったために，にせのソースが生成されて 


しまったのです。 


正しいソースジエネレート 

それではいったいどうすればよいのでしょ 
う力，。まずは「データ」がどこにあるのか 
を探し出すのが先決です。ただし，ここで 
「データ」といっているのはマシン語に組 
み込まれていないデータのことです。たと 
ぇば， 

CP “*’， 

などでの“*’’もデータはデータですが，才 
ペランド（いうならば英文法での目的語に 
あたるもの）としてマシン語の一部になっ 
ているので，逆アセンブルに際してもその 
まま扱うことになります。ところ力 ? ， 

DM “ Search ” 

などでの“ Search ” は純粋なデータであり， 
マシン語からはアドレスによって間接的に 
しか参照されません。それゆえ，逆アセン 
ブルに際しては「データ」として特別な扱 
いをしなければなりません。すなわちマシ 
ン語のオペランドにはならない部分を除か 
なければならないのです。 

さて，そのようなデータをどうやって探 
すかです。ソースリストが同時掲載されて 
いる場合にはそれを見て， DB ， DW ， DM , 
DS によって記述されているところを探せ 
ば一発なのですが，ソースリストが掲載さ 
れていなければそうもいきません。まず， 
データが文字列データのときには次のよう 
な方'法があります。 

1) マシン語モニタなどでプログラムをア 
スキーダンプし，文字列らしき部分を探 
す 

2) プログラム実行中に表示される文字列 
をすベてチェックしておき，あとでそれ 
らをマシン 語モニタの F コマン ドや今回 
の「サーチプログラム j などを使って探 
す 

1)， 2) とも一長一短なのですが，両方に 
共通して気をつけなければならないのは「画 
面に表示されるだけが文字列データではな 
い」ということです。たとえばコントロー 
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ルコード00„， 0 D „，0 C „ などは幽面上では 
よくわかりませんが立派な文字列データで 
す0また，リスト1のプログラムではデー 
夕が最後にまとまっていますが， S - OS の 
# MPRNT のようなルーチンが使われてい 
ると マシン 語とデータが入り組みますので 
注意が必要です。 

お次は マップデータな どです。 こういっ 
た データは たいてい圧縮されており，キヤ 
ラクタコー ドの形をとらないものが多く 存 
在 I ます。それゆえ アスキー ダンプをして 
もあまりよくわからないことがあります。 
それではどうするかというと，はっきりい 
って有効な決定打はありません。あえてい 
えば， 

1) 00 H 〜 10 H ぐらいの単純なコードの連続 
になっていることが多い 

2) プログラムの末尾にまとまっているこ 
とが多い 

ぐらいのものです。 

さらにアドレス テーブル のようなものに 
なると，それぞれのデータは意味のあるア 
ドレスなどを指しているわけですから，こ 
うなるともうソースジェネレート後の解析 
の結果からしか判断のしようがないといえ 
ます。 

それでは，いよいよ「サーチプログラム」 
をソースジヱネレートしてみましよう〇こ 
のプログラムの場合は ソース リストからデ 
ータエリアは 314 B „ 以降であることがわか 
ります。さらに3173„以降は単なるデータバ 
ッファですからわざわざ逆アセンブルする 
必要はないでしよう（あとでソースの末尾 
に 「DS 80 H 」 を2つ加えればよい）。 

さらに実はこのプログラムでは #PAUS 
E ルーチンの関係で 30 D 9 ii からの2バイ 
卜がワークとな〇ています。このようなデ 
ータはルーチンの爲体的内容を知らない場 
合はプログラムの意味が通るか通らないか 
という試行錯誤によって探すしかありませ 
ん（やはり要は根気なのですが，こういう 
のに遭遇するとソースのありがたみがわか 
ります）。 

すなわち， 

M 30 D 9 30 DAS 
M 314 B 3159 □ 

M 315 A 3160 y 
M 3161 3167 0 
M 3168 3172 (3 
L / 3000 3172 〇 

で，ひと通りのちゃんとしたソースが得ら 
れます。 

ソースが /得られたら S コマン ドで セーブ 
しておきましよう。 


こんなことにも注意しよ5 

•峰 - - -■••串參等■•峰•♦■華糠秦 

これでひと通り ソース ジェネレートが終 
わったわけですが，ほかにも逆アセンブル 
に閲する注意点がいくつかあります。 

1) ロー ドした状態で逆アセンブルせよ 
ワークェリアとして自分自身を書き換え 

ることはけっこうよくあります。一般にワ 
ーク エリ アの初期状態は 〇〇„で あることが 
多いですから，知らずに逆アセンブルして 
も N 0 P となってプログラムにほとんど影響 
を与えません。ところが，一度実行してワ 
ーク ェリ ア カす 01,，と書き換えられたプログ 
ラムを知らずに逆アセンブルすると 「LD 
BC , nnnnj ( nnnn は後続の2バイト）となり， 
それ以降全体に2バイトずれてしまうので 
す（まぁどこかでつじつまは合いますが)。 
こうなると ソースは まったくのにせものに 
なってしまいますね。 

2) スター ト/エンドアドレスに注意 
前に述べたこととも関連しているのです 

が，逆アセンブルのスタートアドレスが1 
バイトずれただけでもおかしなソースを生 
成します。たとえば 

30001146 31 LD DE , #3146 
を3001„から逆アセンブルする！： 

300146 LD B , ( HL ) 

というまったくうそのソースになるのです。 
基本的にはフアイルの実行アドレスから逆 
アセンブルを始めるのがいちばんよいので 
すが，プログラムの一部のみを逆アセンブ 
ルする際には C 3„( JP )， CD „( CALL ) な 
どの比較的よくあるコードを基準にして前 
後を調べ，ずれないようにします（もちろ 
ん C 3„， CD „ などのデータがないわけでは 
ありませんから完全とはいえません力り。 

いろいろと述べましたが， ソースがない 
かぎり完全な逆アセンブルはかなり W 難で 
す。しかし，惯れれば比較的容易にちゃん 
とした逆アセンブルができるよ うにな りま 
すから，この記班や ZING の マニュアルを 
よく見てどんどん研究してみてください。 

いよいよ解析 

解析に入る前にまず ZEDA (あるいは E 
DASM ) を起® J し，先ほど得られたソース 
をロードしてください。さらに ソースの 末 
尾に 

DATA 1 DS 80 H 
DATA 2 DS 80 H 

を加えておきましよう。これは ソース ジェ 
ネレートの際に密略した部分です。これで 


ひとまずソースは完成します。が，まだ足 
りない部分がありますね0そう，ラベルで 
す〇逆アセンブル後のラベルはすべて# nn 
nn ( nnnn は16進4桁）という無味乾燥な形 
になっています。それじゃあソースどおり 
に書き換えてやればいいじゃないかと思わ 
れるかもしれませんが，それでは進歩があ 
りませんし，第ーソースがないと話になり 
ません。 

そこで登場してくるのが解析という作業 
です。要するに，プログラムのこの部分は 
いったいどのような働きをしているのだろ 
うかということを調べていくのです。この 
作業は地味で大変ですが，また同時にいち 
ばん役に立つ勉強でもあります。なぜなら， 
人のプログラムを理解することによって， 
今度は自分でオリジナルのプログラムを組 
むときの基礎ができ上がるからです。 

たとえば，少し Z 80 のマシン語をかじっ 
た人ならば， Z 80 には16ビットのレジスタ 
ペアとして BC ， DE ， HL ， IX ， IY ， SP ， 
PC や，さらに裏レジスタがあることは知 
っていると思います。でも，プログラミン 
グ中に「今ここでは HL を使うべきなの 
か,あるいは BC 力、」ということが即座に判 
断できるのは，それなりのプログラムを組 
んだことのある人に限られるでしよう。 

また，マシン語を少し勉強しただけで， 
無駄な部分が多い（それだけバグも発生し 
やすい）ながらもとにかく動くプログラム 
は作れるかもしれません。しかし，本当に 
洗練されたプログラムを組むためには相当 
な経験が必要なのです(筆者自身だってその 
領域に達しているかどうかはアヤシイ！）。 

もちろん，最初は冗長なプログラムでも 
回を fi ねることによってそれなりのプログ 
ラムを組めるようになるかもしれません。 
しかし，人のプログラムを「読む」ことに 
よって，こんなことをしたいときにはこう 
いう処理をすればよいという。いわば常識 
のようなものが身につくものです。むろん 
オリジナリティというものも必要ですが， 
独学だけでは身につかないこともたくさん 
あります。要はいかに要領よく一般的なセ 
オリーを マスターす るかでしよう。 

少し前置きが長くなりましたが，解析の 
重要さをわかっていただいたところでいか 
に解析をするかということを考えてみまし 
上ラ0 

解析にはデバ'ッガなどを使ってもよいの 
ですが，やはり基本はリストを目で追いな 
がらのトレースです。すなわち，頭の中に 
A レジスタやフラグなど CPU そのものを仮 
想して1ステップずつプログラムを実行し， 


特集はじめに真似ありき 


3100 02 
3108 F3 
3110 C3 
3118 76 
3120 19 
31281A 
3130 FI 
3138 00 
3140 3A 
3148 C3 
3150 63 
3158 3A 
3160 00 
3168 44 
3170 6F 


SUM ： 73 71 A9 C2 70 57 04 4F 


30C8 F3 
30D0 B7 
30D8 IF 
30E0 CD 
30E8 CD 
30F0 FI 
30F8 2F 


SUM ： 

3080 

3088 

3090 

3098 

30A0 

30A8 

30B0 

30B8 

30C0 


81 
59 
4F 
7 A 
92 
B6 
2F 
FE 
27 
ID 
8C 
9 7 
D4 
C3 
El 


SUM ： 9F 4F 67 A7 84 CB 6D 3F A17B 


改造，そしてオリジナル 

ひと通り解析できてだいたいなにをやっ 
ているのかがわかったら，もう改造だって 
できるはずです。メッセージや操作方法を 
変えてみたり，今までに学んだことをすべ 
て投入してガンガン効率化してみましょう。 

改造となると「お好きなように J としか 
いうことはありません。ただ注意しなけれ 
ばならないのは，一見しただけではトロそ 
うな処理をしているようでも，そのじつ深 
く考えればもっとも洗練された方法であっ 
たというようなことです。究極の改造はあ 
くまで原作者の意図の完全理解が前提にな 
るのです。 

さて，人のプログラムが読めて，改造も 
できるようになれば，あなたは絶対にオリ 
ジナルプログラムを組めるようになってい 
るはずです。まず，ほんの短いプログラム 
から始めて，徐々にそれを改造する形で大 
きいプログラムにしていけばよいのです。 

もちろんその際には人のプログラムから学 
んだことをうまく利用しましょう。それが 
できればあなたも立派なプロダラマです。 

サーチプログラムの使い方 

最後に，これまで標本にしてきた「サー 
チ プログラム」の解説をしておき ま しょう。 
ひと口に サーチ といってもただの サーチで 
はありません。というのはワイルドカード 
が使えたりするのです。まあ，なにはとも 
あれ使い方の説明です。 

スタートアドレスは3000„ですから， S - 


OS のモニタから J 3000として コールし てく 
ださい。まず，サーチする範跗のスタート 
アドレスとエンドアドレスを聞いてくるの 

で16進数4桁で入力します。次に，サーチ 
するデータの入力です。データの形式には 
3通りあり，1バイト数値 （16 進数2桁)， 

ダブルクオー テーシヨン またはスラ ッシユ 
でく くられた文字列，そしてワイルドカー 
ド「*」です。この3種類のうちどれが混 
在していてもいいようになっているので， 
データの入力例は次のようになります。 

Data : 20 ホ* “ ABC ” */’，/* 10 
ちなみにワイルドカードとは，その部分に 
どんなデータがきてもかまわないという意 
味です0ただし，ワイルドカードのみのサ 
ーチなどということをすると暴走してしま 
います（ちょっと手抜きをしてしまったの 
だ)。そのほか HND データ出力時にはス 
ペースキーで一時停止したりします力％ま 
あ一度使えばわかっていただけるでしょう。 

このプログラムにはスタック関係やレジ 
スタ関係などで，知っておくと便利なテク 
ニックをいろいろと詰め込んでいますので, 
ぜひとも前述の方法で研究してみてくださ 
い。また， S - OS 以外でもシステムサブルー 
チンのアドレスさえ調整すれば，容易に他 
のシステム上でも動かすことができること 
をつけ加えておきましょう。 

さて，これをいかに使うかですが，前述 
の文字列サーチに使用してもいいですし， 

Data :ホ*** CD D 3 IF * 氺 * * 

と いったサーチに よ って# GETL を コール 
している部分の前後を調べるのにも使えま 
す。さらに，皆さんなりの改造を加えれば 
可能性は無限大ですから頑張ってください。 


| J スト1 サーチフ□クラムダンフ LI スト 


いったいなにをしているのかということを 
調べていくのです。ちょっと聞くとなんだか 
面倒くさそうですが，慣れれば意識しない 
でもスラスラと実行できるようになります 
(へたすると本物の CPU より速くなる？）。 
また，もし頭の中に CPU が収まらなけれ 
ば紙の上にどんどん書いていってもよいの 
です。 

解析の基本はこの仮想トレースに相違な 
いといっても過言ではないでしょう。これ 
によって人のプログラムがなにをやってい 
るのかがわかるようになればもうこっちの 
ものです0考えてみれば，この仮想トレー 
スは実際のプログラム制作過程そのものな 
のですから力がつかないわけがありません。 

もちろん解析をするにはそれなりのテク 
ニックもあることはあります。すなわち， 
コール先，ジャンプ先を集中的にチェック 
するという方法です。プログラムのある一 
部で集中的に# PRINT ルーチン（らしき 
もの）が コールされ ていれば，.その部分は な 
にかを表示するという処理をしているとい 
うことが容易にわかりますし， # GETL で 
あれば入力部分ということもわかるでしょ 
う。こういったときシステムサブルーチン 
を知っていると大きな手がかりとなります。 
また逆にいえば，あるルーチンがどんな働 
きをしているのかを調べるためには，その 
ルーチンを コールし ている部分の前後を調 
ベれば，そのルーチンの働きをだいたい推 
測できるはずです。 

以上に述べた方法によって，リスト1の 
各部の働きもだいたい推測できると思いま 
す。ある程度の推測ができたらラベルの書 
き換えを行ってみてください。このときは 
各ルーチンの働きに応じて皆さんなりに名 
前を付けていきます。なお，ラベルの エラ 
一をなくすためにも，ラベルの書き換えを 
行うときは F コマンドで同ーラベルをすべ 
て抜き出して一気に書き換えるとよいでし 
ょラ〇 

そうこうして全ラベルを書き換えたら， 
リスト2のソースリストと比較してみまし 
ょう。さあ，どれだけ正しい推測ができた 
でしょう力、。うまく推測できなくても「才 
能がない」などと嘆く必要はありません。 

Oh ! MZ にはソースリストが いっぱい 載 
っていますから何回も積み重ねていけばよ 
いのです。また，うまく推測できたとして 
も，リスト1をじっくりと見てそのアルゴ 
リ ズムを もう一度味わい直してみてくださ 
い。いずれにせよ解析にもっとも必要なの 
は根気です。何度でもあきらめずにトライ 
してみてください。 


0FB 0393382 DA02 
11501CCCC 76307 

3BD591F351F0A2 
2EE00E11B 66237 

FDF10150C 52015 
1C122CEC 767264 
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EF2FB 7101280012 
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DFAD1ED 882383 E36 
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ij スト 2 サーチブ□ク•ラムソース U スト 


I1PB5 
拿 1PD3 
SIPF4 
拿 1FF1 
$1PC1 
$1FBB 
$1FB2 
$1FB5 
拿 1FEB 
$1FBE 
$IFC7 
拿 1F76 


DB V HBS1 
INPUT 
SPCUT 
IHLHBX 
C.RSTAT 
HL 
IX 

DE.HBS2 

INPUT 

SPCUT 

•HLHEX 

C,RSTAT 


;IX=Start Adress 


；IY = Bnd Adreas 


DB.MBS3 

INPUT 

ILTNL 


SPCUT 

A 

Z.DATABND 

$22 

Z f STRING 

Z.STRINQ2 

Z,WILD 
#AHBX 
C.RSTAT 
(BC).A 
(HL) t $ee 


A, (DB) 

A 

Z,RSTAT 

$22 

Z t 9TRING3 
(BC),A 
(HL) f $00 
BC 
HL 


Z.RSTAT 

V 

Z V STRIH03 
(BC),A 
(HL),$ee 
BC 
HL 

STRIN02 


(HL) ,$01 

BC 

HL 

DE 

DATASBT1 
(HL) v $02 


A V (DB) 

A 

A f <BC) 


；Ret to Sy 騰 t <» 謳 


3eci 

3001 FB 01 
30C3 CA BB : 
30C6 

aec6 

30C6 BB 
30C7 01 F0 : 
30CA B7 
30CB ED 42 
30CD 44 
30CB 4D 
30CF BB 
30DO B7 
30D1 ED 42 
3003 B5 
30D4 41 
3005 C5 
30D6 

30D6 CD C7 I 
30D9 2C 31 
30DB CD BB ! 
30DB 3B 3A 
30B0 CD F4 
30B3 CD BB : 
3086 3B 3D 
30E8 CD F4 
30BB 
30BB 7B 
3eBC CD Cl I 
30BF CD PI1 
30P2 23 
30P3 1« F6 
30P5 Cl 
30F6 El 
30F7 3B 2P 
30F9 CD P4 : 
30PC 
30FC 7B 
30FD FE 20 
30PF 30 02 
3101 3£ 2E 

ea 

03 CD P4 
06 23 
d716 F3 
09 AF 
0A CD P4 
0D CD BB 
10 C3 3F : 
13 
13 

13 CD B5 
16 BD 5B • 
1A CD D3 
ID 21 05 < 
2019 
21 EB 
221A 
23 FB 3A 
25 20 06 
2713 
281A 
29 B7 
2A CO 


2B 1165 : 
31 CD B5 
34 ca ee : 


38 FE 20 
3A ce 
3B 13 
3C C3 37 : 


8 

8 

8 OD 

9 53 65 
P 0D 

50 20 46 

56 ee 

57 26 54 
5D ee 

5E 20 44 

64 ee 

65 44 61 
6C 72 6P 
6F ee 


6172 63 68 
72 6P 6D 3A 
6P 20 20 3A 
6174 613A 

74 6120 45 72 
72 


i ee eo ee ee ee 


3205 ( 
320C ( 
3213 ( 
321A I 
3221 I 
3228 ( 
322P ( 
3236 < 
323D ( 


324 
3241 
3252 ee ee < 

3259 ee oe < 

3260 ee ee < 

3267 ee ee < 

3268 ee ee 


iy 

HL 

A f H 

L 

Z ；Ret to Qjutem 

SBARCH1 


I0D 



tee 

"To ：" 


•ee 

"Datm： M 

tee 

-Data Brror” 

•ee 

$8e 


$80 


•01 

Z.PINDl 


DB V HL ； HLrDATA2 End Adr. 

BC,DATA2 
A 

HL，BC 

B, H 

C, L ；DCsLength of Data 

DB.HL 

A 

HL.BC 

HL ； HL=Pind Data Start 

B,C ;B=Length of Data 

BC 

♦PAUSE 
BND1 
INL 
A, M ： M 
参 PRINT 
IPRTHL 

•PRINT 

A 9 (HL) 

tPRTHX 

IPRINTS 

HL 

PRINT6 

BC 

HL 

A,"〆” 

♦PRINT 

A,(HL) 

120 

NC.PRINT2 

A.-" 


Ei 


B 
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DiReDi 


IP1LRIPIINI 5 


# L 6 B E B s E 
X ( T f D D D R D 

HBQLLL •: ZB I z p 
#D#HHHA^ NDAAN A 


s; b art (db*pcut 

AFOEIMSTA.I2NZDBSPC 


c c s s L L L L L L L c NppLLc NR L L LLD cTPTP L T c s p T 
CPJP BXLD g SBLDLD EXg SB pu LD pu CADWCALDCACA LD CA LD CACAIN DJ POPO LD CA3CPJR3CAINDJ XO CACAJPCA LD CALDADEX LD cpJRIN LD gRBPORBPO LD CAJP LD CP RB INJPPUPO LD ORREJPg DMDB OM DBDMDBDHDBDMDB Ds 


PT/ 

s a 
R R 
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特集マシン語プログラム“開発”入門 


通図抜けられます 

Iwai Ippei 祝一平 

開発システムとターゲットシステム（実際にブ□グラムを動かす 
システム）が異なることは多い。あ<までも開発には手に馴染ん 
だ“道具”を使いだいものだからだ。そんなときも工夫しだいで 
すっと効率的な開発をすることができるものである。 


なにかプログラムを作ってみるとわかる 
のであるが，プログラムやデータを 0 S や 
メディアを越えて移動する必要がけっこう 
あるものなのである。そうでなくとも，必 
要とまではいかないが移動できたら便利だ 
ということはかなりある。たとえば，よく 
ありがちなのが三角関数のテーブルである0 
ここでは CP / M 上で 3 D 処理に関係する 
プログラムをアセンブラで作っていたとい 
う状況を考えてみよう。 3 D 処理であるか 
らどうしても三角関数が必要となってくる 
のであるが，ここで道は2つに分かれるの 
である。 

松） BASIC プロダラムで作った表などを 
シコシコと打ち込む 

竹） BASIC で言 t 算した結果をなんらかの 
方法で CP / M に転送する 
松コースは，表の数字が90個ぐらいまで 
であれば「まあ，やってみるか」という気 
にならないこともないが，これが256個と 
か512個とかにな.ると非常にまずいのであ 
る。思わず「なんでこんなマスケなことを 
せにゃならんのじゃ一」となってしまうの 
である。そこで私は， OS 間の抜け道に関 
して書いてみたりするのである。 

CP/M 3つの麵 


たとえば私が今月の「試験に出る X 1」で 
作った MML である力 ? ，あれは CP / M 上で作 
ってから BASIC に持ってきたものである。 
普通に考えるなら，ディスクフォーマット 
が同じである SOS “ SWORD ” の ZEDA で 
作ればいいと思うであろう。私もそう思う 
のである。 

しかし私はそうしないのである。その理 
由は， CP / M のほうが圧倒的に環境が整っ 
ているからなの/ご。 

ただし，すべての人にとって CP / M のほ 
うが環境がよいわけではない。ときどきこ 
の点に関して勘違いする人もいるようであ 
るが， CP / M を使う場合には3つの鉄則が 
あって，そのうちのひとつでも守れない場 
合はたちまちにして地獄に落ちてしまうの 


である。その鉄則とは， 

1 ) 数万円もするツールを何本も入手でき 
るか？ 

2) フロッピーデイスタよりも萵速なデバ 
イス （ RAM ディスク，ハードディスクな 
ど）を持っているか？ 

3) CP / M 上で® J 作するまともなスクリー 
ンエディタを自在に使えるか？ 

なのである。 

説明すると，まず当たり前のことである 
力 ? ， CP / M に付いてくるアセンブラ （ ASM ) 
やエディタ ( ED ) やデバッガ （ DDT ) は力 
スなのである。ほとんど使いものにならな 
いのである。よって最低限揃えたいのが M 
ACRO -80 (と LINK 80〉， そして ZSID で 
ある。もちろんこれでなければいけないと 
いうわけではない 。 Z 80の二ーモニックを 
まともに使えるアセンブラ（マクロ定義で 
ゴマかしているやつはダメ）と Z 80 に対応 
しているデバッガがあればよいということ 
である。 

次に RAM デイスクやハードデイスクカ ？ 
必要なわけであるが，これははっきりいっ 
て CP / M のフロツピーデイスクに対するア 
クセスが異常に遅いからなのである。 

最後にエディタであるが，これが難しい。 
よいエディタを入手することは" J * 能である 
力 ? ，それを使いこなせるようになるのは時 
問がかかるのである。そのエディタとの相 
性という問題もあるだろう。また，これら 
以外にも CP / M で（というよりも-‘般的に 
いわゆる「旧式な DOS 」 上で）プログラム 
を開発できるようになるためには，かなり 
な自己訓練を必要とするのだ。 

おそらくいちばんのネックはエディタで 
あろう。私は MINCE というエディタを愛 
川しているのであるが，私はこれ以外の CP / 
M -80 上のエディタはカスであると広言し 
てはばからないのである。もちろん個人的 
な趣味の問題であるが，私がわざわざ CP / 
M を使うのは，このエディタで作業したい 
からなのである。本末転倒かもしれない力す， 
気に入ったエディタというものは捨てがた 
い魅力を持つものなのである。 


本題である 


まずは XI で CP / M から BASIC への転送 

について書いてみよう。はっきりいってい 

ちばん便利でお淠なのが EMM を使う方法 
である。リスト1，2が送り手と受け手の 
プログラムである。これらは实際に私が使 
っているものである。 

简単に説明すると，リスト2は EMM の 
最初の部分 ( FOOm バイト=1クラスタ弱）に 
IOOh 〜 FFFh のメモリイメージを，送するも 
のである。手顺としては，たとえば KOR 
E . COM を BASIC に転送 I たいのなら，リ 
スト1を MOVE . COM として持っておき， 
A>DDT KORE . COM 
# IMOVE . COM 
# RF 00 
#G 1000 

とするのである。 「 RF 00」 がミソである。 
このあと IPL を起動し （ IPL スイッチのな 
い機種では [ CTRL ] + [ SHIFT ] + [GRA 
PH ] + [F 5 ] で CP / M が BOOT を開始す 
る）， BASIC を起動してリスト2を RUN 
させるとあらィ、思議， KORE . COM の内容 
が EOOOh 〜に書き込まれているのである。 
リスト1，2では 4 K バイト弱までの大きさま 
でしか扱えないが，工夫次第ではもっと大 
きなサイズでも扱うことが可能である。し 
かしほとんどの場合はこれで十分であろう。 

また， CP / M — BASIC とくれは 1 欠は逆向 
きもいうことになるが， CP / M で DDT か 
ら [ CTRL ] + [ C ] で抜け出たあとの SAVE 
コマンドさえ知っていれば問題ないだろう， 
ということでそちらのほうは_山研究であ 
る。 

ここで， XI の CP / M で EMM を使うとき 
の基本テクニックを書いておく。 CP / M 起 
動後に 「 COPYj でシステム入りのディスク 
を EMM にコピーする。その後デバッガ （D 
DT ) に入り S コマンドで EA 33 h # 地に 04 h 
を書き込む。するとあら不思議，たちま 
ち本米 E : であった EMM が A : になり，リ 
ブートも EMM から行われるようになるの 
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で，とても速〈なるのである。 

なお，これをやったあとでは，さっき説 
明した EMM を使った転送を行うと「システ 
ムトラックのところに書き込まれる」わけ 
であるから reboot error が起きることにな 
る。ただし，暴走することはないから（た 
っぷり経験しているので保証する）そんな 
に心配することはない。ところで 「COPY j 
にとっては， EMM は相変わらず E : である 
から，きちんと緊張して気をつけるよ一に。 


G - RAM である 

さて EMM であるが， CZ -8 BE 2 が出て値 
段が29,800円になったといっても，やはり 
そうおいそれと1えるものではない。そう 
なるとカマ前をもたげてくるのが G-RAM 
を使うという発想である。 

まず，じつに贤いことに， XI の CP / M は 
起動するときは G - RAM をクリアしないの 
である（表示は OFF である）。よって BAS 
IC — CP / M の転送は簡単な I / O 読み出しプ 
ログラムを作るだけなのである。 

問題はその逆の CP / M — BASIC の場合で 
ある。しかし， ft 明な読者諸君であれば以 
前に Oh ! MZ でも取り上げたテクニックに 
より，1バイト書き換えるだけで GRAM 
をクリアせずに起觔する BASIC が作成4 
能なのである。その改造は 0 A 8 Bu 番地の 
01 h を 02 ii にする，ということだけである（た 
だし turboBASIC は別である〉。 

で，それでは実際にはどうしたらよいか 
というと，はたと W ったりするわけである。 
BASIC が起動 J してから 
POKE & HA 8 B ， 2 

としても，すでに GRAM はクリアされて 
いるわけだ。そこで必要なのが BASIC の 
システムディスタを DEVO $， DEVI $ を使っ 
て直接書き換えたり，マシン語モニタを使 
ってテープ版 BASIC のバックアップの途 
中で小細工をする，というテクニックであ 
る。ほんとはディスクエディタのようなツ 
ールがあれば簡単なのであるが，ま，これ 
ぐらいの書き換えであれば別に雛しいこと 
ではない。 

ここまで書くと，普通は 「 BASIC 改造プ 
ログラム」なんてのを攸せたりするわけで 
あるが， 私はしないのである。なぜならば 
ディスク/テープのフォーマットの勉強のた 
めにはちようどよい練涔問題だからである。 
というわけで健關を祈るのであった。 

ところで，知らないと思われるとムカつ 
くのでいっておくが， XI の CP /' M には CM 
T . COM というツールが付いてくる。これ 


はどういうものかというと，テープ（もち 
ろん HuBASIC のフォーマット）に入って 
いるファイル（マシン語プログラムも含む） 
と CP / M のファイルの間でコンバートする 
ものである。ァスキーセーブなどもサポー 
卜されているようであるから特に大きな問 
題はないであろう。 

しかし，これは実用的ではないのだ。な 
ぜかというと理111はただひとつ，遅いから 
である。たった一度のコンバートであれば 
我慢できるであろうが，私の場合だとデバ 
ッグと動作チェックを頻繁に繰り返したり 
するので，テープを介してのコンバートは 
問題外なのである。どうして MZ - 2500の P 
CP / M のように直接 CP / M デイスクから B 
ASIC デイスタにコンバートする ツールを 
付けなかったのか，理解に苦しむのである。 


最後の手段でぁる 

以上， EMM や G RAM を使った抜け道 
を紹介したが，困ったことに MZ - 2000など 
は EMM が入手不能であるうえに ， BASIC 
ではなく IPL が G - RAM をクリァするなど 
という.極悪非道なことをするのである。そ 
こでもっと 一■般的な方法を承すのである。 

まずは MZ -80 B / 2000/2200のほうである 
が，よく知られていることにこれらの機種 
の マシ ン語 モニタ は起動時にメインメモリ 
をクリアしないのである（これは他の モニ 
夕でもほとんど同じである）。よって， マシ 
ン語 モニタの ある000011 〜 130011あたりを避 
ければ，マシン語モニタ （= テープ BASI 
C ) にファイルを持ってくることができる 
のである（サイズが大きなものは分割する 
などの手間が必要になるが)。これは基本 
中の基本である。 

しかし，どうしても長いファイルを一発 
で転送したい場合があるものである。そこ 
で次に挙げるのが，私が实際にやっていた 
ことである。 

状況としては複数の Z 80マシンがあって 
(ここでは仮に MZ - 2000と PASOPIA 7 とし 
よう），それぞれに一応 CP / M が載っているの 
であった。そして恐ろしいことにそれらの 
デイスクフオーマット （5’2 D ) はバラバラで， 
RS -232 C についてはまったくサポートされ 
ていなかったり，もしくはあることはある 
のだがオプションだったり，説明書どおり 
に動かなかったりするのである。しかし， 
ああ！ 200 K バイトほどのファイルをそ 
れぞれの間で転送しなければならなかった 
りする。 

私はこの状況に直面したときに，次のこ 


U スト1 CP / M-EMM 


0100 

XOR 

A 

0101 

LD 

BC.0D00 

0104 

LD 

H,03 

0106 

OUT 

(C),A 

0108 

INC 

BC 

0109 

DEC 

H 

010A 

JR 

NZ,FA 

010C 

LD 

HL,0100 

010F 

LD 

DE, 1000 

0112 

LD 

A,(HL) 

0113 

INC 

HI 

0114 

OUT 

(C) ,A 

0116 

DEC 

DE 

0117 

LD 

A,D 

0118 

OR 

E 

0119 

JR 

NZ,F7 

011B 

JP 

0000 


リスト2 EMM-BASIC 

100 CLEAR &HE000 

110 T=&HE000 

120 FOR 1=0 TO15 

130 DEVI$”EMM0:” ， I,A$,B$ 

140 MEM$(T+I*256,128)=A$ 

150 MEM$(T+I 本 256+128,128>=B$ 

160 IF T+(I+1>*256=&HF000 THEN END 
170 NEXT 


とを行ったのである。 

1) MZ 2000の CP / M ファイル （200 K バ 
イト以上のサイズ）を読み出し，別のデ 
ィスクにセクタ単位にベタ書きする。こ 
のときのセクタ数をメモしておく。 

2) PASOPIA 7 でそのディスタをベタ読 
みし， （PASOPIA 7のフォーマットの） 
CP / M ファイルにする0 

いってみれば「ベタフォー マット」 とい 
うものをでっちあげて共通化した，という 
わけであるが，これは両機種のディスクの 
物理的なフォーマットが1セクタ256バイ 
卜で同じだったからできたのである。本当 
は一•発で コンバート できればよいのである 
が，二度手問にすることによってほとんど 
頭と時問を使わずに済んだのである。 

結論である 


抜け道の基本原理はじつは単純で，2つ 
のシステム （ BASIC ， OS ， DOS ) の共通部 
分を見つけることなわけだ。そしてその抜 
け道を使うことによって，気に入った環境 
で開発することが可能になるのである。我 
悛する必要はないのである。それが私の信 
彔なのであった。だから“ SWORD ” の環境 
が徐々に整いつつある現実に背を向 ff ， ひ 
たすらに昔の開発スタイルにこだわってい 
るのである。うむうむ， レトロで あること 
よ。 


特集通り抜けられます 







特集マシン語プログラム“開発”入門 





16進コード，アセンブラ， CP / M , MS DOS , そして C 言語。 
“フシンコードでしやべる少年”の異名をもつ藤原君のパソコンと 
の関わりよ *5 を振り返つてみると，マシン語の初心者はもちろん, 
上級者にも参考となることが多い。 


••••一 - - - 

小中学生時代 


私は小学生の頃からいろんな科学技術に 
興味があったので，なぜか小学生向き （？） 
に書いてあった電子計算機の解説を読んで 
いた。主記憶装置として磁気ドラムが載っ 
ていたとても古い本だったのを覚えている。 
この頃に，不完全にではあるが2進数や補 
数を使った四則演算を理解したようだ。ま 
た， 1 C やトランジスタ，真空管を使ってな 
にかを作るといったことも好きだったので， 
低い周波数帯でデジタル 1 C を使うこともで 
きた。当時，実際に配線はしなかったが， 
いろんな回路図を見て喜んでいたものだ。 

それから私はアマチュア無線を始める。 
当時読んでいたェレクトロニクスエ作，ア 
マチュア無線雑誌（『初歩のラジオ』，『ラジ 
才の製作』， 『 CQ 』 など）には，すでによく 
マイクロコンピュータ関係の記事が載って 
いた。そして，それらを読んでいるうちに 
なんとなくプログラミングというものを理 
解したように思う。 

そのうちに，なぜか小学生時代に買って 
いた TK -80 の本を読んで自分でもやってみ 
たくなり， TK -80 コンパチのワンボードマ 
イコンを買った。すでに PC - 8001は出てい 
た力？，中学生だった私に20万円ものお金が 
あるはずもなく，あり金すべてはたいても 
3万円程度で売っていた TK -80 コンパチの 
組み立てキットしか買えなかったのだ。メ 
モリは 1 K バイトしかなく，7セグメントの 
LED が8個と16進キー，1200ボーのカセッ 
トインタフェイス，ブザーポートだけしか 
外部へのインタフェイスが付いていなかっ 
た。 TK -80 の本を読んだうえでやろうと決 
意したのだから，まあこれでよかったのだ 
ろう。 CPU も Z 80 だったし……。 

TK -80 マシン語入門 

TK -80 について知らない人のために少し 
説明しよう。 TK -80 は NEC が8080 CPU の 
評価用に出したワンボードマイコンで，な 


ぜかけっこう売れてしまった。標準で用意 
されていたのは512バイトの パ、ツテリノぐツ 
クアップ可能な RAM と7セグメント LED 
8個，16進キーボードだけであった。つま 
り，プログラムの入力は16進キー，出力は 
7セグメント LED で行うわけだ。アセンブ 
ラなどあるはずもない。のちに拡張され T 
K -80 BS と称して BASIC が使えるようにな 
った〇 

私はその TK -80 コンパチマシンでいろい 
ろプログラムを作って遊んだ。どのように 
してプログラミングしたかというと，いつ 
も808.0 ( Z 80) の命令コード表を力ードケー 
スの中に入れて持ち歩き，暇があると表を 
見ながら紙の上にニーモニックと16進コー 
ドを書いていたのだ。また， TK -80 関係の 
膨大な書籍の中のプログラムリスト（アセ 
ンブルリストの形）を読んで，いろいろな 
テクニックを横取りしていた。そして，打 
ち込んでみて1命令ずつトレースし ， CPU 
の動きを学んでいった。 

こうして2,3力月が過ぎるころには，ほ 
とんどの命令コード（マシンコード）を自 
然と暗記していた。やっぱりいちいちコー 
ド表を引くのは面倒であり，人間は極限状 
態に置かれるといろいろなことに適合する 
ものらしい。 

命令コードを暗記すると，どんな Z 80 マ 
シンでも完全に使いこなせるようになる。 
当然1バイトの値の10進16進変換や16進で 
の加減算はすぐにできたし，簡単な数の乗 
除もわりと速く計算できるようになってい 
たと思う。いくら私でも16進と10進以外の 
基数のときはそんなに速く言1•算できない。 
また， 7セグメント LED ではアスキーコー 
ドは意味を持たないから，それは覚えてい 
なかった。 


16進数で書く 


その後，フルキーボードとデイスプレイ 
を持つパソコンを使えるようになった。そ 
のマシン語モニタが PC -8801 のようにアセ 
ンブル/逆アセンブルの機能を持つていれば 


いし、のだが，持っていな L 、のが普 M であろ 
う。しかたがないから， Z 80 のよく使われ 
るコードをほとんど暗記しているという強 
みを生かして，ダンプリストを表示させて 
それを読んで解析したりした。 

プログラムを作るときは，紙の h にソー 
スを書いてアセンブルしながら M ( MZ など 
のモニタ）とか s ( PC のモニタ）と力、いうコ 
マンドで直接16進でプログラムを打ち込ん 
だ0短いプログラムだったらアセンブラソ 
ースを書かずに直接16進で書いたものだ。 

これは誰でもやることだと思うけど，メ 
モリ転送コマンドのないマシン語モニタで 
メモリのブロック転送を行いたいとき，た 
とえば AOOOh 〜 AFFFii を EOOOh 〜に転送す 
るなら普通次のように書く。 

LD HL , A 000 n 
LD DE , E 000 h 
LD BC , 100 Oh 
LDIR 
RET 

この程度のプログラムを書くためにいつも 
いつもアセンブラや命令コード表を持ち出 
すのは面倒である。それで，よく使い込ん 
でいる人は次のような16進コード列がスラ 
スラっと出てくるはず;^。 

2100 A 0 1100 E 0 
010010 ED B 0 C 9 

このように，パラメータを変更するだけの 
プログラムならいつでも簡中.に書けるし， 
多くの人が暗記していることだろう。 

同様に，自作のサブルーチンをテストす 
るプログラムなど，いちいち ソースに 入れ 
るほどでもないが，プログラムで書かない 
とチェックできないものなどは，16進コー 
ドを: i ： えているほうがいい。 

たとえば，「キーボードから入力したキヤ 
ラクタを画面に表示し， ESC キーが押され 
ると終了する j という CP / M のプログラム 
は次のように書ける 0 ただし， ctrl - C (ブレ 
イク）を無視するとしておく。 

0 E 06 IE FF CD 05 00 A 7 
28 F 6 FE IB CA 00 00 5 F 
0 E 06 CD 05 0018 E 9 


44 Oh! MZ 1987.6. 












こういうのはデバッガの A コマンドで入力 
してもいいが，16進コードを知っていると 
たくさん打つのがうっとうしくなって，つ 
いつい16進で打ってしまう。参考のために 
アセンブリ言語で書いてみると， 

BDOS EQU 0005 H 
BOOT EQU 000011 
LOOP : 


LD 

C ， 0611 

LD 

E , FFh 

CALL 

BDOS 

AND 

A 

JR 

Z，LOOP 

CP 

lBn 

JP 

Z , BOOT 

LD 

E , A 

LD 

C , 06 h 

CALL 

BDOS 

JR 

LOOP 

のようになる。 



ダンプリストを読む 

雑誌に掲載されている16進のダンプリス 
卜を読むようになったのも パソコ ンを使い 
始めてすぐの頃だ。斧 i 近はあまりやらない 
が，当時はけっこう雑誌のプログラムを打 
ち込んだものだった。そして，打ち込みな 
がら逆アセンブルして「なにを やって いる 
のかな」などとついつい考え込んでしまう。 
そんなわけで，私がダンプリストを打ち込 
むスピードはあまり速くなかった。また， 
打ち込みながらそのプログラムのバグを見 
つけたこともある。 

当時私はパソコンを自分で所有していた 
わけではないので，時問があってもプ ログ 
ラムが入力できないことが多かった。そこ 
で，テレビを見ながらとか暇な時問には雑 
誌のダンプリストをよく眺めていたものだ。 
高級言語ではよくやると思うんだけど，人 
の プログラム を眺めてそこからいろんなテ 
クニックを盗み出す。それを16進のダンプ 
リストでやったわけだ。16進といっても， 
縱横8または16に区切られているから意外 
と読みやすい。なぜかというと，これなら 
相対ジャンプのアドレス計算が上位4ビッ 
卜と下位4ビットに分けてできるからだ。 

また，ダンプリストを読んでいるうちに 
20 h 〜 7 Fh の アスキー コード表も暗記してい 
た。文字列を読み取るのに必要だったのだ。 
さすがにカタカナやグラフイックキャラク 
夕はあまり必要ではなかったし，漢字もま 
だ使っていなかった。ちなみに私の知り合 
いには漢字コード （ JIS コード）を暗^己して 


いる人がいる。今でこそ〇〇変換とかが話 
題になる日本語ワープロも，昔はほとんど 
コード入力だったのだ。 

雑誌に載っているプログラムの中で使っ 
ている テクニックで ひとつだけとか，ごく 
一部だけ欲しい場合がある。そして，その 
プログラム自身はいらないとする。そうい 
う場合，打ち込むのも面倒だから雑誌のダ 
ンプリストを目で追いながら解析し，頭の 
スタックがオーバーフローすると恐ろしい 
から紙に戻り番地だけ書きとめておいて， 
ともかく欲しい部分だけを取り出して自分 
のライブラリに加えたものだ。この方法な 
らいらない部分まで打ち込む必要はなく， 
相当な量の労働が軽減されたことになる。 

ダンプリストが読める効用はこれだけで 
はない。たとえば，まともな逆アセンブラ 
やデバッガがない状態で，システムの解析 
やプログラムのデバッグをするときなど， 
16進コードを覚えていればいちいち命令コ 
ード表やアスキーコード衷などをリ|きなが 
ら解析やデバッグをしなくてもすむのだ。 
それは MZ - 2500版 S-OS “ SWORD ” を作っ 

たときにおおいに実感した。これについて 
はまたあとで述べることにする。 

それでもやっぱりアセンブラ 

その後， SMC -777 を買って CP / M もどき 
の Sony Filer を使い始めた。付厲のアセン 
ブラカす ANN 表記という変なニーモニックを 
使っていたので，まともなアセンブラが欲し 
いと思い『アスキー』に掲栽された PC -8001 
用のテーフ°版アブソリュートアセンブラ P 
ROT を無理やり移植し，リロケートし，デ 
イス ク対応にして使った。こんなことをし 
ないと SMC 用のアセンブラなんて手に入 
らなかったのだ。 

そのアセンブラで『アスキー』に発表さ 
れた FORTH -2( CP / M 用）を入力し，抵張 
して喜んでいたり，同じく『アスキー』に発 
表された TL -1/ PC を移 W {したりした 。 PRO 
T はオンメモリアセンブラだったが，リロ 
ケートの結果 40 K バイト程度のソースをア 
センブルできるようになった 0 FORTH -2 
のソースの大きさが 35 K バイト程度だった 
からなんとかアセンブルできたわけだ。 

なぜアセンブラを使う必要があるのか。 
それは，アセンブリ言語で書かないと大き 
なプログラムが作れないことと，あとで兄 
たとき理解しやすいように（保守性）とい 
うことだ。紙の上に書いてプログラムを作 
った場合，ラベルのアドレスの計算を全部 
自分でやる必要がある。モジュールに分け 


たり，ライブラリを作るのも困難た％また， 
紙だからいずれ汚れたりなくしたりもする。 
その点アセンブラを使えばプログラムの管 
理も楽だし，なによりラベルの計算を自動 
的にやってくれるところがありがたい。 

2年前の『パロディ版アスキー』に「い 
けない子のためのアセンブラ」というのが 
載っていた。これは，二ーモニックの代わ 
りに16進コードを直接書くものだったが， 

而倒なラベルの処理や コメント などの機能 
は持っており，16進コードが読み書きでき 
る人にとってはこれで十分なのかもしれな 
い。ただし，人問忘れることがあるので， 
ニーモニッ クで書いておいたほうが読みや 
すいのはいうまでもない。 

また，アセンブラ ソースの 形で発表され 
る プログラムも ある。この場合， やっぱり 
そのまま打ち込んでアセンブルしたほうが 
いいだろう。あとで自分の好きなように書 
き換える場合，アセンブラ ソースの ほうが 
圧倒的に作業が楽だ。 

その後 CP / M を手に入れてからは，マク 
ロアセンブラ （ MACRO -80)， C 言語 ， PAS 
CAL などを使うことができるようになる。 

それでも初めはほとんどアセンブラしか使 
っていなかったのだが，そのうちわりとよ 
くできた C コンパイラが出てきたので，ア 
センブラでは複雑すぎるプログラムは C で 
書くことにしたのである（それまでは BA 

P 闩 OT 移植裏話 

アセンブラ PR 0 T を移植，リロケートした 
ときも，じつはダンプリストが読める程度 
のマシン語の知識だった。どのように移植 
したかというと，プログラムの解説のとこ 
ろにあった簡易メモリマップを参考にして 
PC - 8001の ROM を呼び出している部分を捜 
し出し，そこにパッチを当てて ROM をエミ 
ユレートするルーチンを呼び出すようにし， 
テープの読み書きをしている部分を変更し 
てディスクにアクセスするようにしたのだ。 

ROM エミユレータとは単に SMC の内部ル 
ーチンを呼び出すだけだから，おのおの16 
バイト程度で軎けるものである。デバッガ 
の二ーモニックが ANN 表記だったので使い 
にくく，しかたなく メモリを直接書き換え 
てプログラムした。 

また，パッチ当てをするところを探すと 
き，いちいち逆アセンブルしていたのでは 
面倒だ。そういうところはだいたい CALL 命 
令になっているから， CDii ( CALL の命令コ 
ード）をサーチして，そのあたりをダンプ 
して調べたほうがはるかに能率がいい。リ 
ロケートのときもそれがいえる。ダンプリ 
ストでは I 画面で256バイト以上表示でき 
るが，逆アセンブルでは最大60バイト程度 
だろう。平均では40バイトぐらいかなあ。 
情報量が極端に違うのだ。まあそのうちに 
わかってくることではある。 


特集コードがすべてを語ってくれる 


SIC などでやっていた）。 

しかしその C (HI TECH C ) は1ドライ 
ブのみの SMC の 1 DD フロッピーディスク （3 
20 K バイト）に入れるには大きすぎる。そ 
こで SMCffl の CP / M の BIOS を書き換えて 
VRAM を RAM デイスタとして使えるよう 
にしたり，小さいフルズクリーンエディタ 
のソースをもらい SMC に移植したりして， 
なんとかコンパイルに必要なフアイルだけ 
は1枚のデイスタに収めることができた。 
そのとき RAM デイスクがワークとして役 
立ったが，たった 32 K バイトではあまり大 
きいソースはコンパイルできなかった (CP 
/ M を使う場合は最低でも2ドライブは) | j 意 
しよう）。まあそういうわけで，アセンブラ 
と接する時間は減るどころかますます増え 
てしまったのである。 

CP / M におけるデバッグ 

CP / M には他の OS ( MS - DOS や UNIX な 
どを除く）に比べて非常に優れたデバッガ 
が数多くある。そもそも Z 80 パソコンで C 
P / Mftl 以外のトレーサなんて S-OS “SWO 
RD ” 上で走る Z 80 TRACER 以外に兄たこ 
とがない。 PC -8801 や9801の BASIC に付い 

ているマシン語モニタはよくできているが 
トレースはできない0その点， SMC に付い 
てくるのは CP / M 上のデバッガを焼き直し 
たものだからトレースもでき，なかなか賢 
かったが ， ANN ニーモニック を使っている 
点がよくなかった。 

CP / M 上の代表的なデバッガとしては， 
標準で付いてくる DDT ， デジタルリサーチ 
の SID ， ZSID ， そしてネし幌の BUG の S-BUG 
などがあるが，じつは私は DDT や SID，ZS 
ID でデバッグしたことがない。他人がなん 
といおうと私は S - BUG 派なのである。 

SMC - 777 の Sony Filer や BASIC は BUG 
の制作によるものなので S BUG と Sony Fi 
ler に標準装備の DEBUG は非常によく似て 
いる。 DEBUG は普通の ニー モニックが使 
えないとはいえなかなかの出来だったので 
よく利用していて， CP / M を使い始めても 
それに似たデバッガがいちばん便利だった 
のだ。また，機能を比べてみても， ZSID よ 
り高度なシンボリックデバッグができ， DD 
T ， SID，ZSID よりもすごい （ MS-DOS 上の 
SYMDEB と上•匕べても見劣りしない） トレー 
ス /ブレイ クポ イント 機能を持ち， Z 80 の 二 
ー モニッ クが 使え， ？ コマンドでヘルプメ 
ニューが出るというデバッガはほかにはな 
いはずだ。 

私が CP / M 上で開発したものといえば ， S 


MC -777 版 S-OS “ SWORD ” がある。初めか 
ら CP / M とのリンクを考えていたからで， 
アセンブラは MACRO - 80を使用した。まず， 
デバッガの揃っている CP / M でデバッグし， 
次に Sony Filer , 最後にスタンドアロンで 
テストしたのだ。 

考えてみると，デバッガというのはアセ 
ンブリ言語で書かれたソースとは異質の世 
界だ。16進コードを觉えていない人の場合 
だと，少しずつ逆アセンブルしながらソー 
スのどこに当たるかを考え，実行を追いか 
けていかなければならない。それに対し， 

16進コードが読めればメモリ内容をダンプ 
するだけで ソースの どこに対応するかわか 
る。また，ダンプなら1画面に300バイト 
ほど表示が可能だ0パッチを当てるときな 
ど広い範叫を兄渡せたほうが考えやすく， 
空き領域を探すために表示させているダン 
プから新しい事実が浮かび上がるというこ 
ともある。 CP / M 上の開発でもやっぱり16 
進コードを知っていると有利なわけだ。 

MZ - 2500版“ SWORD ” の開発 

ここらへんで CP / M 上で別の OS のソフ 
卜を書いた話をしよう。 “ SWORD ” を MZ 
2500に移植したときのことである。 

S - OS シリーズでは通常 ZEDA で開発す 
るのが惯例となっているが，このときも私 
は CP / M と MACRO -80 で開発をした。とい 
うのは， CP / M の場合はスクリーンエディ 
夕の賢いものがあるのと，使い惯れたシス 
テムのほうが効率がいいと思ったからだ。 
CP / M はもう相当古い OS だ力 5 '，それだけに 
使いものになるソフトの蓄積も多く，開発 
環境としては最良とはいわないまでもかな 
りいいものだといえる 。 SUBMIT (バッチ） 
の機能がサポートされているのも魅力のひ 
とつだ。つまり，スクリフ。卜を書いておく 
とそのとおり実行してくれるので，アセン 
ブル/リンクなどを自勋化できるのである0 

SMC には Sony Filer が標準で付いてくる 
ので， “ SWORD ” はそれともリンクできる 
形にした 。 Sony Filer は CP / M のバージョ 
ン1 .4 そのものだから結局 CP / M 対応にな 
ったのだ。というわけで， SMC 版のときは 
CP / M 上でデバッグできたのだが， MZ -25 
00は CP / M が標準装備ではないし，さらに 
P CP / M はバージョン 2.8 相当という奇妙 
なもので TPA が小さすぎ，結局 CP / M との 
共存はあきらめた。 

そうなると，開発方法としては CP / M で 
ソースをエディツ ト/アセンブル/リンクし 
てオブジヱタトを作り， PCP / M 付厲のフ 


アイルコンパ、 ータで BASIC に転送し ， BAS 
1 C を起動したあとでシステムジェネレータ 
を走らせて “ SWORD ” システムを作成し， 
それを立ち上げて動作をチヱックするとい 
う方法しかない。バグがあるとまた ソース 
を見直して間違い探しパズルを始めること 
になる。 

また， MZ - 2000などは IOCS が小さく， 
勝手にバンクを変更したりしないし，完全 
にソースの形で情報が公開されているので 
安心して使える力 ? ， MZ -2500 は IOCS が R 
AM 部分と ROM 部分に分かれていて ， RA 
M 部分は IPL 起動時にデイスタから読み込 
まれる。 “ SWORD ” ではこの IOCS を BASI 
C から分離する必要があるため，まず最初に 
IOCS そのものの解析からやらざるを得な 
いのだ。それを調べるのに強力なデバッガ 
やデイスアセンブラがあるとよいのだが， 
ROM - IOCS のみでなんとか動くモニタとし 
ては SVC (00 h ) のマシン語モニタしかない。 
そのコマンドもメモリダンプと変更，実行 
ぐらいなので，これで解析をやるためには 
ダンプを見てすべてを理解する能力が必要 
となる。あとは，スタックの状態を記録し 
ておく紙 （ CALL のトレースのため）と筆 
があればよい。周囲からどう思われようと， 
デバッグや解析時間の短縮のためならガマ 
ンガマン。 

解析が進み，頭の中で構造が決定してく 
るとさっそくコーデイングする。しかし走 
らせると当然動かずデ'パ'ッグとあいなる。 
自分で書いたプログラムだから，ダンプリ 
ストを見ればだいたいのことは思い出せる 
(まだプリンタは持っていなかったのだ）の 

マシンコードとお友だち 

ダンプリストを読み書きできる能力とい 
うのは，いったいどういったことを指すの 
だろうか。私はだいたい次のような能力の 
総称であると考えている。 

1 ) 命令コードを覚えていること 

2) ア スキーコー ドを覚えていること 

3) 丨6進10進の相互変換や16進の整数四則 
演算が速くできること 

4) アセンブラで自由自在にプログラムが 
會けること 

5) アルゴリズムやデータ構造について深 
い理解があること 

などである。 

これらを磨くためには日頃の鍛錬しかな 
い。もっとダンプリストを読もう。もっと 
解析をしよう。そしてたまには 1 Series 32032 
命令セットリファレンスマニュアル j , 1 ■プ 
ログラミング言語 C 』， 『プログラム作法 j , 

『ブログラム書法』，『アルゴリズム+データ 
構造=プログラム j , 『UNIX Programing en 
vironmentj などを読むのだ。 
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で，ダンプ リス トに直接パッチを当て，10 
CS のモニタに飛ばしてどこまで® J いている 
かチェックしていく。そうして，数当てゲ 
ームの要領でバグを特定していくのだ。と 
もかく，立ち上がらないとか，なにもしな 
いのに暴走するとかというバグがなくなれ 
ばこっちのものだ。あとはキー入力などの 
処理の結東として現れるから，バグも特定 
しやすくなる。当然，バグっている場所が 
わかれば ソースを 直す。また，単糸屯なもの 
ならモニタ上でとりあえずパッチを当てて 
デバッグを続け，あとで ソースに 手を加え 
た。再起動の手間を考えると，このほうが 
はるかに効率的なのだ。 


そして C 言語へ 

C 言語は，構造化され，再帰構造が使え， 
型の概念がしっかりしていて PASCAL と 
同程度のプログラム構造が使え，さらに PA 
SCAL と輿なり分割コンパイルやある程度 
のモジュール化もサポートしていて ， PAS 
CAL よりもキーボードをたくさん打たなく 
てもよいから書きやすく （BEGIN END — 

I 1など），ポインタによってけっこう惡い 
こともでき，高速で，アセンブラの代わり 
としても使える高級言語である。 

ご存じのように， C はもともと UNIX の 
記述言語としてミニコン PDP 11や VAX 
11用に作られた。そのため C は Z 80 や8086 
にとっては少し重いという感じがする 。 VA 
X や32ビット CPU の32032などは C 言語用 
ともいえる命令コード体系を持っているが， 
Z 80 などではそんなものがあるはずもない。 
UNIX では完全に C はアセンブラ代わりで 
ある。メモリが豊富にある MS - DOS マシ 
ン上でも C がよく使われている（金のあると 
ころはインテルの PL / M を使うらしいが)〇 

私も最近は MS DOS 上の開発はほとんど 
C を使っている。そうでなければアセンブ 
ラだ。 OS の カーネルなん かも C で書ける こ 
とがすでに実証されている。 UNIX の カー 
ネル だって C で書かれているのだ 0 PASCA 
しょり保守性が惡いといってもあまり変わ 
らないだ.ろう。アセンブラより書きやすく 
保守性がいいのは明らかである。現在 ， Z 
80でも使いものになる C コンパイ ラがいく 
つか 出てきている。 

C とアセンブラの微妙な関係 

••••••寒讎峰争峰隹麟••参•••零»擊•零.籲參峰•嬅••傷《_麵1 

CS 器の特長 L してアセンブラとリンク 
しやすいことがあげられる。これを使って 
Z 80 の欠点を埋め合わせることができる。 


CP / M 上では CPU ( Z 80) 自身の性能の限 
界もあり，全部 C で書くとスピードが遅す 
ぎることがある。そういう場合はボトルネ 
ックを C からアセンブラに®き換えればよ 
い。特に何重にもわたるループなど，アセ 
ンブラで最適化すれば相当速くなるだろう。 

また， C で書きにくい处现 i もアセンブラ 
を使うべきだ。特にハードを耽接アクセス 
する プログラム やパラメータをレジスタで 
渡すサブルーチンとのリンクなどは， C で 
書くとかえって而倒である。後者には I 0 C 
S や ROM 呼び出しなどが該〗4する 。 MS D 
OS マシンの 場合はソフトウェア割り込みと 
いう考え方を使っているので ROM ( BIOS ) 
呼び出しが C から簡単に行えるが， CP/M 
( Z 80) ではそんな簡単にいかないことが多 
い0—般に Z 80 用の C コンパイラにはレジ 
スタをセットして絶対#地を呼び出すライ 
ブラリが用意されていないので自分で作る 
必要がある。それも完全に i 凡用化すると使 
いにく くなりスピードも遅くなるので，用 
途に応じて作ったほうがいいかもしれない。 

私も MZ - 2500で IOCS のグラフイツクル 
ーチンを使ってグラフイツクライブラリを 
書いてみたのである力 ? ，実際に IOCS を呼 
び出しているところはアセンブラで書いた。 
C=2. ンパイラは HITECH C を使用した。 
このコンパイラは専用アセンブラを持って 
いる0また，コンパイルするときプリプロ 
セッサ，パーサ，コードジェネレータ，才 
プテイマイザ，アセンブラ，リンカの6個 
のパスを通すためコンパイ ルス ピードはや 
たら遅い。それだけにオブジェクトの効率 
は高く，途中でアセンブラゾースに落とす 
ので C コンパイラがどんなコードを叶.き出 
すかがよくわかり，いい参考となるだろう。 

リスト1は IOCS を呼び出すサブルーチ 
ン GIO . AS である。値を i 度すレジスタの数 
が限られているのでグラフイック專用にな 
っている。まず C 言語のほうで IOCS に渡 
すデータを作成し，このサブルーチンを呼 
んで実際に IOCS を呼び出す。アセンブラの 
関数の書き方は C コンパイラの稀類によっ 
て変わってくる力す， 「 C で, 1 !••けない処理をア 
センブラで書く」という方針に変わりはな 
い。他の言語でも同じである u 

リスト2は gio . as を使ったグラフイツ 
クルーチン gio . c である 0 MZ -2500 では 
これと同じようにして IOCS 内のすべての 
システムサブルーチンを 使うことができる0 
これにはリスト3の gio . h が必要である。 

リスト4〜6に簡屯なサンプルを敝せて 
おく。コンパイ ル 方法は マニュアルを 見て 

自分で考えること。リスト4を BASIC で書 


くとリスト7のようになる。同じ IOCS を 
使っているので， C と BASIC で実行時間に 
ほとんど差はない0リスト6はシェルピン 
スキー曲線を書くプログラムである〇1次 
から6次まで書ける。よく PASCAL や L 0 
GO の例題にあるが，再帰を使っているので 
BASIC で書くにはちよっとしたテクニック 
が必要である。 

HI TECH C 以外では引数の受け渡し方 
などが違うが，似たような記述でアセンブ 
ラとリンクできる はず だ。 たいていはマニ 
ュアルに詳しく書いてあるので，興味のあ 
る方はそちらを参照していただきたい。 


私の開発方針 

1 ) 高級言語 ( C や BASIC など）でも書け， 
それほどパフオーマンスが落ちなければ 
高級言語を使う。そうでなければアセン 
ブラで書く 

2) ROM や CP / M ， IOCS などの機能はで 
きるだけ活用する。公開されていないも 
のでも解析して発見したらどんどん使う 

3) システムを書き換えてできることなら 
勝手に書き換える 

4) 2) と関連するが，解説書がある場合は 
調べる時問がもったいないので参考にす 
るが，決して弟烏呑みにせず必ず自分で確 
かめる（よく間違いがあるんだよね！） 

といったことだ。 PC -98 ではさすがに 2) や 

3) はやらないが， Z 80 のプログラムの場合 

はわりとよくやった。 

P-CP/M で IOCS を使ろ方法 

MZ - 2500の P - CP / M についてのおそらく未 
公開と思われる情報を載せておこう。リス 
卜 I を読んだ人はわかると思うが， P - CP/M 
の BIOS の拡張部分の中に I 0 CS の SVC と FUNC 
を コールす るサブ ルー チンが含まれている 
のだ。 SVC は EI 57 ii で FUNC は EI 69 ii である。 
使い方は BASIC などでの 「RST I8hj, 「RST 
28 i U の代わりに 「CALL EI 57 h 」，「CALL 16 
9 iij を使い，そのあとに丨バイトの番号を 
置いてやればよい。 

ただし，000 Oh 〜 I FFFh は I 0 CS の領域だか 
ら，そのあたりにデータを置くと正しくア 
クセスされないので注意すること。私は C 
の auto 変数（スタック上に確保される変数） 

を使って逃げきった。 C のスタックはそん 
なところにはこないはずだ。これを使って 
CP / M 上でいろいろな面白いプログラムを軎 
こうじやないか。 

バージョン変更などで使えなくなること 
があるかもしれないが，まず心配はないだ 
ろう。それでも雑誌に書いてあることを鵜 
呑みにせず，自分で確かめてから使いなさ 
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たとえば ， Sony Filer 上で CP / M の SUB 
MFH こ似たものを作ったときなど ， BDOS 
( CP / M での IOCS ) にパッチを当ててすべて 
のキー入力を横取りし，ファイルから読み込 
んだものを食わせた。はっきりいって危険 
きわまりないやり方だが効果も大きく，け 
っこう役に立ったのである。 

また， SMC や MZ -2500 ではよく解析し 


たものだ。さらに，解析した結果を用いて 
ソフトのバージヨンに依存するプログラム 
をよく書いた。だいたいそういうプログラ 
ムは使い捨てが多いが，たまにはすごく使 
えるものもあったりする。ただし，あまり 
バージヨンに依存するプログラムを書いて 
はいけない。雑誌に発表する場合は特にそ 
うだ。じつは MZ - 2500版“ SWORD ” がそれ 


に当たる。 V 2 になり IOCS が変わったので， 
それに合わせて変更しないといけなくなっ 
てしまったのだ。これは大きな失敗だった。 

というわけで， マシンコード， ア セン ブ 
ラ， C と歩んできた私の現在までの道のり 
をとりとめもなく書き綴ってみた。これか 
ら マシン 語に す 卿 IS しようと思っている方， 
現在勉強中の方の参考になれば幸いである。 


リスト1 IOCS コール アセンブラ部 (gio. as) 


本 Title IOCS Call module "gio.as" 


f unc 

equ 

06169 h 

SVC 

equ 

0el57h 


global 

_gio_hl 


globei 丄 

giode 


global 

一 gio 


global 

csv, cret 

sve num 

equ 

6 

arg_hl 

equ 

8 

arg_a 

equ 

10 

arg_cf 

equ 

12 


psect 

text 

； 

gio ( svc_ 

_num, hi,a, carr 

_gio: 


call 

CSV 


Id 

a , (ix + svc_num) 


Id 

(_gio_num), a 


Id 

a, ( ix+arg cf ) 


and 

1 

1. 

jr 

scf 

z,If 

1• 

Id 

a, ( ix+arg_a ) 


Id 

1,( ix+arg_hl ) 


Id 

h, ( ix+arg hl+1) 


push 

ix 


call 

SVC 

_gio num: 



defb 

0 


pop 

ix 


Id 

(_gio_hl ) ,hi 


Id 

(_gio_de), de 


Id 

1,a 


Id 

h, 0 


jr 

nc, 2f 


Id 

h, 0ffh 

2: 


JP 

cret 


g_line(xl,y1,x2, y2, color, ope,lsw,lstyle) 
int xl,y1,x2, y2, color, ope, lsw,lstyle ； 

{ 

struct Line_flame temp ； 


temp 

temp 

temp 

temp 

temp 

temp 

temp 

temp 


c 二 

color ； 

1 = 

ope ； 

xl : 

: xl; 

yi : 

: yi; 

x2 : 

: x2 ； 

y2 : 

: y2; 

lsw 

=lsw ； 

lstyle =lstyle ； 


/本 Reset palet 本 / 


psect 


gio(0x49, &temp, 0 ， 0); 


g els(color) 
int color ； 

( 

gio(0x45, 0, color, 0); 

} 

g_palet(palet, color) 
int palet, color ； 

{ 

char temp[3 ]； 

if (color < 0 || color > 15) { 

gio(0x54, 0 ， 0 ， 1 )； 

} else { 

temp[0]=1; 
tempi 1]=palet; 
temp[2] = color ； 
gio(0x54, temp, 0 ， 0 )； 


U スト 3 クラフィック呼び出しヘッダ (gio. h) 

gra. h 

header file for gra.c 




本/ 


_gio_hl : 
_gio_de : 


defw 

defw 


リスト 2 グラフィツク呼び出しルーチン (gio. C) 


#define 

G X640 

0x80 

#deiine 

G_Y400 

0x40 

#define 

G C4 

0X00 

#define 

G C16 

0x10 

#define 

G—C256 

0x20 


/* 

*/ 


gio{sve num ， hi,a f carry 一 i 丄 ag} 


リスト 4 LINE プ□ヴラム (test, c) 


#define G_X64G 

0x80 

/* 

test.c 

fdefine G_Y400 

0x40 


ffdefine G_C4 

0x00 


a : c -v -o 

^define G_C16 

0x10 

*/ 


#define G_C256 

0x20 

#include 

<stdio.h> 

void g init(mode) 

#include 

"gra.h” 

int mode ； 

{ 


main() 



gio(0x51, 0, mode, 0 )； 


Line_ 

flame { 

char 

c ； 

char 

1 ； 

int 

xl ； 

int 

yi ； 

int 

x2 ； 

int 

y2; 

char 

lsw ； 

int 

lstyle ； 


int i; 

g_init(G_X640 | G_Y400 I G_C16 )； 
g_cls(0 )； 

for (i = 0; i < 640 ； i++) 

g_line(i, 0, 639-i, 399, 

for (i = 0 ； i < 400 ； i++) 

g_line(0, 399-i, 639, i, 


% 16, 0, 0, 0 )； 

% 16, 0, 0, 0 )； 


48 Oh! MZ 1987.6. 





リスト 5 画面初期化 (gels, c) 


/* 

gcls.c 画面初期化 
gio(svc_num, hi, a, carry_flag) 

拿/ 

#define G_X640 0x80 

赛 define G_Y400 0x40 

#define G C4 0x00 
tdefine G こ C16 0x10 

#define G_C256 0x20 

void g_init(mode) 
int mode : 

( 

gio(0x51, 0, mode, 0 )； 


void g_cls(color) 
int color; 

{ 

gio{0x45, 0, color); 


void main(argc, argv) 


int arge; 
char *argv L J; 

{ 

int i ； 

if (arge < 2) 
i = 0 ； 

else 

i = atoi(argv[1 ])； 
g_init(G_X640 | G_Y400 I G_C16 )； 
g_cls(i); 


リスト 7 リスト 4 の BASIC 版 


10 init "crt2 ： 640,400,16" 

20 els 2 

30 for 1=0 to 639 

40 line (1,0)-(639-1,399),I mod 16 

50 next I 

60 for 1=0 to 399 

70 line (0,399-1)-(639,1),1 mod 16 
80 next I 


U スト 6 シェルピンスキー曲線 (shelp.c) 


shelp.c シェルビンスキー曲梂を描く 
a : c -v -o shelp.c gra.c gio.as 


#include <stdio.h> 
#include "gra.h" 

#define MAX_X 639 

#define MAX_Y 399 

#define SPACE 20 

#define COLOR 3 

#define min(a,b) 

#define MAX 


int plotx, ploty ； 

void plot(px, py) 
int px, py ； 

{ 

g_line(plotx, ploty, plotx + px, ploty + py, COLOR, 0, 0 )； 
p 丄 otx += px ； 
ploty += py; 


void abortU ノ本 For HI_TECH_C ver.1.3 本 / 

{ 

fprintf(stderr, "Abnormal program termination.¥n ")； 
exit(3); 


void a(), b(), c(), d(); 

int x, y, h; * 

void a(i) 
int i; 

{ 

if (i > 0) { 

a(i-l )； 
plot(h, -h )； 
b(i-l )； 

plot(h < < 1 ， 0); 
d(i-l )； 
plot(h, h )； 
a(i-1 )； 


void b(i) 
int i; 

{ 

if (i > 0) { 

b(i-l); 
plot(-h, -h )； 
c(i-l )； 

plot(0, - h くく 1}; 
a{i-l )； 
plot(h, -h )； 
b(i-l )； 


((a<b)?a ： b) 

min(MAX_X - 2 * SPACE, MAX_Y - 2 » SPACE) 


void c(i) 
int i ; 

{ 

if (i > 0) { 

c(i-l )； 
plot(-h, h )； 
d(i-l )； 

plot (- h << 1,0) 
b(i-l )； 
plot(-h, -h); 
c(i-l.); 


void d(i) 
int i; 

{ 

if 


d(i-l )； 
plot(h, 
a(i-l )； 
plot(0, 
c(i-1); 
plot(-h, 
d(i-l )； 


h )； 

h << 1); 
h )； 


void main(arge, argv) 
int arge ； 
char 本本 argv; 

{ 

int level, temp ； 

if (arge < 2) 

abort ()； 

level=atoi(argv[1]); 

if (level <1|| level > 
abort(); 

g_init(G_X640 | G_Y400 | 
g_cls(0 )； 
g_palet(3,15); 

h = (MAX / 4) >> level ； 
temp = h < < (level + 1); 

x = plotx = (MAX_X / 2)- 
y 二 ploty = (MAX_Y / 2) + 
plotx = X; 
ploty = y; 

a(level )； 
plot(h, -h); 
b(level); 
plot(-h, -h )； 
c(levelj; 
plot(-h, h )； 
d(level )； 
plot(h, h )； 


6 ) 

G_C 4 )； 

temp ； 

temp ； 
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テ 7 V ジクの最終 

ii 莱野 


Kuwano Masahik 




かの祝一平氏ですら，バグに悩まされだときは「アイスが欲しい」 
などと洩らす。アイスといつてもアイスク U —ムのことではない。 
知る人ぞ知る ln - Ci 「 cu 比 Emulator のことである。ブロが使う 
この ICE とはいつだいどろいラものであろろか。 


「プログラムはあなたの思ったようには動 
かない力 ? ，あなたが書いたとおりには動く」 
という名言 （？） もあるように，コンピュー 
夕の動作のもとになっているのはいうまで 
もなく CPU (中央处理装置）です。そして 
CPU はまったく融通のきかないもので，プ 
ログラムとして指示した動作をメモリから 
順に読み出しながらそれを機械的に実行し 
ている； T ごけです。 

そうすると，暴走というのもじつは 「CP 
U にいい加減な指示をしてしまった j とい 
うことにほかなりません（ときには CPU の 
バグという困った事態もありますが)。なら 
ば，究極のデバッグとは CPU そのものにな 
りきって，あらぬところをアクセスしたり， 
妙なことをしていない力、レジスタの内容 
は予定どおりになっているのかなどをチェ 
ックしていくことでしよう。 


ソフトウェアによるテ八ツグ 


パソコン上にもデバッガと称するソフト 
ウヱアがあり，1命令ずつの実行（シング 
ルステップ動作）や，ある番地で実行を止 
めるブレイクポイント機能などが実現され 
ています。日頃からお世話になっている人 
も多いでしょう。 

デバッガのシングルステップは，68000を 
含め16ビット CPU ではたいていフラグレジ 
スタの中にシングルステップフラグという 
ものがあり，これでシングルステップを t 旨 
示すると1命令実行するごとにソフトウェ 
ア割り込みが入るので，その飛び先で侍ち 
かまえているようになっています。 Z 80 など 
シングルステップ機能がない CPU では，1 
命令実行する前にその次に実行するところ 
に RST 命令や CALL 命令でデバッガに戻っ 
て〈るようにしたり， CPU にハード的に1 
命令実行するごとに NMI をかける（手作り 
が主流だった頃はこれがメジャーな方法だ 
った）ようにしたりといろいろな小細工で 
実現しています。 

この場合，実行している命令も CPU のレ 
ジスタの内容もすベて把握できるので見方 


によってはいちばん強力なのですが，1命 
令ごとに デバ、ッガに 戻ってくるため膨大な 
数のよけいな命令を実行することになり， 
本来の1%以下の実行速度になってしまい 
ます。よって，速度を要求されると ころに 
はまったく使えませんし，小さなループで 
もバカ正直に1命令ずつ実行していきます 
から人間が見ていてもうんざりしてしまい 
ます。 

ブレイクポイントはこの対策としてあり， 
止めたい番地の内容を例によって RST や C 
ALL で置き換えることで行います。ですか 
ら，当然のことながら「その番地の命令を 
実行したら」という条件でしか止められま 
せん。実際にデバッグに入ると，特に暴走 
の原因を探るようなときにはこれだけでは 
不十分で，やはり「ある番地をアクセスし 
たら」といった粂件で止めたり，また止め 
たあとでそこにたどりつくまでに CPU が走 
ってきた軌跡といったものを知りたいもの 
です。 


八ードウ； E アによるテ八ツグ 


デバッガが純粋にソフトウヱアである以 
上，実行速度はそのままにこういった機能 
を要求するのは無理な相談です。これはど 
うしてもハードウェアの助けを借りなくて 
はなりません。ちょっと好きな人なら知っ 
ているように，それを実現する強力な道具 
力 ? ICE (アイス：イ ン •サーキツト•エミユレ 
ータの頭文字をとったもの）と呼ばれるも 
ので，ほとんどの CPU に対して用意されて 
います。価格は数十万円から数百万円まで 
あります。 

ICE はディスプレイとキーボード，フロ 
ッピーディスクといったものを装備したパ 
ソコンのような本体と， CPU ソケットに差 
すためのコネクタ （プローブ） がつながっ 
た 「プローブ ボックス j や「ポッド」と呼 
ばれる箱（業界では「弁当箱」という愛称 
で呼ばれています。「ぉ一い，286のぉ弁当 
箱知らない？」なんてね）からなります。 
通常 プローブ ボックスの中にはターゲット 


システム （プログラムを 実行 させたい シス 
テム）と同じ CPU が入っていて，その動作 
状態を外部から監視，制御するようなハー 
ドウエアが組まれているのです。 

基本的な機能をまとめてみると， 

1) メモリ， I / O のリード/ライト 

2) レジスタなどのリード/ライト/リセッ 
卜 

3) 任意番地からの実行，シングルステッ 
プ実行 

4) トリガーストップ機能 

5) 実行結果のトレース 

6) CPU のピンの状態の監視 

7) メモリマップの設定，プログラムのダ 

ウンロード 

などがあげられます。このうち 1) から 3) ま 
では通常パソコンなどで使用しているマシ 
ン語モニタやデバッガといったものでも実 
現されていますが， 4) 以降になるとさすが 
に ICE 力す ICE らしく見えてきます。 

トリガーストップは 「 CPU がプログラム 
を実行中にある条件が成立したらそこで止 
まる」というものです。 パソコン 上の デバ' 
ッガなどでは「ある番地を実行したら止ま 
る j + a のブレイク機能しかありませんが， 
ICE の場合は CPU の動作を完全に把握して 
いるため「ある アドレス にある データを 書 
いたら」と力、「メモリのあるエリア内から 
命令を取ってきたら」とか，さらにそれが 
何回目であるかということまで含めてきわ 
めて複雜な条件を設定することができるの 
です。 

これとあわせて強力なのが 5) の実行結果 
のトレース機能で，これは CPU がどのよう 
に走ってきたかを記録しておいて，あとで 
ゆっくり解析できるようにするものです。 
CPU の動作記録といえばよいのでしようか c 
どの番地からどんな命令を取り込んで，そ 
の結果どのような動作になって，どの番地 
にどんなデータを書き込んだかなどがすべ 
て記 i 象されます。たいてい 4) のトリガー機 
能と組み合わせて，あらぬことが起きたと 
きにどのような流れでその状態に至ったか 
を解析するのに使われます。 
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ICE の動作 


ここで ICE の中身をちよっと黽いてみま 
しよう0ターゲットシステムの CPU を引っ 
こ抜いて，代わりに ICE のプローブをスポ 
ッと差すと，プローブボックス内の CPU が 
これまで差されていた CPU になり代わって 
動きます。当然のことながら動作に関して 
は前の CPU とまったく同じです。ところ力 ？ 
この CPU は周りの回路によってその動作を 
ギチギチに制限されているのです。お釈迦 
さまの手の上の遜吾空のように，どんなに 
暴れたつもりでも完全な管理下にあるんで 
す。 

最初，プローブボックス内の CPU はター 
ゲットシステムとは切り離され，ボックス 
内のメモリに書かれたプログラムを実行し， 
ホストからの指令侍ちになっています。こ 
の状態はパソコンのモニタプログラムが動 
いているの!:大差ありません。ホストから 
「ターゲットのプログラムを実行しなさい」 
という指令がきたあと，ここからが大きな 
違いです。実行指示がかかるとレジスタの 
値の初期値などをセットし，指定アドレス 
からプログラムを実行します力％同時にこ 
れまで CPU にモニタプログラムを読ませて 
いた回路は切り離され，代わりに実行監視 
の回路が動作を始めるとともに，すべての 
バスがターゲットに接続されます。 

目的プログラムが動き出すと， ICE 内の 
回路は CPU がどこをアクセスしたのか，ど 
んなデータをリード/ライトしたのか，それ 
は命令か，それともデータか，といった区 
別をしてプローブボックス内の高速メモリ 
に格納しつつ，あらかじめ指示されている 
•Ell ICE の接続 


ICE 本体 


CRT FDD 


^—ボー r 


プローブ 
ポックス 


CPU ソケット 


ターゲットシステム 


実行ブレイク条件に引っかからないか監視 
しています。もし引っかかれば，ただちに 
初期状態のように CPU のバスをターゲット 
から切り離し，モニタプログラムの実行を 
行わせます。 

もちろん，その時点でのレジスタの値な 
どはメモリに待避しておいて，続きを実行 
しろという命令がきたときに備えておきま 
す。暴走したような状態で人間がブレイク 
を指示した場合には同様の切り換えが強制 
的に行われます。 ICE は実行の停止や実行 
結果の記録（トレース）をハードウェアで 
行っているので， CPU が走行しているとき 
は，ターゲットにとっては前の CPU 力 i 差さ 
っているときとまったく同じでありながら， 
ソフトでシングルステップを行ったとき以 
上に自由な条件で止めることができるので 
す。 

また，プローブボックス内の CPU は見方 
を変えればターゲットシステムと ICE 本体 
との橋渡しを行っているようなものですか 
ら，これを通してターゲットを覩くことも 
当然できます。モニタプログラムをそのよ 
うに書いておいて，本体側からメモリや1/ 
0の リード/ライトを行えるようにしておけ 
ば，通常のデバッガやマシン語モニタと同 
じような動作環境になります。マシン語モ 
ニタと違うのは，モニタプログラムはター 
ゲットとは切り離されますから，そのすベ 
てのメモリ， I / O 空間が開放されていると 
いうことです。 E の番地を読んでも，モニ 
タプ ログ ラム自身は見当たらな いのに 確か 
にメモリの読み書きが可能です。 

さらに，メモリの書き込みを何回も行わ 
せることで，プログラムを ICE 本体から夕 
ーゲットにダウンロー ドすることもできる 
ということは当然の展開です。本体側で開 
発されたプログラムは，たとえターゲット 
がワンボードマイコンのようなもので あっ 
ても， ROM を焼いたりすることなしに，そ 
のままターゲットの RAM に書き込み，実 
行，デバッグ，メモリ内容のディスクへの 
吸い上げが行えます。 



ICE の表舞台 


このようにして ICE は， CPU と同じ扱い 
でありながら，キーボードや CRT デイスプ 
レイ，ディスクなどを装備し，人間が任意 
の動作をす旨示できるようなシステムを実現 
しています。 CPU から見た世界を視く機械 
といったらよいのでしようか。 

ICE は「開発支援装置 j という分類をさ 
れることでもわかるように，ソフト/ハード 


を含めたトータルな意味でのシステム開発 
をサポートする，いわばプロのための道具 
ですから，さすがに Oh ! MZ のようなェン 
ドユーザー向けの雑誌の広告には出ません 
力 ? ， r インターフェース』や『トランジスタ 
技術』といった技術屋さん向けの雑誌を見 
かけたらパラパラっとめくってみると見つ 
けることができるでしよう。メモリが正常 
に読めるかといったごく基本的なところか 
ら始まって OS のデバッグにいたるまで， 1 C 
E はおよそ CPU の動作に閨係することはほ 
とんど面倒をみることができるといってよ 
いでしよう。 

同じデバッグとはいってもバソコン上の 
アプリケーシヨンのように整備された環境 
でデバッグが行えるのはたいへん幸せなこ 
とです。完成されたハードウェアとデバッ 
ダの完了したツールに支えられながら開発 
ができるのですから。高級言語を使っても， 
シンボリックデバッガとやらのおかげで変 
数の動向まで追いかけられる。ブレイクポ 
イントの設定などもおてのもの。それがか 
なわぬときにはどうしても ICE が必要にな 
ります。 

新しいハードウェアの開発を行い，この 
上で走るプログラムを初めて組むような場 
合にはハード/ソフトともにまったく信用が 
できません。当初の思惑どおりに動くかわ 
からないハードとなんの実績もないソフト 
です。デバッガなんてしゃれたものがある 
わけもない。まず，デバッガのデバッグを 
しなくてはならないぐらいですからどうし 
ても，信用できる，頼りになる ツールが 必 
要です。ターゲットシステムの機能をその 
ままにデバッグできる. ICE は製品開発の最 
初のころはまさに命綱ですし，わけのわか 
らない現象の解析などでは ICE ほど威力を 
発揮するものはありません。 

プログラムが予定どおり動かないとソフ 
卜屋はハードを疑い，ハード屋はソフトが 
間違っていると主張する（特に24時間連続 
で使って1力月に1度出るか否かぐらいの 
バグになるとこの傾向が激しい)。そして2 
人で ICE のトレース結果を睨みながら，20 
センチもあるようなリスト用紙の束（それ 
が単にひとつのモジュールであったりする） 
をめくり，ときにはロジックアナライザで 
動作波形をとりながら無精ヒゲをさすり， 
目をしよぼつかせながら頭を抱えている。 
「虫は出る出る，納期は近い。どこまで続く 
ぬかるみぞ」。そんな姿が華々しい新製品登 
場の裏にあることを想像してみれば，マシン 

語のデバッグなんてちよろいち•よろい . 

わけないか，やっぱり。 
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MML を作るのである 


Iwai Ippei 

祝一平 


私が美しく青き講師の祝一平である。 

さて今月は先月の続きで， FM 音源をや 
るわけである。具体的には先月の予告どお 
りに MML (ミュージック•マクロ • ラン 
ゲージ：よ一するに BASIC の PLAY 文が多 
少進化したやつ）を作ったりするわけだ。 
そしてあな恐ろしや，なんと私は BASIC 
の書き換えに手を染めてしまったのであっ 
た。 

そう，はっきりいって私は BASIC の書き 
換えが嫌いなのである。なぜかというと， 
最大の理由は BASIC というものは結構ち 
まちまとバグ'取りのためにバージョンアッ 
プされていたりするからである。大抵の場 
合はそれでもたいした影響はないのである 
が，しかしやはりそこはかとなく不安が漂 
つたりするわけである0もしもどれかのバ、 
—ジョンではこのよ一な書き換えが許され 
なかったりしたら困るのである。 

しかしそうもいってはいられない。なぜ 
ならば FM 音源ボード CZ -8 BS 1 が発売され 
て6力月以上がたとうとしているのに，ュ 
ーザーの手にあるのが VIP とミュートピア 
だけだったりするからである。よって私は 
自らに課した禁を破り，ここで BASIC の 
図 J 押しボタンの配列と周波数の関係 



PLAY ( MUSIC , TEMPO ) 文の書き換 
えに着手するのである。なんてこったい。 


その前に 


FM 音源のなかなかにその筋な使い方を 
発見したので発表してお〈のである。それ 
は FM 音源で電話をかけてしまおうという 
ものである。ただしこれはプッシュホンだ 
けに有効なヮザである。世の中には一見す 
るとプッシュホンだがじつはダイヤル式の 
電話を押しボタン式に変えただけのものも 
あるそうだ0また，ダイヤル式しか使えな 


い地域もあり，そのような場合はあきらめ 
るか引っ越すかしていただきたい。 

解説しよう。プッシュホンは，ボタンを 
押すとそれに対応した2種類の高さの正弦 
波が出るような仕組みになっているのであ 
る。ほら，例の「ピポパピポ」という音で 
ある。で，具体的にどのような周波数の音 
が出ているかというとそれが図1である。 
一目瞭然であろうが，たとえば “5” のボ 
タンを押すと 770 Hz と 1336 Hz の2つの正弦 
波が出るのである。 

さて，ここからが肝心なのであるが，じ 
つはプッシュホンでポ'タンを押して出る「ピ 
ポパピポ j の音も，人間が送話口でしゃべ 


ス 


M 電話をかける 


100 GOSUB"INIT" 

110 D$=”604 1111"： GOSUB 150 
120 'D$=INKEY$( 1 )：GOSUB 150 ： GOTO120 
130 END 
140 1 

150 FOR 1=1 TO LEN(D$) 

160 A$=MID$(D$,I,1)：PRINT A $； 

170 GOSUB200 
180 NEXT：RETURN 
190 ’ 

200 T=INSTR(" 12345678 9*0f",A$)：IF T=0 THEN RETURN 
210 T=T-1 ： L=T ¥ 3:H=4+(T MOD 3) 

220 R=8 ： D=&H78+L：GOSUB 380 

230 R=8 ： D=&H78+H：GOSUB 380 

240 PAUSE 1 

250 R=8 ： D=L：GOSUB 380 

260 R=8 ： D=H：GOSUB 380 

270 RETURN 

280 1 

290 LABEL"INIT" 

300 READ R$ ： R1$=LEFT$(R$,1) : IF Rl$="!” THEN RETURN 
310 R=VAL( "&H ,, +MID$(R$, 1,2)) 

320 M$=MID$(R$,3,1)：IF THEN 340 

330 R0=R ： R1=VAL("fitH"+MID$(R$,4,2)) 

340 READ D$：D = VAL( , ， &H"+D$) 

350 GOSUB 370：GOTO 300 
360 » 

370 IF THEN FOR R=R0 TO R1 : GOSUB380 : NEXT : RETURN 

380 OUT &H700,R 

390 OUT &H701,D 

400 RETURN 

410 1 

420 DATA 01,02,01,00 : »TEST 

430 DATA 08,00 ,08,01,08,02,0 8,03: , KEY OFF (0-3) 

440 DATA 08 ，， 04,08 ,05,08,06,0 8 ， 07: , KEY OFF (4-7) 

450 DATA 0F-1B.00 : , NE/FREQ … 

460 DATA 20-27,47 : , RL/FL/CON 

470 DATA 28,51,29,54,2A,56,2B,59：•KCODE (0-3) 

480 DATA 2C,5E,2D I 61,2E,62,2F I 00：•KCODE (4-7) 

490 DATA 30,EC f 31,A8,32,6C,33,24： , KF (0-3) 

500 DATA 34,78,35,34,36,EC,37,00 : , KF (4-7) 

510 DATA 38-3F,00 ： •PMS/AMS 


520 DATA 4O-5F.01 
530 DATA 60-7F,20 
540 DATA 80-9F,IF 
550 DATA A0-DF.00 
560 DATA E0-FF.FF 
570 DATA ! 


DTl/MUL 

'TL 

， KS/AR 

•AMS-EN/1DR,DT2/2DR 
'1DL/RR 
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る音も，電話回線にとっては同じなのであ 
る。よって，正確な周波数で口笛を吹ける 
人が2人いて，電話機の送話口に向かって 
「ピ ポポパ」と口笛を吹くと，ちゃんと電 
話がかかってしまうのである。しかし残念 
なことにそこまで正確に口笛を吹ける人を 
2人も連れてくることは難しいので，その 
代わりに FM 音源を使ってしまおうという 
わけである。そしてそれがリスト1である0 
使い方は， 

1) 正確に打ち込む。 

2) 110行を取り去り，120行の REM (’） 

を消して RUN する。 

3) キーボードの数字キーを押し，ブツシ 
ュホンのボタンを押したときに聞こえる 
音と，できるだけ近くなるようにボード 
に付いているボリュームを調節する。 

4) 電話の受話器を取り，送話口をスピー 
カーに近付け，ピポパする。ただしこの 
とき，117などのように緊急電話に近い番 
号は避ける。最初は自分の電話番号にか 
けて，話し中であることを確認するのが 
よいであろう。もしも間違い電話になっ 
てしまったらよ〈あやまること。 

というわけで，この機能を使えば（送話口 
を スピーカーに 持ってくる必要はあるが） 
ソフトだけで才ートダイヤルできるのであ 
る。住所録や電話帳ソフトに期待したい。 
なお，以上の行動は NT 丁から怒られるこ 
とはないはずであるが（だってモジュラジ 
ャツクに直接接続するわけではない），読 
者の 中に ここいらのことを知っている人が 
いたら，愛読者ハガキなどで詳しく教えて 
いただければ幸いである。 


本題である 


早々とリスト2，3，4である。.これが今 
月のメインとなるわけだ。説明すると，リ 
スト2が BASIC を書き換える内容，リス 
卜3が BASIC のジャンプテーブルの書き 
換えをするプログラム，リスト4がそれら 
をまとめたダンプリストである。 

さて使い方である。まずは NEWON & 
HC 000 を実行したあとでリスト4を打ち込 
み，チェックサムと CRC を確認する （MA 
CINTO - C は BOOOh 〜のものを使う ）。 turbo 
ユーザーでない場合はさらに次の3力所を 
変更する。 

A 965 ： A 3 lF ->07 07 
A 9 D 6 ： AO IF — 04 07 
A 9 E 5 ： A 3 IF — 07 07 
SAVEM “ MML . OBJ ”，& HA 8 B 0, & 


HAEE 7 で セーブす る。 

次に使用方法である。 CZ -8 FB 01 V 1.0 を 
起動する。 NEW BASIC ではないし， turbo 
BASIC でもない 。 NEW ON & HB 000 を 
実行したあと ， LOADM “ MML . OBJ ” で 
ロードし ， CALL & HA 8 B 0 を実行。これ 
で MML が使えるようになるのである。 

なおいっておかなければならないことで 
あるが，今月のリストはまだ完全なもので 
はない。足り.ないのは FM 音源の音色を再 
設定する機能と FM 音源の音量指定である 
(音量は指定できるがただ保存されるだけ)。 
しかし PSG ( SSG ) のほうは問題なく使え 
るし， FM 音源のほうも先月号のリスト1 
を使ってあらかじめ音色をセツトしておけ 
ばちゃんと演奏させることができるのであ 
まりムツとしないよ一に0 


M ML の機能である 


では次に MML の機能を説明する。 

主な機能は MZ -2500 とほぼ同じである力 5 '， 
若干機能を削ってある。力 ? ，実害はないは 
ずである（とツッパる）。削られた機能のう 
ちいちばんナニなのが「連符」の処理であ 
る。 MZ - 2500では， 

PLAY “ | CDE 14” 

などとすることによって3連符 （ n 連符も 
可能）が使えたのであるが，こっちではこ 
の機能は使えない。ただしちゃんと逃げ道 


は用意しておいたので，連符を使いたい人 
はあとの別方法を使っていただきたい。 

さて機能をまとめたのが表1である。ひ 
とつ大事な点は，音長の指定方法である。 
HuBASIC では0が32分音符，1が16分音 
符，……，9が全音符となっていたが，こ 
こでは MZ - 2500と同じく，32が32分音符， 

16が16分音符，……，1が全音符としてあ 
る。なお MZ - 2500にはないが0は全音符の 
2倍の長さである。それから，を付け 
ることによって音長は 1.5 倍になる。すなわ 
ち “ C 4.” は符点4分音符なわけだ。 

次に1•旨摘しておくのが音階の指定方法で 
ある。 HuBASIC では “# C ” などで半音 
上の音を指定していたが，ここでは“ C #” 
もしくは “ C +” である。半音下の音は “ C 
一”などである。 

あといっておくべきことは “ Y ” による 
レジスタへの直接書き込みである。チヤン 
ネル0 ~ 7であれば OPM ， 8〜10であれば 
PSG のレジスタに書き込まれる。 

さて最後に説明しておくが，音長（およ 
び一般的な数値の指定）には2通りある。 

1) “ C 16”，“ T 120”，“ V 15” のように，素 
直に書く方法。このとき数値は0〜255の 
範囲である。 

2) “ C @512” のようにのあとに続 
けて数値を書く。この場合の範囲は〇〜 
65535である。 

2> の方法は連符の処理のために付けたも 
のである。表2を見ていただきたい。これ 


表1 機能一覧 


文字 

機 能 

C 〜 G ， A，B 

音階 

+，# 

音階を半音上げる 

一 

音階を半音下げる 

R £ 

休符い: 〇〜 32) 

• 

音長を 1. 5倍にする 

Nx 

音階コード x による音の発生 （ x : 〇〜 95) 

On 

音の出る時間比率の設定 （n :丨〜 8) 

& 

前後の音を継ぐ（タイ） 

し名 

省略時の音長指定“： 〇〜 32) 

Ts 

テンポ指定 （ s : 30〜 255) 

On 

オクターブ指定 ( n : 1〜 8) 

> 

オクターブをひとつ上げる 

< 

オクターブをひとつ下げる 

Vn 

音量設定 （ n : 〇〜127もしくは〇〜 15) 

In 

FM 音源の音色設定 （ n : 丨〜 40) 

Yr , d 

レジスタ r にデータ d をセツト 

m 

名の長さだけ状態を維持する U : 1〜 32) 

数値の指定方法 

1) tt CI 6” など 

2) 音長を直接カウンタ値で指定する場合に限り 

“ C @256” など 
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AC30 
AC38 
AC40 
AC4 8 
AC50 
AC58 
AC60 
AC68 
AC70 
AC78 
AC80 
AC88 
AC90 
AC98 
ACA0 
ACA8 


SUM ： 46 01 B3 29 CF 8D A7 78 


95 

66 

94 

70 
5A 
78 
6B 
39 

71 
DB 
2E 
E7 
58 
47 
4F 
87 


SUM ： BE 0D 9F B3 69 08 BA 03 5BBD 


AB60 0A 
AB68 4C 
AB70 19 
AB78 FI 
AB8» 73 
AB88 20 
AB90 AE 
AB98 FE 
ABA0 38 
ABA8 0A 


2C FE 51 
20 CB E5 
E5 F5 CD 
D118 BA 
FE 4C 20 
AC CB FE 
D5 CD 7F 
60 30 3A 
031C 18 
38 07 3C 


28 05 2C 
CD FB AD 
7F AD 30 
67 FI D1 
B17A FE 
18 A8 C3 
AD 38 3F 
IE 00 D6 
F9 C611 
FE 0F 38 


FE 

DC 

D1 

62 

04 

20 

EB 

A8 

02 

08 

E2 

FA 

7D 

70 

0C 

C8 

FE 

3D 

02 

CC 


A8B0 

A8B3 

A8B6 

A8B9 

A8BC 


21 A900 

22 2DE3 
22 2E11 
22 2E13 
C9 


LD 

HL,OA900H 

；NEW ENTRY 

LD 

(2DE3H),HL 

；PLAY 

LD 

し D 

(2E11H),HL 

；MUSIC 

(2G13H),HL 

;TEMPO 

RET 



END 




リスト 5 美しく青きドナウ 


100 TEMPO 
110 MUSIC 
120 MUSIC 
130 MUSIC 
140 MUSIC 
150 MUSIC 
160 MUSIC 
170 MUSIC 
180 MUSIC 
190 MUSIC 


0: • 亏キニ 5 力 • ツ 3 • ウ J LIST1+2 ヲハシラ t テ f クコト ! 200 MUSIC 

'T150 04 L4 C&E&G G2>G GRE E<RC C&E&G ” ： 210 MUSIC 

：03 L4 RRR CGG CGG CGG CGG ; 220 MUSIC 

：03 L4 RRR REE REE REE REE " 230 MUSIC 

G2>G GHF FR03B B&04D&A A2>A"; 240 MUSIC 

： 02B>GG< B>GG< B>GG DCG< B>GG" •• 250 MUSIC 

： 03RFF RFF RFF RFF RFF" 260 MUSIC 

ARF FR03B B&04D&A A2>A ARE"; 270 MUSIC 

： 02B>GG< B>GG DGG CGG CGG"; 280 MUSIC 

： 03RFF RFF RFF REE REE" 


"ER04C C&E&G >C2>C CR<G GR04C C&E&G" 

" : 03CGG CGG CGG CGG CGG CGG. •: 

":03REE REE REE REE REE REE" 

M 05C2>C CR<A ARD U4F4A Al FIG" : 

•_:03DAA I)AA ARR D&F&A <B>GG< B>GG"; 

":03RFF RFF FRR RRR RFF RFF" 

" 06E1 C<E E2&D A2&G Cl RR 1 ； 

":03CGG CGG A2. G2. CGG CRR"; 

..:03REE REE F2 . F2. REE.. 


リスト 4 MML の拡張 


A8B0 

21 

00 

A9 

22 

E3 

2D 

22 

11 

2F 

AA18 

CA 

26 

ID 

23 

5E 

16 

00 

78 

1C 

A8B8 

2E 

22 

13 

2E 

C9 

00 

00 

00 

5A 

AA20 

FE 

DD 

CA 

IF 

ID 

FD 

E5 

B1 

A4 

A8C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AA28 

19 

C3 

CC 

1C 

OD 

E5 

El 

F3 

5A 

A8C8 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 











A8D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

A9 

D5 

75 

B8 

EE 

B3 

34 

DA 2612 

A8D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











A8E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

AA30 

ED 

73 

2D 

AA 

31 

2D 

AA 

F5 

34 

A8E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AA38 

C5 

D5 

E5 

21 

95 

AE 

06 

OB 

F4 

A8F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AA40 

AF 

B6 

23 

20 

4A 

10 

FA 

ED 

E9 

A8F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AA48 

4B 

CF 

A9 

2A 

D1 

A9 

2B 

B7 

49 

A900 

CD 

D1 

7F 

3 A 

DB 

A 5 

E5 

EB 

A7 

AA50 

ED 

42 

28 

51 

ED 

78 

03 

28 

38 

A908 

FE 

03 

28 

6F 

CD 

36 

54 

CD 

BC 

AA58 

0C 

ED 

78 

03 

20 

FB 

0B 

ED 

87 

A910 

AF 

5B 

7C 

B5 

20 

4C 

21 

01 

C9 

AA60 

43 

CF 

A9 

18 

E6 

ED 

•13 

CF 

B8 

A918 

40 

22 

D1 

A9 

22 

D3 

A9 

2B 

A5 

AA68 

A9 

21 

95 

AE 

E5 

21 

AO 

AE 

61 

A920 

22 

CF 

A9 

44 

4D 

AF 

ED 

79 

40 

AA70 

16 

00 

ED 

78 

28 

05 

C3 

FE 

A9 

A928 

3£ 

IE 

32 

04 

AE 

21 

65 

AE 

74 

AA78 

3A 

20 

F7 

B7 

28 

02 

3E 

01 

71 











AA80 

E3 

77 

23 

E3 

71 

23 

70 

23 

87 

SUM ： 

69 

60 

8B 

9F 

91 

F7 

77 

1C 2FD2 

AA88 

14 

7A 

FE 

0B 

38 

E4 

El 

11 

A5 











AA90 

00 

00 

21 

95 

AE 

D5 

E5 

7E 

9C 

A930 

11 

69 

AE 

01 

24 

00 

ED 

B0 

EA 

AA98 

B7 

C4 

B0 

AA 

El 

D1 

23 

1C 

C6 

A938 

23 

36 

0C 

2B 

01 

U8 

00 

ED 

86 

AAA0 

7B 

FE 

0B 

20 

FO 

El 

D1 

Cl 

07 

A940 

BO 

EB 

06 

OB 

36 

00 

23 

10 

15 

AAA8 

FI 

ED 

7B 

2D 

AA 

FB 

ED 

4D 

65 

A948 

FB 

F3 

3H 

C3 

32 

3C 

01 

21 

7F 











A950 

64 

A9 

22 

3D 

01 

CD 

3C 

01 

77 

SUM ： 

FB 

AC 

18 

D8 

DB 

AS 

IE 

11 EA5B 

A958 

CD 

D5 

A9 

21 

2F 

AA 

22 

5E 

C5 











A960 

00 

FB 

El 

C9 

01 

A3 

IF 

3E 

A6 

AAB0 

E5 

D5 

F2 

C7 

AA 

CD 

CD 

AD 

64 

A968 

03 

ED 

79 

16 

07 

3E 

08 

CD 

99 

AAB8 

78 

B1 

D1 

H5 

CC 

D2 

AC 

El 

0A 

A970 

C4 

AD 

15 

20 

FA 

01 

00 

1C 

BD 

AAC0 

7C 

B5 

El 

C0 

36 

01 

C9 

CB 

9D 

A978 

C3 

3F 

01 

CD 

C3 

7F 

B7 

28 

FI 

AAC8 

23 

21 

AO 

AE 

19 

4E 

23 

46 

62 

A980 

03 

CD 

9C 

A9 

El 

7E 

D6 

3B 

85 

AAD0 

ED 

78 

28 

04 

FE 

3A 

20 

08 

FI 

A988 

23 

C8 

2B 

ED 

4B 

D3 

A9 

AF 

79 

AAD8 

D1 

70 

2B 

71 

El 

36 

00 

C9 

BD 

A990 

ED 

79 

03 

ED 

43 

D3 

A9 

ED 

02 

AAEO 

D1 

ED 

78 

28 

F4 

FE 

3A 

28 

B2 

A998 

43 

D1 

A9 

C9 

ED 

4B 

D3 

A9 

3A 

AAE8 

F0 

D5 

E5 

CD 

FB 

AA 

El 

28 

25 

\9A0 

2A 

D1 

A9 

B7 

ED 

42 

20 

05 

AF 

AAF0 

E7 

D1 

38 

ED 

70 

2B 

71 

El 

CA 

A9A8 

2E 

3A 

ED 

69 

03 

6F 

1A 

FE 

48 

AAF8 

36 

80 

C9 

ED 

78 

03 

FE 

41 

26 











AB00 

38 

2A 

FE 

48 

30 

34 

CD 

17 

FO 

SUM ： 

48 

B9 

42 

90 

CE 

3C 

82 

FF E569 

AB08 

AB 

C5 

D5 

CD 

66 

AC 

D1 

Cl 

B6 











AB10 

CD 

E4 

AC 

3E 

01 

B7 

C9 

D6 

F2 

A9B0 

61 

38 

06 

FE 

7B 

30 

02 

C6 

10 

AB18 

41 

87 

6F 

ED 

78 

03 

FI¬ 

2D 

CA 

A9B8 

E0 

ED 

79 

03 

13 

78 

B1 

28 

AD 

AB20 

C8 

2C 

2C 

FE 

2B 

C8 

FE 

23 

32 

A9C0 

08 

20 

20 

EA 

ED 

43 

D3 

A9 

EB 

AB28 

C8 

2D 

0B 

C9 

FE 

3E 

CA 

20 

EF 

A9C8 

C9 

CD 

3C 

01 

C3 

27 

20 

00 

DD 











A9D0 

40 

00 

40 

00 

40 

01 

A0 

IF 

80 

SUM ： 

19 

0A 

1A 

65 

B3 

D4 

3C 

00 3993 

A9D8 

3E 

27 

ED 

79 

3E 

01 

ED 

79 

70 











A9E0 

3E 

58 

ED 

79 

01 

A3 

IF 

3E 

FD 

AB30 

AC 

FE 

3C 

CA 

20 

AC 

7F 

B7 

B2 

A9E8 

C7 

ED 

79 

3A 

04 

AE 

ED 

79 

7F 

AB38 

37 

C9 

FE 

4E 

28 

53 

FE 

52 

17 

A9F0 

C9 

F4 

1C 

2A 

AE 

21 

7E 

E6 

36 

AB40 

28 

CE 

FE 

49 

28 

48 

FE 

59 

04 

A9F8 

07 

FE 

06 

C2 

26 

ID 

C3 

B3 

86 

AB48 

CA 

F2 

AB 

FE 

57 

CA 

DC 

AB 

OD 

AA00 

1C 

E6 

DD 

FE 

DD 

C2 

26 

ID 

BF 

AB50 

FE 

54 

CA 

32 

AC 

21 

00 

00 

IB 

AA08 

2A 

AE 

21 

7E 

FE 

39 

CA 

26 

9E 

AB58 

FE 

4F 

28 

0F 

2C 

FE 

56 

28 

2C 

AA10 

ID 

FE 

34 

DA 

26 

ID 

FE 

CC 

36 












は各音長の長さの内訳である。たとえば “ C 
4” は “ C @256” としてもまったく同じ長 
さの音なのである。よって4分音符を3つ 
に分けた3連符を鳴らしたい場合は256 = 
85 + 85 + 86より， “ C @85 C @85 C @86” と 
すればよいのである。最後だけちよいと長 
めだが，まあ人間の耳にはわかるまい。 

てなわけでリスト5が実際に MML を使 
ったサンプルプログラムである。基本的な 
使い方を説明すると，まずは演奏に先立っ 


て “TEMPO 0” を実行す\こと。それ 
から ， MUSIC A $; : MUSIC B $ = MUS 
IC A $ + B $ である。このセを g ロンはなか 
なかに強力で，シれにより1>ぐ一两が255 
文卞以内というマヌケな制限が消える。 

お CTRL - D により音が消える。ちなみにこ 
の MML に絶対にバグはない，などという 
つもりはない。では来月の完成版までごぶ 
さたである。 


リスト3 ジヤンプテーブル変更 


• Z80 

.PHASE 0A8B0H 


紙，设八 \ \/ /A 


音符長 

許ノタ 

A 


0 

2048 

i 

1024 

2 

512 

3 

341 

4 

256 

5 

204 

6 

170 

7 

146 

8 

128 

9 

113 

10 

102 

II 

93 

12 

85 

13 

78 

14 

73 

15 

68 

16 

64 

17 

60 

18 

56 

19 

53 

20 

51 

21 

48 

22 

46 

23 

44 

24 

42 

25 

40 

26 

39 

27 

37 

28 

36 

29 

35 

30 

34 

31 

33 

32 

32 


AB4D006A1CCDFEADAE1 A87AD1 61 70FD5 

650DDEBB5B8276EC 
3C0E1A7F0C0B0SFE3C 
AB1294BD1B6DED01 
DA 2100 AC23DC3I7E1C0 

D6EB 2265 FBD3D9S8 
A30C033D5C75ACD2 
FAE30B3D7E1C2DB2 
704237 C 78563 BA01 
DE1B2F12E31DD28E 
C11C4EC342EACB3F 

BE00D 09836 A24DB5 
AF01E2A325FB5C10 

6D6E7D 48690 DD8E8 
3703 B3E0411C7FF3 


DBO 618668559 E5EF 
C67B14CBEB755F09 


0 5E6A3C1 34517 DB63 
6 E762CA0C2ED0CA3C 

6 51D11 4318358 B6A7 
A DDCFDE1D3013A3C7 

FDD1ABD5ACABSAD C1 AD 1E387D36C3 86AB 

5 BA5435DDF 01831 D6 
0 EDCE1DCA72E0CDA3 

8 C25D37D9DCDE17B2 
8 12FCCBCEC27FCFFD 

;2 7D117E5D5EDBD8D9 
E 5ADC77CCDFA7A1C0 

6 EBA1BB5FB8F72DDE 

4 0F6DAADFA775BA3F 

2 6D3CA61F3DD5D46B 
B DC7AD3DF1ECCCCDA 

UM: 

5 


0808080808080808 
BBCCDDEEFF 001122 
BBBBBBBBBBCCCCCC 
AAAAAAAAAAAAAAAA 


〇4 Oh! MZ 1987.6. 































BD 73 AA2D 
31 AA2D 


21 AE95 
06 0B 
AF 


23 

20 4A 
10 FA 


ED 4B A9CF 
2A A9D1 


IBXEC ： DI 

LD (INTSP) 丨 SP 

LD SP,INTSP 

PUSH AF 

PUSH BC 

PUSH DE 

PUSH HL 


LD 

LD 


HL.ACTF 

B,ll 

A 

(HL) 

HL 

NZ f IEl 

ISO 


；SOMTHINO ALIVE 


；NEXT BLOCK OR END 

LD BC f (TAIL) 

LD HL,(HEAD) 

DEC HL 

OR A 


IEQ ： 


CD 5436 
CD 5BAF 
7C 
B5 

20 4C 

214001 
22 A9D1 
22 A9D3 
2B 

22 A9CF 
44 

4D 

AF 

ED 79 
3E IE 
32 AE04 

21 AB65 
11 AE69 
01 0024 
ED B0 

23 

36 0C 
2B 

01 0008 
ED B0 


AE30 00 92 00 80 00 71 00 66 : E9 
AE38 00 5D 00 55 00 4E 00 49 : 49 
AE40 00 44 00 40 00 3C 00 38 : F8 
AE48 00 35 00 33 00 30 00 2E : C6 
AE50 00 2C 00 2A 00 28 00 27 : A5 
AE58 00 25 00 24 00 23 00 22 : 8E 
AE60 00 21 00 20 00 04 64 08 : B1 
AE68 04 04 64 08 04 04 64 08 : E8 
AE70 04 04 64 08 04 04 64 08 : E8 
AE78 04 04 64 08 04 04 64 08 : E8 
AE80 04 04 64 08 04 04 64 08 : E8 
AE88 04 04 0C 08 04 04 0C 08 : 38 
AE90 04 04 0C 08 04 00 00 00 : 20 
AE98 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEA0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM： 18 F2 A8 E6 18 8E 00 8E 8472 

AEB0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEB8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEC0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEC8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AED0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AED8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEE0 00 00 C3 36 AB C9 00 00 : 6D 


SUM ： 00 00 C3 36 AB C9 00 00 D69C 



RET 

DEC 

HL ；BACK 

HL 

PRBTXX ： 

LD 

BC,(HEAD0) 



XOR 

A 



OUT 

(C) f A ；SBT 

END MARX 


INC 

BC 



LD 

LD 

(HEAD0) f BC 
(HEAD) f BC 

；COPY 


RET 



STORE : 

LD 

BC,(HEAD0) 



LD 

OR 

HL,(HEAD) 

A 



SBC 

HL f BC 



JR 

NZ,STORE1 



LD 

OUT 

い ， ： • 

(C) f L 



INC 

BC 


STORE1 : 

LD 

L,A 

； L：LEN 

SLOOP ： 

LD 

A,(DE) 


iUPPtH 

CP 




JR 

CP 

C,S0 
， z* + l 



JR 

NC,S0 



ADD 

A ，， A ， - ， a ， 


S0 ： 

OUT 

(C) f A 



INC 

BC 



INC 

DE 


9 

LD 

A，B 



OR 

C 



JR 

Z f FULL 



DEC 

L 



JR 

NZ,SLOOP 


# 

LD 

(H£AD0) f BC 



RET 



FULL ： 

CALL 

13CH 


TAIL ： 

JP 

2027H ；OUT 

OF MEM 

DEFW 

4000H 


HEAD ： 

DKFW 

4000H 


HEAD0 ： 

DEFW 

4000H 


TOCTC : 

LD 

LD 

BC,CTC 

A, 10011 IB 
(C) # A 



OUT 



LD 

A ， 1 



OUT 

(C) ( A 



LD 

OUT 

A,58H 

(C) f A 

: SET VECTOR 

TOCTC1 ： 

LD 

BC,CTC+3 

； CH3 


LD 

A f 110001 UB 



OUT 

(C) f A 



LD 

A,(TMPV) 

••TEMPO 


OUT 

(C),A 


» 

RET 

TMT PnilTTMT? -- 


1 

DS 

30 拿 2 



INTSP: DS 2 


4しゾ " T スリスト 


A989 

C8 


A98A 

2B 


A98B 

ED 

4B A9D3 

A98F 

AF 


A990 

ED 

79 

A992 

03 


A993 

ED 

43 A9D3 

A997 

ED 

43 A9D1 

A99B 

C9 


A99C 

ED 

4B A9D3 

A9A0 

2A 

A9D1 

A9A3 

B7 


A9A4 

ED 

42 

A9A6 

20 

05 

A9A8 

2E 

3A 

A9AA 

ED 

69 

A9AC 

03 


A9AD 

A9AB 

6F 

1A 


A9AF 

FE 

61 

A9B1 

38 

06 

A9B3 

FK 

7B 

A9B5 

30 

02 

A9B7 

C6 

E0 

A9B9 

ED 

79 

A9BB 

03 


A9BC 

13 


A9BD 

78 


A9BE 

Bl 


A9BF 

28 

08 

A9C1 

2D 


A9C2 

20 

EA 

A9C4 

ED 

43 A9D3 

A9C8 

C9 


A9C9 

CD 

013C 

A9CC 

C3 

2027 


A9CF 

A9D1 

A9D3 

A9D5 

A9D8 

A9DA 

A9DC 

A9DE 

A9B0 

A9E2 

A9B4 

A9E7 

A9E9 

A9EB 

A9BB 

A9F0 


4000 

4000 

4000 

01 1FA0 
3K 27 
ED 79 
3E 01 
ED 79 
3E 58 
BD 79 
01 1FA3 
3B C7 
ED 79 
3A AE04 
KD 79 
C9 


A9P1 

AA2D 


リスト2 m 


• Z80 

.PHASE 0A900H 


CTC 

WTOP 


EQU 

EQU 


1FA0H 

4000H 


CALL 7FD1H 

LD A,(0A5DBH) 

PUSH HL 

EX DE,HL 

CP 03 

JR Z,DOSTR 


； A=VAR TYPE 
••SAVE TEXT PTR 


；STRING ? 
；GET STRING 


ELSE cTEMPO 

srrrsssrssssszr TEMPO ======= 

STEMPO ： CALL 5436H 

CALL 5BAFH 

LD A f H 

OR L 

JR N2,PRET 

；TEMPO ^INITIALIZE 
INIT ： LD HL,WTOP+l 

LD (HEAD),HL 

LD (HEAD0),HL 

DEC HL 

LD (TAIL) f HL 

LD B # H 

LD C f L 

XOR A 

OUT (C),A 

LD A,30 

LD (TMPV),A 


；CSNG 

卜 〉 INT (- >HL) 


；INIT POINTERS 

； BC=HL 

；DUMMY DATA 
； TEMPO120 
；TEMPO AREA 


LD 

LD 

LD 

LDIR 

INC 

LD 

DEC 

LD 

LDIR 

； DE=ACTF 

EX 

LD 

INIT0 ： LD 
INC 
DJNZ 


HL,DFLDMY 
DK f DFLW 
BC,4 拿 9 

HL 

(HL),12 


DE,HL ； HL=ACTF 
B,ll 

(HL),0 ;KILL 


DI 


LD 


A f 0C3H 
(13CH) # A 
LD HL,QUIET1 

LD (13DH) t HL 

CALL 013CH 


CALL 

LD 

LD 


TOCTC 
HL,IEXEC 
(0O5EH) f HL 


；SET VECTOR 


PRET ： POP HL 

RET 

；STOP SOUND <-PSG MUTE <_ M ctrl-D M 
QUIKT1 ： LD BC,CTC+3 

LD A, 3 

OUT (C) f A ；RESET CTC 


LD 

LD 

CALL 

DEC 


D,7 
A,8 
WOPM 


LD 

JP 


BC f 1C00H 

013FH ；PATCH BACK 


DO STRING ============== 

DOSTR ： CALL 7FC3H ；GET REAL ADDR. 


OR 

JR 

CALL 

POP 


SUB 

INC 


Z,PRBTX ； LBN=0 
STORE ； A=LEN 
HL 

A,(HL) 

HL 


；MUSIC 


1FA0 

4000 

A900 

A903 

A906 

A907 

A908 

A90A 


A90C 

A90F 

A912 

A913 

A914 

A916 

A919 

A91C 

A91F 

A920 

A923 

A924 

A925 

A926 

A928 

A92A 

A92D 

A930 

A933 

A936 

A938 

A939 

A93B 

A93C 

A93F 

A941 

A942 

A944 

A946 

A947 

A949 

A94A 

A94C 

A94F 

A952 

A95S 


A958 

A95B 

A95E 

A961 

A962 

A963 


A964 

A967 

A969 

A96B 

A96D 

A96F 

A972 

A973 

A975 

A978 


A97B 

A97K 

A97F 

A981 

A984 

A985 

A986 

A988 


ACB0 CD E5 AE F5 CD FB AD 7E : 48 
ACB8 3D 87 87 87 87 57 FI82 : 23 
ACC0 57 El7D C6 28 CD C4 AD : El 
ACC8 7D F6 78 57 3E 08 CD C4 : 19 
ACD0 AD C9 7B FE 08 38 0616 : 4B 
ACD8 00 CD B2 AD C9 53 3E 08 : 8E 
ACE0 CD C4 AD C9 D5 CD F9 AC : 4E 
ACE8 ED 53 F7 AC DI C5 ED 4B : B1 
ACF0 F7 AC CD E9 AD Cl C9 45 : D5 
ACF8 20 CD FB AD 23 23 56 23 : 54 
AD00 5E D5 ED 78 FE 40 20 21 : 17 
AD08 0311 00 00 CD 9F AD 30 : 5D 
AD10 0511 01 00 18 415F CD : 9C 
AD18 9F AD 38 3B 62 6B 29 29 : DE 
AD20 19 29 5F 16 00 19 EB 18 : D3 
AD28 EE CD 7F AD 30 09 6B CB : 56 


SUM: 68 03 C7 C5 76 D5 2318 5D59 

AD30 7D 28 04 CB BD 3E FE F5 : 62 
AD38 7D FE 2138 02 2E 20 FI : 15 
AD40 26 00 CB 251123 AE 19 : 11 
AD48 5E 23 56 FE FE 20 08 62 : 5D 
AD50 6B CB 3A CB IB 19 EB 62 : BC 
AD58 6B FI FE 08 30 IF E5 67 : FD 
AD60 ED 78 FE 26 7C El20 03 : 09 
AD68 031812 3D 28 031918 : C6 
AD70 FA CB 3C CB ID CB 3C CB : BB 


AD78 ID CB 3C CB ID EB C9 ED : AD 
AD80 78 281A FE 3A 2816 CD : FD 
AD88 9F AD D8 6F CD 9F AD 38 : E4 
AD90 0A 67 7D 87 87 85 87 84 : 8C 
AD98 6F 18 FI B7" C9 37 C9 ED : E5 
ADA0 78 FE 3A 38 02 37 C9 D6 : C0 
ADA8 30 03 D0 FE FE 28 010B : 33 


SUM ： 93 80 70 D3 4E 63 BF 54 03EB 

ADB0 37 C9 01 00 1C ED 79 05 : 88 
ADB8 ED 51 C9 01 00 1C ED 79 : 8A 
ADC0 05 ED 50 C9 01 00 07 ED : 00 
ADC8 79 0C ED 51 C9 D5 CB 23 : 4F 
ADD0 CB 23 21 B6 AE 19 4E 23 : FD 
ADD8 46 23 5E 23 56 EB 0B 2B : 61 
ADE0 DI C5 E5 CD E9 AD El Cl : 80 
ADE8 C9 CB 23 CB 23 E5 21 B6 : 61 
ADF0 AE 19 7123 70 23 Cl71 : 20 
ADF8 23 70 C9 2169 AE CB 23 : 82 
AE00 CB 2319 C9 23 D0 12 C2 : 97 
AE0811 C410 D2 0F DE ID DE : 9F 
AE10 ID 2E 1C 9A 1A 1C 19 B4 : 04 
AE1817 5E 16 5E 16IE 15 EE : 20 
AE20 13 D0 12 00 08 00 04 00 : 01 
AE28 02 55 01 00 01 CC 00 AA : CF 


SUM ： 43 0A 36 63 3A F9 80 D3 54F4 


F 0 4 7 8 9 A BE 01235 
2 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 


7 B E F 
4 4 4 4 
A A A A 
A A A A 


IB 

IrBg 

CD3A SSSS 


B0B 3129612139IA205F; 39 700 DCASl:FC3 价 3B 
0 0 F C0A ( 00 ^ A 0 107 00A F 10 7 0 A 2 

S 亞 S2 Eg 38 sgFBss SSEDSSCDSS SC3CDSSCDSWSS 


言式験に出る ; u 55 




























11 0000 

21 AB95 

DS 

B5 

7B 

B7 

C4 AAB0 

El 

D1 

23 

1C 

7B 

F£ 0B 
20 F0 

El 

D1 

Cl 

FI 

ED 7B AA2D 
FB 

ED 4D 


B5 

D5 

F2 AAC7 

CD ADCD 

78 

B1 

D1 

BS 

CC ACD2 

El 

7C 

B5 

El 

C0 

36 01 
C9 


SBC 

JR 


HL f BC 
Z f IE9 


ll 


；NKXT BLOCK AND SET PCS 
IN A,(C) 

INC BC 

JR Z f START 


AAF8 

AAF7 Kl 

AAF8 36 BO 

AAFA C9 


INC 

JR 

DEC 

LD 

JR 

LD 

LD 

PUSH 

LD 

LD 

IN 

JR 

INC 

CP 

JR 

OR 


EX 

LD 

INC 

EX 

LD 

INC 

LD 

INC 

INC 

LD 

CP 

JR 

POP 


A ，（ C> 

BC 

NZ f DROP 
BC 

(TAIL) t BC 

IEQ 

(TAIL),BC 

HL,ACTF 

HL 

HL,PC 
D f 0 
A, (C) 

Z,SPC1 ；HIT STRING END 
BC 

NZ,SPC0 

A 

Z»SPC2 
A •1 

(SP) # HL 
(HL),A ；!! 

HL ；INC ACTF ADDR. 

(SP) 9 HL 
(HL),C 
HL 

(HL),B 

HL 

し 

11 ;CHECK COUNTER 

C f SPC0 

HL ；DROP ACTF 


PCS ARE READY 

eOHrDBAD.eiHsALIVB,80H=ACTIVB 


LD 

LD 

PUSH 

PUSH 

LD 

OR 

CALL 

POP 

POP 

INC 

INC 

LD 

CP 

JR 

POP 

POP 

POP 

POP 

LD 

El 

RBTI 


DB 9 0 
HL.ACTF 
DE 
HL 

A t (HL) 

A 

N2, ACT 
HL 


；ALIVE OR ACTIVE 


HL 


A t B 

11 

NZ,IEL 


AF 

SP f (INTSP) 


；RET FROM INT 


PUSH 

PUSH 

JP 


HL 

DE 


CALL 

； BC=OMOTB,HL=URA 

LD A,B 


P,ACT7 

RCTR 


: SAVE ACTF 
；SAVB CH HO. 


；READ COUNTER 


OR 

POP 

PUSH 

CALL 

POP 

LD 

OR 

POP 

RET 

LD 

RET 


C 

DE 

HL 


NZ 

(HL) f t 


；ALIVE AND NOT-ACTIVB 


ACT7 ： 

SLA 

E 

； DE=DBt2 


LD 

HL,PC 



ADD 

HL V DE 



LD 

INC 

C f (HL) 
HL 



LD 

B,(HL) 

;GET PC 

9 

IN 

A,(C) 

；READ NOTE 


JR 

Z f DIE 



CP 

9 : # 



JR 

NZ f WAKB 

；HIT NOTE 

DIE ： 

POP 

DB 


DIE2 ： 

LD 

DEC 

(HL) f B 
HL 



LD 

(HL) f C 

••SAVE PC 

•• 

POP 

HL 

；GBT ACTF 


LD 

(HL) f 0 

；KILL (ACTF) 


RBT 



；WAKE 

UP 



WAKE ： 

WUL ： 

POP 

IN 

DB 

A f (C) 

； DB=CHANNBL NO. 


JR 

CP 

Z,DIE2 



JR 

Z;DIE2 



PUSH 

PUSH 

DE 

HL 

；SAVB PC•ADDR. 


CALL 

DONOTE 

；DO NOTE 


POP 

HL 



JR 

Z,DIB 

；HIT •: , OR 00H 


POP 

DE 

；OET CH NO. 


JR 

C # WUL 

；NOT REAL NOTE 



: HIT REAL NOTE 


AAFB 

AAFD 

AAFE 

ABO0 

AB02 

AB04 

AB06 

AB09 

AB0A 

AB0B 

AB0E 

ABOF 

AB10 

AB13 

AB15 

AB16 


AB17 

AB19 

AB1A 

AB1B 

AB1D 

ABIE 

AB20 

AB21 

AB22 

AB23 

AB25 

AB26 

AB28 

AB29 

AB2A 

AB2B 


AB2C 

AB2B 

AB31 

AB33 

AB36 

AB37 

AB38 

AB39 


AB3A 

AB3C 

AB3B 

AB40 

AB42 

AB44 

AB46 

AB48 

AB4B 

AB4D 

ABS0 

ABS2 

AB55 

ABS8 

ABBA 

AB5C 

AB5D 

AB5F 

AB61 

AB62 

AB64 

AB66 

AB67 

AB69 

AB6B 

AB6C 

AB6F 

AB70 

AB71 

AB72 

AB73 

AB76 

AB78 

AB79 

AB7A 

AB7C 

AB7D 

AB7K 

AB7F 

AB80 

AB81 

AB83 

AB85 

AB86 

AB88 

AB8A 

AB8C 

AB8H 

AB91 

AB92 

AB95 

AB97 

AB98 

AB9A 


ED f 8 

03 

FE 41 
38 2A 
FE 48 
30 34 

CD AB17 

C5 

D5 

CD AC66 

D1 

Cl 

CD ACE4 
3E 01 
B7 
C9 


D6 41 

87 

6F 

ED 78 
03 

FE 2D 
C8 
2C 
2C 

FB 2B 
C8 

FB 23 


C8 

2D 


POP 

LD 

RET 


(HL),B 

(HL) 9 C ;SAVE PC 

HL ；GET ACTF.ADDR 

{HL),80H ；MAKE ACTIVE 


====5==== DO NOTE 1 
;DE 2 CHANNEL NO> (BREAK OK) 
A , (C) 




FE 3£ 

CA AC20 
FE 3C 
CA AC20 

7F 

B7 

37 

C9 


FE 4E 
28 53 

FE 52 
28 CB 

FE 49 
28 48 

FK 59 
CA ABF2 

FB 57 
CA ABDC 

FE 54 
CA AC32 

21 0000 
FB 4F 
28 0F 
2C 

FE 56 
28 0A 
2C 

FB 51 
28 05 
2C 

FE 4C 
20 CB 

E5 

CD ADFB 
D1 

19 
B5 
P5 

CD AD7F 
30 04 
FI 
D1 

18 BA 

67 

FI 

D1 

BB 

73 

FE 4C 

20 B1 
7A 

FE 02 
20 AC 
CB FE 
18 A8 

C3 AEE2 

D5 

CD AD7F 
38 3F 
7D 

FB 60 
30 3A 


RN1: 

RN2: 


JR 

CP 


CALL 

PUSH 

PUSH 

CALL 

POP 

POP 

CALL 


BC 

• A 1 

,DN0 


GETNT ；GET A-G 


LD 

OR 


；GET A-C 
GETNT: SUB 

ADD 


LD 

IN 


KEYON 

DE 

BC 

DONUM 

A,1 


• A * 

A,A 
L,A 
A # (C) 
BC 


；SAVE NOTE 


••NOMAL NOTE 


»> # ；OCT UP 

Z.UPDOWN 

；OCT DOWN 

Z.UPDOWN 


, Y , 

Z.WREQ 


, w , 

Z.WAIT 


；Rn 

；GAKKI BANGOU 
； O-7 ： OPM,8-10：PSG 
； B1G OMOTE,SMALL U 


,T, ；TEMPO 

Z,STRUN ;RUNTIME SET TEMPO 


9 Q f ；RATIO 

Z,SBTOO 


；DEFAULT LEN 
NZ,ACT8 ；NEXT 


ISBT ： 


LD 

CP 


SET 

JR 


JP 


DE 

ACT8 

H,A ；SAVE LAST A 

AF 

DE 

DE f HL 
(HL),E 
'L f 

NZ.ACT8 ；RET WITH C f NZ 


NZ f ACT8 

7,(HL) ；SET BIT7 
ACT8 


NPLAY : PUSH 

CALL 
JR 
LD 
CP 
JR 


DE 

NUMBER 

C.NPLAY9 

A,L 

96 

NC.NPLAY9 


AA50 

AA52 


AA54 

AA56 

AA57 

AA59 

AA5B 

AA5C 

AA5K 

AA5F 

AA63 

AA65 

AA69 

AA6C 

AA6D 

AA70 

AA72 

AA74 

AA76 

AA77 

AA79 

AA7B 

AA7C 

AA7B 

AA80 

AA81 

AA82 

AA83 

AA84 

AA85 

AA86 

AA87 

AA88 

AA89 

AA8A 

AA8C 

AA8E 


AA8F 

AA92 

AA95 

AA96 

AA97 

\A98 

AA99 

AA9C 

AA9D 

AA9E 

\A9F 

AAA0 

AAAI 

AAA3 

AAA5 

AAA6 

AAA7 


AAA9 

AAAD 

AAAB 


AAB0 

AAB1 

AAB2 

AAB5 

AAB8 
AAB9 
AABA 
AABB 
AABC 
AABF 
AAC0 
AAC1 
AAC2 
A AC 3 
AAC4 
AAC6 


AAC7 

AAC9 

AACC 

AACD 

AACE 

AACF 

AAD0 

AAD2 

AAD4 

AAD6 

AAD8 

AAD9 

AADA 

AADB 

AADC 

AADD 

AADF 


AAE0 
AAB1 
A AS 3 
AAES 
AAE7 
AAB9 
AAEA 
AAEB 
AAEE 
AAEF 
AAP1 
AAF2 


23AEA078S3A08ee78F43A Fe AAFB7ED 
CB U 24EZTS ED S FB S S ?2B” S S C9 S HDS FE S S S CD S S S 抑 


Ai A$5 0 

21 8 c 8 B 36 3E E085 A7 21 B 4 
45 7 0 7 p 4E 4A A070 3F 0 0 0 E 

ED28ED0328ED S 20 0B ED18ED21E52116ED28 S FB20B7283BE37723E37 12370 S 147AFB38B1 


5b Oh! MZ 1987.6. 

















Cl POP BC 


C3 

AB36 


JP 

ACT8 




L=CODE 

(A-,A,A+.G,G+) ：0-14 

7B 


KEYON : 

LD 

A,E 

；CHANNEL NOv 

FE 

08 


CP 

8 


38 

32 


JR 

C,OPMDO 


7D 

D5 


PSGDO： 

LD 

A，L 

；ArCODE 



PUSH 

DE 


CD 

ADFB 


CALL 

DFLTBL 


46 



LD 

B,(HL) 

；GET OCT 

23 



INC 

HL 


4E 



LD 

C,(HL) 

；VOL 

87 



ADD 

A r A 


5F 



LD 

LD 

E,A 

；D=0 

21 

AE0S 


HL,PSGFRQ 

19 



ADD 

HL,DE 


56 



LD 

D f (HL) 


23 



INC 

HL 


5E 



LD 

E,(HL) 

；ED=FRBQ 

CB 

3B 

PSG1： 

SRL 

E 


CB 

1A 


RH 

D 

；DE=DE/2 

10 

FA 


DJNZ 

PSG1 


El 

61 


: FREQ 

POP 

LD 

HL 

H,C 

；HL=CHANNEL HO. 
；SAVB VOL 

7D 

D6 

08 


LD 

SUB 

A,L 

；A=FREQ LOW 

87 



ADD 

A,A 


CD 

ADB2 


CALL 

WPSG 


3C 

53 



INC 

LD 

D f E 

；A=FREQ HIGH 

CD 

ADB2 

；VOL 

CALL 

WPSG 

；SET FREQ 

7D 

54 



LD 

LD 

A t L 

；CH8 -> R8 



D f H 

；D=VOL 

CD 

ADB2 

；TONE? 

CALL 

WPSG 


3E 

16 

07 

F8 


LD 

LD 

A, 7 

D,0F8H 


CD 

ADB2 


CALL 

WPSG 

;A，B,C:TONE 

C9 



RET 



7D 


OPMDO： 

LD 

A,L 


C6 

17 


ADD 

A,17H 


FE 

IB 


CP 

JR 

1BH 


38 

0B 


C,OPMDO1 
10H 


D6 

10 


SUB 


FE 

0F 


CP 

0FH 


38 

05 


JR 

C f 0PMD01 


FE 

12 


CP 

12H 


28 

01 


JR 

Z,0PMD01 


3C 



INC 

A 


D5 


0PMD01 : 

PUSH 

DE 

；SAVE CH NO, 

CD 

AEE5 


CALL 

OPMV 

；DUMMY! 

F5 



PUSH 

AF 

；PUSH CODE 

CD 

ADFB 


CALL 

DFLTBL 


7E 



LD 

A,(HL) 

；GET OCT …. 

3D 



DEC 

A 





ADD 

A,A 


87 



ADD 

A,A 


87 



ADD 

A,A 


87 



ADD 

A,A 


57 



LD 

D,A 


FI 



POP 

AF 


82 



ADD 

A,D 

；GBT CODE 

57 



LD 

D,A 


El 



POP 

HL 


7D 



LD 

A,L 

；A=CH NO. 

C6 

28 


ADD 

A f 28H 


CD 

ADC4 


CALL 

WOPM 


7D 



LD 

A,L 

；A=CH NO- 

F6 

78 


OR 

78H 


57 



LD 

D，A 


3E 

08 


LD 

A,8 


CD 

ADC4 


CALL 

WOPM 


C9 



RET 





；E=CHANNEL NO. 



7B 


KEYOFF： 

LD 

A,E 


FE 

08 


CP 

8 


38 

06 


JR 

C,OFFOPM 

；OPM 

16 

00 

9 

LD 

D f 0 


CD 

ADB2 


CALL 

WPSG 

；VOL=0 

C9 



RET 



53 


OFFOPM： 

LD 

D,E 

；CH NO. 

3B 

08 


LD 

A,8 


CD 

ADC4 


CALL 

WOPM 


C9 



RET 





；E=CHANNEL NO, 



D5 


DONUM： 

PUSH 

DE 


CD 

ACF9 


CALL 

DONUMS 




；RETURN 

HL=URA f 

DE=OMOTE f ： 

BC 二 NEW 

ED 

53 ACF7 


LD 

(DONUMW),DE 

Dl 

C5 



POP 

DE 




PUSH 

BC 


ED 

4B ACF7 


LD 

BC,(DONUMW) ；BC=OMOTE 

CD 

ADE9 


CALL 

WCTR 


Cl 

C9 



POP 

RET 

BC 




DONUMW : 

DS 

2 


CD 

ADFB 

DONUMS : 

CALL 

DFLTBL 


23 



INC 

HL 

HL 


23 



INC 


56 



LD 

D,(HL) 


23 



INC 

HL 


5B 



LD 

K f (HL) 

；D=Q f E=LEN 

D5 



PUSH 

DE 


ED 

78 


IN 

A,(C) 

. 


FB 

40 


CP 


20 

21 


JR 

NZ,DONOML 



；DIRECT 

COUNTER SITEI 


03 



INC 

BC 


11 

0000 


LD 

DE t 0 


CD 

AD9F 

XNUM0 : 

CALL 

DIGIT 



AC95 

AC97 

AC99 

AC9C 

AC9D 
AC9E 
ACA0 
ACA2 
ACA4 
ACA6 
ACA8 
ACAA 
ACAC 
ACAE 
ACAF 
ACB0 
ACB3 
ACB4 
ACB7 
ACB8 
ACB9 
ACBA 
ACBB 
ACBC 
ACBD 
ACBE 
ACBF 
ACC0 
ACC1 
ACC 2 
ACC3 
ACC5 
ACC8 
ACC9 
ACCB 
ACCC 
ACCE 
ACD1 


ACD2 

ACD3 

ACD5 

ACD7 

ACD9 

ACDC 

ACDD 
ACDE 
ACE0 
ACE 3 


ACE 4 
ACE 5 

ACE8 

ACEC 

ACBD 

ACEE 

ACF2 

ACF5 

ACF6 

ACF7 

ACF9 

ACFC 

ACPD 

ACFK 

ACFF 

AD00 

AD01 

AD02 

AD04 

AD06 

AD08 

AD09 

AD0C 


；A=A MOD 12，E=A/12 


LD 

NPL： SUB 
JR 
INC 
JR 

NPLAY0 : ADD 


CP 

JR 

INC 

CP 

JR 


LD 

LD 


；HL=CH NO* 

LD 

POP 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

CALL 

POP 

POP 

CALL 

POP 

LD 

LD 

JP 


E,0 

12 

C,NPLAY0 
E 

NPL 

A,12+5 
10 

C,NPLAY1 




SUB 

NPLAY1： LD 
INC 
EX 
POP 
PUSH 
PUSH 
CALL 
LD 
POP 


C f NPLAYl 

14 

D,A 

£ ；D=CODE,E=OCT 

DE,HL 

DE 

DE ；PUSH CH 

HL ；PUSH CODE,OCT 

DFLTBL 

(NPLAYW) t HL 

DE 


A,(HL) 

(HL) f E 


L，D 

DE 


DE 

KEYON 


BC 

DONUM 


；PICK OCT 
；SET OCT 


HL,(NPLAYW) 

(HL>,A ；BACK OCT 
RN2 


NPLAY9 : POP 
JP 


DE 

ACT8 


PUSH 

CALL 

POP 

PUSH 

PUSH 

CALL 

INC 

LD 

CALL 

POP 

POP 


DE 

BC 


RCTR 

DE 

BC f 0FFFFH 

WCTR 

BC 

DE 

RN2 


PUSH 

CALL 

JR 

IN 

CP 

JR 

INC 

PUSH 

CALL 

LD 

POP 

JR 

POP 


DE 

NUMBER 
C 9 WREG9 
A,(C) 

NZ.WREG9 

BC 

HL ； 

NUMBER 
A,L 
HL 

C f WREG9 
DE 


SAVE REG NO. 


；L=REG NO.,A=DATA,E=CHANNEL 
PUSH BC 

LD D f A ；DATA 

LD A,E 

CP 8 

LD A,L 

JR C,WROPM 

CALL WPSG 

WREG1 : POP BC 

JP ACT8 


；WRITE REGISTER (OPM) 
WROPM： CALL WOPM 

JR WREG1 


JP 

UPDOWN : SUB 
CALL 
ADD 
JP 
CP 
JP 
LD 
JP 

•TEMPO 

STRUN： CALL 
JP 


ACT8 

，く， + 1 
DFLTBL 
A,(HL) 
Z, ACT8 
9 

NC,ACT8 
(HL) r A 
ACT8 


JP 

PUSH 


；T00 SMALL 


LD 

LD 


LD 

SLA 


ADC 

OR 

SBC 

JR 

ADD 

DEC 

INC 

DEC 

JR 

LD 

LD 


HL,BC 

NC,STR2 

HL,BC ；BACK 


A 

NZ,STR1 

A,E 

(TMPV),A 

T0CTC1 


AC5B 7B 

AC5C 32 AE04 

AC5F CD A9E4 


AB9C IE 00 

AB9E D6 0C 

ABA0 38 03 

ABA2 1C 

ABA3 18 F9 

ABAS C611 

ABA7 FE 0A 

ABA9 38 07 

ABAB 3C 

ABAC FE OF 

ABAE 38 02 

ABB0 D6 0E 

ABB2 57 

ABB3 1C 

ABB4 £B 

ABB5 D1 

ABB6 D5 

ABB7 E5 

ABB8 CD ADFB 

ABBB 22 ABDA 

ABBE Dl 

ABBF 7E 

ABC0 73 

ABC1 6A 

ABC2 Dl 

ABC 3 F5 

ABC4 C5 

ABCS D5 

ABC6 CD AC66 

ABC9 Dt 

ABCA Cl 

ABCB CD ACB4 

ABCE FI 

ABCF 2A ABDA 

ABD2 77 

ABD3 C3 AB13 

ABD6 Dl 

ABD7 C3 AB36 

ABDA 

ABDC D5 

ABDD CD ACE4 

ABE0 Dl 

ABE1 D5 

ABB2 C5 

ABE3 CD ADCD 

ABE6 13 

ABE? 01 FFFF 

ABEA CD ADE9 

ABED Cl 

ABEE Dl 

ABEF C3 AB13 

ABF2 D5 

ABF3 CD AD7F 

ABP6 38 24 

ABF8 ED 78 

ABFA FE 2C 

ABFC 20 IB 

ABFE 03 

ABFF E5 

AC00 CD AD7F 

AC03 7D 

AC04 El 

AC05 3815 

AC07 Dl 

AC08 C5 

AC09 57 

AC0A 7B 

AC0B FE 08 

AC0D 7D 

AC0E 38 07 

AC10 CD ADB2 

AC13 Cl 

AC14 C3 AB36 


AC17 CD ADC4 

AC1A 18 F7 


23 679 BCD 01234589 ABCE0 23 4578 BCD 012 
66 6 6 6 6667777777777778 88 8 8 8 8 8 8 8 999 
c c ccc CCCCCCCCCCCCCJQlcq A 9 pkcLCcccc ccc 
A A \ A aaaaaaaaaaaaaaaa a a a a a a a a a AAA 


6 B 6 6 6 F 6 6 
3 F 3 3 3 7 3 3 
B D D B 9 B B D B E B 
A 3 A A 0 A A A A 1 A 

u;3)6D6AE273 
DC DC8CFD7C 


E 0 
4 0 

)0E 5 0 3 2 A 22 F 
0 0 0 12 16 4 0 E 

CDDA 7D FEDAC54D 061 l 21 3E CBCBEDB7ED 3e09 lD lc 3D 20 


CD 02569 bef 2 5 8 9 b e F 02584 013 5 6789 
11 22222222 3 3 3 3 3 3 344411 -445555 5 555 
ACACACACACACACACAC kc ACACACACACACACACACACACACAC4AC4AC5AC5AC5ACACACACAC 


試験に出る xi 57 











PSGFRQ: 


12D0H 

Ab:G 参 

11C2H 

A 

10C4H 

A# 

0FD2H 

B 

1DDEH 

B*=(C) 

1DDEH 

C 

1C2EH 

c# 

1A9AH 

D 

191CH 

D# 

17B4H 

E 

165EH 

E 参:: F 

165EH 

F 

1S1EH 

F# 

13EEH 

G 

12D0H 

G# 


LBNTBL： DW 


204811024 9 512,341 f 256 
264 f 170 9 146 9 128 f 113 
102,93,85,78,73 
68,64,60，56,53 
51，48,46 ,44,42 
40，39,37,36 ,35 
34 9 33132 


；OCT f VOL # Q f LEN： 
DFLDMY： DB 
DFLW： DB 


DB 

DB 


100(12),8,4 

100 , 8 ,4 

100.8.4 
100,8 
100,8 
100，8 
100 t 8 
100 9 8 
100,8 
100,8 

12.8.4 
12 , 8, 4 
12,8,4 


ACTF： 

DS 

11 

PC： 

DS 

22 

PACK： 

DS 

44 

INST： 

JP 

ACT8 

OPMV： 

RBT 



NOP 

NOP 




▼拭験に出る^ 17 a 


OUT (C) t A 

DEC B 

OUT (C),D 


HPSO： 


LD 
OUT 
DEC 
IN 
RET 

WOPM： LD 
OUT 
INC 
OUT 
RET 

RCTR： PUSH 
SLA 
SLA 
LD 
ADD 
LD 
INC 
LD 
INC 
LD 
INC 
LD 
EX 
DEC 
DEC 
POP 
PUSH 
PUSH 
CALL 
POP 
POP 
RET 

WCTR： SLA 
SLA 
PUSH 
LD 
ADD 
LD 
INC 
LD 
INC 
POP 
LD 
INC 
LD 
RBT 

DFLTBL： LD 
SLA 
SLA 
ADD 
RET 


BC f 1C00H 

(CJ,A 

B 

D f (C) 


BC f 0700H 

(C) f A 


DE 

E 

E 

HL,PACK 
HL,DE 
C f (HL) 

HL 

B f (HL) ；BC=OMOTE 
HL 

E,(HL) 

HL 

D, (HL) ；DE^URA 
DE f HL ；HL=URA 


BC 

HL 

WCTR 

HL 


B 

B 

HL 

HL f PACK 

HL f DE 

(HL) f C 

HL 

(HL) f B 


HL 

BC 


(HL) f C 

HL 

(HL) f B 


HL,DFLW 

E 


TMPV： DS 


CD AD7F 
30 09 

6B 

CB 7D 
28 04 

CB BD 
3E FE 
F5 
7D 

FE 21 
38 02 
2E 20 
FI 

26 00 
CB 25 
11 AE23 

19 
5E 
23 
56 

FB FE 

20 08 
62 

6B 

CB 3A 
CB IB 
19 
EB 

62 

6B 

FI 

FE 08 
30 IF 
E5 
67 

ED 78 
FB 26 


7C 

El 


20 03 
03 

1812 
3D 

28 03 
19 

18 FA 

CB 3C 
CB ID 
CB 3C 
CB ID 
CB 3C 
CB ID 


EB 

C9 


ED 78 
281A 
FB 3A 
2816 

CD AD9F 
D8 


6F 

CD AD9F 

38 0A 

67 

7D 

87 

87 

85 

87 

84 

6F 

18 FI 


B7 

C9 

37 

C9 


ED 78 
FE 3A 
38 02 
37 
C9 

D6 30 

03 

D0 

FB FE 
28 01 
0B 


37 

C9 


M 


XNUMZ : 
XNUML： 


JR 

NC,XNUMZ 

ADB5 

LD 

DE,1 

ADB7 

JR 

XXX 

ADB8 

LD 

E,A ；D=0 

adba 

CALL 

DIGIT 


JR 

C f XXX 

ADBB 

LD 

H,D 

ADBE 

LD 

L,E 

ADCO 

ADD 

HL,HL 

ADC1 

ADD 

HL,HL 

ADC3 

ADD 

hl 9 de 


ADD 

HL f HL 

AI)(M 

LD 

£ f A 

ADC 7 

LD 

D f 0 

ADC9 

ADD 

HL，DE 

ADCA 

EX 

DE f HL 

ADCC 

JR 

XNUML 



c B ? 


79 

51 


DONOML : CALL NUMBER ； 

JR NC f DONUMO 

••USE DEFAULT VALUE 
LD L，E 

BIT 7,し 

Z,DONUM0 


=FUTEN ! 
RBS 


DONUM0 : PUSH 


JR 

LD 

POP 


ADD 

LD 

INC 

LD 


LD 

SRL 


ADD 

EX 


7,L ；BIT7=0 

A,0FEH 

AF 

A, L 
33 

C f DNOK 

L f 32 ；MAX 32 

AF 

H f 0 

L JHL=HL 拿 2 

DB,LBNTBL 
HL f DE 

B, (HL) 

HL 

D,(HL) ；DE=REAL LEN 

0FEH 

NZ,DONUM1 

H V D 

L,B 


XXX: 

DONUM1 : LD 
LD 
POP 
CP 
JR 

PUSH 

LD 

IN 

CP 

LD 

POP 

JR 

INC 


DONUM 


DEC 
JR 
ADD 
JR 

DONUM3 : SRL 
RR 
SRL 


HL.DE 
DE,HL 

H,D 
L f E 
AF 

NC t DONUM4 

HL 

H 9 A 

A,(C) 

T 

A V H 

HL 

NZ f DONUM2 

BC 

DOHUM4 


Z f DONUM3 

HL f DE 

DONUM2 


；DE=DE/2 

;HLi=HL 拿 1.5 


DB=URA CTP 

COPY 

A<-D=Q 


ADCD 

ADCE 

ADD0 

ADD2 

ADD5 

ADD6 

ADD7 

ADD8 

ADD9 

ADDA 

ADDB 

ADDC 

ADDD 

ADDE 

ADDF 

ADEO 

ADE1 

ADE2 

ADE3 

ADE6 

ADE7 

ADE8 

ADE9 

ADEB 

ADED 

ADEE 

ADF1 

ADF2 

ADF3 

ADF4 

ADF5 

ADF6 

ADF7 

ADF8 

ADF9 

ADFA 

ADFB 

ADFE 

AE00 

AE02 

AE03 


SRL H 

RR L ；HL=HL/8 

；HL=OMOTB->BC,DE=URA->HL 
DONUM4 : EX DE t HL 

RET 

RETURN HL=URA f DE=OMOTB 

L=VALUK,Carry=NOTHINQ f BC=AUTO INC 


；LAST= f .* THEN 

Acc=FBH 


NUMBER： IN 

A # (C) 


JR 

Z t NUM9 

••HIT END 

CP 

> • 9 


JR 

Z f NUM9 

；HIT END 

NUM0： CALL 

DIGIT 


RET 

C 

；BRR 

••IKINARI ワ MO ERROR 

LD L f A 


NUHL： CALL 

DIGIT 


JR 

C f NUMl 


LD 

H t A 

••SAVE 

LD 

A.L 


ADD 

A,A 

;2 

ADD 

ADD 

A,A 

A,L 

；4 

；5 

ADD 

ADD 

A,A 

A 9 H 

；10 

LD 

JR 

l 9 a 

NUML 


NUM1： OR 

A 

；NC 

RET 



NUM9： SCF 



RBT 



DIGIT： IN 

CP 

A,(C) 
，9，+ l 


JR 

C,DIGIT] 

1 

SCF 



RBT 



DIGIT1： SUB 

, 0 , 


INC 

BC 


RBT 

NC 



CP 

JR 

DEC 

DIGIT2： SCF 
RET 


Z f DIOIT2 

BC 


011C00 
ED 78 
05 

£D 50 
C9 

010700 
ED 79 
0C 

ED 51 
C9 

D5 

CB 23 
CB 23 
21 AEB6 
19 
4E 
23 


5H 

23 

56 

EB 

0B 

2B 

D1 

C5 

E5 

CD ADE9 
El 
Cl 
C9 

CB 23 
CB 23 
E5 

21 AEB6 
19 
71 
23 

70 
23 
Cl 

71 
23 
70 
C9 

21 AE69 
CB 23 
CB 23 
19 
C9 


AB05 

12D0 


AE07 

11C2 


AE09 

10C4 


AB0B 

0FD2 


AE0D 

1DDE 


AE0F 

1DDE 


AE11 

1C2E 


AE13 

1A9A 


AE15 

191C 


AE17 

17B4 


AE19 

165E 


AE1B 

16SE 


AE1D 

151E 


AE1F 

13EE 


AE21 

12D0 


AE23 

0800 

0400 

AB27 

0200 

0155 

AE2B 

0100 


AE2D 

eecc 

00AA 

AE31 

0092 

0080 

AE35 

0071 


AK37 

0066 

0050 

AE3B 

0055 

004E 

AB3F 

0049 


AE41 

0044 

0040 

AE45 

0O3C 

0038 

AB49 

0035 


AE4B 

0033 

0030 

AB4F 

002E 

002C 

AB53 

002A 


AB55 

0028 

0027 

AE59 

0025 

0024 

AE5D 

0023 


AB5F 

0022 

0021 

AB63 

0020 


AB65 

04 64 

08 04 

AB69 

04 64 

08 04 

AE6D 

04 64 

08 04 

AE71 

04 64 

08 04 

AE75 

AE79 

04 64 

08 04 

04 64 

08 04 

AE7D 

Q4 64 

08 04 

AE81 

04 64 

08 04 

AE85 

04 64 

08 04 

AE89 

04 0C 

08 04 

AB8D 

04 ec 

08 04 

AE91 

04 0C 

08 04 

AB95 

AEA0 

AEB6 



AEE2 

A£B5 

C3 AB36 

C9 

AEE6 

AEE7 

00 

ee 



WPSG： 


LD 


AD0F 

AD11 

AD14 

AD16 

AD17 

AD1A 

AD1C 

AD1D 

AD1E 

AD1F 

AD20 

AD21 

AD22 

AD23 

AD25 

AD26 

AD27 

AD29 

AD2C 

AD2E 

AD2F 

AD31 

AD33 

AD35 

AD37 

AD38 

AD39 

AD3B 

AD3D 

AD3F 

AD40 

AD42 

AD44 

AD47 

AD48 

AD49 

AD4A 


AD4B 
AD4D 
AD4F 
AD50 
AD51 
AD53 
ADS 5 
AD56 
AD57 
AD57 
AD58 
AD59 
AD5A 
ADSC 
ADSE 
AD5F 
AD60 
AD62 
AD64 
AD65 
AD66 
AD68 
AD69 


AD6B 

AD6C 

AD6E 

AD6F 

AD71 

AD73 

AD75 

AD77 

AD79 

AD7B 


AD7D 

AD7E 


AD7F 

AD81 

AD83 

AD85 

AD87 

AD8A 

AD8B 

AD8C 

AD8F 

AD91 

AD92 

AD93 

AD94 

AD95 

AD96 

AD97 

AD98 

AD99 

AD9B 

AD9C 


AD9D 

AD9E 

AD9F 

ADA1 

ADA3 

ADA5 

ADA6 

ADA7 

ADA9 


ADAA 

ADAB 

ADAD 

ADAF 

ADB0 

ADB1 


DWDWDWOWDWDWDWDWDWDWDWDWDWDWDW 


1 F 
o 9 

5 0 1 D B 0 E 
0 0 4 A3 0 E 

018FD82B9999F69B8 
3115 c 3662212511 El 


58 Oh! MZ 1987.6. 



















私が層状ぺロブスカイトな解答者の祝一 
平である。なにはともあれ，さっさと最初 
の方ど一ぞ。 

r かの『最新フロッピ•ディスク装 
置とその応用ノウハウ』を読むと， 
なんとなく 300回転のドライブなら5イン 


チの IF で2 D ， 1 DD 03.54 ンチデイスタ 
がそのまんま使えそうな気がするのですが， 
どないなもんでつしやろか？ 旦那のご意 
見をひとつお聞かせねげえてえと思う次第 
でやんす。 長野県斎藤玲史 

r 確かに使えるのである。しかも 3. 5 
インチばかりでなく，3インチで 
もつながるというのは X 1 DII を見ても明ら 


かであろう。さて斎藤氏もわかっているよ 
うに， 3.5 インチには毎分300回転のものと 
600回転のものの2種類があるのだ。で，600 
回転のほうはデータの転送速度(読み出し/ 
書き込み速度）力す倍なのである。よってこ 
ちらのほうは使えないのである。このよ一 
に 5/3. 5/3 イ ンチの各 フロ ッピー デイスタ 
は差し替え可能なのである。不幸中の幸い 
といえよう。次の方ど一ぞ。 

私の機種は X 1 DII です。3インチ 
と5インチの両方のソフトを持っ 
ている場合，使用する側のドライブを0に 
しないと動かないソフトが多いので困って 
います。外側からドライブ番号を変える方 
法を教えてください。もうひとつ質問 。X 
1 DII に 2 DD のドライブを取り付けたらなん 
と動いてしまった。 フォーマット もプ ログ 
ラムの ロード/セーブ もできるけど， デイ 
スケットの外半分を使った 320 K バイト分 
しか使えません。 OS にパッチを当てて MZ - 
2500並みに 640 K バイト使えるようにでき 
ませんでしようか（最近安い 2 DD や 2 HD /2 
DD ドライブがごろごろしているのです）。 

愛知県千賀知之 

r ドライブ番号を変えるには，ディ 
ップスイッチを ON / OFF したり， 
シヨートピンプラグを差し替えたり（これ 
も ON / OFF と同じこと）するのであるが， 
基本原理は「データセレクト信号 （ DS 0 — 
DS 3) を選び出す」というだけのことなので 
ある。よって早い話，これらのスイッチ/プ 
ラグの足元から線を外に引っ張り出してき 
て，その先にスイッチを付ければよいだけ 
なのである。実をいうと，私はそれを X 1 D 
II 用に作ったことがあるのだ。しかし3イ 



ンチドライブの基板に直接ハ 

ンダ付けをするという荒技が 

必要だったので発表を差し控 

えたのであった。ま，とにか 

くそんなに大変な作業ではな 

いからハードの初歩の勉強に 〇 

はもってこいであろう。健_ ° 

を祈る（詳しく教えてもらえ ° 。 

ると思ったら大間違いなので 
ぁる)。 ° ° 

次に XI で 2 DD のドライブを 
使うというやつであるが，お 
そらく BASIC でならうまく 。 

パッチを 当てれば 80h クラス 。 

夕 =512 K バイトまでは使え ° 

るようになると思われる 。XI 
turboZ の背面のディップスイッチ （ SW 6) 
を ON / OFF しつつ試したところ， CZ -8 F 
B 01( VI .0) では128クラスタが使えるよ 
うである （ FILES を実行すると“126 Clus 
ters free ” と出る）〇そこでワクワクしな 
がらガンガンとセーブしてみたところ，な 
んと根性のないことであろう力、，78クラス 
夕を超えるあたりで“ Bad Record ” などと 
いう不届きな エラー メッセージを出して止 
まってしまったのである。無念である。次 
の方ど一ぞ。 

1) どうしてスプライトには横一 
列に並ぶ数が4個とか8個とかい 
う制限が付くんですか。 PC -88 VA には制 
限がないみたいだけど。 2) 満開二号の 3 D 
スプライト「雲慶 j にはもちろん制限はな 
いですよね。 3) 月刊マイコンに「400ラ 
イン スーパー インポーズは turboZ の新機能 
ではなく以前から隠れ機能としてあった」 

と書いてあったんですけど。 

神奈川県高橋健太 
1) 答えようとして，いきなりス 
プライトの表示原理についてなに 
いことに気づく私であった。そこ 
にちようど粢野氏がいたので，「ど一やって 
るんでしよ一ね一？」，「さあ？」，「え一と， 
え一と， Y 座標があってその先にアダーが 

あって，コンパレータがあって . 」，「ふ 

むふむ」，「そいでここをこ一すればどのス 
プライトを表示すればいいのかがセレクト 
されるでしよ」，「128個分をパラレルに処理 
するの」，「それぐらいならできるでしよ一」 
—などと会話したのであるが，結局よく 



わからなかったのである。いろいろ調べて 
みるつもりであるから，わかったら解答す 
るつもりであるが，基本的にアテにしない 
ほうがよいであろう。ところで VA のほう 
である力す，マイコンの4月号によると「横 
に何個まで j という形式ではないが制限は 
あるらしい。原文のまま抜き出してみると 
「16色モードなら，通常256ドット程度まで 
可能とされ， 16 X 16 ドットの大きさなら， 
16個くらいは水平に並べられるものと思わ 
れます」となっている。 X 68000 は 16 X 16 が 
横に32個まで並ぶから，この点に関しては， 
VA は X 68000 の半分の性能ということに 
なる。しかしなにぶんにも VA は見たこと 
もないので自信はない。どなたかご存知の 
方，ご一報いただければ幸いである。 

2) もちろん「雲慶」には制限がありませ 
ん。持っているスプライトの個数だけ，好 
きな位置に表示できます。それが満開シリ 
ーズの コンセプトなのである。 

3) どうもそれは本当らしい。 Oh ! MZ 編 
集室にもそれに関した投稿が来ていたそう 
であるが，2分の1の確率で表示がぉかし 
くなってしまう，ビデオには録画できない 
などの欠点があるそうである。 

てなところで，今月はこれまでである。 

さて，話は変わるが斉藤由貴の PC -88 V 
A の CM が金がかりである。ここはぜひと 
も荻野目洋子の緊急発進で対抗してぉきた 
いところである力 ? ，そうは簡単に行かない 
みたいである（開発に湯水のように金をか 
けたため，という極系必‘博報もある〉。この世 
はままならないのであった。ではまた。 




も知らな 
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日 ASIC リレー麵-プロクラミンク実況中継 • 日回表 

FM 音源でアドリブしたい 

Yoshida Kouichi 

吉田幸一 


BASIC リレー連載の2番手はミラクル打法で異彩を放つショート吉田幸一の登場だ0 
送りバントなどには目もくれず， FM 音源パソコンキーボードの強打である。しかし 
その裏には世界に通ずる高度なテクニックが隠されていることを見逃してはいけない0 


先月から始まった ユニークな リ レー 連載 0 
2 番 打者を 私， 限りなくエンド ユーザーに 
近いアマチュアブログラマ 吉田幸 一が務め 
る こととなった。そこで私は編集者 さんに 
「どんなプログラムでもいいんですね」と 
念を押し，いきなりヒンシュクをかいそう 
な FM 音源プログラムを昔のデイスタから 
復活させることにした。それが今回マナ板 
にの る生鮮 プログラム “ MZ - 2500 版モノ ラ 
ルシンセ”である。 

MZ - 2500 ユーザーの 方は顔をほころばせ 
て，それ以外の方は「残念」とつぶやいて 
から以降を読んでもらいたい。おっと，そ 
この XI や MZ < 2500 ユーザーの 諸君，読み 
飛ばさないでちようだいな。この連載で語 
られるのは決して掲載プログラムの解説で 
はなく，1本のプログラムができあがるま 
での過程なのだから。たった10行や100行の 
プログラムでも，中に詰まっているノウハ 
ウや思考や勘や愛ははかりしれない。 

t 第 1 段階ーアイデアを料理する 

パソコンを楽器にしてしまえという発想 
自体はなんら新しいものではないが，これ 
を BASIC でやろうとするとけっこう頭をひ 
ねらねばならない。 

いきなりでかいものを作ろうとしてかわ 
いいおつむがパンクするのも馬鹿らしいの 
で，とりあえず最重要項目“リアルタイム 
性”のクリアだけを考えた。キー反応が悪 
いとキーボードとして役に立たない。これ 
は BASIC の苦手とするところであるが， 
あえてす兆戦したのだ。 

ゲームでもなんでもリアルタイム入力と 
速度を要求されるときに考えることはみな 
同じである。 

60 Oh! MZ 1987.6. 


1) キーリピートを最高速にする 

2) キークリック音を消す 

3) 時間のかかる命令を最小限に抑える 

4) 効率のいいアルゴリズムを考える 
これらを同時に満たし，なおかつ目的の 

仕様をも満足せねばならない。 

5) キーを押したら音が鳴り始め，離した 
ら止まるようにする 

6) あるキーをド （ C > として鍵盤楽器と 
同じ配列にする 

1) 〜 6) をどう実現するかが問題である。 

とりあえず動いてくれないと話にならない 
ので 3) と 4) はあとまわしにするのが賢明と 


1) と2> はすぐ解決である。 1) は初期設定 
のとき REPEAT ON , 4 (HuBASIC では 
INKEY $ の代わりに INKEY $(0) を使え 
ばよい）で， 2) は CLICK OFF で OK 。 これ 
は常識以前の条件反射だ。 

6) もすぐ解決した。キーボードの最下段 
左から3番目に都合よく “ C ” のキーがあ 
るではないか。これをドにしよう。すると 
ドレミフアソラシドは 

CVBNM ，• / 

となる。黒^も使いたいから 

FGJKL 

を使う。ついでにその左右に余ったキーも 


いえよう。千里の道も五十歩百歩，じやな 駆使すると図1となった。これでは1オタ 
かった一歩からである。 ターブちょいしか出ない。困った。上の2 


パソコンミュージックと私 

パソコンと音楽。この取り合わせが意外にい 
けるのではないかと思ったのは3年近く前の夏 
である。当時は MZ - 2500どころか X 丨 turbo もな 
く， FM 音源なんて音楽好きがベストセラーシ 
ンセサイザ DX -7 の代名詞として知っている程度 
だった。それ以前にもパソコンでピコピコと音 
を鳴らしてはいたのだが，とてもじ.やないけど 
もの足りない。 

当時，私は仕事の関係で MIDI を知った。な 
んだ，パソコン本体に音源はなくともシンセサ 
イザをコントロールできるじやないか。 PC -80 
01だったか880けゴったか忘れたけれど，それに 
シンセ2台と音源 ュニッ ト CMU -800 をつないだ 
演奏は圧巻で，しかも自動演奏中にキーボード 
を叩くとァドリブまで入ってしまうという芸達 
者だった。 

やがて， Mr . PC なるパソコンが NEC から出た。 
なんと FM 音源を搭載したパソコンである。お 
お，パソコンだってこんないい音が出せるじや 
ないか。 MIDI と違って金をかけなくてもいい。 
このとき，次にパソコンを買うときには絶対 F 
M 音源付きにするぞと誓ったのである。 

案の定， FM 音源付きパソコンは雨後のタケ 
ノコのようにポコポコと出始めた。まず， PC -8 


80 lmkIISR 。 これは仕事で使ったがすぐいやにな 
った。使い勝手がよくないし，遅い。やがて MZ - 
2500が出た。どうも，速くて安くて使い勝手も 
よさそうだ。買ってしまえ。 

こんな次第で，私は2500ユーザーとなったの 
である。 FM 音源については 88 SR のおかげで勝 
手がわかっていたのですぐ遊ぶことができた。 
楽譜を MML データに落として自動演奏を楽しむ 
くらいだが，何曲かたまると今度は本物のシン 
セサイザが欲しくなる。なぜか。楽譜のない曲 
を演奏したいときはどうしても“耳コピー”に 
頼ることになる。そんなとき楽器がないとうま 
く音が取れないのだ。鍵盤楽器なら昔とったき 
ねづか（必殺，ヤマハ音楽教室！）でなんとか 
なるだろう。しかし，いかんせんキーボードは 
高価。どうせ買うのなら MIDI 対応のものがいい 
からだ。 

そんなとき， NEC がらみのイベントによくパ 
ソコンバンドなる女の子5人組が出ていたのを 
思い出した。パソコンのキーボードを鍵盤に見 
立ててピコパコとリアルタイム演奏をするので 
ある0ほう，これならできるかもしれない〇パ 
ソ コンバンドの使っているソフトは マシン 語み 
たいだったが， MZ - 2500ならオール BASIC でもな 
んとかなりそうだ。その結果が今回のリスト3 
なのである。 








段も使ってエレクトーンみたいにするか。 
ん？ アルファベットには大文字と小文字 
がある。小文字（私はいつもキーボードを 
大文字で使っている）つまり SHIFT と同 
時に押したら1オクターブ上の音が出るよ 
うにしよう。ただし，アンダーバー (_) だ 
けはいつもアンダーバーなので，1オクタ 
ーブ上は高いドまでしか出ない。それでも， 

2オクターブちよいは鳴るメドがたった。 

次に，図1のキーと音階とをどう対応さ 
せるかを考えねばならない。これをすぐ思 
いつくかどうかが勝負の分かれ目といえよ 
う。私はいささかその筋の閨数 ， INSTR 
(インストリングス）を使うことにした。 
S - BASIC 以外なら装備されているはず 
だ。 

ここで，キーを押している間だけ音を鳴 
らし，離したら止まるようにするには…… 
というアルゴリズムの問題にぶち当たった0 
常に直前に押されたキーを覚えてぉき，な 
にも押されないか，違うキーが押されたと 
きだけ前の音を止めればよいだろう。では 
押している間だけ鳴らすにはどうする力、。 
基本的にパソコンの FM 音源はリアルタイ 
ム演奏用にはなっていない。特に BASIC で 
は決まった長さの音しか出すことができな 
い。結局，とりあえず全音符で鳴らし，キ 
一から指が離れたら強引に止めることにし 
た。この“強引に”というのがくせ者で， 
BASIC だとどうもうまい手がない。とうと 
う FM 音源初期化命令という究極の荒技登 
場。これだとどんな状態にあっても FM 音 
源チップに害 I ]り込んでプチッと音を止めて 
くれる。フェードアウトしないのが残念だ 
がまあしかたがない。誰かうまい手を考え 
たら愛読者カードにでも書いて教えてもら 
いたい 0 

第2段階一動くものを作る 

さて，細かい話はあとで具体的にすると 
して，とりあえずリスト1を見てほしい。 
今回目的としたプログラムの核“いちぉう 
動くことは動きますよ”バージョンである。 
これだけで2オクターブちよいのオルガン 
プログラムとして使える。 MZ - 2500用なの 
で他機種ユーザーにはわかりにくいかもし 
れないが，プログラミングスピリットは国 
境を越えるという信念に基づき，おいおい 


説明するのでご安心を。 

率直にいって，5分でこのリスト1を作 
れる人間はこの連載に用はないだろう。私 
などは何度か試行錯誤したあげくになんと 
か動くところへこぎつけたしだいなのだ。 
頭から順に見ていこう。このプログラムが 
どうして10000行から始まるかは純粋に趣 
味の問題であるから気にしないように。 

10000行は「文字型配列 KBM $ を38まで 
使いますよお」と宣言している。この KB 
M $ がなにを意味するかはあとで。 

10010行はプログラムで必要な初期設定 
である。このあたりに初期設定指令をまと 
めて書くのは常套手段である。 INIT “ KB : ” 
命令でキーボードを英大文字モードにし， 
REPEAT ON ， 4でキーリピートを最高速 
にして ， CLICK OFF でクリック音を消し 
ている。この3つはこの場合不可欠であ 
る。 

続いて10020行は READ 文と FOR 〜 NEX 
T の組み合わせというこれもまたいつも使 
う呪文である。 DATA 文中の38個のデータ 
を配列に読み込むのだ。結果として KBM $ 
(1) = “< A 1”， KBM $(2) = “< B 1 ”， …… ，KB 
M $(38> = “>> D 1” となる。ここで読み込ん 
だものがいったいなんのデータかさっぱり 
の人もいるだろうが，それもおいおい説明 
する。 

お次の10030行は演奏用キーボードデータ 
を KB $ に代入している。キーボード最下段 
左端から 

ZXCVBNM ， . /— 

となり，続いて下から2段目（黒鍵）の 
ASFGJKL : ] 

さらにシフトキーとの併用で小文字の 
zxcvbnmO ? 
asfgjkl 氺 

である。全部で38文字。 

ポイントはこの KB $ と配列 KBM $ の怪 

リスト1 いちおう動きますよバージョン 


図1キーボード配置 
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SHIFT 

A 
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D 

SHIFT 



1 1 




しい閨係である。気づいた人もいると思う 
が， KB $ は38文字， KBM $ も KBM$ ⑴〜 K 
BM $(38) の38個である。つまり Z が 44 く A 1” 
に， C が “ C 1” に，/が“〉 C 1” に対応して 
いるのだ。 

ここで MZ - 2500の音楽演奏命令の話をせ 
ねばなるまい。誰でも “ A ” とか “ C ” と 
かが演奏用データだということはわかるだ 
ろう。ドレミフアソラシが CDEFGAB な 
のだ。問題は不等号と数字だろう。 

MZ - 2500では （ PC でも FM でもそうだ 
が），<は1オクターブ下げるのに，>は 
1オクターブ上げるのに使われる（いくつ 
も重ねることができる）。ここでは基準に 
しているオクターブより下では<を，上で 
は〉を，さらに上では〉〉をつけている。 

音符の次にある数字は音の長さである。 

1が全音符，2が2分音符，32だと32分音 
符なのである。ここで全音符にしているの 
は長〈伸ばした音（キーを押しっぱなしに 
したとき）も出せるようにという願いがあ 
るからだ。短い音のときは鳴っている途中 
で強引に止めてやれば いい。 

10050〜10090行がメインになる演奏ルー 
チンである。リアルタイム入力を必要とする 
ルーチンの典型的な形になっているが，こ 
こでいかに私が条件反射でプロダラムを書 
くかがわかる仕組みになっている。まず， 
10050行の IK 2$ と IK $ だが， IK 2$ には直前 
に押された（“ ”を除く）キーが入っている。 
直前のキーを覚えておくと，その内容と次 
に押されたキーの比較によって音を止める 


100 00 DIM KBM$ (38) 

10010 1 NIT -KB ： , 0,1,0 : REPEAT ON ， 4:CLICK OFF 
10020 FOR 1-1 TO 38：READ KBM$ (I) : NEXT 
1 0 0 30 KB$〆 ZXCVBNM ••た ASFGJKL:] zx c v b n_<>? a s f g j k I * “ 

10040 ' 

10050 IK2$-IK $： IK$-INKEY$：IF IK $ - ' * THEN PLAY INIT:G0T0 1 0050 
1 0 0 6 0 PN-INSTR (KBS, IKS) 

10070 IF IK$-IK2$ THEN 10050 
1 0080 PLAY IN1T：PLAY - 04 、 KBM$ (PN) 

10090 GOTO 10050 
10100 ' 

10110 DATA <A1,<B1,C1,D1.E1,F1,G1,A1,B1,>C1,>D1,<A-1,<B-1,D-1,E-1,G-1,A-1,B-1,>D 
■1» >E- 1, A 1,B 1 ’ >C 1 ,>D 1 ， >E 1 ， >F 1 ， > G1 ， >A1 ， >B1 •>>C 1 ， A- 1 ， B-1 ， >D _ 1 ， >E- 1 ， >G-1 ， > A - 1 ， >B - 1 ， 
>>D-1 
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か鳴らしつぱなしにしておくかの判断がで 
きるのだ。 

そしてリアルタイムキー入力には欠かせ 
ない，遠足のおにぎりくらい重要な INKE 
Y $_ 数である。 


INKEY $ につきものの，「入力がなかっ 
たらあるまで侍ちなさい」指令が INKEY $ 
の次に金魚の糞のごとく くっついている IF 
〜 THEN 命令である。ここでは IK $=“ ’’， 
つまり入力がなかったとき THEN 以下，つ 
まり PLAY INIT と GOT 010050 を実行 
する。 

10050行に FM 音源初期化命令 PLAY IN 
IT を使った。これはどんな状態にあろうと 
も無理やり音を止め， FM 音源を初期状態 
に戻せという命令である。10050行で使った 
のは，入力が“”で音が鳴っていたなら無 
条件に音を止める必要があるからだ。ここ 


のほとんどがここに集約されているといっ 
て過言ではない。ポイントは INSTR 関数 
である。これがないとあきれるほどの IF 文 
を使う腕力と悪い操作性に悩まされること 
だろう。 

— 割り込み解説 ： INSTR - 

INSTR 関数はある文字列の中で目的の文 
字列が何番目にあるかを探し出すものであ 
る。たとえば， 

INSTR ( “ABCDEF”，“D”） 

なら4が, 

INSTR ( “ABCDEF”，“Z”） 

なら0 (つまり見つからなかったよ一）が 
返ってくるのである。ちなみに 
INSTR ( “ABCDEF”，"BC") 

は2だが， 

INSTR ( “ABCDEF", “CB”） 

は0である。やっかいなのは 
INSTR ( “ABCDEF"," ” ） 

のときも 


INSTR ( “ABCDEF", "A") 

のときもIが返ってくることで， INSTR を 
今回のように使うときは十分気をつけねば 
ならない。私はこのことを発見するのに苦 
労した記憶がある。 


10060行の INSTR 閨数は「プレイヤーが 
押したキーは KB $ の前から何番目にあるか 
な？」を調べている。その値は変数 PNC 
収まる。 

10070行は直前と同じキーを押した場合， 
つまりキーを押し続けたときの処理である。 
押しっぱなしにしているときは放っておけ 
ばいいから10050行へ戻るのである。 

10080行がなくてはどうしようもない「音 
出し行」である。直前と違ったキーを押し 
たときだけここへきて FM 音源を初期化し， 
キーに対応した音程で音を出している。た 
とえば押したキーが B なら PN は5だから 
KBM $( PN ) は KBM $(5) の “ E 1” の音を出 
力するのである。ここに INSTR と配列と 
PLAY ががっちりと握手したわけで，めで 
たしめでたし。 

10090行は一目瞭然，繰り返し用である。 
私は GOTO 文を目のかたきにしたりはしな 

い 0 

ここに無事， 2 オクターブオルガンはそ 
の第1歩を踏み出したのである。 


文関係 （PLAY INIT も PLAY も1回につ 
き約0.02秒かかる）が無駄に使われること 
が多いことだ。音が鳴っていないときの PL 
AY INIT は 明らかに レスポンスを 下げる 
以外の役に立っていない。再考しよう。つ 
いでに IF 文をもっと減らして，文字変数は 
できるだけ数値変数にして，というわけで 
リスト2 メインルーチンを改良 


改良されたのがリスト2である。 

メインルーチンが大きく変わったことに 
気づいていただけたであろう力、さらに配 
列がひとつ大きくなって， KB $ の先頭にダ 
ミーがついた。ダミーをつけた理由は INS 
TR の解説で述べたとおり，入力が“”の 
処理をするためである。 INKEY $ のすぐあ 
とに IF 文で IK $ が“ ”のときの処理をしな 
くなったためである。 

おまけに DEF INT で型指定のない変数 
をすベて整数型に宣言した。これはほとん 
ど気分の問題である。 

はっきりいって，同じことをするたった 
10行程度のプログラムでもこの2つのキー 
反応には西武と南海くらいの差がある。 

理由 1) 入力が“”というのはけっこう多 
いのでそのたびに PLAY INIT していた 
ら時間がもったいない 
理由 2) こういった何千回とループするも 
のではほんのささいな変更でもチリも積 
もれば山となる 

結果）リスト2のほうが2割ほど（状況 
によっては倍くらい）速くなった 

第4段階一もっと多機能に 

プロ グラム が勝手に膨らむのは世の常で 
あり，リスト3がいよいよ完成版である。 
かなり長くなったように見える:^，メイン 
ルーチンはほとんどそのまま。機能アップ 
を図り，画面処理を施しただけなのだ。 

プログラムマップと変数表をつけておい 
たのでそちらもあわせてご覧いただきたい。 
ここでポイントとなる のは， 賢い エラー ト 
ラップの 使い方，条件反射的な カーソ ル操 
作法である。まず簡単に流れを追ってしま 
おう。 

1060行から1140行までがイニシャライズ 
部である。音色名と波形名 （ LFO 効果用） 


1 eeee dim kbms (39) 

10010 INIT "KB ： , 0,1,0" : REPEAT ON ,4:CLICK 0FF：DEF INT A-Z 
1 00 20 FOR 1-2 TO 39：READ KBMS (I) : NEXT 
1 00 30 KB$-~ VZXCVBNM, ./_ASFGJKL ： ]zJtcvbni<>?asfgjkl**' 

10040 ' 

1 00 50 PN2-PH ： IK$-INKEY$ ： PN-IHSTR(KBS, IK$) 

10060 IF PN><PN2 THEN PLAY INIT 
10078 IF PH-PN2 OR PN<2 THEN 10050 
1 0080 PLAY "04"+KBM$ (PH) 

10090 GOTO 10050 

10100 * „ 
10110 DATA <A1,<B1,C1 ， D1 ， E1,F1,G1,A1,B1,>C1,>D1,<A-I,<B-1,D-1 ， E-1 ， G-1 ， A-1 ， B-1，>D 
-1,>E-1, A1,B1,>C1,>D1,>JE1,>F1,>G1,>A1,>B1,»C1, A-J,B-J,>D-1,>E-1,>G-1,>A-1,>B-1, 


^ 割り込み解説 ： INKEY $ - 

INKEY$ は命令ではなく関数であるから, 
なんらかの変数に代入するという形にせね 
ばならない。ここでは IK$ にそのときの 
INKEY$ のデータを代入している。 INKEY$ 
は，キー入力を待ったリカーソルを点滅し 
て入力を促したりはまったくせず，ただひ 
たすらキーの状態を見て変数に代入すると 
いう動作をこなすだけである。じつに愛す 
べき関数といえよう。 


で音が鳴っていようがいまいが PLAY IN 

it を実行してしまうのは私の怠慢である。 第 3 段階一短く速くメイン jb — プ 

これを書いた時点ではとにかく動くことを 

第1目標にしたのだ。 さて，リスト1はよく見るとかなり効率 

さて，10060行である。このプログラム が悪い。問題はもっとも時間を食う PLAY 
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( 規定外のデータですよ一)である 。 RES UM E 
NEXT はエラーが発生した行を飛ばして次 
の行へ戻りなさいというエラートラップ内 
でしか使われない命令だ。ちなみに RESU 
ME の次には行番号も書ける。ここではエ 
ラーは1220行でしか出ないので1230行へ行 
くことになる。 

このように エラー トラップは不慮の事故 
だけでなく，予定された事故の処理にも使 
えるのだ。ちょっとした高等テクニックと 
いえよう。 


これで解説は終わり。肝心の使い方であ 


のぶん使う配列が増えている。 

重要な のは1120 行。演奏用 キーに 加え， 
編集用 キーと 終了 キーが 付加されている。 
アスキーコード 表を見ればわかるように， 
30，31，29，28はカーソルの上下左右，27 
は ESC キーで ある。その間の スペースは 
LFO 効果の ON / OFF スイッチ，1〜8は 
基準オクターブを直接変更するのに使う キ 
一を 表している。上向き カーソルキーが40 
番目から始まることをチェックしておくよ 
うに。 

1130行は演奏画面を描〈サブルーチンを 
呼んでいる。 

1140行がェラー処理指定である。その名 
も* SELF 。 こいつは，すべて入力しデバ 
ッダが終わるまで REM 文にしておかない 
とやっかいである。単なるシンタックスエ 
ラーでもエラー処理 ルーチンへ 飛んでしま 
うため，どこでどのエラーが発生したかが 
わかりにくいのだ。もうその筋の常識。エ 
ラートラップ技についてはあとでゆっくり 
とお話ししよう。 

続いてメインルーチンである。リスト2 
との違いは1190行と1220行。1190行は入力 
が演奏用キーでなく編集，終了キーだった 
場合，専用のサブルーチンを呼ぶのである。 
1220行は演奏行なのだが,リスト2に比べ 
て機能が増えたぶん複雑になっている。特 
に，音色を設定したあとでないと LFO は効 
かないので注意。 

拡張部分のメインである1250〜1320行の 
サブルーチンへと行こう。1270行から順に 
LFO スイッチ（スペース入力時），編集パ 
ラメータの変更（カーソル上下)，指定パラ 
メータの増減（力ー ソル 左右)，基準オクタ 
ーブ指定 （1 〜8のキー)，そして終了 （E 
S C キー）である。 

では，条件反射的な カーソル 操作 法へ と 
移行。 

サブルーチン* OPN である。 カーソルマ 
ークを 消し，入力とそのときの OPC 
の値に応じてその値を増減し，結果をもと 
に カーソルマークを 書いて いる。カーソル 
を 使って画面上でなにか指定するような場 
合，たいていこういった ルーチンを 使う。 
ここでは を 使ったが カーソル 位置を 
表すには少々面倒でも反転や色を変えるな 
どしたほうが見栄えはいい。 

OPC の値はサブルーチン* LVL で花開く。 


今 カーソルは どの パラメータを 指して いる 
かによって違うルーチンを呼んでいるのだ 
( ON 〜 GOSUB )。 前から順に，音色，音量， 
基準オクターブ， LFO 波形， LFO 周波数， 

ビブラートの{梁さ，トレモロの';采さの7つ 
である。 LFO をかけないときは周波数を0 
にして，かけないふりをしている。 

続いて LFO スイッチ* SW _ LFO だ力 ? ， 
オンとオフを画面の色で示している。 

これらの ルーチンで 使用したその筋の技 
は一定時間処理を止める PAUSE 命令であ 
る。 キー リピートを最大に している ので P 
AUSE でウヱイトをかけないと希望の値で 
止められないのだ（移動が速すぎる！）。微 
妙な操作を必要とするものに っいては 0.2 
秒，それ以外は 0.1 秒かノンウェイトとし 
て操作性の向上を図った。 

というわけで，駆け足ながらひととおり 
しゃベってしまった。ちなみに PRINT の 
あとの[数字]は MZ - 2500 ( MZ -700/1500) 

の裏技であって，その命令だけで通用する 
カラー指定である。なかなか便利なのでっ 
い多用してしまう。 

それでは心おきなく，ポイントのひとっ 
エラートラップの話をしようか。 

一割り込み解説 ：エラートラップ- 

2090行がそれである。もし2090行がなか 
ったら，このプログラムは 絶対エラー が 出 
るのだ。基準オクターブが0のときさらに 
下のシを鳴らそうとしたり，基準オクター 
ブが8のときさらに上のドを押したりした 
ときである。普通に考えると IF 文を駆使し 
て エラー を 回避す るのであるが，それでは 
メインルーチン内に IF 文が増えて操作性と 
見栄えに問題が残る。というわけで エラー 
の種類も発生場所も決まっているし，しょ 
っちゅう出る エラーで もないし， 「エラー ト 
ラップで処理しちゃえ！」となったのだ。 

ちなみにエラー番号3 (これはシステム 
変数 ERR に入っている）は DATA ERROR 

リスト3 FM 音源パソコンキーボード （MZ- 250 0) 


るが，ここまでちゃんと読んでくれた方に 
は自動的にわかる仕組みになっている。記 
事 (> 読まずんば使えまい，である。 

では，このちよつ とした モノラルシンセ 
サイザをご堪能いただきたい。 

第5段階一さらにチューンアップ 

じつをいうと1430〜1790行はもっともっ 
と短くなるのである0同じようなルーチン 
が並んでいるでしよう力 5 '。こういうときは 
まず間違いなくまとめられると思ってよい。 
キーワードは配列と READ 〜 DAT A であ 
る。私としてはこのままのほうが見やすい 
のでいじる気はないが，あとあとプログラ 
ムを改造していこうとかもっと機能を増や 
すかもしれない，といった人はまとめてお 
いたほうがなにかと便利だろう。データを 
変えるだけで済むことが多いからだ。 

というわけで，第5段階は宿題である。 
気が向いたら考えておくように。 

第6段階一後日談 

結局，このプログラムは弾きこなすのが 
ことのほか難しいのと，オール BASIC と 
いうハンディを生まれたときから背負って 


] 000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
T 0N 
I 080 
1090 
1100 
1110 
1 120 
~+CHR$ 
1130 
1140 
1150 


パソコン キーボード 2500 版 


BY K.Yoshida 


DIM TONS (29),HLF$ (3),KBM$ (39) 

INIT CRT1:80 ， 25,,0 • :INIT ~CRT2 ： 640, 200,16 ~： INIT "KB ： ,0, 
4:CL1CK OFF : COLOR 7,0,0,15,0：DEF INT A-Z 
TON=0 ： VON-]0O ： OCT-4 ： F=0 ： OPC-l ： HLF-2 ： FLF=50 ： VLF-50 ： TLF-50 
FOR 1-0 TO 29：READ TONS (I) : NEXT 
FOR 1-0 TO 3 ：READ HLF$ (I) : NEXT 
FOR 1-2 TO 39 ： READ KBHS (I) ：NEXT 

KB$- YZXCVBNM, ./_ASFGJKL:'] 2 xcvbna<>?asfgjkl*'+CHR$ (30,31,29,28) 

G0SUB «GAMEN 
ON ERROR GOTO »SELF 


: KLIST 0：REPEA 
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いたせいか，当初の目的であった楽器とし 
てより， LFO 効果を駆使して面白い音を作 
って遊ぶ玩具として楽しめてしまった。で 
も，よほど速い曲や超絶技巧を要する曲で 


ないかぎりこれで十分だろう。 

LFO 効果が必要なければ1220行の TON 
E LFO 文を削って PLAY 文ひとつにすれば 
もう少しレスポンスはよくなる〇キーを離 
しても音が鳴り続けてかまわないなら1200 
行と1210行を入れ換えればよい。そうする 
と少しは演奏が簡単になる。 

とまあ，私にいえるのはこんなことくら 
いであるからして，あとは皆さんで好きに 
しておくんなさい。そして，再会を 願いつ 
つ私は去って行くのであった。 


表1 変数表 


変数名 

機 能 

TON$() 

音色名 

HLF$() 

LFO 波形名 

KBM$() 

演奏用キーデータ 

TON 

音色番号 

VON 

音置 

OCT 

オクターブ 

F 

LFO ON/OFF フラグ 

OPC 

カーソルの 指す パラメータ 

HLF 

LFO 波形番号 

F し F 

LFO 周波数 

V し F 

ビブラートの深さ 

T し F 

トレモロの深さ 

KB$ 

入力用キーデータ 

PN 

入カキー番号 

PN2 

直前の入カキー番号 

IK$ 

入力文字 

F し FF 

LFO オンのときは FLF, オフのときは0 


表2 プログラムマップ 


1000~1050 

コメント 

1060 〜 1140 

イニシャライズ 

1180-1230 

メインルーチン 

1250-1320 

特殊機能用サブルーチン 

1330〜丨400 

カーソル上下移動サブルーチン 


1430-1440 

カーソルの 示す機能を 呼ぶ 


1460 〜 1490 

音色変更 


1510-1540 

音置変更 


1560-1590 

オクターブ変更 

1410-1850 

1610-1640 

1660-1690 

LFO 波形変更 

し FO 周波数変更 


1710-1740 

ビブラートの深さ変更 


1760 〜 1790 

トレモロの深さ変更 


1810-1830 

LFO スイツチ 


1850 

終了処理 

1870-1920 

データ部 

1940 〜 2070 

画面初期化 

2090 

エラー処理 


1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1218 
1226 
1236 
1240 
1250 
1268 
1270 
1288 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1426 
1436 
1440 
1450 
1466 
1470 
1480 
1490 
1500 

1519 

1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 
1910 
1920 


: PRINT USING ;0CT 


MAIN 

PN2-PN ： IK$-INKEY$ ： PH-IKSTR (KBS,IK$) 

IF PN>-40 THEN GOSUB *SUB ： G0T01 180 
IF PN><PN2 THEN PLAY INIT 
IF PN-PN2 OR PN<2 THEN 1180 

PLAY ^8*T0N ； - ： T0HE LFO1,HLF,1,FLFF,VLF ， TLF:PLAY - 0-0CT ； VON；"+ KBM$ (PNJ 
GOTO 1180 

♦ SUB 

IF PN-44 THEN GOSUB *SW_LF0 
IF PH-40 OR PN-41 THEN GOSUB *0PN 
IF PN-42 OR PK-43 THEN GOSUB *LVL 
IF PN>44 THEN OCT-PN-44：LOCATE 25 ， 

IF PN-53 THEN *FIN 
RETURN 
*0PH 

LOCATE 22,0PC*2+3：PRINT -- 
IF PK-41 AND 0PC<7 THEN 0PC-0PC+1 ： GOTO 1400 
IF PH-40 AND 0PC>1 THEN 0PC-0PC-1：GOTO 1400 
IF PN-41 AND OPC-7 THEN 0PC-1 
IF PN-40 AND 0PC-1 THEN OPC-7 

LOCATE 22,0PC*2 + 3：PRINT [2] - ： P A U S E 2 : RETURN 
拿 LVL 

ON 0PC GOSUB 1450,1500,1550,1600,1650,1700,1750 
RETURN 

IF PN-42 AND TOH>0 THEN TON-TON-1 : GOTO 1480 
IF PN-43 AND T0K<29 THEN T0N-T0N+1 ELSE RETURN 
LOCATE 25,5：PRINT USING &" ； T0H$ (TOK) 

PAUSE 2：RETURK 

IF PN-42 AND VON>0 THEN V0N-V0N-1 : GOTO 1536 
IF PN-43 AND V0N< 127 THEN V0N-V0K+1 ELSE RETURN 
LOCATE 25,7:P1UNT USING 
PAUSE 1：RETURN 

IF PN-42 AND 0CT>1 THEN 0CT-0CT-l : GOTO 1580 
IF PN-43 AND 0CT<8 THEN 0CT-0CT+1 ELSE RETURN 
LOCATE 25,9：PRINT USING -nntT ； 0CT 
PAUSE 2：RETURH 

IF PN-42 AND HLF>0 THEN HLF-HLF-1 : GOTO 1 630 
IF PN-43 AND HLF<3 THEK HLF-HLF+1 ELSE RETURN . 

LOCATE 25,11：PRINT USING ••& & ;HLF$ (HLF) 

PAUSE 2：RETURH 

IF PN-42 AND FLF>0 THEN FLF°FLF-1 : GOTO 1680 
IF PN-43 AND FLF<255 THEN FLF-FLF+1 ELSE RETURN 
LOCATE 25,13：PRINT USING • 林 # r ;FLF:IF F=1 THEN FLFF-FLF 
RETURN 

IF PK-42 AND VLF>-127 THEN VLF-VLF-1 : GOTO 1730 
IF PN-43 AND VLF<127 THEN VLF-VLF+ 1 ELSE RETURN 
LOCATE 24,15:PRINT USING m";VLF 
RETURN 

IF PN-42 AND TLF>-127 THEN TLF-TLF-1 : GOTO 1780 
IF PN-43 AND TLF<127 THEN TLF-TLF+ 1 ELSE RETURN 
LOCATE 24,17：PRINT USING •• 謂 <T;TLF 
RETURN 

♦SW.LFO 

IF F-0 THEN F-1 : FLFF = FLF ： COLOR- (5,1)ELSE F-0：FLFF = 0 ： COLOR- (5,5) 

PAUSE 2：RETURN 

*FIN ： KL!ST 2：REPEAT ON ,2：CLICK ON：STOP 0FF ： C0L0R 7：CLS 3：END 

DATA HARPSIC,BRASS 1,BRASS 2,TRUMPET,STRING 1,STRING 2,EFIAN01 
DATA EP1AN0 2, EP I ANO 3 f GUITER,EBASS 1,KBASS 2,EORGAN 1,E0RGAN 2 
DATA PORGAN 1,PORGAN 2, FLUTE, P 1 CCOLO, OBOE, CUR 1 NET, GROCKEN, V 1 BRPHN 
DATA XYLOPHN,KOTO,ZITAR.CLAV,BELL,HARP,HARMONICA,TIMPANI 
DATA ノコギリ波，矩形波，三角波，ランダム 

DATA <A1, く B1 ， C1,D1,E1 ， F1 ， G1 ， AI,B1,>C1 ， >D1 ， <A1,<B1，D 〗， E1 ， G-I,A-] 
>Dl,>El,>Fl,iGl,>Al,>Bl.>>Cl,A 1,B-1,>D-1,>E-1,>G-],>A- 


,B-1,>D 
1,>B-1, 


1 930 * 

1946 *GAMEN 
1 9 50 * 

1960 CLS 3 

1 970 LOCATE 5,5 ：PRINT 
COLOR 3：PRINT USING "& 
1980 LOCATE 5,7：PRIHT 
1990 LOCATE 5,9：PRINT 


m “今の音色 

； T0N$ (TON) 
m ••今の音董 

[7] •• 今のオクターブー : LOCATE 25, 9: PRINT USING ;0CT 


: LOCATE 22,5:PRINT [2 】： L0CATE 25, S ： 
: LOCATE 25,7：PRIHT USING VON 


2000 

LOCATE 

5 ， 1 1：PRINT 

[7] **LFO 

波形" 

: LOCATE 

25,11 ：PRINT 

USING 

一 & 

； HLF$ (HLF) 








2010 

LOCATE 

5,13：PRINT 

m 周波数 

麵 

: LOCATE 

25, 13：PRINT 

USING 

• 綱 .. ；FLF 

2020 

LOCATE 

5,15：PRINT 

[7 】 ■•ビブラ 

ート 

** ： L0CATE 

24,1 5：PRINT 

USING 

；VLF 

2039 

LOCATE 

5,17：PRINT 

[7] ••トレモ 

D 

" : LOCATE 

24, 17：PRIKT 

USING 

•*»«««** : TLF 

2040 

LOCATE 

4,20：PRIHT 

[6] ••スぺ一 

スキーで 

し F 0 O 

N / 0 F F - 



2050 

LOCATE 

7,21：PRINT 

[6] "ESC 

キーで 終 

了- 





2060 LIKE (22, 36) -(300,150) ,5,BF 
2070 RETURN 
2080 * 

2090 *SELP：IF ERR-3 THEN RESUME NEXT 
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話題のソフトゥエノ 


先月号でご紹介したウルティマ IV のその後 
の追跡レポート第2弾なんだけど，とにかく 
右の写真を見てください。これが現在進行中 
の98用の_而写真。なかなかの仕上がりでし 
よ。価格は9,800円に決定したよぅだけど， 
XI ⑴の場介はディスクが 5 枚組になってしま 
ったとのこと。视在， 7 月 18 日の発壳日に向 
けて順調に進むしているようなので期待して 
诗っていよう。 

この あ と 近々 登場 してきそうな ゲームソフ 
卜を簡中-にここでご紹介しておくと， X 1関係 
では ゲーム.アーツから 麻雀 ゲームぎゃんぶ 
らあ自己中心 派，コスモス*コンピュータは 
シミュレーシヨン RPG スト レンジヤ ー /鏡の 

国の異邦人，ビクター音楽産業がらは栗本觅 
原作の S F 小説を題材にしたグイン • サーガ 
(豹頭の仮面)，今度は期彳$度120%の X 68000 
用ゲームゾフトでは，まず窀波新聞社からゼ 
ピウスが，‘そしてボーステツクからはレリク 
スが堂々の登場となりそう。きっとスツゴク 
期待してていいんじゃないのかな。 

ところで坫近，他機褪版のゲームを兄てい 
ると，ヴアク ゾルやアルゴーなん て スペース 
ハリアーのノリで遊べてしまう 3 D シューテ 
イングアクシヨン ゲームがいく つか 登場して 
いるわけなん だけど， アルゴー あたり は XI に 
も後場しそうなので，平くやってみたいなと 
思うでしよ。でもその反而，このタイプのゲ 
—ム， .!£! 力はいっぱいあって確かにこれまで 
の常識を打ち破ったニュータイプだとは恐え 


読者が選ぶ今月のゲームべスト10 

野望，ついに全国を制す！ 

こんにちは皆さん，相変わらず愛読者カード 
の山に埋れている Oh ! MZ 編集室より，今月の卜 
ップテンを発表する時間がやってまいりました。 

おおかたの予想通り，圧倒的な強さを見せて 
いるのがストラテジツク.シミュレーションゲ 
ーム（あいたた，舌かんじゃった)。先陣を切っ 
てトップに立ったのは「信長の野望全•国. 
版」，続いて僅差で「三国志」が第2位でした。 
どちらもウォーゲーム，マネージメントゲーム， 
そして ロール プレイング ゲームと しての要素を 
兼ね備えた，甲乙つけがたいゲームです。 

キャラクターを作り，戦略を練り，コンピュ 
一夕と微妙な駆け引きを行いながら目的達成を 


これが現在開発進行中のウルテ 
イマ IV 日本語版 （98 用）の画面写 
真。これだけでも十分ワクワク 
してくるね。 


るけど，これから思いっきり期恃できるかど 
う力*はちょっと心配。つまりこの 3 D の発想 
をいかにうまく生かしていくかが大きな宿題 
として残っているんじゃないのかな。早いう 
ちにそうしないとバラバラ间じようなのがい 
くつも出てきて，ニュータイプだなんて登場 
したばっかりに，どれも全部同じで個 tfc がま 
ったくなくなってしまうなんてことになった 
ら W りものだモンね。 

これと同じように，アド ベンチヤー ゲーム 
もそろそろシナリオがもっと f : 视されなけれ 
ばいけない時代へと突入してほしいな。もう 
すでにひとつのジャンルとしては卜分地位を 
確保してきているわけだからもっとがんばん 
なくっちゃ。今月，このあとに紹介している 
カサブランカに愛をなんて，従米どおりアド 
ベンチャーとしての基本線は同じだけれど， 

ストーリー展開の面白さといった意味からす 


目指す。生きものすべてにとって生き残るため 
の戦略は重要なことですが，それをゲームにし 
て楽しめるのは，まさに人間の特権ですね。か 
つて，鳴かないホトトギスなぞ首をひねってし 
まえと言い放ち，その性急さが戦国武将として 
の命取りになった織田信長ですが，現代に甦り 
圧倒的な支持を得てどう思ってるでしょうか。 
えっ，短気だから徳川あたりで全国統一したり 
するとヤキモチやいてカンシャク起こすんじゃ 
ないかって？ それはごもっとも。 

さて，「ウィザードリィ#2」も今月は5位に 
入ってきました。完成度の高い RPG として，こ 
ちらもまもなく上位グループに名を連ねそうで 
す。先月トップだった「夢幻戦士ヴァリス」は 
6位になりましたが，広大なマップを完成させ 
るのに熱中する人の数はまだまだ減りません。 


ればずいぶん細部までうまく練ってあって， 
成長してきたなと感心させられるとこはイツ 
パイあったものね c ただしちょっと会話の面 
白さに欠けるのが残念。 

でもこの ゲームの サブタイト ルに も謳って 
いるように，ディスクミステリーとかデイス 
ク冒険活劇やデイスクハーレクイーン•コン 
ピュータロマン（まっ，タイトルなんてどう 
でもいいけど）なんていう，読む楽しさ+会 
話する带しさ=解くのがメチヤメチヤ楽しい 
といったアドベンチ ヤー ゲームがザクザク現 
れてくるのをこれまた期侍したいところだね。 

今月の新作ソフトウェアに登場しているワ 
ールドイングス169なんかも，非常に面白い 


パソコンハードに負けず劣らず進化のめざま 
しいゲームソフトですが，それを引っぱってい 
くのはこれら斬新で魅力的なゲームなのですね。 
目前に迫る暑い夏に向けて，さらにホットなゲ 
—厶に注目しましょう。 

1 信長の野望全•国•版 

2 5国志 

3 大戦略 XI 

4 ディーヴァ 

5 ウィザードリィ# 2 

6 夢幻戦士ヴァリス 

7 グラディウス 

8 殺人倶楽部 

9 うつでい•ぽこ 

1〇ザナドウシナリオ n 
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化想から作られたアドベンチャーゲームだと 
は思えるミけど，世界地理のお勉強ソフトと2 
足のわらを履いて世界旅行しちゃったばっ 
かりに，かえって中途半端に終わってしまっ 
ているような気がするんだよね。ベースにな 
っ^^るものは面白いものを持っていると思 
うんだけどなあ。 

それともうひとつ，これはまったく XI や M 
Z には関係なく， MSX 2 用に出てきたゲーム 
の話なんだけど火の鳥（風凰編）というのが. 
あって，これがまたシューテイングアドベン 
チャーゲームというジャンルなんですね。こ 
れは敵と闘いながら霊木を探し集めるってや 
つらしいんだけど，こういった方向っていう 
のも，ものによっては新しい気持ちで遊べそ 
うな気がしてくるけどな。 

しかし，次々にいろいろなジャンルが登場 
してきてこの分野も大混乱してしまいそうだ 
けど，シミュレーションとアクションが合体 
してデイーヴァなわけだし，一連のメイズも 
のなんかはアドベンチャー•アクション RP 
G と呼んでもいいはずだし，これにシミュレ 
ーションを混ぜ合わせて，ああもう頭がこん 
がらかってきてしまった0とにかくジャンル 
なんて関係なくそこらじゅう複合しちゃって， 
それでもって単純に遊べる要素を持っていれ 
ばバンバンザイ。 

ところで，この前ヴァリスをうちのスタッ 
フのみんながあの軽快な音楽にのってワイワ 
イいいながら遊んでいるのを見ていて，やっ 
ぱりリアルタイムのアクションゲームは，こ 
んなに威勢のいいのが最高にスカッとしてい 
いな，などと思いながらもこれには BGM の 
影響も大きいんだろうなと思ったしだいなん 
です。ノリのいいアップテンポの BGM をガ 
ンガン鳴らしながらハデに敵をボコボコやっ 
つけていくのは，当たり前のことだけど目と 
耳の両方から刺激が得られてずいぶんと爽快 
感を味わえるものなんだよね。 

ゲーム音楽のなかにはもうしっかりレコー 
ドイ匕されてしまって，それなりに人気を集め 
ている曲も数多いけど，それはいままでアー 
ケード版なんかでお馴染みとなっているのが 
パソコン版のゲームとなった場合が多いよう 
で，これまでの名曲はもうすでに過去のもの， 
これからのゲームにピッタリ合った名曲がど 
こまでヒットチャート赤丸上昇印を付けて登 
場してくるかが好奇心をくすぐってく n るん 
です。でもこの場合，あくまでも内容にマッ 
チしたというのが絶対条件。 BGM だけがひ 
とり歩きしないでゲームバランスをより向上 
させる働きをしたのがね。 

昔から映画なんかでは，この BGM の役割 
というのはずいぶんと重要視されているんだ 
けど，ゲームの BGM で「これだっ！」と思 
わず大きくうなずいてしまうようなのがなか 
なか見当たらないんだよね，最近は。ここら 
でせめてアクシヨンゲームに関してだけでも 


もう少しゲーム内容に見合ったものがもっと 
数多く存在してほしいと思ったりするわけ。 

アドベンチヤー，アクションとくればここ 
らでシミュレーションについてひと言〇「今月 
の読者が選ぶベストテン」を見てみると1位 
から4位までがシミュレーションに全部独占 
されちゃっているんですな。確かに今年は最 
初からやけにいいのが立て続けに登場しちゃ 
ったもんだから，みんなで多少の値段の高さ 
も我慢して，セッセ，セッセと領土拡張を目 
指してがんばっているわけだけど，これまた 
ジャンルに精通している人種にはたいへん喜 
ばしい現象なんでしようけど，これまでこの 
テのゲームにはあまり縁がなかった人にとっ 
ては，ホイッとばかりに飛び付くのにはちよ 
っと抵抗があるみたい。その原因はまず分厚 
いマニュアル，これを見た途端にそれまで蛏 
い気持ちで「さっ，あそぼ」と思っていた自 
分が一瞬にして100キロほど離れた田舎のバ 
ス停にまで飛ばされて，家に帰れなくなって 
途方に暮れてしまっているような気分にさせ 
られてしまうのです。 

しかし，その壁を乗り越えていざ入り込ん 
でしまえば，これまたドボッと首まで浸かっ 
てしまうパターンなんですね。このギャップ 
を簡単に解消できる方法を誰か考えてくれな 
いものですか。そうすればもう少し気楽にこ 
のゲームたちと接することができるような気 
がするんですけど。この前発売されたエルス 
リードなんかは比較的マニュアルは簡単そう 
だったんで，これはいけそうと思ってさっそ 
く舰いてみたら，今度はあまりにもあっさり 
しすぎちゃってゲームの進め方までよく理解 
できないという事態に陥ったりしたわけです。 

ただ，これらシミュレーションゲームはな 
ぜかパッケージを丁寧に作ってあるものが多 
くて，光栄さんのものなんかズーンと重みが 
あって，こりゃがんばって制賴してあげなく 
ちゃだワという気にさせてくれるのは事実。 
大戦略なんかは反対に思いっきりシンプルで， 
型抜きされた戦關機のシルエットがカッコよ 
くって，スタンバイ OK ， さあ攻めてやろう 
じゃないかといった感じ。マニュアルの簡略 
化は本当にもう少し工夫してほしいけど，こ 
とパッケージに関してはこの路線で楽しませ 
ていただきたいな。 

最近，このパッケージ'に対しては以前より 
は少しよくなってきているけど，それでもま 
だ詰めのあまいところがずいぶんあって，せ 
っかく メディアのなかに収まっているゲーム 
自体はよくできていても，なんだかやる気が 
一発でなくなるようなものがいまだに結構あ 
るもんね。やっぱ，中#とともに外側も一緒に 
センスアップしないと，いつまでたってもズ 
一と昔の映画の看板のィメージを，そのまま 
ズルズルと引きずつていたのでは進歩があり 
ませんからね。 

今月はさわやかな5月の気候と相まって， 


しっかりとりとめのない話を延々と続けてし 
まいました0早い話がゲームソフト発売や開 
発，移横:に関して，ちょっとひと休みといっ 
た月だったようです。ゲームフアンの铐さん 
も面白そうなゲームがないからといっていき 
なり退屈していないで，今月の清水和人さん 
みたいに，ふる一い昔のゲームをプレイして 
自分の感性と指先を磨いてみるのもいいんじ 
ゃないでしょうか。 

ところで，先月このコーナーでお知らせし 
た，ゲームの発売情報コーナーというのはい 
きなり5月の GW と正面衝突してしまったば 
っかりに（それとなんの関係があるんだとい 
う噂もあったりする），もう少し詳し〈情報を 
集めて新装開店の予定です。ちなみに九玉伝, 
リバイ バー， 獣神 ロー ガス，ガル フォース （創 
世の序曲），ファンタジー D ， キングス•ナイ 
卜•スペシャル，エイリアン2,ホテルウォ 
ーズあたりを重点的に攻めていきたいと思っ 
ているから，ぜひお楽しみに。 


新作ソフトゥェァ情報 


☆ ……5月2日現在発売中 ★ ……近日発売予定 
★うる星やつら恋のサバイバル.バースデイ 
人気上昇中の 1 T めぞん一亥 lj 」 に引き続き，高橋留 
美子原作のあのラムちゃんがアドベンチャーゲー 
ムになって帰ってきた。ゲームはお馴染みのラム 
と諸星あたるを中心に，テンや面堂などのにぎや 
かなメンバーがいつものように騒動を巻き起こし 
てくれる。今回は，あたるの手元に届いた I 通のハ 
—ティの招待状を発端に，優勝者には面堂了子の 
熱いキッスが贈られるというサバイバルゲームが 
面堂家の広大な庭園を舞台に，数々のパニックを 
引き起こしながら繰り広げられる。 FM 音源対応 
なのも楽しみだ。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版3枚組6,800円 

マイクロキャビン 00593(51 )6482 

★カーマイン X 1 

西暦2008年9月，陸軍特殊研究所カーディナル 
で開発研究中の陸戦用ロボット“バイオドール" 
が突如として逃亡を図り，研究所内の管理コンビ 
ュータ室を占拠した。この事態に対処するために 
当局は陸軍第23特殊部隊に出動を要請，バイオド 
ールをせん滅すべく司令を発したのだが……。リ 
アルな画面で迫ってくる戦闘用ロボットと対決す 
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かに，フルスクリーンエディタ（文軎編集機能） 
を搭載し，日本語入力には JET - CORE を採用して 
いるために JET - X 丨の文書も読み込みが可能とな 
つた。このソフトはパソコン通信フアンには心強 
い味方となるかもしれない。 

Xlturbo 用 5 D 版9,800円 

マイコンハウス SPS 00245(45)5777 



ロマン シア 

る S F ハー ドアクシ ヨン . アドベンチ ャーゲーム 

だ。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

マイクロキャビン 30593(51)6482 

☆ワールドイングス169 
国家機密が収められた小型 1 C カードを奪い返 
すべく，日本から世界169力国に及ぶ広域捜査に乗 
リ出すアドベンチャーゲームだ。飛行機や船を使 
ってそれぞれの国に到着すれば，その国の人口や 
面積，言語などのデータが表示され，ついでに国 
歌まで聞かせてくれる。これは世界地理の勉強に 
も役立つゲームなのだ。 

Xlturbofl 用 5 D 版5枚組 11,000円 

XlturboZ 用 5 D (2 HD ) 版2枚組 12,500円 

アイ.ヴイ.アイ 006(631)2867 

★起戦士ザイダー大惑星ュング（魔神の侵攻） 
惑星ュングは科学水準も高く自然の緑に覆われ 
た抜群の環境を維持している星だった。そのュン 
グに偵察に降り立ったザイダーに向けて，突如と 
して ビーム 砲が発射された。もはやこの星には過 
去の繁栄はどこにも見当たらず，ただ無機質に輝 
く地表を覆った特殊銅とレーザー砲が並ぶ戦闘基 
地だけの星となっていたのだ。このュングを解放 
するためにサイダーは超戦士としての任務を遂行 
しなければならない。しっかりしたストーリー展 
開とバトルアクシヨンが魅力のリアルタイム R P 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組 7,800円 

コスモス.コンピュータ 003(770)1821 

☆ロマンシア 

ロマンシア王国のセリナ姫がアルゾルバ王国に 
連れ去られてしまった。そしてそこにさっそうと 
登場するのがさる大国の王子ファン.フレディとい 
う設定はもうすっかりお馴染みのはず。そこから 
アルゾルバを操っている魔王に単身立ち向かって 
いくという大人気 RPG の「ロマンシア」が，今度 
はテープ版でも楽しめるようになった。 
Xl / XIturbo 用 T 版 5,800円 

日本ファルコ厶 30425(27)6501 

★フアイテイング • ゲームス 

シューティングゲーム3本立てのお徳用パック 
が登場した。このゲームは I 本のソフトのなかに 
「 DEP し ISD 」 と「魔童」， 「 STAR 巳 EE 」 の3種類の 
リアルタイムシューティングゲームが入っていて， 
魔童はゾンビと闘い，そのほかの2本は宇宙を舞 
台に暴れ回るヒいう設定で思うぞんぶんアクシヨ 
ンしちやうことができてこのお値段という，実に 


JET 夕ーボターミナル 

ありがたい ゲームなの だ。 

XI / Xltu 「 bo 用 5 D 版3,800円 

コムパック 003(375)340 1 

★クラックス 

SD (STAR DATE ) 2385,ワーミスアイランド 
軍事基地にある巨大人工頭脳クラックスが突如反 
乱を起こした。テートミラル軍はただちにクラッ 
クス鎮圧のための特殊部隊を召集し，クラックス 
破壊のためのオペレーション“ゴリテア”を実行 
に移そうとした。破壊活動を成功させるために 3 D 
迷路のなかで戦闘を繰り広げる痛快 R PG だ。 
XI / XHurbo 用 5 D 版4,800円 

コムパック 003(375)3401 

☆三国志 

光栄の戦国シミュレーションの2大傑作に数え 
られるこの「三国志」が,「信長の野望全•国.版 j 
に引き続き， MZ - 2500に登場だ。ストーリーはも 
うお馴染みになっているように，8人の武将のな 
かから好きな登場人物を選んで，いっきに中国全 
土を統一してしまおうという英雄気分を思う存分 
味わっていただきたい。今回は BGM が FM 音源対 
応になっての登場だ。 

MZ - 2500用 3.5 D 版3枚組 14,800円 

光栄 0044(61)6861 

★ JET ターボターミナル 

この turbo 用（モデル10を除く）通信ソフトは， 
150〜 9600 bps 対応の夕ーミナルとしての機能のほ 


ディーヴァをゲームブックで遊んじゃえ 

パスワードによる全機種でのデータ互換を実 
現してくれて，おまけにアクティブ•シミュレ 
—シヨンウォーなんてジャンルを提供してくれ 
たあの「ディー ヴァ」 が，今度はゲームコミッ 
クスとなってぼくらの前に登場だ。 

今回発売されたのは，各機種用に用意された 
ディーヴァのオリジナルシナリオ7編「ヴリト 
ラの 炎」， 「ドウルガーの記憶」，「ニルヴァーナ 
の試練 j ， 「アスラの血 流」， 「ソーマの 杯」， 「ナ 
—サティアの玉座」，「カリ•ユガの光輝」をそ 
のままゲームとしてコミックで楽しめるように 
工夫された7冊（東京書籍刊•各380円）で，そ 
れぞれ7人の漫画家が丨冊ごとに担当して書い 
てくれているために，タッチが本によってまっ 
たく違うから数冊買って遊んでも簡単に飽きて 
しまうなんてことはないんじゃないかな。 


★個人簿記会計財計くん 
簿記実務の複雑さを軽減することを前提に開発 
されたこの「財計くん」は，10億円までの金額範 
囲内の処理が可能で， I 枚のデータディスクには 
76件までのデータを登録することができる。また 
合計残高試算表においては次期繰り越し，期首残 
高，当期合計，勘定科目名を同列に4色表示でき 
るなど，使いやすさが優先された経理実務ソフト 
である。 

XI turbo 用 5 D 版39,800円 

0 K ハウス 00986(25)0303 

★顧客管理システムともだちくん 

顧客会員数の管理を1000件までこなし，コンビ 
ユー タが自動的に コード 設定を行ってくれる コー 
ド •オート コン ト ロールシステム 採用の このソフト 
があれば，自営業の方や一般事務で顧客データが 
溢れてしまって困っている実情もすぐに解消でき 
るのでは。それに この 低価格も魅力となりそうだ。 
MZ - 2500用 3.5 D 版 18,000円 

システム “ RAM ” 0025(231)1824 



個人簿記会計財計くん 



ゲームを買ってなくってこの本で予備知識を 
仕入れるのもよし，他機種版のストーリーを遊 
んでみるのもよし，いつでもどこでも簡単にデ 
イーヴアが楽しめちやうっていうのがこの本の 
魅力だね。 
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■■■■■■■■■■■■■ 


今月は MZ - 2500版で高速になった 「 A 列車 
で行こう j , アダルト風（ ？） ロール ブイン 
グゲーム「アマゾ ネス」， そして スクロール 
型 シュー ティングゲーム「1942」を紹介す 
る。地味なゲームながら， 「 A 列車」の人気 
は根強いようだ。 



X \ turbo 版で好評だった A 列車が MZ 2500 
にやってきた。野を開き町を築き大陸横断 
鉄道を完成させよう。 


▼嬉しいことに， MZ - 2500でも A 列車を 
出発進行できるようになりました。 XI 版 
よりも速いし FM 音源だって使ってくれる 
ので（ついでに漢字も使ってほしかったけ 
ど，これはまあいいや）満足満腹満月満貫 
です。 

A 列車というのは ふにゃ一と 縦に長い 大 
陸の端から端まで線路を敷いて，大統領列 
車を運んであげるというリアルタイム鉄道 
シミュレーション ゲームです。このリアル 
タイムという奴がくせ者でして，ちょっと 
した操作ミスで，わぎゃ！となってしまう 
のですが，それもまた一興です。 

実をいうと，大統領列車なんて私にはど 
うでもよくて，ただただ黒字と赤字を繰り 
返しながら北から南まで網羅する超特大環 
状線を造るのが楽しいのです。うまくいけ 
ば大統領列車を通すことも（祝氏の方法を 
使わなくても）できます。今度は2年もの 
や3年ものの純粋な鉄道 シミュレーション 
がやりたくなりました。 

熱中度 ►►►►►(>[> K . Y . 

▼初めて「 A 列車」をやったのは1985年12月 
の FM 版 0 その後 Xlturbo 版 （1986 年7月）， 
そして今回の MZ - 2500版 （1987 年4月）と， 
私は3機種にわたって大統領列車を官邸ま 
で送り届けた。なぜか連休前（つまり締め 




切り が早い）の恐怖の時間ばかり。う 〜 む， 
なんてずうずうしい大統領なんだ。 

「 A 列車」は最近ではちよっと珍しいゲー 
ムだ。リアルタイムゲームでありながらキ 
一の 操作性はいまいちだし，事故を起こす 
ためのワナは いっぱい 仕掛けられている。 
昔は，難し〈するためにわざととか，ある 
いはプログラマの未熟さから，思わずバツ 
卜で殴りたくなるようなゲームがあった0 
「 A 列車」はたぶん後者だろうが，そんなこ 
ともゲーム性の一部として楽しめてしまう 
不思議なゲームである。ただ「大統領を送り 
届けたら終わり」じやつまんないから，たと 
えばこれに「100万ドル儲ける」（私は成功し 
た）という条件を加えたりして挑戦してみ 
よう。 

熱中度 ► ►►►►>> N . N . 

MZ - 2500用 3.5 D 版7,800円 
アー ト ディンク 00474(77) 7541 


ゲーム 要素 


バランス 


アクシヨ 



ビジュアル アイデア 



アマゾンの奥地に一大レジャーランドが建 
設された0 「よろこびのジグ J を集めアマ 
ゾネスを征服しよう。 


▼一見してみんなに敬遠されたゲーム，確 
かにピンクのパッケージからしていかがわ 
しい。しかし，これが結構イケルのだ。ま 
るで，話題の新作映画を観にいって時間つ 
ぶしに銳た同時上映の B 級映画のほうが而 
白〈思えたときのような感覚，こいつは掘 
出し物だ0まず，アダルトロールプレイン 
グというだけあって目的が明快である。加 
えてゲームバラ ンス もよく，なぜ帯魚が 
素焼きのお碗を持っているのかとか，鍛え 
たキャラクターがセキセイインコに殺され 
るのかという疑問など消し飛んでしまう。 
ダンジョンは「ローグ」を思わせる雰网気 
があり，まともな RPG としても結構通用 
する内容があるのではと思わせる。 

スターク ラフトの前作 「フアンタジー」 
に比べると精進の跡がうかがえるが， キー 
入力時の反応の悪さは耐えがたい （ FM 版 
を兄るんじゃなかった)。 XI 版の移植者の 
方にはもうひとがんばりしてほしい。本当 
の試錬は5面目からだ。 

善來 中 度 ► ►►►►>> S . N . 

▼ 「よろこびのジグ」を求めて大アマゾン 
のなかを探検し最後にはアマゾネスの女卜: 
をものにしようという，たいへん結構なス 
トーリーの RPG なんです。マップも16の 
フイ ールドと19のダンジョンからできてい 
て十分楽しめる広さだし，アマゾネス軍聞 
はもとよりラマやピラニアを相手に關うの 
も趣があって，うんうん，よくやって〈れ 
るなあなんて思ってしまうんだけど，もう 
少しグラ フイ ックをなんとかしてほしいと 
ころです0ジグソーパズルのように絵を堪 
めるのが目的なのに，苦労して m めた結果 
がこれじゃあ報われないよ（、决して変な意 
味じゃありません）。それに意味のない会話 
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ゲーム 要素 バランス 



も過ぎるとかえって興ざめてしまいます。 

それでも金体のバランスは•定 レベルの 
ものを持っているし，本格的 RPG という 
のとは少しイメージが違うけど，気架にや 
ってみるのに はいい かも。でもこのタイト 
ルや内容からくるイメージによって人きく 
評価は分かれそう。 

熱中度 ►►►►> 00 T . S . 

XI / XI turbo 用 5 D 版2枚組7,800円 
スタークラフト 003(988)2988 

A 列車/3、たたび 

MZ - 2500版の「 A 列車で行こう」は全体の処 
理が高速化されたため，かなり遊びやすくなっ 
たようだ 。 F M 版が発売されたころ，祝氏がこの 
ゲームに ハマッて しまい誰よりも先に大陸横断 
を達成してしまった。連日遅くまで FM のマシ 
ンを占領し，ある朝 マシンの 前に V サインの 書 
かれたディスクが置いてあったというのは有名 
な伝説である。 

そのほか中川氏の「100万ドルへの道」計画を 


ゲームセンターでお馴染みシューテイング 
ゲームです。米軍機を操って日本軍をけち 
らし本土爆撃を目指せ。 


▼ゲーム センター から1942がやってきた。 
というわけで1942なわけですが，これがあ 
の1942だと思うと大間違い。よく似た別の 
物とでも思っていたほうがいいでしょう。 
ワンステージ ごとに デイスク から 口ー ドす 
るのはまあいいとして，問題は速さです。 
「なめらかな」という形容詞が絶対に f 、 j •か 
ない スクロールは， 弾をたくさん 喂つ とよ 
り遅くなったりして楽しませてくれます。 
さらに，敵の数が多かったりするとほとん 
ど死んでしまい，連発のはずの機銃が単発 
になってしまうという技をみせてくれます。 
ゲーム センタ ーでのバリバリ幣ちまくる壮 
快感を求めてはいけません。ゆっくりして 
いる分，考える時問がありますから撃墜率 
100%を II 指して遊ぶのが正しいのでしよう。 
32|如までありますし コンティニュー 機能も 
あるので，ひたすら終わりを目指して頑張 
れば，そのうち新しい境地が開けるかもし 
れません。 

熱中度 ►►►(>[> 00 M . Y . 

▼ 「寝なくちゃ，寝なくちゃ，糍なくっち 
ゃあ」そうつぶやきながらも私はジョイス 
テ イツ クを離さなかった。「いつからテンキ 
一離れしたんだろう……」そんな思いが私 
を責めていた。「テンキーを操るなら右手に 
8本の指が必要だ」あさはかな言い訳を思 
い付きつつもわが愛機は猛進し続ける。そ 
う，これは「アクションゲーム」なのだ。 

人小とりまぜた敵を•供つべし，•味つべし。 
私はステージを進めて いった。 

始め8の字環状線，〇〇を無駄にせず大陸を横 
断する法などさまざまな遊び方で楽しまれてい 
るようだ。 

I 年だけではもの足りないという者は BASIC 
プログラムを改造し， A 列車の無期限パスを手 
に入れて大陸の大開拓を目指している。一見地 
味なゲームながら，ゲーム中の自由度が高く末 
永く遊べるのだ。どこかで見たようなゲームが 
氾濫するなかで異例のユニークさを持つ 「 A 列 
車」。ただし，原稿を遅らせる実に罪深いゲーム 
でもある,， 


そして私は気づいていた。「これは終わら 
ん」その恐ろしい結論を頭の中で反すうし 
つつ， わが愛機は爆進する。「うお一おれは 
強いのだあ！」狂気さえもがよぎっていく。 
これがゲーセンに出ていたゲームだろうか。 
私は重大な失敗も犯していた。2 PLAYER 
で始めてしまったのだ。性格上手抜き，中 
途やめのできない私は3時半にようやく床 
に就けたのである。「今度は昼間から始めよ 
う」と思う間もなく窓から朝日が差し込ん 
できた。 

熱中度 ►►►►!>[>[> K . S . 

Xl / XUurbo 用 5 D 版6,800円 
アスキー S 03(486) 8080 



ゲーム 要素 バランス 

パワーアップ 操作性 
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1 力す 

佐藤友彦 


サブランカに乾杯 


モノトーンの画面には“ as time as goes 
by ” のピアノのメロディの響きより，なぜか 
ジョージ.ベンソンのマスカレードが似合 
いそう，そんな不思議なセピア色の魅力と 
ストーリーを持ち合わせたアドベンチャー 
ゲームだった0 


/ 1945年 B 月〗5日 

第2次世界大戦も終焉を迎えようとして 
いるころ，デイリー•カサブランカの記者 
である私は，同僚の女性記者ジュリー•ラ 
ンドルフとともに，シカゴから南へ120マ 
イルほど離れたゲイルズバーグの街はずれ 
にある彼女の親友メイ•エルガー宅を訪れ 
た。 

ジェリーの話によると，突然メイから彼 
女に送られてきた日記のなかに科学者であ 
る彼女の父親が軍部から脅迫され，娘であ 
る自分の身にも危険が迫っているらしいと 
いうのだ。彼女の家のドアをノックすると 
執事のレイノルズが顔を出した。 

話を聞くとメイは留守で，エルガー博士 
も今日は誰にも会わないという。頑固そう 
な執事を相手にジヱリーは懸命に事情を説 
明している。どれぐらいかかっただろうか， 
彼女の説得にようやくレイノルズは部屋の 
なかに通してくれた。それでも博士には会 
わそうとはしない。仕方なく メイの部屋に 
入ってみると，メイの写真が置いてあった。 
これはいろいろ情報を集めるのに役立つか 
もしれないから持って行くことにする。これ 
以上この部屋からの収穫は期侍できそうに 
ない。近所の人たちから話を聞かせてもら 
うことにして，私たちはレイノルズに礼を 
いって外に出た。 


メイの家のまわりには，5軒の家が建つ 
ているのが見える。それを1軒1軒訪ねて 
まわることにした。最初に左側に建ってい 



これがすべての始まりだった 


るきれいな造りの家のドアをノックしよう 
としたとき，突然後ろでジェリーが悲鳴を 
上げた。 

駆け寄ってみると，メイの家の窓のカー 
テンの隙間からなかに人が倒れているのが 
兒えた。慌てて玄関に駆け戻り，レイノル 
ズと一緒に博士の部屋に飛び込んだ。そこ 
には，胸にナイフを突き立てられてエルガ 
一博士が絶命していた。奥のドアは開け放 
たれたまま，足跡が裏の丘のほうに続いて 
いた。その足跡を追いかけて私は丘の上に 
続〈道を駆け登って行った。丘の上には大 
きな池があったが，あたりになにも怪しい 
ものは見当たらない。ただ初夏の M にあお 
られた新聞紙が舞っていただけだ。 

丘の上からゅっくりとあたりを探りなが 
ら降りてくる途中に，道具箱がころがって 
いるのを見かけたが別に怪しいところはな 
いょぅだ。 

さっきから陴士の死に顔がやけに tf 、 やか 
だったのが気にかかっている。それとそばに 
あった見慣れない機械はなんだったのか。 

もう一度倒れている博士の近辺を探ってみ 
よう。居間のソファにはジェリーがようや 
<気を落ち着けたかのような顔をして座っ 
ていた。私がなにもつかめなかったことを 
話すと，少しがっかりしたようだったが， 
すぐに気を取り直してまわりの家を訪ねよ 
うといい出した。彼女は心はしっかりして 
いるからもう大丈夫だろう。 


最初に訪ねようとした家から当たってみ 
ることにする。ドアをノックすると，なか 



このスイッチが運命を変えた 



XlturbQ 用 

5□版2枚組 7.200円 

シンキングラビツト ©0797(73)3113 


から「お入りなさい」と優しい声がした。 
なかに入ると，老婦人が微笑みながら車椅 
户に座っていた。いろいろ話しているうち 
にジエリーにそっと金色に光るなにかを手 
i 度したようだ。 

今度は，メイの家の斜め向かいにある M 
木屋の店先に立ち寄って，そこにいたおや 
じさんに話を聞いてみる。名前はトーマス 
• ゴーフインというらしい。それ以外の収 
權はここでもなにも得られなかった。ただ， 
ジエリーが花を手みやげにもらってうれし 
そうに微笑んだ。急激な事態の変化のなか 
で，彼女が初めてせた女性らしい表情だ 
った。残る3軒を順にまわってみると，小 
説家と名のる若いジャック •フイ ニイと， 
かっぷくのいい牧場主ジョン* ロックホッ 
ブスの2人に会って話は聞けたが，どこも 
たいしたことは聞き出せない。残る1軒は 
廃屋だったがむりやりなかを覗いてみると， 
これも重要な手がかりとなるようなものは 
兄つけられなかった。 

もう-度博士の家に戻って，あの機械を 
、レ1たってみることにしよう01.5メートルく 
らいの敗径をした I 1 !筒形のその物体は金成 
でできていて，なかは空洞になっていた。 
そしてそこには計器類と思われるメーター 
やスイッチと，なぜ力、2人が腰掛けられるく 
らいの椅子が置いてある。強硬にその機械 
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籲カサブランカに愛を 


に触れることを拒否していたレイノルズを 
うま〈だまして，ジェリーと一緒に機械の 
なかに入り込んだ。そして手元にあったス 
イツチに触れた瞬間，2人の体が宙に浮い 
て意識が途切れてしまった。 

/ 19 W 年 B 月15日 

ここはどこだろう。気が付くと青い空が 
兄える。「ジェリー」，と声を上げてそばを 
兄まわすと彼女が隣でうずくまっていた。 
どうやら2人ともどこも t 華4免はしていない 
ようだ。ただ，この事態がお互いにつかめ 
ないまま，ぼんやりとあたりの草むらを見 
まわしているのが 精いっぱいだ。 

このままここでじっとしていても仕方が 
ないので，ゆっくりと近くの道の上に出た。 
方角らわからないまま，建物の見えている 
ほうに向かって歩く。 

大きな家の横を通り抜けて，金物屋の;,1/ 
先に出た。なかに入ってみるとどこかで兄 
かけたような苦い男が座っている。金物屋 
といってもなぜかナイフばかり置いてある 
のが気になる。ジェリーはここで一生懸命 
にいろいろなことを聞き出そうとしていた。 
そのとき会話のなかから突然に エルガーの 
名前が飛び出した。それも若い男の U から 
だ。 

エルガーがこの街の丘の上に住んでいる。 
その H •葉を耳にした瞬間，ジェリーと私は 
思わず顔を兄合わせた。彼は生きて いるの 
か。するとここは……。さまざまな疑問が 
頭のなかを駆け巡った。2人ですぐに丘の 
」 二 にある建物を目す旨した。しかしそこに通 
じている道は閉鎖され，簡単にたどり着く 
のは不可能なようだ。もう少し情報を集め 
よう。そう私が考えるより先(こジェリーが 
通りに而した家のドアを叩いていた。 

なかから出てきたのは，ジェフ•ローリ 
一という大柄な男だった。彼はなにを尋ね 
ても横 W な態度で答えるだけで，ほとんど 
相 手にしてくれない。なにか隠して いるの 
かもしれないが，このままではらちがあか 
ないのですぐにリ I き上げた。せっか〈ジヱ 
リーが話しかけて いるのに 失礼な奴だ。 

今度は，その向かいにある家を訪ねたが 
返事がない。仕方なく栅のそばにある家を 
訪れることにする。なかから人のよさそう 


な青年が顔をのぞかせた。彼は忙しそうだ 
った力 ? ，どことなく自分と似た雰囲気を持 
った男だったので執拗にくいさがって聞い 
てみる。するとなんとか部屋のなかに通し 
てもらうことができた。部屋のなかにはイ 
ンクと紙のにおいが充満している。どうや 
ら私の勘は当たっていたようだ。彼は名前 
をケニー•ニコルスというらしい0話を聞い 
ているうちに，丘の上に通じている裏道が 
あることを教えてくれた。礼をいうのもそ 
こそこにジェリーと2人でケニーの家から 
飛び出して行った。 

丘に建つ家に通じる小道を息を切らせな 
がらも，ジェリーと私は懸命に駆け登った。 
ここはどこなのか，そして自分たちはいっ 
たいどうすれば いいのか， その答えが いま 
目の前に迫ってきているようで足よりも気 
持ちだけが先走っていた。 

家の前に立って，両手でもたれ褂かるよ 
うにして私はドアを叩いた。しかし返事は 
返ってこなかった。横から吹いてくる風の 
音だけがやけに耳につく。こうなればむり 
にでもなかに入るしかない。ここまでくれ 
ばもうなにも考える必要はない。運よくド 
アは開けられたものの，今度はなにを見つ 
ければいいのかわからない。焦燥にかられ 
ながらも，そのあたりにあるさまざまなも 
のから手がかりとなるものを見〇けようと 
必死だった。 

あった，血痕が付いている。これはきっ 
と事件となにか関係があるに違いない。し 
かし エルガーは 本当に生きているの か。ま 
してや彼の部屋のなかからこんなものが見 
つかるなんて，いったいどうなっているん 

だ。ここにはなにがあるというんだ 。 

こうなればもう一度あの街を洗い直すし力* 
ないのか。 

/ 1885年6月15日 

気が付けば天井と窓が見えた。またジェ 
リーと2人でどこか異次元空間をさまよ っ 
たようだ。今度は部屋のなかに居る。恐る 
恐る部屋のドアを開けてようすをうかがっ 
た。2度目とはいえ今度は家のなかにいる。 
誰が目の前に現れるのかわかったものでは 
ない。果たしてここは1945年のもとの世界 
なのか。 


しかし，そんな心配をよそにドアの前に 
は若い婦人がにこやかに立っていた。外に 
倒れていた自分たちを介抱してくれたよう 
だ。ただし時問がさらに逆行した世界に飛 
び込んでしまったのが現実らしい。これで 
はますます頭のなかが混乱してくる。ジェ 
リーはもう半ば開き直ったような口調で， 
外に出るのを心配して止めてくれている婦 
人と口論をし始めた。私も早く外の状況を 
知りたいと思った。こんなとき，女性には 
優しくするのがいちばんいい。私がそっと 
話し力*けると，彼女は心よく外に出ること 
を許してくれた。そんなようすを見て，ジ 
ェリーはちよっとおかんむりのようだった 
が。 

ここは前いた世界よりもずっと寂れてい 
る。目の前には見惯れた高さの丘と牧場が 
見える。そして牧場の反対側の木立の隙間 
からはきれいな家が見えている。 

「あの家は……」 

そうジェリーが眩〈よりも先に，私はエル 
ガー博士をこの世界のなかで再び探すより 
も，すべての答えがそこに行けばきっとあ 
るに違いないと確信していた。もう迷うこ 
とはない。ジェリー，さあ行こう。 

ここまで追いかけてきた事件はもうすぐ 
終わるはずだ。そこに行けばきっと私たち 
の未来に会えるかもしれない。素晴しいは 
ずの未来に 。 



エルガーはすべてを語ってくれた 



これで過去の世界に別れを告げられる 
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あなたはいまどのように生きているか。 
人を踏み台にしてはいないか。人を蹴落と 
したりしていないか。人間はいつの世も人 
間性を失って自分の欲望を満たそうとする。 
しかしそんなとき世の常として天罰が下る 
のである。それはまったく関係なく大和の 
国1500年の歴史を越え語り継がれてきた世 
紀の民話，「いなばの白 兎」 がいま コンピュ 
一タゲームと なった！ 

これはさまざまな角度から兄て“究極の 
ゲーム”である0まずすごいのは，「マニュ 
アルがない」ことだ。これは完成されたゲ 
ームの必須条件である。ゲームの説明は画 
而上で行われる（写真1 ) 。主人公の兎の名 
がピョン太であることはパッケージの斑而 
でわかる力画面の説明では「うさぎさん」 
となっている。このあたりの統一性のなさ 
がこのゲームが手作りであることを物語っ 
ている。玄人好みである。 

操作はゲームの原点ともいえる「4 6 

スペース」である。愤れた手のポジション 
が マニアの 心をくすぐる〇「ジョイスティッ 
クヲツカイマスカ？ ( Y / N ) j に至っては， 
「親しき仲にも•礼籠あり」のノリで，作者と 


■に休日はない 


ゲーマーはすでにお友達である。もちろん 
Y を選べばキーボードは効かず， N を選べ 
ばジ ヨイスティック は効かない。しかも Y 
を選んでもゲーム图始の「好きなキーを押 
してください」のと.きには，キーボードか 
ら入力しなければならない。 このへんの 適 
度な片手落ちは プロの なせる技だ。 

ここまでくると，この ゲームの ほかの部 
分の完成度もうかがえる。説明書の部分を 
兄ると，栄光の 「 LOAD “」の文字が美しい。 
もちろん，いまは請びきってしまった BA 
SIC 「 CZ -8 CB 01」 からの起勋である。例 
にもれず最初は PCG 定義から始まるのであ 
る。そして 「 RUN 」「 RUN 」 の2段ロードが' 
嫌味のない工夫のなさを酿し出している。 
まさに裸の ゲーム ソフトである。 

もう一度ここでパッケージを見てみよう。 
発売元はあのデービーソフトである。所在 
地はいわずとしれた札幌である。よく兄る 
とこのソフトはシリーズものの一環である 
ことがわかる。それは「シ ミュレー シヨン 
ゲーム シリーズ」であり， かつ 「昔ばなし 
シリーズ」であるという，ナント2足のワ 
ラジなのである。作十;•の遊び心に対して発 
売元の弱気さがこんなところに出ている。 
シリーズにすりやいいってもんじやないが， 
買い手に安心感を与えようとする苦肉の策 
である。3,800円という値段は当時の相場で 
は微妙なところを突いている。「〜でもとも 
と」の精神があの顷のこの世界を語り尽く 
している。 

現在でもテーフ°版のソフトを出す会社は 
多いが，たまには CZ 8 RL 1 を点検する意味 
でこういったソフトを動かすというのが親 
心だ0 ロードの際にファイル名が 「INAB 



3 .ここまでくるともうなんにもいえない 


万年熱血ゲーマーである清水和人氏は，休 
日にさえ決して鍛錬を怠らない。温故知新 
の諮どおり，過去のゲームを振り返っては， 
常にいまを見つめようとする。今回その夕 
ーゲットとなったのが「いなばの白兎」と 
「2001年宇宙の旅」なのだ。 

A DATA 」 と出るところがマイナーさを引 
き立てる。 

さて内容だが，これだけ素朴なゲームが 
いまだかってあったろうか。写真2はゲー 
ム r 由〗而である。旅館にある1台の中:球台の 
ように飾り気がなく，まさにゲーム界の浦 
島太郎といえよう。 

丨 I 前を流れる1本の川。ピョン太は向こ 
I 岸に行かねばならない。なぜか。それに 
は特に理 rti はない。あえていうなら「そこ 
に川があるから」に違いない。そしてその 
川のなかにはセキツイ勋物の異端児，ワニ 
がいる。このアリゲータともクロコダイル 
ともっかぬ物体が，右に左にゆっくりと横 
切っていく。ちようどスポーツクラブの室 
内プールに泳ぐ人々の風情である。ピョン 
太はこのワニの上を跳んで渡ろうという大 
バカ者なのである。そんな間抜け野郎にっ 
きあえないといえばゲームはここで終わり 
なのだが，そこは作者とゲーマーの仲であ 
る。放っておけばいっまでも行き交うヮニ 
たちを哀れだと思って，スペースキーを押 
してやろう。ワニに乗ればまずはよし，川 
に落ちればヘンテコな水しぶきと音がいっ 
しよに上がってピョン太は死んでしまうの 
である。この跳ぶときの音を，「ビョン」と 
いう感じにしようとして，よけいな労乃が 
注がれている。 

無事にヮニに乗れたとしても，ボヤボヤ 
していると潜ったりするので早く次のワニ 
に移らねばならない。いっ潜るかはまった 
〈わからず，なすすベもなくやられてしま 
う。これが人生(兎生)である。4回跳べ 
ば向こう岸であり，手（前足）を振ってピョ 
ン太は退場する。 

さて， この ゲーム にはい ろんな^萌点が 
盛り込まれている。そこに作者の強引な性 
恪がうかがえる。それは次の3点である。 

1) ピョン太はド流に流をれるとまた I •.流 
から出て〈る 

2) ピョン太は死んでも2度报活する 

3) ピョン太は向こう岸に渡れても，いつ 
の I ⑴にか戻ってしまい，また渡らねばな 
らない 

要約すればストーリーはメチヤクチャで 
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あり，しかも「いなばの白兎」のストーリ 
一とはさらに大きくかけ離れているのだ。 

しかしこの手のゲームはそんなことはど 
うでもいいのである。ゲームの原型ができ 
ていればあとはプレイヤー次第なのだ。な 
ぜなら BASIC で書かれているからである。 

この頃のゲーマーというのは，すなわち BA 
SIC を学びながらゲームを改造することを 
覚えていったのである。たとえばこのゲー 
ムには ハイスコア 表示さえない 力す， それが 
やりたければプログラムリストを解析して， 
スコアを表す変数を探して適当な位置に表 
示してやればいいのである。水しぶきの音 
やピョン太が跳ねる音も改造できるし，ゲ 
ームの内容だって変えることができる〇い 
わば「インスタントゲームの素」を買った 
と思えばいいのだ。まさに 「 BASIC 初心者 
コース j として最適教材となりうるのだ。 

最大の敵は横80文字攻撃だ 

男なら誰でも一度はあこがれる大宇宙。 
その宇宙を舞台に，やはり男の代名詞であ 
るコンピュータが活躍する「2001年宇宙の 
旅」は，パソコン創世紀の私たちの心に深 
く刻まれている。その壮大なストーリーを 
大胆にもゲームにしてしまったのが，テク 
ノソフトの「2001年シリーズ」である。 Oh ! 
MZ の創刊号を見ればその 「 MZ シリーズ版」 
の紹介があるのだが，このパート X (総集 
編）はその XI 用である。 

さて，おとぎ話から一転して SF の世界 
であるが，これまた マニュアル のない泣か 
せるソフトである 0 ハ。 ッ ケージの 「グラフ 
ィック RAM 不要」の文字が当時の XI ュー 
ザ ーの 事情を®ばせる。ちなみにメモリが 
高価で，半導体業界が破竹の快進撃をして 
いたころである。当然カセット版であり， 
当然 BASIC がメインである。 

まずローダを読み込むと次に 「CHARA 
CTER LOADINGj と出て PCG 定義に入 
る。ここまでは「いなば〜」と同じような 
ものである（メッセージが出る分だけ良心 
的だが)。この次に 「 ML-SUB LOADING 」 

と出る。これは，「マシン語を使っているよ」 
といいたいのだろう （ ML は Machine Lang 



•いなばの白兎/2001年宇宙の旅 


uage の略のようだ)。 

さて，ここからが感動ものである。キヤ 
ラクタ定義されたでかい宇宙船「デイ スカ 
バリー号」が宇宙空間に現れるのだが，こ 
こでゲーマーは必ずあせる。なんと PSG か 
ら メカニカルな 音が出始めたのはいいが， 
それが次第に大きくなるのだ。本体のボリ 
ューム を落としても TV の スピーカーの 音 
が勝手に大きくなる。 「おいおい，カン ベン 
してよ。いまは夜中の2時だぜ」と必死で 
「SHIFT + 下向き矢印」を押し続けるので 
あった0なお，このひどい仕打ちは ゲーム 
の画面が変わる際も行われる。 

さてゲーマーを慌てさせたあと，今度は 
ゲームの説明でやってくれましたよ，また0 

破りの横80文字モードのカタカナの説明 
である（写真4)。もちろん当時の XI ユー 
ザ ー， 漢字 ROM もなかったのだが，それに 
しても横80文字でぎっしりにはマイッタ。 

これでは読む気になれん。 

こんなときは 「SHIFT BREAKj して PR 
INT 文を LPRINT にしたくなりますな（も 
ちろんできます)。まあとにかくゲームの方 
法が書いてあるわけだ。ようするに2種類 
のゲームがあるわけですな（写真5，6)〇 

写真の6は縦や横から撃ってくる レーザ 
一をよけながら壊れた コン ピュータ ユニッ 
卜をはずしに行くんだけど，単純に行った 
のではあっという間にやられちやうので， 
上から順番にはずしていくしかないですな。 
通路をよけながら，横方向のレーザーだけ 
注意してればまあよけられるけどね。人間 
は4人いるけど，10回クリアしないと終わ 
らないから結構たいへん，というより根性 
が必要なほど苦しい作業である。 

それともう1種類のゲームが交互に10ス 
テージあるんだから，まいっちやうデ。こ 
ちらのほうは隕石をよけながら青いワープ 
ゾーンの出口へ入ることだ。ステージが進 
むとこれがえらいムズカしゅうなるんや。 
よけたと思っているといきなりバーンで， 
こちらは1発でゲームオーバー。得点のラ 
ンキングが表示されるのはいいが，なんと 
もあと味が悪い。腹が立って次の挑戦をす 
るといったのめり込み方をする。 

サウンド効果のほうもイントロの「ツァ 
ラトウストラ」は単音で始まるし，10ステ 
ージ終わったあと のエピロ ーグでは，「スケ 
ーターズワルツ」という取り合わせである。 
まあこれは改造するに限る。 

これも「いなば〜」と同様に，最適のお 
勉強用教材付きゲームなのだ。 
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見よ無敵の文字攻擎を 


| ああ懐廿しのゲームたち 

「いなば〜」にしても「2001年〜」にして 
も，当然もう売られていないだろう。 XI 創 
世紀，カセット全盛， G - RAM 不要 ， BASI 
C CZ -8 CB 01 使用， PCG 定義，2段ロード, 

すべてがしい。 ゲームに 鮑きては リスト 
を解析•改造していったあの頃。そう，あの 
頃の ゲーマーは プログラムを作っていた0 


ゲームを通じて BASIC のテクニックが高ま 
っていった。自分で改造したゲームを；い 
やゲームを改造することを楽しんでいた。 

デービー，テク ノ といったソフト ハウス 
はこんなところから出発していたのである。 
ところが世のゲーマーたちはいうのだ。「も 
っとすごいゲームを」，「もっときれいな絵， 
リアルなサウンドを…… Jo そしていま，ゲ 
ームソフトは個人の力の及ばないところま 
でいってしまった 。 SHIFT BREAK して 
も止まらないゲームになってしまったのだ。 

果たして，いつまでこのギャップは広が 
ってい くのか。 いったい ゲームの本質はな 
んなのか。さまざまな疑問を残したままゲ 
ーム界は混迷の世界へ突入していくのであ 
る。さあ，あなたはどうする？ 



5.これが最初のいん石よけゲーム 



6.コンピュータ室は移動するのがたいへん 
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シャープ 


[’:く1春る 


•今 瓣键 


a 電子手帳 PA - 700 0 3 名 
b 八ンディコピー Z - HC 1 3名 

ペンとノー トなんてもう古い？ スケジュール メモも見積り計算も 
電子手帳ならキータッチするだけ。欲し い 情報を雑誌で見つけたと 
きは， ハンディ コピーで気軽にコピー。どちらもバッグに入れて持 
ち運ぺる現代人必携の ハイテク ツールです。 

74 am m/ i 册； ms. 






セント 


やってきました，創刊5周年 I 紆余曲折はあった 
けど，読者の皆さんの熱い声援は常に編集室の心の 
支えでした。さて，先月はそんな皆さんの言いたい 
放題をたっぶり堪能してもらったところで，今月は 
Oh ! MZ からあげたい放題のプレゼント大特集です。 









アートデインク 


S0474(77)7 _ 

3“ 3 部•： 

b MZ- 2500 用 35D 版 3 名 

L 快調はづ^! 「 A 列車で行こ 
.举_し，ポイントを操作 
を:#分に味わってください。 


MZ - 2500用がいよし 

う」。線路を敷き，駅 _ 

する。鉄道マップを 完成 # "ft 


アルシスソフト 

00956 (22)3881 


3 D 迷路の迫力が圧巻の RPG 

がカツコいい，アルシスソ 

に。5月号に続くチヤン 

ウずパ-:/ 


10 名 


戦闘態勢のウイバーン 
テレホンカードを丨〇名 


a デイーヴア XI/XI turbo 用 5□ 版 2 名 
b レイドック MZ-25 □□ 用 3. 5□ 版 2 名 

•域… 


それ t れにシナリオを用意 
ーシ马ンウオーゲーム r デイ 
〜 発売中。そして，鮮かな; 


画にな 
快なシューテ インタ か 


し，データ互換も図って話題のシ 
—ゴ t 」 。 このたび各シナリオが劇 
クロール画面をバックに痛 
ク Jo どちらも魅力だね。 


ア 1— J 7 ア」。 

技な高速スク 
，レイ ドック 


テイーアンドイーソフト 

0052(773)7770 


© 


デービー ソフト 

0011(251)7462 


デービー ソフトのオリジナル ェフ: 
んが，元気よく胸もとを飾 

八ッ<んエフ 

1 名 


シユーズのバツ< 
.ぎ顧がカワイイね。 







ornmmse 

，醜 



Xl/Xltu 「 bo 用 5D 版 3 名 

脱走アンドロイドを破壊する 淡、 後#仕立ての AVGr イミテーシヨ 
ンシテイ」。背景の設定に凝ったと二めを見せるデータウ エス トから, 
ハードボイルドの大好きなあなたに。 


愛読者プレゼント 75 



宝探しパズル「フルーツ•フィールド J , キーボードで車 
を運転するスピード感あふれるドライブゲーム「走れ！ 
SKYLINE 」， 巨大コンビュータと対決する AVGrD - 
SIDEj , 近日発売の新作2種，合計12本をプレゼント。 


a D-SIDE XI/XI turbos 5 □版 
b フルーツ•フィールド MZ- 2500 用 3.5 □版 
c 走れ！ SKYLINE MZ- 2500 用 3.5D 版 
d クラックス XI/XI turbo 用 5 □版 
e フアイティングゲームズ XI/XI turbo 用 5 □版 


© 


電波新聞社 
003(445)6111 


齡 31 


a 迷宮への扉 MZ-1 500 用 Q □ 版 3 名 
b ソフィア MZ-1 50 Offl Q □ 版 3 名 

MZ - 1500ユーザーにとっても力強い味方といえる電波新聞社よ 1 り', 
夢と冒険の世界を創る 3 D - RPG 「迷宮への扉 j と，少女ソフィアが 
パラレルワールド脱出を試みるメイズ AVGr ソフィア」をプレゼント , 





•❿ 




ウインキーソフ f 

006(388)8177 



e 


コムパック 

003(375)3401 


□-SIDE 

フルー jy •フずールド 

走れ! SKYLINE 

クラックス(新製品) 
ファずテすフクグー zja (新製品) 


Wm 




XI/XI turbo 用 5D 版 4 名 


アンケートの人気投票で先月は1位のアクシヨン RPGr 夢幻戦士ヴァ 
リス」。広大なマップにマルチエンド方式，そして強くて可憐なヒロ 
イン，とこれだけ揃ったらキミも徹夜組に入ってしまうかも。 


パワーと肉体を奪い去られた魔王が，ただの人間として地下に落と 
され，そこから元どおりの力を取り戻そうと戦いを始める RPG 。 倒 
した魔物を喰いつくしてレベルアップするなどなかなかすさまじい 
展開もあります。 

Xl/Xltu 「 bo 用 5□ 版 5 名 

□ス I - 八°クー 



名名名名名 
22233 
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a ザナトウ 

T シャツ(黒サイズ） 

2名 

b 

エプロン(赤•黒） 

各 1 名 

C 

(赤•黒） 

各2名 

d 

ディスクホルター 

10名 

e 

バッジ ( A ， 日） 

各2名 

f 

カンペンケース 

1名 

g ロマンシアバッジ ( A ， B , C ， D ) 

各2名 

h 

ディスクホルダー 

10名 

i 

カンペンケース 

1 名 

J 太陽の神殿 DISK ホルター 

10名 

k “ガンバレ•ファルコ厶”バッジ 

100名 

1情報誌「ファルコ厶」 

10名 


ェ画堂スタジオ 

©03(353)7724 


< turbo 用 5D 版 3 名 

邪悪な暗黒に包まれようとしている世界を救うため，冒険の旅に出 
る RPG 。 仲間にしたキヤラを連れて歩けるところが，鬼退治に行く 
桃太郎を彷彿とさせる，とは Oh ! MZ スタ，シフの言。 


聞き込み，張り込み，家宅捜査，逮捕に取り調べと，名刑事になっ 
た気分を満喫できるミステリーアドベンチャー「殺人倶楽部」。粘り 
とカンとで謎解きに挑戦しよう。ただし，くれぐれも迷刑事で終わ 
らないようにね。 


❿ 

殺人倶楽部 


リバーヒルソフト 

0092(771)3217 




a XI/XI turbo 用 5 □版 2 名 
b MZ- 2500 用 3.5D 版日名 


マイクロネット 

001 1 (561)1370 


a MZ-E500 用 3.5D 版 3 名 
UjKUJXUUI b XI/XI turbo 用 5D 版 3 名 

チヤンピオンブロレスに続くマイクロネツトのプロレスシリーズ第 
つ弾。アーケード’ゲームとして人気を博し， MZ - 2500にも移植され 
。パイルドライバーにスープレックスで銀河チャンピオンを目指そう！ 


d パィル I 


® 日本ファルコム 

00425(27)6501 

サブドウ/02：/シア/ 

太腸の神殿牛ヤラクタークッス 

日本ファルコムの人気ゲーム「ザナ ドウ」， 「ロマン シア」， 「太陽の神殿」 
のキヤラクターグッズを大量にプレゼント。黒いバックに赤く “XANAD 
U ”の文字が輝くディスクホルダーなどおしゃれなものがいっぱい。 





2£：1 




愛読者プレゼント 7/ 





a アルファ XIturbo 用 5 □ 版 2 名 
b ブラステイー XWXlturbo 用 5D 版 2 名 
ステッヵ 


d ポップ 


蹄^用宇宙船を舞台に錄り広.ば " られる SF AVG r TJ 
宙で次々と裴いくる敵と戦う RPG 「ブラステイー」 
エア独特の鮮かなアニメ -%ヨン処理で好評。ほ力 
ス ♦廉シ 




恒星間 

物質宇宙策吹夕 
スクウ I ア独特の鮮か麵 ： r 
ツカー やアルファとキング 


ノレフア J , 反 
どちらも 
処理で好評。ほかにもステ 
ャルの店頭用ポップなど。 


© スクウェア 

003(545)3519 

アルファ 
ブラステす一 





エニックス 

003(366)4345 


:巧ヂ 
% 



PC -98 シリース鲁 
れました。作者は 
階に分かれ， 


, 1 ^ 


XI/XI turbo 用 5D 版 5 名 

好 fifl ? た将棋ソフトが， > j ./ Wturb 0 用に移植さ 
t 才4.1ムで名萬い讒田和郎氏。レベルは 3 段 
卜2赛界荒の通讎能も付ぃてぃ 


、ています。 



マイコンハウス S . P . 

00245(45)5777 


JET W 

9 ーボ 35 ^ ル 

Xlturbo シリーズ用 5D 版 5 名 

オートダイヤル，オートログインなとターミナル椴能はこれで万全 
の通信用ソフト。 JET - G 0 REl - i る母本額大力やフ也スクリーンェデ 
ノ ，ン 靡_間叉りをしょう。 


イタも搭載。これでキミもパソ: 



のリアルコンバットゲーム「スーパーランボー」でも活躍中。その 
ランポーの T シャツ，バッジなどを皆さんにプレゼント。 
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ボーステック 

003(407)4191 


市松模様の力べを破って飛 
クのオリジナル下敷。 

めざすゲーム「卜 


もかわいいポーステッ 
を増しつつゴールを 
一です。 


裹务 とても 

敷。/ テ每を拾つ系ノ ▲ ワー 
タップ」のキャ‘ラ,■著夕- 


0 


光栄 


0044(61^6861 

值 io > 野望全•国•版 

a 信長の野望全•国•版 MZ -250 □用 3.5 □版3名 
b オリジナルノート5名 

MZ - 2500用の^言長の野望全•国•版 j が発売になりました。手ぐす 
ね'ひいて待っていた読者に早速プレゼント。戦国武将になりきって 
全国統一に挑戦といきましよう。ほかに光栄オリジナルノートもあ 


キャリーラボ 

0096(363)0211 


るよ。 


FE クラ：/プ U 
大脱走 

八ず F ラす F 




a F 2 グランプリ MZ -2 QQD /22 D 0 ffl 1 „ 
b 大脱走 MZ -2000/2200 用1名 
c 八イドライド MZ -2000/220 □用1名 
d Challen 呂 ers ノート10名 

崩壊した王国の復興をかけたアクティブ RPG 「ハイドラ'イド」 fl 敵 
の城に捕らえられた5人の仲間を救い出す「大脱走」，さらにキャリー 
ラボの情報誌 『 Challengers 』 のパロディ版ノー トなどをプレゼント。 




13 — 


頭でっかちの子ギ少辦1ぐ 
の魔王の手から救 和 出そ 
す」。マイクロキヤビンらしいかわいいキヤ j 


丨キャビン 

506482 


2名 

ちゃんを雪 

いふおつ、 

シャツです。 


愛読者プレゼント；^ 









スタークラフト 

003(988)2988 


照魔鏡腑説 
トラ：/5/ル八二 7 H 
マスカレー F 
ラスペガス 
ア3ワネス 




a 照魔鏡の伝説 
b トランシル八ニア ii 
c マスカレード 
d ラスベガス 

e アマゾネス以上 XI / XI turbo 用5□版各2名 

ゴシックロマン AVGr トランシルバニア II 」，伝奇ロマン「照魔鏡の伝 
説」， 探偵ゲーム「マスカレ_ド_|，ギヤンブルと美女の 「LAS VEGASj , 
そして女戦士の国を征服する RPGr アマゾネス」。どれにしようか目移 
りしますね。 








ビーピー エス 

0045(421)7421 


ツク 7 T ニキスファずルクース 



7 TU ヲブルの C / クース こ 

a 『実録！天オプログラマー』5名 
b ペンヶ-ス5名 

さまざまな目的，略歴を持つ19人のプログラマやソフト : ゥ I アデ ザ 
イナーたちの横顔をインタビューを通して描いたマイクロソ7トプ 
レス 編の本書に加えて， アスキーの オリジナルペン ケースを。 


5名 

ファ イャ ーク リスタル-を求めて冒険の族に出る勇士たちの RPG 「 ブ 
ラック オニキス」。ビー ビニェスの オリ ジナルファイル ケースには彼 
らの白兵戦の1場面が描かれている。 


•プレゼントの応募方法 

いつものように，とじ込みはがきに言いたいことをすっかり書いた 
ら，希望のプレゼント番号を（英文字があったらそれも）はがき右上 
の スペースに ひとつ記入して送ってください。締め切りは6月15日 
の到着分まで。当選者の発表は8月号で行います。お楽しみに。 


4月号プレゼント当選者 


CD イミテーションシティ（千葉県）佐久間健（山梨県）横山陽一 
(大阪府）西原敏 m MZ - 2500用レイドック（沖縄県）下地隆聖 
T シャツ（福島県）渡辺久之（鹿児島県）田辺彰（熊本県）麗豊 
隆 （三重県）伊藤孝通（愛知県）田中幸博（神奈川県）三尾正紀 
(山梨県）石川明仁（静岡県）砂子満清水一男（広島県）山本勝 
司 m カセット テープ （群馬県）樱井繁樹（福島県）福田浩人 
(愛知県） 田中辰児（静岡県）野村一洋（兵庫県）藤井康弘（京都 
府）岩城卓也（岡山県）中村敏夫（新潟県）曽我英樹（神奈川県） 
年田達郎谷博志 固 オデッセイファイル（長崎県）西田博之 
(愛媛県）日野泰臣（兵庫県）市場健司（和歌山県）久保正文（山 
形県）宗庁陽一 （敬称略） 

※品物の入荷状況により，発送が遅れることがありますが，どうか 
ご了承ください。 
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その筋への道 

Oh ! MZ は「その筋」で満ち溢れています。左のタイトル部分の中 
だけでも5つのその筋があり，このページ内には27ものその筋があ 
るのです。おそらくいままでに本誌に載ったその筋を数えるだけで, 
あなたもその筋の人となることでしよう。しかし気をつけて読んで 
いただきたい。すでにお気づきのことと思いますが，「その筋」と害 
かれた目に見えるその筋だけではなく，実に Between The Lines と 
もいえる目に見えないその筋カヾ至るところに穏されているのです。 
果たしてその筋とはなにか，なぜそのような筋があるのか，これら 
についてはあまりにもその筋であるため，ひとことで説明できるも 
のではありません。それでもその筋には多くの事例が存在している 


なぜ Oh ! MZ はその筋なのか，いかにして Oh ! MZ はその筋になったか， ことも事実です。ここに取り上げた数々の用語は， Oh ! MZ が創刊 

いま，その筋の根源を解き明かす空前の「その筋マニュアル」。 以来たどってきたその筋への道を示すキーワードとなっています。 


監修清水和人中森章吉田幸一 


ぜひともみなさんも精進してその筋の道を究めてほしいものです。 


r 


そ:の f 筋用語解説第1弾 

wmmmmm wmmmm mmmmm wmmmm mmmmm wmamm mmmmm wmmm ■■■■ 


( その筋 o 存在そのものがその筋 


(ハード〕ハードウエアに関するもの 


〔特特集•特別企画に関するもの 


(ソフト）ソフトウェアに関するもの 


(- 般〕人名や記事などに関するもの 


c その他〕いわゆるその他のもの 


アタッチ -85 0■の筋)1985.8 

高野庸一氏が提唱した「アタッチ-85」は，当時 
理不尽なアドベンチャーに苦しめられた人々が明 
日への期待をかけて考え出した，アドベンチャー 
ゲームの基本仕様である。ことの起こりは，ある 
有名なアドベンチャーゲームのデ〇〇ランドで， 
八〜という英単語がわからずに倒れていった人 
(アタッチ族という）があまりにも多かったことに 
よる。最近はコマンド選択方式のアドベンチャー 
がほとんどになり，もはやアタッチ族の反乱も伝 
説どなりつつある。 

祝先生 (その筋 1 

創刊4周年特別企画「おニャン子とコンピュー 
夕 j の最後を飾ったのは，泉大介氏が祝一平氏の 
代表的セリフを入力して作ったプログラム「柷先 
生とお話ししよう」であった。しかし柷氏は先生 
と呼ばれるのを嫌っており，先月号のその筋質問 
箱では「今後は私を先生などと呼ぶ不埒な質問は 
いっさい受け付けないのでそのつもりで」と通告 
している。そういえば，1985年 II 月号でも「わし 
ゃ一せんせ一と呼ばれるのがで一きれ一なんでい 
っ！ j と逆上したことがあった。「きっと先生では 
なく教授と呼ばれたいんでしょう j という読者か 
らの指摘もある。 

言わせてくれなくちゃだワ C 特1986 .2, 1987.5 

年丨回の特別お祭り企画とばかりに，読者から 
のハガキをだだだ一っと並べたものだ。メーカー 
に対する苦情から本誌への貴重なご意見，それに 
ただ面白いだけのものまで多種多様である。第 I 
回目は1986年2月号で開催。当初は読者1000人の 
メッセージを載せることを目標にしたが，どうし 
ても入り切らず，ハミダシも含めて800人ぐらい 
しか載せられなかったように思う。載った人数を 
数えてくれた人や，文字数を数えてくれた人まで 
いたが，載らなかった人からの苦情がもっとも多 
かったことはいうまでもない。 

絵夢絶登面白玉手箱 G -般）創刊号〜1985.8 

この絵夢絶登（“途"でないところがすごい）面 
白玉手箱は，通巻39号中19回，ほぼ2号に丨回の 
連載だが，実際はもっとランダムである。内容は 


さらにランダム，創刊号と1985年8月号ではジキ 
ル&ハィドであるが，文体と姿勢は一貫している。 
さすがは有田さんだあ。 

オークスター (一般) 1982.6〜1983.3 
創刊号から10回にわたって表紙を飾った美女の 
名前。ひと目でスぺオペのヒロインとわかるおね 
一さんであった。最初のころは表紙絵の解説が付 
いており，それによると，奴隸として売られた才 
ークスターが逃亡生活の末，宇宙辺境の英雄コナ 
ンに会うため，難関を突破してサーカスに入り旅 
を続けていくという，ものすごいストーリーだっ 
たらしい。アニメスタジオとして有名なマジック 

バスの作品である。 _ 

おニャン子とコンピュータ@企）1986.6 

おニャン子とコンピュータの間にどんな関係が 
あるのかはまったくもって謎である（ネコとコン 
ピュータの関係なら高沢恭子さんが1986年12月号 
で明らかにしてくれた）。この特別企画では，「パソ 
コンは猫である/神経衰弱くん」「シンクロマイン 
ドニ人三脚/地上最強のジャン拳 Part 2」「祝先生 
とお話ししよう」という数々の役に立たないプロ 
グラムが暗躍した。 

親の遗首 (その筋）1985.8 

RPG ゲームとともに訪れた面白くてやめられな 
い危険なゲームたち。親の 遗 言で手を出さぬよう止 
められた危ないゲームを特集したのが 「 GAME 25 時 
パソコンは眠れない」であった。ファンタジアン， 
ザ•ブラックオニキス，ハイドライド，ザ•キャ 
ッスルなどのゲームが親の 遗 言で近寄ってはなら 
ないゲームとして選ばれた。 

捥破り (そ の筋^) 1986.3 

Oh ! MZ はいくつもの捉破りを重ねてきたが， K . 
S . 氏が 「 SHIFT + BREAK 」 で見せたご乱心ぶりは関 
係者をア然とさせた。以下に全文を掲載する。 
►エドワードカーペンティア，ヘイスタックカル 
ホーン，ブルーノサンマルチノ，バーンガニア， 

ザ•マミー，アントニオロッカ，ボボブラジル， 
ドスカラス，ビルロビンソン，カールゴッチ，ル 
ーテーズ，キムイル，フレッドブラッシー，ザ • 
デストロイヤー，キラーコワルスキー，イツテイ • 


リッターボーン，ジンキニスキー，古き良き時代。 

( K . S .) 


感性〔一般）1986.9 


勝本信氏によると 「 CP / M は感性を磨く」そうで 
ある。理由はディスクが回っている間にユーザー 
がコーヒーを飲めるからだという。 カセットテー 
プもユーザーの感性を激しく磨いてくれる。これ 
はカセットテープは安価であるから，浮いたお金 
で美術館へ行ったりレコードが買えるということ 
らしい。さらに辞害 ROM も感性を磨くという。し 
かし，今月号の Between The Lines では漢字コー 
ドは感性をすり減らすともいっている。？？？ 
完全無欠の I / O マップ（一般）1985.6 


マシンをアドベンチャーするにはなんといって 


も地図が必要であるということで，試験に出る XI 
の第丨回目は「たぶん完全無欠な I/O マップ」で 


創刊号1982年5月18日発売 

まるでアニメ雑誌かと思う表紙のイラスト。こ 
れガ〇 h ! MZ だつたのです。本屋さんによつては 
アブルト雑誌のコーナーに置かれていたとか。才 
—マゾなんてね。タイトルの下には MZ -80 BK / 
C ボケコンシ 1 J — ズと書かれています。泣けて 
<るじゃありませんか。 XI はおろか MZ -1200 だ 
つてまだ存在していなかつたんですよ。そしてぺ 
ージをめ<れば，あの絵夢絶登面白玉手箱が……, 
高野庸一氏の Hu - G 巳 ASIC 入門もある。でも創 
刊号つて104ページでなんと620円もしだんですよ。 
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創刊 1 周年1983年6月号 

MZ - 2000て，なんてカツチヨイイパソコンだつ 
だのだろ〇か。この号は〇 h ! MZ 初のフシン語特 
集でありました。ページ数も増え,内容が充実して 
きだのもこのあたりから。現編集長の M 氏が新人 
として入つてきだのもこの号からだとか。 


スタートした。その後， XlturboZ も加わり，1987年 
2月号では「ほとんど完全無欠な I / O マップ j に 
バージョンアップされている。 

蕃子さん C 1 ■般) 

今年の春，雑誌連載が終了したマンガ「めぞん 
一刻」のヒロイン，音無饗子さんのこと。真野響 
子のことではない。響子さんは，下宿の管理人で 
美人で未亡人（ひとり暮らし）でヤキモチ焼きとい 
う設定で，独身男性の願望をそそってくれる。本 
誌への登場は， X は urbo の特集号（1984年丨丨月号） 
の囲みで筆者の某氏が「グラフィックで響子さん 
を描きたい j といったのが最初（だと思う）。 
嬉楽画にノフ JJ 

もとはといえば Oh ! MZ の特集「グラフィックツ 
ール」（1984年6月号）で掲載された村山幸博氏の 
グラフイックツール。その後シャープから ， Xlturbo 
版の「嬉楽画ターボ j が発売された。本誌に掲載 
されたときには，アイコン表示やジョイスティッ 
クも使えるなどの点で評価されたが， BASIC で書か 
れたグラフィックツールをそのまま市販ソフトに 
するというのはちょっと情けない。 

倉沢淳美 P 般;） 

シャープのイメージガール（いまでいう荻野目洋 
子）として1984年8月号より表紙袠の MZ - I 500 の 
広告に見開きで登場。以後丨年間にわたり，その 
ポジションを守り続ける。一度，顔の写真が左右 
のページにかかっていたことがあり，ページのつ 
なぎ目のところで顔がズレてつながっていて不気 
味だという投害があった。そのためであろうか， 
それ以後の広告では，淳美ちゃんは左右どちらか 
のページのみに登場するようになった。 

コエだめその筋)1984.3 

うん。コンピュータはデータベースとかい 
うけど，あれはコエだめだと思ってるんですよ。お 
けのなかにね，もう，トマトもライスもコエも，な 
んでもかんでも入っている。ごちゃまぜね。なん 
でも入れておきたいわけ。で，ほしいときにそこ 
から探し出してくると。（神谷重徳談） 
「コンピュータはコエダメだ」1984年3月号より 
極秘情報 C その筋）1984.11 

新製品の発売前には，その筋の読者よりさまざ 
まな情報が送られてくる。それらの中には極めて 
正確なものもあれば，いったいどこでそんな情報 
を入手したのかと思うようなトンチンカンなもの 
まであって面白い。 Xlturbo が発売される前には 
「 XIEs , XIEk が発売される」という極秘情報が舞 
い込み， Xlturbo の特集のなかで紹介した。ところ 
が，これを真に受けた読者がいたらしい。 X 丨は C , D ， 
F , G と続いたが E が抜けているのはひょっとする 


と Oh ! MZ のせいだろうか。 

ザ • コビーライター ( ソフ ト^) 1986. I 

詩人になりたいひとのプログラムとして，エ藤 
誠氏が発表したのがザ • コピーライターである。 
単語を適当に登録しておけば，勝手にどんどんコ 
ピーを創作してくれるというもので，人間の常識 
を超えた表現が楽しめる。前月号の予告にコピー 
ライティングマシンと窨いたことから，コピーツ 
ールではと妙な期待を持った人からの問い合わせ 
がかなりあった。あぶないなあ。 

質実剛健 (その^) 1984.9 
本部指導員中川智哉氏の「質実剛健」は，紛れ 
もなくその筋である。ただし，これに柷一平氏の 
「清く正しい j が加わればさらに無敵のその筋とな 
るわけだ。というのも，柷氏が「皿までど一ぞ」 

の第5回「丼飯は日本を救う」（1984年9月号）で， 
清く正しい質実剛健の時代がやってくるといった 
のは，清く正しい下町の食堂で食べた巨大な大盛 
リライスに感動したからであった。ちなみにこの 
回の「皿まで ど一ぞ」 は日本の ゲーム ソフトにも 
やがて超ド級丼飯のようなソフトの時代がくるこ 
とを予言していたことでも注目される。 

清水和人賞 (その他） 1985.6,8 

あぶなあい！ 9回裏2死満塁一打逆転，バッ 
ター4番ファースト王，カウントツースリーから 
のピッチャーゴロ，といったはずしまくり企画。 
もちろん北斗賞，南斗賞のポケットテレビは誰も 
見ずに終わった。 

締め切り&の他）1984.6 

「締め切りが通りすぎて，本当の締め切りが近づ 
いてくると（まだ真実の締め切りや，完全な締め 
切りもあるけど ）…… j (以上1984年6月号「皿ま 
でど一ぞ」の冒頭より）。 

人工知能 (その他） 

Oh ! MZ は AI (人工知能）には高い関心を持ってい 
るが AI ビジネスには関心がない。 

ぜんまいちゃん (その筋) 1987.4 

アンドロイド全快丨号の商品名である。記事の 
イラストに顔がなかったせいか，種々雑多玉石混 
交のイラストがいくつも送られてきた。 

ちなみに，ぜんまいちゃんに満開二号が載ると 
いう予定はない。 

tinyXEVIOUS (ソフ 1〇 1986.11 
古0君による MZ - 700に不可能はないシリーズ第 
I 弾である。このゼビウスを見ると本当にそんな 
気がしてしまうところがすごい。ちなみに，第2 
弾は1987年3月号の SPACE BLUSTER FZ である。 
FZ は Fantasy Zone の略であるとの噂がある。すで 
に part 2が完成している。 

タイムシークレットソフト）1984.3 
清水和人氏は「不思議の森のアドベンチャー j で 
デビュー。「タイムシークレット j で当てた，いわ 
ばネコジャラ氏派である。 「 ADVENTURE ， アドべ 
ンチャー」などの企画もあり，このころの著者に 
は寝る時間もなかった。 

高橋哲史 (^ g ) 

今年の「言わせてくれなくちゃだワ」で勝手に 
Oh ! MZ イラスト大賞をやってしまったその筋の読 
者。ファンロードでは毎回没なんだって。 

田村憙生 

嵐のようにイラストを送ってくれるその筋の読 
者。「たむらくんですよ〜 j , 「なに，また田村かあ。 
なに，浪人した だと 〜 Jo 

トオル 般) 

デビュー当時は小学3年生だったトオル君もい 
よいよ最上級生となりました。忘れものはしなく 
なったかな？ ちなみに本誌編集長のトオル氏は 
中学になっても忘れものの世界チャンピオンであ 
ったそうな。 

ドラゴン r その筋0 

ドラゴンを倒すのは RPG における必修科目であ 
るが， Oh ! MZ においてはことのほか重要な意味を 
持つ。そもそも1986年丨月号の特集 「 BASIC " 行動 
学”入門」のなかでのことだ 。 Oh ! MZ は難しいとい 


う読者の声に対し，祝一平氏が逆上。「苦しいから 
こそ RPG は面白いんでい。 Oh ! MZ はドラゴンなん 
だっ。わかったかかか！」と書いたのが始まりで 
あった。以来編集室では 「0 h ! MZ はドラゴンだ」 

をコンセプトに高飛車な態度を続けている。もっ 
とも，最近はやたらと用語解説を付けたりする親 
切な記事が多いが……。ちなみに，同年5月号の 
「 SHIFT + BREAK 」 では， （ T ) が新人の （ U ) に対 
し「君もドラゴンになるんだぞ」といっている。 

U 君のその後はいかに。 

肉体派 (特企) 1987.4 

どうも Oh ! MZ は肉体派とかストロングスタイル 
が好きなようである。プログラミングに王道なし， 
パソコンに裏技なしといったところか。 

肉体派があるのなら，知性派もあるのでは？と 
いうハガキが舞い込んでいたが，ハテ，知性派の 
BASIC とは何ぞや。 

はみだし G その〇 1985.9- 

メッセージが載らないという苦情が増え ， STU 
DIO MZ だけでは載り切らず，とうとうリストベー 
ジの下に も 読者からのメ ッセージを載せることに 
なった 。 STUDIO MZ に比べると，比較的その筋か 
つ怪しげな内容のものが多い。特に昨年夏ごろか 
ら秋にかけては， XI の16ビットが出るとすればな 
んたらシャン的なものがずいぶんと目立っていた。 
般若心経 (その〇 1986.4 

「般若心経を G-RAM 3面に表示させて，お経をあ 
げておるのだ」（松野親育）というメッセージが載 
ったのはいまから4年も前の1983年8月号 ， STU 
DIO MZ がまだ「読者から編集室へ」だったころの 
ことである。その超然としたコンセプトに感動し 
た編集室では，密かに時がくるのを待ち，ついに 
1986年4月号において般若心経プログラムの掲載 
が実現されたのである。般若心経は芸術であり， 

I 日中眺めていても飽きることはない。その奥の 
深さはその筋の権化ともいえるだろう。若いスタ 
ッフ たちは一様にどよめき，ははぁと CRT を拝ん 
だものである。 

(火の烏》（ハー〇 1985.9 

不調を続ける MZ シリーズの起死回生を狙って登 
場した MZ -2500 に対し， Oh ! MZ が付けた呼称。 MZ - 
2500は S 叩 erMZ という名称を持つが， Super という 
のはダサイという意見が多く， Oh ! MZ ではきっち 
りと MZ - 2500と表記することにしている。 

暇プロ（その筋〕1986.1 

B 叚々プログラミングの略で，1986年丨月号の特集 
で泉大介氏がしたためた“暇プロの楽しみ”なる原 
稿に端を発している。暇プロとは一種のライフス 
タイルであり，暇を持て余した人々が暇つぶしに 



創刊2周年1984年6月号 

シド•ミードですよこれ，シド*ミ_ド。「卜□ン 
や「ブレードランナのコンセプトアートで有名 
なシド•ミードの作品が表紙を飾つて < れましだ。 
特集は「ブラフ イツクツール」。 超 • 超高速ペイン 
トルーチンや嬉楽画などが登場しています。 
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アニメにもその筋というものがある 



創刊3周年1985年6月号 

いよいよ創刊3周年。絶好調の Oh ! MZ は，つ 
いに全機種共通モニタ S - OS を発表するに至りま 
す。同時にアプリケーションの Liso -85 を用意し 
だのも好評でしだ。そして祝一平氏の試験に出る 
XI もその筋のノ iJ で連載をスタートしています。 


ちょいちょいとするプログラミングを指す。暇プ 
ログラムは飽きたら new せよという捉があるので， 
彼らがどんなプログラムを作るのかは永遠にわか 
らない。 

"つれづれなるままに，日ぐらしパソコンにむか 
ひて，心にうつりゆくよしなし事を，そこはかと 
なく打ちつくれば，あやしうことものぐるほしけ 
れ”なる名文で始まるこの記事を読んだ吉田兼好 
が感動して書いたのが徒然草である，という噂は 
ない。 

プリンタ ハード) 

現代のプリンタ，それもドットインパクト方式 
のブリンタに関していえば，祝一平氏の言葉を借 
リるまでもなく ノロマでバカの2拍子に加え，重 
い，デカイ，ウルサイの3拍子が付く。まさに， 
チャイコフスキーの悲愴である（第2楽章は2拍 
子+ 3拍子の5拍子である）。 

フロッピーディスク(ハー ド） 

MZ ， XI で フロ ッ ピーディスクの 普及が遅れた の 
は，優秀な データレコーダ（ボーレー トが高く， 
しかもほとんどテープリードエラーがない）があ 
ったからだというが，シャープユーザーはビンポ 
ウであったからだという説もある。 

北斗の男〔ソ フト ） 1986. 10 

オールキャラクターの世界がお届けする，最高傑 
作大爆笑のゲーム。最近， XI にも移植された。ホ 
クトヒャクレツケンは特に笑える。 

ホンニヤア (その他） 

「トオルは赤ちゃんのときから猫のヌイグルミが 
ペットだった。ヌイグルミは汚れてしまうと次々 
新しいものを買ってシン（新） ニャ アと呼び，古く 
なったものはフル ニャ アになった。だからほんと 
うに生きた子猫をもらってきたときは，もうホン 
(本） ニャ アという名前しか考えられなかった」 

「猫とコンピュータ」1985年4月号より 
本部指導員 の筋）1985.11 

中川智哉氏のことである。本部指導員と呼ばれ 
るようになったのは，1985年 II 月号の特集「マシ 
ン語入門大全集 j で「本部指導員•筋しか通さな 
い異色の硬派 j と誊かれて以来である。 「0 h ! MZ 質 
問箱」から「中川智哉のゴルフ道場」までの一連 
の記事を読めば，なんとなく本部指導員とわかる 
はずだ。質実剛健をもってよしとし，ゲーム機に 
コインは使わないが， X 68000 のグラディウスは I 
機もやられずに全面クリァする。 

マシン語体操卜2.3 (- W ) 1985.12〜 

現在では体操のお兄さんとして知られる泉大介 
氏のマシン語体操は1985年12月号より開始された。 
1986年9月からは「試験に出る XI 」付属のその筋 


Oh ! MZ には数多くの アニメ ネタが登場するが， 
特にスタッフ（私も含めて）のなかにはその筋の 
アニメ ファンが多く，時に善良な読者を混乱に陥 
れる。彼らはなんの断わりもなしに，メッカ ー， 
ローディスト，アウシタンなど意味不明の専門用 
語を勝手に使用するのである。ここでは Oh ! MZ を 
読むために最低限知っておかなければならないこ 
れらの用語について解説しておこう。 

アウシタン 

月刊 「 OUT 」 の読者という意味。この 「 OUT 」， 
1987年の5月号で創刊10周年の偉業を成し遂げた 
驚異の雑誌である。創刊2号（宇宙戦艦ヤマト特 
集）からの読者である私にとって時の流れを感じ 
ないではいられない。しかし，アウシタンという 
呼称は， 「 OUT 」 がアニメパロディ誌として方向転 
換した，ここ数年の内に生まれたものである。類 
義語として，女性アウシタンを指すアウシターナ 
という言葉もある。 

アニメ ック（省略形メック） 

1987年2月号で無念の休刊を迎えた，不運の雑 
誌。その読者は メッカ ーと呼ばれることもある。 
アニメ ブームの初期のころから創刊されていた同 
人 誌 （？） 「マニフィック」が「アニメック」として 
生まれ変わったのが約丨〇年前のことである。その 


質問箱にも匹敵する大ちゃんのワンポイントレッ 
スンもオープンし，その運動量はエアロビクスや 
ジャズダンスをもしのぐといわれている。 

マニア タイプ (ハー ド ） 

元祖 XI ( CZ -800 C ) のことを特に マニア タイプと 
呼ぶ。もともとそういう名称だったわけではなく， 
後継機種である X 1 C と X ID が発表された際の広告 
に， XIC にはアクティブタイプ， XID にはプロフ 
エッショナルタイプ，そして XI には マニア タイプ 
という表示がされたのがきっかけだろう。アクテ 
ィブタイプとかプロフエッショナルタイプという 
呼び方は完全に死滅したが，元祖 XI の ユーザーは 
いまでも自分のマシンを マニア タイプと呼んでい 
る。これこそまさにその筋であろう。 マニア タイ 
プの ユーザーは MZ -80 K ユーザーと 並んで誇り高 
いユーザーといえる。 

満開一号 (その 1985.3 

「皿までど一ぞ」の第10回で祝一平氏が予約受け 
付けを開始したパソコンの名称。基本システムは，満 
開/天(本体+キーボード+マウス），満開/地（高精 
細カラーディスプレイ），満開/人（カラープリン 
夕/コピアー）からなり，これに加えて満開バニ，義， 
礼，知，忠，信，考，悌などのオプションが用意 
されている。なお，1986年8月号の STUDIO MZ に 
は満開システムを見たという読者，新津研一君 （ 16 
歳）の独占スクープが掲載されている-。 

満開二号 の筋〇 1987.3 

あの満開一号より2年， X 68000 の登場にド肝を 
抜かれた祝一平氏が緊急発表した高性能パソコン。 
アドバンストマニアの期待に応えるため独自のフ 
レンドリー CPU 「毘沙門天」 （64 ビット， 40 MHz ) 

を搭載。さらに「恵比寿天」というべクトル演算 
プロセッサを装備しているので，これはもうパー 
ソナル スーパー コンピュータと呼ぶにふさわしい。 
当然，満開一号の豊富なソフトウ x アを継承し， 
かつ発売日が満開一号より早い驚異のシステムで 
ある。 

間^ RPG 研究会 (その筋） 1986.5〜？ 

閣の RPG 研究会という名称が初登場したのは丨9 
86年5月号。活動を始めたのは1986年6月号からで 
ある。以後，彼らがなにをしているのか，本当に研 
究をしているのか，果たしてそんな会は実在した 
のか，などなどすべてが謎に包まれ，情報はその名 
のとおり閣へと葬り去られている。 

おそらく，真に研究する価値のある RPG が地上 


成立した経緯からもわかるように，アニメの評論 
をメインとし，1979年に始まった「ガンダム」ブ 
—ムでは，読者の「ニュータイプ論」が華やかで 
あった。日本サンライズのアニメ作品，特に「機 
動戦士ガンダム」や「伝説巨神イデオン」の特集 
に関しては他の専門誌を寄せつけない充実度を見 
せていた。かくいう僕も「ガンダム」特集号以来の 
読者だった。 

ローディスト 

今は亡き「アニメック」の姉妹誌, 「ファンロー 
ド」 の 読者と いう意味。この 「ファンロード」，「コ 
ミックから SF まで」をキャッチフレーズに，投稿 
作品をメインにし，編集長の趣味を反映した特集 
を毎号組んでいる。ひと言でいえばゲゲポな雑誌 
であるが，そのパワーは一向に衰える気配を見せ 
ない。 Oh!MZ では， STUDIO MZ のお便り「どうせ 
僕はアウシタンさ」に対し，スタッフの K 0 氏が「私 
は口ーデ ィス トです」と答えたのが発端。その後 
の 「ファンロード」 の誌面には 「0 h ! MZ 」 という 
文字を何度か見ることになる。とにかく， 「0 h!MZj 
の新編集長をして，「ライバルは ファン ロードのみ」 
といわしめる驚異の雑誌である。もちろん，僕は 
創刊号からすべて持っている。 

中森章 


へ出現したとき，再び僕らの前へ現れることだろ 

う 0 、 

リスパー〔その他）1985.9 〜II 

向原氏のデビュー記事，5-〇5上の言語し加-85 
の入門記事のタイトルに使われた言葉。「いつの日 
かリスパー」，「明日からはリスパー」，「今日こそ 
はリスパー」の3部作。意味はもちろん，リスプ 
( LISP ) をする人という意味。この言葉，別に向原 
氏の造語というわけではなく几は」誌では昔からよ 
く使われていた。しかし，メジャーなパソコン雑 
誌に登場したのは 「0 h ! MZ 」 が初めてだろう。な 
かなかいい響きを持っている。 

BASIC DATA LIST 特企〕1986.1〜4 
他誌を10倍楽しむ方法ということで現存する主 
要な BASIC のコマンドを一堂に会してしまったと 
いう前代未聞のデータブック。一般のパソコン誌 
ではなく Oh ! MZ がやり遂げたという点が象徴的だ 
が，要するに他誌に載っている他機種のプログラ 
ムを移植するためのマニュアルである。すべての 



創刊4周年1986年6月号 

「編集室はこの世の魔詞不思議である」というわ 
けで4周年企画，おニャン子とコンピュータ JO 
まさにその筋の企画でありましだ。一方， S-OS 
は“ SWORD ” になつて以来一段と/ \°ワーアップ。 
この号では PC - 8801版まで発表となつだのです。 
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BASIC を暗記しているといわれる風間浩氏が作成 
したこの DATA LIST は，トータルで92ページにも 
及び4回に分けて掲載されている。 

ELIZA その他）1987.1 
人工知能の研究から生まれた有名な会話プログ 
ラムのこと。知能機械概論一お茶目な計算機たち 
一 （1987年丨月号)のなかで有田隆也氏が取り上げて 
いる。会話の内容は， ELIZA 「はじめまして，困っ 
ていることを話してください」有田「一太郎をう 
まく使いこなせないのです j ……というその筋の 
ものであった。一方，パソコンにも簡単な会話プ 
ログラムが流行した時期があったが，こちらは女 
の子と親しくお話をするというたわいのないもの 
である。あるものはレコードジャケットのような 
美しいパッケージにピンクのパンツが2枚も写っ 
ており，祝一平氏が「ひとリ丨パンツの大原則が破 
られた」として問題にしたこともある。 

Fuzzy BASIC 〇ノフト ) 1986.9 
やっと S - OS で BASIC が動く，と思ったら，マイ 
クロソフト系でもシャープ系でもない，ストロン 
グなものだった。ファジーべーシックと読むのだ 
が，ファジー理論の7ァジーと同じである。 

FORTH は按破りだったが， BASIC は料理された。 
GAME OF THE YEAR Q ソフト)1985.12- 
いくらはやっていようが売れていようが， MZ か 
XI で動いているソフト以外はまったく存在しない 
に等しいという，某局への貢献度で決まる紅白歌 
合戦のような独断と偏見に満ちた，知る人ぞ知る 
ポッパーズ MTV 大賞のような賞なのである。 

おそらくなにがあろうと毎年続けられるだろう。 
ちなみに，第丨回はファンタジアンが，第2回 
はウイザードリイが作品賞を獲得した。 

IOCS DATA LIST ㉟ 企1 1986.11 -12 
Oh ! MZ が誇る DATA LIST シリーズ第2弾 。 BASIC 
DATA LIST の成功に味をしめた編集室は，「システ 
ムサブルーチン活用法」と題して各機種およびシ 
ステムの IOCS を調べてデータリストにしようとも 
くろんだのである。 S - OS , MZ -80 K / C / I 200/700/ 

1500/80 B / 2000/2200/2500, X I /XI turbo , PC -8001/ 
880 1 , MSX , SMC -777, CP / M , MSX - D 0 S o かく して， 
山のように積まれた IOCS を囲んで 7 人のスタッフ 
による楽しい合宿は続き，編集室から怪しげな笑 
い声や悲鳴が聞こえない夜はなかったという。 
MACINTO-C (ソフト） 1987.1 

マッキントックと読むのが正しいのだが，“マシ 
ンと C " などと不可解な呼び方をする輩は絶えな 
い。もっとも，マッキントックという読み方も不 
可解ではある。 

MAGE Q ソフト）1987.3 
誰だ，マゲと読む奴は。 MAGIC (魔法）を使うの 
は MAGE (魔法使い）ということで， MAGIC と S -0 S 
によるアニメーションツールのことである。ちな 
みに，メイジと読む。 

MAGIC (2 ノフト）1986.9 
高速グラフイックパッケージの名称で，1986年9 
月号で 640 X 200 ドットグラフイックマシン用とし 
て（つまり， MZ - 2000 /2200/2500, XI / Xlturbo , PC - 


880 I ) 掲載された。その後 MZ -1 500, SMC -777 (1987 
年2月号)， MZ -80 B ( 1987年4月号）にも移植され， 
圧倒的パワーを誇っている。 

発表された当初， MAGIC を打ち込んで走らせた 
けど動かないよぉという質問電話が絶えなかった 
という。当たり前である。 MAGIC はコマンドを与 
えてやって初めて仕事をするのだ。 
magi FORTH 〇ノフト）1986.3 
なんと . FORTRAN も COBOL もない S -0 S に ， BASIC 
より先に FORTH が載ってしまった！と皆が驚い 
たのは1986年3月号でのこと。マギフォースと読む 
のだが，マギが小文字でフォースが大文字なのは 
センスの問題なので気にしないように。 

MZ LOGO f 7 ノフト)1983.8〜1984.3 

「0 h ! MZ 」 は，新世代の言語であるといわれてい 
た LOGO をパソコン雑誌の中ではいちばん早く（多 
分)取り上げた。これは MZ - 2000用の MZ LOGO の発 
売を記念したものだった。丨回休みがあった（ぺ一 
ジ数の関係で次号に回された）が8力月にもわたっ 
て掲載された高級言語は以後例を見ない。このよ 
うな異例の扱われ方にもかかわらず，あまりパッ 
としなかったのは，ひとえに MZ LOGO の能力のせ 
い（遅い，フリーエリアが少ない）と思いたい， 

と筆者のこうもと氏は語っている。 

NEW BASIC コンパイラ にノフト〕1985.11 
ユーザー待望の〈事件〉といわれた Xl / XIturbo 用 
NEW BASIC コンパイラの発売予定の速報が掲載さ 
れたのは1985年丨丨月号である。あ一あ。 

Oh!CZ (特企) 1983.10, 1984.1 〜9 
MZ - 80 K は永遠の名機だが ,X I も一級品だ。 Oh ! MZ 
の中に Oh ! CZ を創刊させるだけの実力があった。 
一部のユーザーは全部を Oh ! CZ にしてしまえと過 
激なことをいい出したが，そうは問屋が SENTIN 
EL である。 

NTT 〔その他）1986 .5, 1987.3 
祝一平氏によるど‘生き血をすする悪徳商人" （19 
87年3月号)，吉田幸一氏によると“諸悪の根源” 
( 1986年5月号）。いずれにしろ， Oh ! MZ ではよいイ 
メージを持たれていない。パソコン通信を丨力月 
やってみると誰でもそう思うことだろう。 
S - OS " SWORD ” r ノフト)1986.2 
S -0 S が MACE (メイス）から SWORD (ソード）へ 
と進化したのが1986年2月号である。テープ版から 
ディスク版へと S -0 S が強化されたのであるが，そ 
れに伴いユーティリティやアプリケーションが 
出揃ってきた。 S -0 S “ SW 0 RD ” は今年の3月号で再 
掲載されている。 

T . T . L . INTERPRETER 〔待句 1984.10 

T . T . L •といえばトランジスタ • トランジスタ•口 
ジックのことだが ， Oh ! MZ で T . T . L . といえば，夕 
イニー•タイニー•ランゲージの名称である。マイ 
コン黎明期をしのんで開発された。古き良き時代 
のその筋である。 

Lisp 入門 （一 般^) 1985 .2, 3,5 

こうもと氏の Lisp 入門記事。ページに脚注を多 
用したため編集者やレイアウターを面倒臭がらせ 
た。また，例題の中にアイドルやアニメキャラの 


名前（聖子，明菜，響子，裕作， etc .) を平然と 
散りばめて 「0 h ! FM 」 のライターからうらやまし 
がられた。 

X シリーズ f ハード)1983.3〜10 
XI は当時の Oh ! MZ にとってフランス革命だった。 
あわてて表紙に X シリーズを加えたが，そんなシ 
リーズはどこにもなく， X 2 は出なかった。しかし 
X 68000 が出た現在，「そこまで見越していた」とは 
当時の編集者の弁。 

XIdx, X 1 DII (ハード） 1985.12, 1986.4 
X ID に電磁メカのデータレコーダ CZ -8 RLI をつ 
ないだのが「感動の XIdx の製作である」（1985年12 
月号），5インチドライブをつないだのが 「XIDII 
の製作である j ( 1986年4月号）であった。最近の 
愛読者カードの所有機種調査によると ， XID ユー 
ザーの半数が X 丨 DX とか X ID II と窨かれている。ち 
なみに，データレコーダをつなぐインタフェイス 
はコードがぐちゃぐちゃでメデューサ丨号と呼ば 
れている。 

Z (ゼット or ゼータ？） G、 ー ド) 

Z には2通りの読み方がある。いうまでもなく 
ゼッ トと ゼータで ある。 XlturboZ はゼッ トが 正し 
い。その昔， Oh ! MZ では新しく発表が予想されて 
いたマシン Z (ゼータ）の噂が飛び交っていた。や 
がて MZ -2500 が発表されたが， Oh ! MZ ではこれを 
〈火の鳥》と呼び ， Z (ゼータ）の名は間に消えた。 
そして XlturboZ が出たときも，多くの人が Z (ゼー 
夕） と思っていたにもかかわらず，やはりこれも 
Z (ゼット）であった。 

Z (ゼータ）の名にふさわしいパソコンが登場す 
るのはいつの日のことか。なお， Z の次は ZZ (ダ 
ブルゼータ）という人が多いが，どうせならサイ 
コ X Iturbo のほうが面白いのではないか。 

ZEDA -3 f ソフト） 1987.6 
瀧山孝氏によってバージョンアップされたエデ 
ィタアセンブラ ZEDA はネーミングの段階でかなり 
もめた。なかでも 5 EDA (ダブルゼーダ）が有力だ 
ったが瀧山氏の強固な反対にあってボツとなった。 
瀧山氏はイデオンのフアンらしいのだが。 

4 D Graphics (ソフト)1986.4 
燊野雅彦氏 （ WASA 出身）が「4次元空間探査行」 

と題して発表したのがなんと 4 D Graphics 。 3次元 
の映像が2次元のディスプレイに投影されるのだ 
から，4次元の映像だって2次元のディスプレイ 
で見られるわい。てなわけで 4 D グラフィックのプ 
ログラムが掲載されたのだ。難しい数式もビシバ 
シで結局なんだかわからなかったとの声もある。 
まさに超感覚！ 

68000 (^_—ド1 

MC 68000のことであるが，68000といったり 68 K 
といったりする。 BBS などではゼロを3つも並べ 
るのは面倒なので略称の 68 K をよく使う。ごくま 
れに X 68000 を指すこともある。 

Oh ! MZ その筋事典（特企）1987.6 
以上でその筋用語解説第丨弾はおしまいです。 
なお，第2弾の予定はまったくたっておりません。 
読者の皆さんのご健鬪をお祈りしています。 



愛読者プレゼント I 番 1外 I 編 I 


H r ザインのキーホルダーを50名の方にプレゼント。 

、ガキに住所，氏名，年齢および「その筋のご意 
きのうえ下記のあて先までお送りください。 

田区九段南 2-3-26 井関ビル 
トバンク Oh ! MZ ^ 集室 
/ゼント j 係 


その筋 キーホルダー 50 名 


84 Oh! MZ 1987.6. 
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Human 68 k 入門 

ファイルオペレーション術 

□hkura KenJi 大倉建二 


コマンドモードでの使用 


COMMAND. X について 


発売開始が遅れ，まわりじゅうをやきも 
きさせた X 68000 がようやく日の目を見る 
ようになって一力月半がたちました。なけ 
なしの貯金をはたいたり，奥さんに黙って 
こっそりためこんだへそくりを取り崩して 
しまった方もいるのではないでしょうか。 

さて， X 68000 には，たくさんのマニュア 
ル（全部で5冊）が付いてきます0「親切で 
すねぇ」と思ったのですが，残念ながらキ 
ーボードから指示を行うコマンドモードの 
説明書である 「 Human 68 k ューザーズ マニ 
ュアル」は， MS - DOS の取り扱い説明書を 
モディファイしただけのようで（特に ， T 
社の 「 MS - DOS 説明書」とよく似た構成を 
とっている）真剣に読めばそれなりにわか 
るのですが，読みこなすにはちょっとばか 
り骨が折れるようです。また，コマンドモ 
ードはすべてのオペレーシヨンがマウスで 
行われる VS.X (ビジュアルシェル）の影 
に隠れてしまい， 「 MS - DOS と同じ」のひ 
と言で片付けられてしまうことが多いよう 
ですが，実は細かい点で改良がなされてい 
たり，機能の削除，追加があったりと微妙 
に違うのです。ということで今回はコマン 
ドモードで X 68000 を使ってみることにし 
ました。 


先月号でも述べたように, COMMAND. X 
はキーボードから コマン ド行が入力される 
のを待ち，それを解読し， OS のシス テムコ 
ールを使って，与えられた コマンドを 実現 
するものです。 OS 本体にとっては単なる， 
ひとつのアプリケーションにすぎないので 
す。ただ，これが他のアプリケーションと 
区別されるのは，ディスク上のファイルの 
複写，削除など，基本的なことを専門に扱 
うものとして標準的に装備されているため 
です。ここでは，これらの総称として CLI 
(コマンド ライン•インタプリタ）という 
名前を使うことにします。 

CLI に与えるコマンドの一般的な形式は， 
コマンド名 ハ。 ラ メータハ。 ラ メータ 


プログラム名 パラメータハ。 ラメ ー 

夕…… 

のようになっています。最初にくるのはコ 
マンド名，またはディスク上の実行可能な 
プログラム （拡張子が. X , . R ，. Z のいずれ 
かであるもの：以下簡略のために単にプロ 
グラムといいます）です。 

CLI は最初の文字列をコマンドかプログ 
ラム名であるとして解釈，実行にかかりま 
す。まず， CLI 自身が持っているコマンド 


売れ行き絶好調だそうですが，シャープさん, 
安心してもらつては困りますよ。 X 68000 は 
フニユアルが不充分です。というわけで今回 
は COMMAND . X の基本と VS . X を使った 
秘伝のファイル操作術をお届けしましよう。 


に該当するかをチヱックします。コマンド 
になければ，ディスク上にあるものとして 
与えられた文字列と一致するファイル名を 
探しにいき，見つかればそれをメモリ上に 
ロードして実行します（もし，見つからな 
ければエラーです)〇コマンド名やファイル 
名の後ろに付けたパラメータは CLI が解釈 
するのではなく，そのまま CLI が起動した 
コマンド/プログラムに引き渡されます。 
要するに CLI の基本機能は，最初の文字列 
で指示されたコマンド/プログラムを実行 
することなのです。プログラム実行の場合 
に，拡張子は付加しません。たとえば BA 
SIC . X というファイルがあるときには 

BASIC 〇 

とすれば実行されます。いってみれば，デ 
ィスクをアクセスするかどうかということ 
以外にコマンドとプログラムの区別はまっ 
たくないことになります。 Human 68 k のマ 
ニュアルを見ると CLI が内蔵しているコマ 
ンドを「内部コマンド」 （ CP / M ではビルト 
インコマンドと呼んでいましたね）， シス テ 
ムディスクに標準で付いてくるプログラム 
を「外部コマンド」（同トランジェントコマ 
ンド）という程度の区別にして，どちらも 
コマンドであるという考え方で統一してい 
ます。 

Human 68 k はコマンド名を MS - DOS に合 
わせており，パラメータも MS - DOS に近い 


VS . X で BIN デイレクトリを開いた場合 


COMMAND . X で BIN ファイルのディレクトリを見る 

ファイルオペレーション術 So 


SYS r vsxxxx^ 
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ものにしていますが，独自開発だけに，才 
プションの与え方などで微妙に遠う点が見 
られます。 MS - DOS との違いのうち，気に 
なったものだけを表1にまとめておいたの 
で参考にしてください。 

コマンドに続く ハ。ラメータの 列は 择 コマ 
ンドによって異なってきます力 ? ，ファイル 
操作が主体の OS だけに 
デバイス名 
ファイル名 
スイッチ 

の3種類が主要なものです。 デバイス 名， 
ファイル 名は コマン ドが処理を行う対象と 
する デ、バ、イス や ファイルの 名前を， スイッ 
チは コマンドの 動作 モードの 切り換えを行 
うことを目的としています。 スイッチ につ 
いては コマンド によってまったく異なりま 
すので，これは各 コマンドの 説明を見てい 
たた^ことにして， デ、バ'イス 名と ファイル 
名について説明しておきましよう。 


亍 J 又イス名 


デバイス名は Human 68 k では A :， B : 
などで示されるディスク装置のほかに次の 
ようなものがあります。 


AUX 

補助入力装置 （ RS -232 C ポート 


の場合が多い） 

CON 

コンソール（キーボード ， CRT 


デイスプレイ） 

PRN 

プリンタ 


LPT プリンタ（たれ流しモード） 
PCM ADPCM デバイス（音声入出力） 

NUL ダミー（疑似入出力） 

MS - DOS と比較して目新しいのは PCM 
というデバイス名です0 OS の上で，アミュ 
ーズメント志向の強いテ'バイスが， CLI か 
ら直接扱えるデバイスとして最初からサボ 
一卜されているというのは珍しいことです 
(ついでに FM 音源もあればいいのに）。さ 
らによくよく調べてみると， IOCS コール 
によってほとんどすべての周辺装置，それ 
も基本的な入出力から， BASIC のコマンド 
と1対1で対応するような高レベルの入出 
力までサボートされているのです。 

MS - DOS のように汎用を目ネ旨した 0 S で 
は，たとえデバ M スの追加方法がわかって 
いても，メーカーは機種ごとの特徴あるデ 
バイスのサポートは行わず， 0 S メーカー 
によって標準的に用意されたものだけでお 
茶を濁しているのが現実でした。 「 MS-D 
0 S はあとからデバイスドライバを追加で 
きます」といくらまわりで騒いでも，メー 
カーはその機種独特のデバ M スのサポート 
は一切行ってくれませんでした 。 BASIC 
の ROM にいくら高度な入出カルーチンが 
あっても公開されることはまれでしたし， 
たとえ調べたとしても ROM のバージョン 
が変わるとまったく使い物にならなくなっ 
てしまう場合が少なくなかったのです。 

複雑な，高度なハードウェアに対する煩 
わしい管理からユーザーを解放するはずの 


OS が，こともあろうにハードの能力を殺 
してしまうという，言語道断，とんでもな 
い事態になっていたのです。その意味では 
Human 68 k はさすがに X 68000 の専用 OS で 
す。 ADPCM に送るデータ （ BASIC の A R 
EC 命令などでも作ることができる）をフ 
ァイルとして用意しておけば COMMAND . 
X の上からでも， 

COPY A : SAMPLE.DAT PCM 

a 

というぐあいに，単なるファイルの複写と 
同じ感覚でキーインすれば ADPCM に音 
声データが送られ，簡単にダンシングヒー 
ローを歌ってしまうのです。試しにダラデ 
イウスの効果音を鳴らしてみましよう。シ 
ステムディスクを A ， グラディウスのデイ 
スク（コピーしたものを使って〈ださい） 

を B に入れたら， COMMAND . X を起動し 
ます。 

CD B : QUICKSTART 13 
ATTRIB -H B : 口 

これでこれまで隐しファイルになってい 
たものがすべて現れます。出てきたファイ 
ル名をよく見ていると， SEDATA.PCM 
という，なんともそれらしい拡張子の付い 
たファイルがあります0ひとつこれを PC 
M というデバイスに コピーして みる こ とに 
します。 

COPY B : SEDATA.PCM PCM □ 
ほら，聞き覚えのある効果音が次々と鳴る 
でしよう。 


内部コマンドと外部コマンド 

あるコマンドを内部にするか外部にする 
かは CLI の設計者の好みです。内部コマン 
ドが増えればディスクアクセスが少なくな 
りますが，その分コマンドの処理ルーチン 
がメモリに常駐するため， CLI が大きくな 
ります。ときには使いもしない機能のため 
にメモリが占有されたおかげで，アプリケ 
ーシヨンが動くことができなくなったりし 
ます。 

逆に外部コマンドばかりにすると常にデ 
ィスク上にプログラムを置いておく必要が 
でてきます。ただハードディスクが装備さ 
れていることが前提となっているような〇 
S では，ディスクを占有するといってもた 
いしたことはありませんし，外部コマンド 
の起動に要する時間もほとんど無視できる 
と考えられるので，メモリの使用頻度のほう 
を重視して内部コマンドは極力減らす傾向 
にあるようです。たとえば，インテルので 
MX 86 に付いてくる CLI は内部コマンドと 
いうものが見当たらず，ファイルの複写を 


する COPY はおろか，ディスクの中のファ 
イル名を見る DIR までが外部コマンドにな 
っています。 

もちろん，フロッピーディスクが主流の 
パソコン用の 0 S ではディスクアクセスの 
時間も，基本コマンドによるディスクの占 
有率も馬鹿になりません。またハードディ 
スクの接続が前提であれば，ディスクの中 
にはいつでも外部コマンドがあると考えて 
もいいでしょうが，その都度抜き差しされ 
るフロッピーディスクしかない状態では， 
ディスクの中身に期待するのは無理でしょ 
う。フロッピーディスクベースの機械では, 
外部コマンドはアプリケーションという捉 
え方をしていたほうがよいようです。 

X 68 000を使っているとハードディスクは 
必需品になると感じますが，標準装備でな 
い以上，すべてを外部コマンドにするよう 
な極端なことはさすがにできないというこ 
とで， Human 68 k は MS - DOS と同じように 
COPY や DIR といった，ごく基本的なもの 
については内部コマンドにしています。参 
考までに Human 68 k の内部コマンドを拾い 


出してみました。 

これらのコマンドはいつでも使うことが 
できます。コマンド名を見ると8ビット機 
で親しんだ CP / M よりもかなり種類が増え 
ていますが， MS - DOS の COMMAND . COM 
の内部コマンドと比較すると * 印の付いた 
HIS コマンドを追加したものになっていま 
す0 


BREAK 

SET 

CHDIR 

TIME 

CLS 

TYPE 

COPY 

VER 

CTTY 

VERIFY 

DATE 

VOL 

DE し 


DIR 

くバッチ処理用〉 

EXIT 

ECHO 

HIS * 

FOR 

MKDIR 

GOTO 

PATH 

IF 

PROMPT 

PAUSE 

REN 

REM 

RMDIR 

SHIFT 
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ファイル名 


ファイル名そのものについてはいうまで 
もないでしょう力 ? ，ファイルの管理につい 
て見てみると Human 68 k は BASIC や CP / 
M よりも気のきいたことができるように 
なっています。知っておくとビジュアルシ 
ェルで使うときにも便利がよいことがけっ 
こうありますので，ちょっと寄り道してデ 
ィレク トリの考え方とパスの設定，ワイル 
ドカードについて触れておきましょう。 

ちょっと， ビジュアルシェルから COMM 
AND . X に入ってみてください。ここで DI 


有名になり，それを真似した MS - DOS でハ° 
ソコンでも一般的になってきました（しか 
し，このような構造について似たようなこ 
とを聞いたことがありませんか。そう，プ 
ログラムの構造化という話があると必ず出 
てくる，大きなプログラムを小さなモジュ 
ールに分割して組み合わせることで実現す 
るというあれです0分野は違っても人間の 
考えることは同じだなあ）。 

さてこれを図に書くと，例によってどこ 
かで見かけたようなものになります（図3)。 
先ほど単に DIR とやって ファイル 名を見た 
のは一番上のところです。ここはすべての 
ファイル， ディレクトリの一番おおもとで 


あるというこ t で，ルートディレクトリ（ル 
一卜は草木の根っこのこと）といわれます。 
対して，下にぶらさがっているデイレクト 
リのことをサブディレクトリといったりし 
ます。この絵をひっくり返すと，大きく枝 
をはった木に見えるということで「木構造」 
なんていう言葉もあるようです（私には熊 
手か竹ぼうきに見えるのですが)。 

ディレクトリの下にあるファイルをアク 
セスするときには通常，そのファイルがど 
のデイレクトリの下にあるものなのかをい 
ってあげなくてはいけません。指定するに 
はデイレクトリとの間を¥ マークで 区切り 
ます0たとえば， TOKYO というデイレク 


RA : yj とすると， 

といったファイルに交ざって BIN < dir > 
というように後ろがく dir > になっていて， 
ファイルサイズが抜けているものがあるで 
しよう（図 1)0 これがディレクトリです0 
ディレクトリはファイルを管理するだけで 
すから，サイズはありません（ディレクト 
リの下にあるすベてのファイルのサイズの 
合計が出るとよいのにと思うこともあるけ 
れど)。 

さて，このディレクトリの下にどんなフ 
ァイルがあるのかは，どうやって見ればよ 
いのでしよう。これは簡単。たとえば 
DIR A ： BIN 0 

とやればよいのです。こうすると， BIN と 
いうディレクトリの下にまとめられている 
ファイルが表示されます（図2)〇 

この例ではディレクトリの中にはファイ 
ルしかありませんが， Human 68 k では ファ 
イルしかおけないという制限はありません。 
ディレクトリの下にさらにデイレクトリを 
作ることも当然のように許されています。 
少しずつまとめたものをさらにまとめてい 
くことができるのです0階層化ディレクト 
リといわれる，この方式は UNIX がらみで 


表1 MS - DOS の COMMAND . COM , ユーティリティとの主な違い 


CHKDSK 

一 F オプションによる自動修復機能が削除された 
/A による使用セクタ情報の表示機能 


/N の機能が逆 
追加オプション 

/L 大文字，小文字の区別をしない 
/F 検索結果にファイル名を付加する 

COMMAND 

オプション付きの起動がサボートされた 

/P EXIT による上位プロセスへ抜け出すのを禁止する 

/D AUTOEXEC . BAT の自動実行をしない 

/B バッチ処理用のエリアサイズの設定 

/E 環境エリアサイズの設定 

/H ヒストリエリアサイズの設定 



PROMPT 

オプションの追加 

$n カレントドライブ名を小文字で表示する 
$S スペース 


SORT 

オプションの追加 

/I 大文字，小文字の区別をしない 
/T タブサイズを設定する 

COPY 

- A , 一 B がなくなった 
’ + • を使ったファイルの連結ができない 

DEI _ 

ファイル名を表示しながら消去を行う 

TYPE 

ファイル名にワイルドカードが使える 

-7 II ^ "77 ノ 1 し々 . ベス ー > で栢勒 /TV つ 

DISKC 0 PY 

/V によるディスクの比較機能が追加された 


ノア1ノレノア1ノレ C 亚へ〇 — C L ジノア 

イルを連続して TYPE することができる 

FIND 

/C で表示される物が増えた（文字列を含む行，含まない行， 

全行数を表示する） 

VOL 

/S オプションでボリュームラベルの変更が可能 


ディレクト U の概念 

ディスクの上におかれるものはファイル 
とディレクトリに大別できます。ファイル 
はいうまでもなく，ワープロで打った文章 
や，アセンブラのソース，あるいは各種プ 
ログラム（外部コマンド，ユーティリティ 
なども含めて）といった，修正，実行など 
の対象とされる実体のあるものすべてを指 
します。それではディレクトリとは何だと 
いうことになります。これは実体のないも 
のなのかといわれると，そうだとしかいえ 
ません。「実体のないもの」というのはいか 
にもコンピュータ業界らしい，パラドック 
スじみた表現ですね。 

ディレクトリは複数のファイルをまとめ 
て，ひとつのグループ名を付けることで管理 
しやすくするためのものです。管理するため 
だけにあるものですから，「ディレクトリを 
実行する」とか「ディレクトリを ED . X で 
修正する」などということは意味をなしま 
せん（やろうとしすもエラーになります）。 
ディスクが ID (容量 I 60 K バイト）， 2 D (同 
320 K バイト）程度でしたら，丨枚に入れて 
おけるファイルの数などたいしたことはな 


かったのですが，さすがに 2 DD (640/720 K 
バイト），そして X 68000 にも採用された 2 H 
D (旧バイト）と増え続けています。さら 
に最近ではハードディスクも値下がりし， 
個人でもちよっとその気になれば， 20 M の 
ハードディスクに十分手の届く範囲にきて 
います。 

こうなってくると，ひとつのディスクに 
入るファイルはかなりの数になります。100 
個とか200個といったファイル名がずらず 
らと並んでいたのでは何がなんだかわから 
なくなってしまうでしよう。そこで，ファ 
イルをいくつかのまとまりに分類，整理し 
ておくことができないかということで導入 
された考え方がディレクトリというものな 
のです。ディレクトリの下にファイルをま 
とめておいて ， DIR ( BASIC なら FILES ) と 
やったときに表示するものを丨つひとつの 
ファイルの名前ではなく，代表としてのデ 
ィレクトリの名前にすることで，人間にと 
ってのファイル管理を容易にし，また自分 
が必要としているファイルを素早く見つけ 
出すことができるようになる。と，こうい 
う考え方です。ディレクトリの重宝なこと 
がおわかりになったでしようか。 
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トリの下に HARAJYUKU というテ、、イレク 
トリがあって，さらにその下に MILK とい 
うファイルがあった場合には ， TOKYO ¥ 
HARAJYUKU ¥ MILK と指定します。そ 

れ ではビジュアルシェルからコマン ドモー 
ドに入った状態で，先ほど ATTRIB に 一 H 
オプションを指定してすベてのファイルが 
見えるようにしたグラディウスのディスケ 
ットをドライブ B に入れて 
CD B : ¥0 

としてください。ここで 

COPY B : SEDATA.PCM PCM S 

とやっても「コピー元のファイルが見つか 
りません」と冷たくあしらわれてしまいま 
す。鳴らすためには， 

COPY B : QUICKSTART ¥ SEDATA . 
PCM PCM 0 

とやって， 「 QUICKSTART というディレ 
クトリの下にあるはずだから探してきなさ 
い」といってやらねばなりません。しかし， 
何かするたびにディレクトリを指定しない 
といけないようではくたびれてしまいます。 
せっかく綺麗にまとめても使うのが煩わし 
いのではなんのための階層化ディレクトリ 
かわからなくなってしまいます。そこで階 
層化ディレクトリを簡単に扱うための細工 
が考えられました。小さな工夫もいくつか 
ありますが， Human 68 k では「カレントデ 
ィレクトリの指定」と「コマンドパスの設 
定」の2っが大物です。 

カレントディレクトリの指定というのは， 
ファイル名だけでファイルが指定されたと 
きにそれをどのディレクトリから見つける 
かを指定することです0カレントディレク 
トリの中のファイルは，ファイル名だけで 
指定できるのです。たとえば，先ほどの S 
EDATA . PCM というフアイルはルートデ 
ィレクトリの下の QUICKSTART というデ 
イレクトリの下にあります0カレントディ 
レクトリを QUICKSTAR 丁に変更しておけ 
ば ， COPY B : SESDATA.PCM PCM で OK 
図1 ルートデイレクト U の内容 


ということになります。カレントデイレク 
トリの変更は CHDIR (チェンジデイレク 
トリ：短縮形として CD でもよい）という 
コマンドで行います0最初にグラディウス 
のデ、イスタに ATTRIB コマンドをかけて， 
COPY B : SEDATA.PCM PCM でうまく 
音が出たのは ATTRIB を使う前に CD B : 
QUICKSTART を行っていたからです。 

ところで， 2回目の COPY のときは CD 
B :¥ としましたね。このようにドライブ 
名に続いていきなり¥マークを持ってくる 
と，ルートディレクトリを意味します。こ 
れは他の コマンド， TYPE や DIR でも有 
効ですから覚えておくとよいでしよう。2 
回目のときはカレントデイレクトリをルー 
トディレクトリに移してしまったので，フ 
アイルが見つからなくなったのです。 

さてこれで，ひとつのディレクトリ につ 
いてはデイレクトリの存在を考えなくてよ 
くなりました。しかし，これだけではまだ 
扱いが大変です。今度はシステムディスク 
に目を移してドライブ A のほうを見てみま 
しよう0アセンブラ （ AS . X ) はどのデイレ 
クトリに入っていましたか？ それではフ 
アイル比較ユーテイリテイ （ FC . X ) は？ 
試しにデイレクトリを変えながら探してみ 
てください（正解は，それぞれ福袋と BIN )。 
ビジュアルシェルとマウスでゴロゴロやっ 
ていたときにはちよっ t ダブルクリックし 
てウインドウを開いて端のほうで小さくし 
ておけばよかったのと比べても，ずいぶん 
事情が違うでしよう。キーボードが主体の 
コマンド モードでは複数のデイレクトリを 
同時に扱うのは非常に大変なのです。 

そこで考えられたのがコマンドパスの設 
定です。これはワープロなら「次候補」と 
でもいうのでしようか，指定されたプログ 
ラムがカレントデイレクトリになかった場 
合に探しに行くディレクトリを指定します0 
内部コマンドのパスによって設定します。 
設定できるパスはひとつだけでなく，いく 
図2 デイレクトリ巳 I 


つも指定できます。現在はどうなっている 
のでしょうか。ちょっと調べてみましょう。 

path a 

セミコロン （；） で区切られて，いくつもの 
パスが設定されているでしよう。カレント 
ディレクトリにファイルがないと，これら 
のディレクトリを自動的に探しに行きます。 
それでも見つからないと初めて「ファイル 
が見つかりません」といったようなメッセ 
ージがでて「エラー！」となるのです。現 
在の設定はどうなっていましたか？ 

PATH a 
とすると 

path = A ： ¥ ； A ： ¥BIN ; A : ¥BA 
SIC ； A ： ¥ 福袋 

と表示されたでしょう。この場合を例にと 
るとファイルがカレントデイレクトリにな 
かったら，まずドライブ A のルートデイレ 
クトリ （A : ¥) から探し，そこになけれ 
ば，ドライブ A のルートディレクトリの下 
の BIN(A : ¥ BIN ) を，以下同様に ， A : 

¥ BASIC , A : ¥福袋と，順に探しに行き 
ます0ですから，現在ルートディレクトリ 
にいても， ASQ とすればちゃんと AS.X 
を見つけて実行するのです（試してみてく 
ださい)。試しにパスを消去してみましょう。 

PATH = ; 

これで設定されていたパスはクリアされま 
す。ちゃんと設定できましたか？ PATH 
0とやってパス設定がなくなったのを確認 
しておきましょう。設定できたらアセンブ 
ラを起動してみましょう。 

AS H 

ファイルがないと騒いでいるでしょう。そ 
れでは次に， 

PATH 二 B : ¥ QUICKSTART H 
と設定しましょう。そして GRADIUS 0。 
Human 68 k はまず，カレントディレクトリ 
( A のルート）を探しに行き，見つからな 
いので PATH で設定された，ドライブ B の 
ルートディレクトリの下の QUICKSTART 


Human68k A :¥ 

22 ファイル 711KByte 使用中 510KByte 使用可能 


TITLE 

SYS 

6212 

87-03-15 

12:00:00 

KEY 

SYS 

712 

87-03-15 

12:00:00 

USKCG 

SYS 

8028 

87-03-15 

12:00:00 

BEEP 

SYS 

1024 

87-03-15 

12:00:00 

CONFIG 

SYS 

_ 157 

87-03-15 

12:00:00 

PRNDRV 

SYS 

1816 

87-03-15 

12:00:00 

PCMDRV 

SYS 

416 

87-03-15 

12:00:00 

ASK68K 

SYS 

106004 

87-03-15 

12:00:00 

RAMDISK 

SYS 

1816 

87-03-15 

12:00:00 

SRAMDISK 

SYS 

924 

87-03-15 

12:00:00 

VS 

X 

92832 

24736 

87-03-15 

12:00:00 

COMMAND 

X 

87-03-15 

12:00:00 

ICONDATA 

VS 

39168 

87-03-15 

12:00:00 

CLIP 

vs 

0 

87-03-15 

87-03-15 

12:00:00 

NOTE 

vs 

2 

12:00:00 

PHONE 

vs 

13200 

87-03-15 

12:00:00 

AUTOEXEC 

BAT 

33 

87-03-15 

87-03-15 

12:00:00 

BIN 


<dir> 

12:00:00 

BASIC 


<dir> 

87-03-15 

12:00:00 

Mh 


<dir> 

87-03-15 

12:00:00 


<dir> 

87-03-15 

87-03-15 

12:00:00 

NEWDIR 


<dir> 

12:00:00 


Human68k A:¥BIN 

20 ファイル 7 UK Byte 使用中 510KByte 使用可能 


ATTRIB 

X 

922 

87-03-15 

12:00:00 

CHKDSK 

X 

2298 

87-03-15 

12:00:00 

COPY2 

X 

2632 

87-03-15 

12:00:00 

CUSTOM 

X 

1744 

87-03-15 

12:00:00 

DISKCOPY 

X 

2384 

87-03-15 

12:00:00 

DUMP 

X 

1050 

87-03-15 

12:00:00 

FC 

X 

3468 

87-03-15 

12:00:00 

FIND 

X 

3422 

87-03-15 

12:00:00 

FORMAT 

X 

10392 

87-03-15 

12:00:00 

KEY 

X 

2714 

87-03-15 

87-03-15 

12:00:00 

MORE 

X 

1614 

12:00:00 

PR 

X 

2992 

87-03-15 

12:00:00 

SORT 

X 

2074 

87-03-15 

87-03-15 

12:00:00 

SPEED 

X 

1084 

12:00:00 

SWITCH 

X 

4078 

87-03-15 

12:00:00 

SYS 

X 

764 

87-03-15 

12:00:00 

USKCGM 

X 

10884 

87-03-15 

12:00:00 

ED 

X 

35608 

87-03-15 

12:00:00 

DICM 

X 

36192 

87-03-15 

12:00:00 

ED 

HLP 

5430 

87-03-15 

12:00:00 
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というディレクトリの中を探しに行き，そ 
して 無事に ゲームスタート となったのです。 
めでたしめでたし。 


ファイル操作の基本コマンド 


コマンドモードではすべての操作がキー 
ボードからのコマンドで行われます。この 
ため，ファイル操作に関してはビジュアル 
シェルよりも「ヮザ」といった感じの，細 
かい操作は楽に行えますが，反面ディレク 
トリの下のディレクトリ，そのまた下のデ 
ィレクトリの下のファイルを扱うといった 
ときには必ず1回ごとにパスを指定しなく 
てはならず，コマンドラインが長くなって 
しまいます。コマンドモードではキー入力 
回数が多〈なってくると煩わしいことこの 
上ありません0実行ファイルでしたら先ほ 
どの PATH で設定しておけばよいのですが， 
その他の一般のファイルでは PATH は意 
味をなしません。またブラインドタッチが 
できる人でも，ディレクトリに漢字が使っ 
てあったらうなってしまうはずです。この 
ような場合にはマウスー発でどのディレク 
トリも平等にアクセスできるビジュアルシ 
ェルのほうが圧倒的な優位にあります。 

逆に，ある拡張子（ファイル名の以降の 
文字）が特定のものだけをすべて消去した 
いといったときにはビジュアルシェルでは 
ちょっと 厄介ですが， コマンド モードでは 
簡単です。当初の設言 t 思想はどうであった 
か知りません力す，一部に広まっているよう 
な 「 VS は初心者向けであり，ソフト開発 
には使わない j というような表現は大きな 
間違いのようです。 

実際に使ってみるとビジュアルシェルは 
決して コマンド モードの置き換えではない， 
まったく性格の違うヒューマンインタフェ 
イスであるということに気がつきます。互 
いによい点があり，苦手な点もありという 
ことで，両者をうまく使い分けるのがよい 


ようです。また，少し先で触れますが, VS 
から COMMAND. X をパラメータ付きで 
起動すると， COMMAND.X でできること 
がすべてビジュアルシヱル上から実行でき 
るのですからコマンドモードの扱いを知っ 
ておくほうがよいでしよう（早くも，完全 
にコマンドモード不要のビジュアルシェル 
2を作れという贅沢な声もないわけではな 
い。夢と対決するのはたいへんだ)。 

本当なら，ここでコマンドモードで使用 
できる各コマンドすべてについて実例をあ 
げながらやっておきたいのですが，誌面の 
都合もありますので完全にはできません。 
今回は，非常に頻繁に使うであろうと思わ 
れるファイル，ディレクトリ操作関係のコ 
マンド6つ （ COPY , TYPE ， DEL , RE 
NAME , MKDIR , RMDIR ) について以下 
でまとめてお〈ことにします。 

COPY 

ファイルの複写を行います。先ほど，グ 
ラディウスの ADPCM データで遊んだよ 
うに， COPY はディスク上のファイル複写 
だけでなく， OS がサポートする各デバィ 
ス間のデータの転送を行うことができます。 
とりあえず，次のようなバリェーションを 
知っておけば十分でしよう。 

1) COPY A : ¥QUICKSTART ¥ TEST . 
X B : ¥ BIN ¥ TEST 1 .X 

2) COPY A : TEST.X B : 

3) COPY B : TEST.X 

4) COPY A : * .X B : 

5) COPY A : * • * B : 

6) COPY A : * .X B : * .EXE 

7) COPY A : ? ? ST.X B : 

たくさんあって悩みそうですが， 1) の 

パターンが基本形というところでしよう力、 
あとはなんとか楽をしようと考えた結果生 
まれたものです。 COPY に続く最初のファ 
イルをソース，2番目をディスティネーシ 
ヨンともいいます。 COPY コマンドはソー 
スからデイステイネーシヨンへのコピーを 


行います〇 1) の例ではドライブ A のルー 
トディレクトリの下の QUICKSTART とい 
うデイレクトリの中にある TEST . X という 
ファイルを，ドライブ B のルートデイレク 
トリの下の BIN というデイレクトリの下に 
TEST 1. X というファイル名でコピーしま 
す。ただ，さすがにこれではいちいちタイ 
プするのが大変だということで， CD コマ 
ンドによるカレントデイレクトリの変更が 
有効になるようになっています（先ほどの 
グラディウスの例を思い出してください） 〇 
ですから，たいていの場合， 

CD A : ¥ QUICKSTART 
CD B : ¥BIN 

としておいてから， 

COPY A : TEST.X B : TEST 1 .X 
と，ディレクトリの指定を省略して COPY 
コマンドを実行することになるでしょう。 

この例では ソース 側のフアイル名とデイ 
ステイネーション側のフアイル名が異なっ 
ていましたが，デ パ、 イス間のコピーではフ 
アイル名を変更せずにコピーする場合のほ 
うが多いはずです。そこで2)〇デイステイ 
ネーション側はドライブの指定だけで，フ 
アイル名がありません0このようにすると， 
ディスティネーション側のファイル名はソ 
ース側と同じになります。 コマンド 列をそ 
のまま読むと，「ドライブ A の TEXT . 父を 
ドライブ B にコピーしなさい」となるでし 
ょう。ファイル名が指定されてないので， 
ファイル名ごと複写してしまうと考えても 
いいかもしれません。 

ファイル名が省略できるなら，ドライブ 
名はどうだ。となるのです力 f ， これもまた 
よし （3 番目〉0このときは現在のカレント 
ドライブ（プロンプトが A 〉 となっていた 
ら A , B > となっていたら B です。単に D 
IR とやったときに対象とされるドライブで 
す）が対象になります。 3) の例でしたら， 
ドライブ B の TEXT . X というファイルを現 
在のカレントドライブのカレントデイレク 
トリにコピーします。フアイル名はもちろん， 
ソースのままですから， TEST . X です0 
結局，ソース側はファイル名以外はすべ 
て，ディスティネーション側はすべてを省 
略可能ということです。省略された部分は 
「よきにはからえ」ということです。 

さて， 4) 以後は少し毛色が変わっていま 
す。 * や？ がファイル 名のところに使われ 
ています。これはものぐさの最たる便利技 
でワイルドカードと呼ばれる手法です〇簡 
単にいってしまうと，ある パターン になっ 
ているものをまとめて扱おうというのです。 
* は日本語にすれば「なんとか」とでもい 


図3デイレクトリとファイル 
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うのでしょうか，1文字以上のどんな文字 
列とも対応します。 4) の例なら，ドライブ 
A の「なんとかピリオド Xj というファイル 
名のもの全部をドライブ B にコピーしなさ 
いということです。もしも，ドライブ A に 
次のようなファイルがあったとします。 

TEST.X 

TEST.S 

BEST.S 

BEST.X 

OGINOME.YOU 

NEKOJYA.NAI 

PAPA.X 

このうち 「*. Xj に当てはまるものは， 
TEST . X , BAST . X ， PAPA . X の3つです 
ね。そこでこの3つが順次，ドライブ B に 
コピーされ， 3つとも終わると，再びコマ 
ンド待ちになります。さらに 5) のように 
してしまえば，これは「なんとかピリオド 
なんとか」ということですから，ファイル 
全部が対象になります 0 つまり，ディレク 
トリの中のファイルの丸ごとコピーという 
ことです。 

やや複雑な 6) も読みかえてみれば理解 
しやすいでしょう。「ドライブ A のなんとか 
ピリオド X をドライブ B になんとかピリオ 
ド EXE というファイル名でコピーしなさ 
い」ということですから，これでファイル 
名はそのまま，拡張子だけが変更されてコ 
ピーされるわけです。 

一方，？は「伏せ字 j といえばいいでしょ 
うか。任意の1文字に対応します。 7) の 
例ではファイル名が，なんらかの文字が2 
文字あったあと， ST . X となっているファイ 
ル すべてが コピーの 対象になります。先ほ 
どの例でいけば， TEST . X と BEST . X の2 
つがドライブ B にコピーされます。 

TYPE 

指定されたファイルの内容を画面に表示 
します。 COPY のディスティネーションを 
CON (コンソール）にしたのと同じです0 
ちょっとファイルの中を覗きたいときに使 
うコマンドです。 Human 68 k ではファイル 
名にさっき説明したワイルドカードが使え 
ますから MS - DOS よりも親切設計です。 
DEL 

指定されたファイルを消去します。ワイ 
ルドカードを使って，いっぺんに消去する 
こともできます0ただし，ワイルドカード 
を使うと，うっかり必要なファイルを消し 
てしまったということにもなりかねないた 
め，本当によいか確認してきます。 DEL で 
消去できるのはファイルだけで，ディレク 
トリ（その下にあるファイルを含めて）は 


消去されません。 

RENAME 

名前を付け替えます。書式はディスティ 
ネー シヨン側をファイル名だけにすること 
を除けば， COPY と同じです。 COPY はフ 
ァイルの複写を行いますが， RENAME は 
名前を付け替えるだけです。 

MKDIR , RMDIR 

MKDIR (MaKe DIRectory ) はデイレク 
トリの作成， RMDIR(ReMove DIRectory ) 
は削除を行います。これまではディレクト 
リがすでにできているものとしてきました 
が新規にディレクトリを作成する場合には 
MKDIR IZUMIS 

とします0逆にディレクトリを消去したく 
なったら 

RMDIR IZUMI 0 

とやります0ただし，ディレクトリの下に 
ひとつでもファイルやデイレクトリがある 
と消去できません0ディレクトリはその下 
にたくさんのファイルを抱えているかもし 
れないので，容易に削除されると大きな被 
害がでる可能性があります。そのためディ 
レクトリは DEL では消去されず，またフ 
ァイルやディレクトリが残っていれば削除 
させないようになっているのです。 


VS. X によるファイル操作 


ビジュアルシェル （ vs . x ) からの基本的 

なファイルの コピーな どについてはマニュ 
ァルでも親切に書いてありますし，これま 
でに本誌でもけっこう触れられてきたので， 
いまさらという感じです。ただ，マニュァ 
ルでは意外とあっさりと片づけられている 
アイコンメンテナンスカ' ここにきてけつ 
こう面白いものであることがわかってきま 
した。ここではアイコンメンテナンスの利 
用法について，ちょっとしたテクニックを 
含めて紹介してみましょう。 

実行ファイルを設定する 

アイコンメンテナンスの「実行ファイル」 
のところに， X のついたような，実行可能 
なファイルを設定しておくとそのプログ'ラ 
ムが実行されます。この方法で設定したァ 
イコンのところで夕*ブルクリックすると， 
実行ファイル名で指定されたファイルを口 
ーディング後，実行します。このとき，実行 
ファイルに引き渡されるパラメータは，ア 
イコンメンテナンスにあるパラメータに続 
いてァイコン名が連なった形になります。 
たとえば， SAMPLE . S というファイル名 
(アイコン名も同じ）のファイルの実行フ 
アイルの欄に AS . X ，ハ。ラメータのところ 


を 一 U として SAMPLE . S のアイコンの 
ところで夕 # ブルクリックをすれば，これは 
コマンド モー ドで， 

AS -U SAMPLE . S 0 
とするのと同じになります。 

もし，実行ファイルがパラメータを必要 
としないのであればァイコン名はなんの意 
味もありません。これを逆に使って，適当 
なファイルを作っておいて（中身はなんで 
もよい）そのアイコンの実行ファイルを 「G 
RADIUS . X 」にしておけばそのアイコンを 
ダブルタリックするだけでグラディウスが 
実行されるのです。このように，その中身 
はなんでもよいァイコンのことを仮にダミ 
—アイコン，ファイルをダミーファイルと 
呼ぶことにしましよう。自分の開いている 
ディレクトリに実行ファイルがなくてもダ 
ミーァイコンを作っておけば，新たにウイ 
ンドウを開くことなしに実行できるのです。 

このようにすると，何 10 K バイトもある 
大きな実行ファイルをディレクトリごとに 
置く代わりにサイズ 0 K バイト（実際には 
最低でも 1 K は占有しますヵリのダミーフ 
ァイルで同じ効果が得られますし，このと 
きのカレントディレクトリはダミーファイ 
ルのあるディレクトリになります（直接， 
実行ファイルを指定するとカレントデイレ 
クトリは実行ファイルのあるデイレクトリ 
になってしまう）から，いろいろと使い道 
はあるでしよう。フロッピーベースのとき 
は容量が少ないですから，あまりデイレク 
トリの下にディレクトリ，そのまた下にデ 
イレクトリ，といった、深いデ、イレクトリを 
作ることは多くないのでそれほどありがた 
みを感じないかもしれませんが，ハードデ 
イスクを装備した場合には，ディレクトリ 
の指定だけでも結構な手間になりますから 
強力なテクニックになるでしよう。 

また，通常ですと実行後 
VS.X : press mouse button or 
key . 

と表示して，マウス/キー入力をうながさ 
れますが，実行ファイルの頭にスラッシュ 
(/> を付けておくと，実行後黙ってビジュ 
アルシェルに戻ってきます。このことはマ 
ニュアルにも書かれていません。 

内部コマンドの利用 

実行ファイルを指定するとそのプログラ 
ムが実行されることはわかりました。外部 
コマンドの場合もまった〈同じことですか 
ら，この方法で実行することができます。 
しかし，この方法では COMM AND . X の 
内部 コマンド， たとえば TYPE のようなも 
のは実行できません。 TYPE は内部コマン 


90 Oh ! MZ 1987.6. 



ドであり， TYPE . X というファイルがデ 
イスタの上にあるわけではないのですから， 
当たり前といえば当たり前です。 

このようなときには COMMAND . X を起 
動し，その ハ。 ラメータとしてコマンドを与 
えるのがテクニックです。 COMMAND . X 
をパラメータ付きで起動すると，コマンド 
モードでキーインしたのと同じ結果が得ら 
れます。試しに COMMAND . X を起動し 
てみましよう。 

TYPE SAMPLE . S 3 

とやるのと 

COMMAND TYPE SAMPLE . S 
(または COMMAND /S TYPE SAM 
PLE . S ) a 

とやるのとでは同じ結果が得られるでしよ 
う （2 番目のほうが COMMAND . X を1 
回ロードするだけに時間がかかりますが)。 

COMMAND . X のパラメータは内部コマ 
ンドに限りません。他の実行ファイルヵ ? 指定 
されれば，勝手にそのファイルをロードし， 
実行します。これと同じことをやってみま 
しよう。ビジュアルシェルに戻って，アイ 
コンメンテナンスで， CONFIG . SYS の実 
行フアイノレを COMM AND . X ,ハ 0 ラメータ 
を TYPE として起動してみてください 。 C 
ONFIG . SYS の中身が画面に表示された 
でしよう oCOMMAND . X を実行ファイル 
に指定することで，コマンドモード特有の 
機能といわれたことでも VS . X 上から行う 
ことができるようになります。 

ダミーァイコンの名前を与えない方法 

ダミーァイコンを作っていると，実行フ 
ァイ ルへのパラメータ としてアイコン名が 
与えられるのが邪魔になることがあります。 
例として SAMPLE . S というソースファイ 
ルを入カファイルとして ED . X を起動する 
(ED SAMPLE . S とやったときと同じに 
なる）ダミーァイコンを作へてみましよう。 
ダミーファイルの内容はなんでもいいので， 
ED . X を起動し （ED DUMMY とでもすれば 
よいでしよう〉，適当な文字をキーインして 
セーブした（最後に ESC , Q , E とする） 
ものでよいでしよう。ダミーファイルがで 
きたらビジュアルシェルに戻って，夕’ミー 
ファイルをセレクト，そしてディスクアク 
セサリの中からアイコンメンテナンスを呼 
び出します。 

実行ファイルのところに ED . X を入力し 
ます。ファイル名はパラメータのところで 
与え， OK をタリック。さあ，これで夕♦ミー 
ァイコンが出来上がりました。実行してみ 
ましよう。「あれっ！」となったでしよう。 
見覚えのある DUMMY の中身が登場して 


しまいました。なぜこんなことになってし 
まったのでしょう。もう一度順序正しく考 
えてみましよう。このアイコンをダブルク 
リックしたときの動作はコマンドモードで 
はどうなるのでしょう。 

ED SAMPLE . S DUMMY □ 

これは ED にとってはどういうことか，マ 
ニュアルを広げてみましよう。そうです， 
ED . X は同時に10個までのファイルを一度に 
扱うことができるのでしたね。このように 
起動すると， SAMPLE . S と DUMMY の 
両方が エディッ トの対象になってしまいま 
す。 

この例では エラーに もなりませんし，単 
に片方のファイルを無視してもよいのです 
が，アセンブラなど，他のアプリケーシヨ 
ンでは最後のファイル名しか相手にされな 
かったり， パラメータの 数が違うといって 
エラーに されてしまい，身動きできなくな 
ってしまいます〇「バッチファイルにすれば 
いいじゃん」という声もありますが，この 
場合ファイル名の拡張子が BAT でなくて 
はなりません。ちょっとした変更でもエデ 
ィタを呼ばなくてはなりません。そして何 
より大事なのは，まともすぎて面白くない 
ということです。なんとかアイコンメンテ 
ナンスだけで実現するというのが X 68000 
らしいノリだと思いませんか？ 

さて，とにかくこのままではどうやって 
も起動したプログラムにアイコン名が伝わ 
ってしまいます。なんとかワン•クッシヨ 
図4ダミーアイコンの名前を与えない方法 


ン置かな〈てはなりません。なにをクッシ 
ヨンにするかといえば，そう， COMMAND . 
X があります。ただ，前の例のままに実行 
ファイルを COMMAND . X ， パラメータを 
ED SAMPLE としても ED . X のパラメータ 
としてアイコン名である DUMMY が渡って 
しまうことに変わりありません。そこでち 
ょっとした小技を使います。 COMMAND . 
X は通常，標準入力（コマンドを取り込む 
相手）としてキーボードを，標準出力とし 
ては CRT ディスプレイを使いますが ， Hu 
man 68 k にはこれを臨時に切り換える機能 
があります0この機能を「リダイレクシヨ 
ン」といいます。これを使うのですが ， C 
P / M などにはなかった機能でもあるので， 
少し説明しておきましょう。 

標準入力の切り換えは<,標準出力の切 
り換えは〉で表します。たとえば， 

DIR >B : SAMPLE □ 

としてみましよう。ディスクはアクセスさ 
れますが，画面には何も表示されませんね。 
ちょっと DIRB : としてみましょう 。 SA 
MPLE というファイルができているはず 
ですからこれをちょっと覗いてみましょう。 

TYPE B : SAMPLE [3 
どうですか。 DIR とやったときに画面に表 
示されるものがそのまま B : SAMPLE と 
いうファイルに落ちているでしよう。プリ 
ンタを持っていたら B : SAMPLE を PRN に 
変更してやってみるのもよいでしょう。画 
面に表示されるものがそのままほかのデバ 
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このようにアイコンメンテナンスで設定して実行す 
ると AS . X には“ ICONDAYO " は伝わらず，コマンドモー 
ドで AS LINE . S とした場合と同じになる。 



nmsim 


〇〇 【[a 


ファイルオペレーション術 91 



























































































イスやファイルに落とせるというのはかな 
り応用がきくはずです。覚えておくとかな 
り便利です。 

入力側も同様です。たとえば CMD とい 
うファイル名で次のような内容のファイル 
を作っておきます。 

DIR A : ¥BIN y 
EXIT a 
そして 

COMMAND < CMD |3 
とやってみましょう。キーボードから ， D 
IR を行い，それが終わると EXIT を入力 
した場合と同じことを自動的に行ってくれ 
たでしょう。 

DIR >B : SAMPLE をもう一度，よく 
見てみましょう。 DIR のパラメータとして 
>B : SAMPLE などというものが許され 
るはずはありません。また，ちょっと試し 
てほしいのですが， 

DIR〉B : SAMPLE ABCDEFGy 
などとやってもエラーにならならないでし 
ょう。どうやら > のような文字が出てく 
ると，これ以降の文字列は起動されたファ 
イルには引き渡されず，また COMMAND . 
X は >や< といった意味のある文字以 
外は無視してくれるようです。 

この機能を使えば待望の，ァイコン名を 
無視させるという目的を達成できそうです。 
意味のないリダイレクション，つまり，標 
準入出力をキーボードと CRT ( CON とい 
うデバ'イス名です）にするという指定をす 
るのです。もともとキーボードと CRT が入 
出力なのですからなんの変化もありません。 
ただ，アイコン名が起動したファイルに渡 
らなくなるのです。先ほどの DUMMY フ 

アイルのアイコンに， 

実行ファイル COMMAND. X 

パラメータ ED SAMPLE . S<CON 
という設定をしてみましょう。設定ができ 
たらダブルクリックで起動。どうですかう 
まくいったでしょう。いやはやお疲れさま 
でした。 

この方法を使えば，ほとんどすべての実 
行ファイルの起動をダミーファイルで行う 
ことができます。「プログラム開発には不便 
だ」などという評価をしている人もいたビ 
ジュアルシェルですが，この方法をとり， 
エディタに入るダミーファイル，アセンブ 
ルするダミーファイル，リンクするダミー 
ファイルなどを作っておけば，便利なこと 
この上ありません0だいたいプログラム開 
発時はエディットして，アセンブルして， 
エラーがなければリンクして，実行してみ 
て，というループを繰り返す場合が多いの 


ですから。私も小さなプログ，ムをこの方 
法で作つてみましたが，デバッグの感覚が 
変わるというのが実感です。マウスでチョ 
チョイとタリックするだけでアセンブルや 
リンクができてしまうオペレーションに惯 
れると，いちいちディレクトリやファイル 
名をキーボードから指定する気にはなれま 
せん。 


おわりに 


前回は Human 68 k の概念的なものを説明 
したので，今回は実践編という方向でいっ 
てみました。コマンドモードは MS - DOS と 
同じ，ビジュアルシェルは Mac の物真似と 
いったような評価がいくつかの雑誌で堂々 
と述べられたりと混乱を招いているようで 
すが，結局 VS . X と COMMAND . X は対 
立するものでも，完全に分離されるもので 


ある日「編集室の X 68000 に 20 M バイトの 
ハードディスクをつなぐにあたっての階層 
化ディレクトリの設計」を依頼された。 

1 ) X 68000の全システムを入れたうえで 

2) 各スタッフにディレクトリを割り当て 

3) 全体がスムーズに操作でき 

4) できるかぎリ無駄を省いて 

5) 死してしかばね拾うものなし 

というとんでもない注文付きでだ。しかし， 
苦労した甲斐はあったと思う（上図)。 

電源を入れると QUICKSTART がオープン 
する。そして COMMAND . X ~ グラディウス 
でダブルクリックすればそれぞれが起動す 
る。 BASIC — グラディウスはダミーファイ 
ルなのでサイズは最小だ。 BIN , 福袋のファ 
イルは直接実行したい場合があるためここ 


もなく，ぉ互いに相手の不利な点を補いつ 
つ共存するというのが正しい環境の捕らえ 
方であるように思います。わざわざこんな 
ことをいわねばならないというのも，前例 
のないような ューザー インタフェイスを持 
つたマシンだけにビジュアルシェルにして 
も，その使われ方が確立していないからで 
す。マニュアルを見る限りでは作った側に 
もどのような効果があるのかについて把握 
しきれていないようです。たとえば，アイ 
コン メンテナンスにしてもマニュアルでは 
わずか1ページで簡単に触れられているだ 
けです。最後に触れたダミー アイコン など 
は，そのかけらのような部分さえも説明さ 
れていません。ビジュアルな ユーザー イン 
タフェイスはまだまだこれからの分野です。 
現状のビジュアルシェルの扱いを含め，ど 
うあるべきかという模索が始まったといえ 
るでしよう。 


にも入れておいた。また， コン ト ロール パ 
ネルで隠れた部分には各スタッフ用のデイ 
レクトリカくあって， QUICKSTART の COMM 
AND . X ~ ワープロが コピーしてある。こう 
すればダブルクリックしたところをカレン 
トデイレクトリとしてそれぞれが起動する 
ので，誤って他人様のデイレクトリ内に窨 
き込んでしまう危険が非常に少なくなる。 
「自分のファイルは自分のデイレクトりに j 
をまぁ実現できたわけだ。 

さて，この設計の仕掛けであるが，それ 
は宿題にしておこう。ポイントは PASS だ。 
ビジュアルシェルの PASS はコントロール 
パネルで設定できる。というわけで，ビジ 
ュアルシェルをうまく使ってあなたなりの 
システムを考えていただきたい。 （ N . N .) 
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68000 


福袋公開 

ブラ/リンカを使う 


Kuwano Masahiko 莱野雅彦 


福袋はマニュアルなしの完全オマケシステム 
ですが，なんとアセンブラとリンカも入つだ 
U ツチなもの。なんとか使えるようにしてみ 
だいというわけです。後半に 1 リファレンスを 
用意しだのでそちらも参照してください。 


7 センブラは付いてし、たんだね 


ふたを開けるまで，どうなるかわからな 
かった X 68000 のシステムデイスクの内容0 
出荷開始の掛け声と共に編集室に届いたも 
のをのぞくと「福袋」というディレクトリ 
の中にアセンブラ （ AS . X ) とリンカ （ LK . 
X )が入っていました。 BASIC インタプリ 
夕とメモリエディタといったほうがいいよ 
うなシステムしか付いてこなかったこれま 
でのパソコンとはちょっとした違いです。 
ところが，マニュアルのどこを見てもこれ 
らの使い方にはまったく触れられていませ 
ん。どうやらこれは，どのューザーも必ず 
持っており，なんらかのメディア（雑誌な 
どを含む〉で提供されたソースをアセンブ 
ルして実行可能なファイルを得られるよう 
にするという程度の意味で付けられた，100 
%オマケソフトということらしいのです。 
それが証拠に，ブログラムを開発するなら 
ば絶対必要になるデバッガは付いていない 
のです 0 そのくせ Human 68 k のマニュアル 
にはシステムコールの一覧（なぜか省略さ 
れているものもあるが）が付いているとい 
うことで，なんともちぐはぐな感じもしな 
<はありませんが。 

とにかく X 68000 でもマシン語のプログラ 
ムを作成 • 実行する道は開けています。「16 
ビットのアセンブラは難しいんじやないの」 
と思う方も多いでしょうが，本誌で以前紹 
介された X 68000 用ラインルーチンを見ても 
わかるように，68000はレジスタの数も多 
く，8086のセグメントのような不自然な概 
念もないうえ，命令体系も Z 80 などの8ビ 
ット CPU よりも強力かつすっきりしていま 
す。アセンブラでのプログラミングは Z 80 
よりもむしろ簡単であるといえます。さら 
に X 68000 ではシステムコール， IOCS コー 
ルなどで高度な入出力が標準でサポートさ 
れていますから，ちょっと慣れればいきな 
りアセンブラで書きなぐることもそれほど 
難しいことではないようです（アセンブラ 


自体が高級言語だという人もいる)。今回は 
こんなごく簡単な練習問題的なものですが 
X 68000 でのアセンブラプログラミングの例 
を取り上げてみることにしました。 

まずアセンブラというからにはソースと 
なるプログラムが必要なはず，これはきっ 
とスクリーンエディタ， ED . X で作れとい 
うのだろう。書き方なんてよくわからない 
けど，あちこちの本の最大公約数的な書き 
方なら素直に通してくれるだろう。リンカ 
があるということは，きっと MS - DOS の M 
ASM や MS - LINK と同じように，アセンブ 
ルしたあとにリンカを通すことで実行可能 
なファイル（. X の拡張子が付くもの）がで 
きるんだろう。とこの程度の読みでいじっ 
てみたのがうまくいってめでたしめでたし。 
とはいっても手元にあったのは X 68000 本 
体付属の説明書だけでしたし，何度となく 
出てくる エラーにもめげず，しつこく食い 
下がっているうちにようやく動かせるプロ 
グラムの作り方がわかってきたのでした。 


アセンブラ， U ンカのスイツチ 


付属のアセンブラ，リンカにファイル名 
を与えず，単に Asy , LK 0 とすると Usa 
ge (使い方）と称してフオーマットとオプ 
ションスイッチの簡単な説明が出てきます。 
マニュアルがない状態でも，とりあえず必 
要そうなものについて私なりに調べてみま 
した。 

アセンブラ ( AS . X ) 

—t ハ 0 ス名 

アセンブラ実行中，カレントデイレクト 
リにフアイルがなかったときに，これで指 1 
定されたデイレクトリからファイルを探し 
ます。 

一〇 ファイル名 

アセンブルの結果，出力されるファイル 
名を指定したいときに使います。省略する 
とソースファイル名の拡張子を「.〇」にし 
たものになります。 

—i パス名 


インクルードフアイルがカレントデイレ 
クトリに存在しないとき，このオプション 
スイッチで^^定しておきます。 

一 p ファイル名 

ソースリストの横に生成されたオブジヱ 
タトなどの情報を付加したリスティングフ 
アイルを作成することを指示します。ファ 
イル名を省略すると，ソースファイル名の 
拡張子を 「. prnj にしたものになります。 
一 n 

ジャンプ（ブランチ）命令の最適化など 
を行わなくなります。 

一 w 

Warning (警告：ェラーではないがちょ 
っとおかしいとアセンブラが判断するもの) 
を無視します。 

一 u 

ソース内になく，また 「. extrnj 宣言も 
されていないシンボルが参照されたとき通 
常はエラーとなりますが，このオプション 
を付けておくとソース内にないシンボルは 
すべて外部にあるもの!：して扱われエラー 
になりません（自動的に 「. extrn 」 宣言さ 
れたようになります）。 

-d 

オブジェクトに含まれるシンボル情報は 
通常， 「. globl 」 で宣言されたものだけです 
が，これを付けるとファイル中のシンボル 
情報がすベてオブジェクトに含まれます（す 
ベてのシンボルが 「. globl 」 宣言されたよ 
うになります)。 


一8 

オブジェクトに含まれるシンボルの長さ 

図1 福袋のデイレクト U 
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の先頭 8 文字だけを有効にします。通常は 
どうなんだろうと調べてみたら，256文字ま 
では判別するようです。ただし，リスティ 
ングファイルの最後に付加されるシンボル 
テーブルには先頭8文字だけが表示される 
ようになっています。 

—m nn 

201< nn <65536 で，シンボルの最大長を 
設定するものです。アセンブルの際，もっ 
ともメモリを使うのがシンボルテーブルで 
す。この大きさを節約することでメモリの 
効率的な利用をするためにあるようです。 
リンカ （ LK . X ) 

—m nn 

アセンブラの m オプションと同じです。 

一 t パス名 

アセンブラの t オプションと同じです。 

— 〇 ファイル名 

出カファイルの名前を設定します。省略 
されたときにはソースファイル名の拡張子 
を「. X 」にしたものになります。 

—V 

リンク中に生成されているシンボル情報 
などを画面に表示しながらリンクします。 
—X 

リンク後の出カファイルにシンボル情報 
を含まなくします。省略すると， 「. globl 」 
で宣言されたシンボル名がすベて含まれま 
す。デバッグ終了後はこのオプションを付 
けてリンクしなおすとファイルサイズが小 
さくなります（若干ロー ド時間も短くなる)。 


ちょっぴり高級な機能 


X 68000 に付属のアセンブラは CP / M に 
付属のアセンブラのようにプログラム全部 
をひとつのファイルにしなくてはならない 
ようなものではなく，分割アセンブルを行 
うことを初めから考えているかなり本格的 
なアセンブラです。試しにちょっと高級な 
機能を使ったサンプルを書いてみました。 
リスト1とリスト2がリンクされるプログ 
ラムのソース，リスト3はアセンブルの際 
にそれぞれのソースに取り込まれるファイ 
ル，リスト4はリスト1をアセンブルした 
結果作成されたリスティングファイルです0 
まず.リスト1を見てください。先頭で「• 
include osmac . inc 」 を行っています 0 アセ 
ンブラはこの記述を見ると osmac . inc とい 
うファイルをディスクから探してきて，そ 
のファイルをソースの中に取り込んでアセ 
ンブルを行います0リスト4を見てくださ 
い。 「. include 」 のあとに， osmac . inc ^ ') 
スト 3) の内容がそのまま持ってこられて 


いるでしよう（いちばん左側のソースライ 
ンナンバーが増えていないことに注目)。も 
ちろん，これをそのままソースの中に書い 
て，「 • include 」 をとっぱらってもかまわな 
いのですが，複数のソースで共通に使われ 
るシンボルはこのようにひとつのファイル 
にまとめておいて，各ファイルではそれを 
インクルードして使ったほうがよいのです0 
こうすれば'， 

•ソース が短くなる 
• シンボルの打ち間違いがなくなる 
• シンボルの値に変更があったときにはイ 
ン クルー ドファイルだけなおして，すべ 
ての ソースを アセンブルしなおせばよい 
(イン クルー ドしていないとすべての ソ 
ースに 手を入れなくてはならず，再びシ 
ンボルの打ち間違いなどが起こりやすい） 
など，いろいろと便利です。 

今回はサンプルということでシステムコ 
ールの番号をすべては入れませんでした力 5 '， 
これから本格的にアセンブラで遊んでみよ 
うと考えている方は， Human 68 k ューザー 
ズ マニュアル にあるシステムコ ー ルの番号 
をすベて入力しておくとよいでしょう。 

次に「. globl main 」 という表記が見られ 
ます。オプションスイッチのところでも少 
し触れましたが，このようにしてシンボル 
(この場合は main というシンボル〉を宣言 
するとその情報をオブジェクトファイルの 
中に（リンカがリンク作業を行うために必 
要なシンボル情報として）含むようになり 
ます。リスト2にも同じような表記が見ら 
れます 0 この 「. globl 」 宣言はリスト1にあ 
る「. extrnj 宣言と対応します。リスト1 
では「. extrn subroutine 」 としています。 
これは 「 subroutine 」 が他のオブジェクト 
にあることをアセンブラに教えるためのも 
のです。アセンブラはこのシンボル（この 
場合は subroutine ) が他のオブジェクトフ 
ァイルにあるということで，リンカに結合 
するように指示したオブジェクトを生成し 
ます。 

リンカは与えられたオブジェクトの 「.gl 
oblj 宣言されているシンボルと 「. extrn 」 
宣言をされているシンボルの対応を付けな 
がらリンク作業を行い，最終的にひとつの 
実行可能なファイルを生成するのです。 

試しにリスト1, 2, 3を入力してみてく 
ださい。入力が終わったら，リスト1とリ 
スト2をアセンブルします。 

AS SAMPLE 1 B 
AS SAMPLE 2 0 

終わったら，リンクしてみましよう。いく 
つかのオブジェクトフアイルをリンクした 


い 場合は スペースで 区切って ファイル 名を 
並べます。 

LK SAMPLE 1 SAMPLE 2 □ 

これで SAMPLE 1. X というファイルが生成 
されたはずです。実行は単に， 

SAMPLE 113 

なんということはない，アスキー文字の 
@から z まで表示するだけのものですが， 

リンクの感じはわかっていただけたでしよ 
うか。実際には，この例題のように密接な 
関係にあるもの同士を分割することは稀で 
す。分割アセンブルが必要なのは ソースが 
大きくなりすぎると管理しにく くなります 
し，アセンブルにも時間がかかり，ときに 
はアセンブルできなくなったりすることも 
あるからです。また，完成した ソース，才 
ブジェクトはなるべくいじらないで，ブラ 
ックボックス化するという， ファイルレべ 
ルでのモジュール化といったような概念的 
な面からも大事なことなのです（ライブラ 
リアンがあると一層よくわかるのだけど。 
ないものねだりしてもしかたないか)。 


暴走しないのが嬉しい 


X 68000に付属のアセンブラは立派に本格 
的なソフト開発が行えるリロケータブルア 
センブラでした。 X 68000 は システム コール 
の情報なども最初から公開されていること 
からもわかるように，きわめてオープンな 
機械であること，そしてなによりも68000 
の馴染みやすいアーキテクチャがあいまっ 
て「楽しいアセンブラプログラミング」が 
できるという，珍しい環境になっています。 

さらに嬉しいのはほとんど暴走しないと 
いう現象です。以前にも紹介されたように， 
X 68000 では システム 的に大切な部分は スー 
パー バイザ モードでないとアクセスできな 
いようになっています。このため，暴走し 
かけるとほとんどこの制限に引っかかり， 
画面に「アドレスエラーが発生しました」 
というメッセージが表示されるとともに， 
プログラムの実行が中断され， コマンド 待 
ちの状態に復帰します。これまでの言い伝 
え，「マシン語のプログラムは一歩間違える 
と暴走する」という現象を打ち砕いてしま 
ったこの機能のおかげでこれまでの BASI 
C と同じくらいの感覚でマシン語のプログ 
ラムを扱えるようになってしまったのです。 
これは合086マシンでは真似のできないこと 
です。 

現在，個人向けのパソコンでこのような 
機能を持てる可能性があるのは80286を使 
つた機械ですが，これもプロテクトモード 
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で走っていない限り 8086 と同じこと。. MS - 
DOS はプロテクトモード用ではないのです 
から，「80286搭載」と言っていても，その 
横に 「 MS-DOS Ver . X . Xj なんて書いて 
あったら駄目です。 

暴走しない機械語で卓越した機能をしゃ 
ぶり尽くすまで遊ぶ。さらに近日 C コンパ 
イラを含む「開発キット」も発売予定との 
こと。実に楽しいことではありませんか。 


HumanB 8 k で 
VP -80 をサボートする 


マニュアルがないと聞けばつつき回して 
みたくなるというのが自然な感情でしょう 
(そうでもないか)。「せっかく付いてきたプ 
ログラムを遊ばせておくのはもったいない。 
しかもアセンブラを使うといろいろとおい 
しいこともできそうだし」。こう思っている 
ところにちょうどよい課題が降ってきまし 
た。実は X 68000 の OS である Human 68 k が 
私の持っているエプソンの24ピンドットプ 
リンタ VP -85 K をサポートしていなかった 
のです。ワープロの環境設定には確かに V 
P -85 K の前身である VP -80 などのエプソン 
のプリンタもサボートされているのです力 f ， 
OS がいけません。福袋の中の PRNCNF . X 
という ユー ティリティでプリンタの選択が 
できるのですが，このメニューの中に MZ 
系のプリンタはおろかエプソン系のプリン 
夕の名前はかけらも出てこないのです。こ 
れではアスキー文字だけのファイルのプリ 
ントアウトぐらいしかできません。なんと 
かして， VP -85 K 対応のコンフィギュレー 
シヨンを作らなくては，「なんでエプソンが 
ないんだよ」とぶつぶついいながらなんと 
かしたのがリスト5です。 

これは福袋に入っていたプリンタコンフ 
イギユレーシヨンツール， PRNCNF . X を逆 
アセンブルしてラベルを振り，テーブルを 
解読してアセンブラのソースを作ったあと 
で VP -80 K /85 K 用のテーブルを追加したも 
のです。 

まずは，リスト5を付属のエディタ ， E 
D . X を使って入力してください。 

ED PRSEL . S 0 

としてエデ'ィタを起動し， PRSEL . S とい 
うソースファイルを作成します。スペース 
は適当にとってかまいません。頭を揃えた 
いところは TAB を使うと簡単でしょう。* 
から右側はすべてコメントですから何を書 
いてもかまいません。 BASIC と違って，リ 
ターンキーを押さないと入力されないとい 


うことはありません。ワープロと同じで， 
画面上で気に入ったように出来上がればよ 
いのです。 

出来上がったら，.アセンブルします0 
AS -P PRSEL 0 

拡張子がない場合にはそれは「. S 」 である 
と判断されるためここでは省略してみまし 
た0 — P を付けるとアセンブルリスト形式 
のプリントファイルが作成されます。不要 
ならば省略してかまいません。 

アセンブルが正常に終わると 「No Fatal 
error ( s ) 」という，なんともシンプルなメ 
ッセージを出して コマン ド待ちになります。 
試しにディレクトリを取ってみると ， PRS 
EL . 0というフアイルが生成されているは 
ずです。うまくいったら，リンカにかけま 
す。 

LK PRDEF □ 

リンカというからには複数のオブジェクト 
を連結するのが主な仕事ですが，今回はひ 
とつしかありませんのでこれだけです。 

リンクも正しく終了すると，「. X 」の付 
いた待望の実行可能なプログラムができて 
いるはずです。それでは思い切って実行し 
てみましよう。 

PRSEL y 

図2のようにタイトルとメニューが表示さ 


m 2 プリンタコンフィギュレーションの 
メニュー画面 



☆☆☆☆☆ プリンター選択☆☆☆☆会 

01...EPSON VP-80K 
02.•.SHARP CZ-8PK5 
一 1 CZ-8PK4 

CZ-8PK5 
'CZ-8PKS 
, CZ-8PC1 

• CZ-8PN1 

• C.Z-8PK3/I 
_ CZ-8PK4/I 

10… SHARP CZ-8PK5/I 

11.. .5.ARP CZ-8PK6/I 

12.. .5.ARP CZ-8PC1/I 
13… 讎 P CZ-8PN1/I 

14 .. .AR- 2400 

15.. .RR-2400/I 

16.. .TR-24X 

17.. .TR-24X/I 
18 … PC-PR101 

19.. .PC-PR201/I 

20.. .PC-PR201 

21.. .PC-PR201/I 

番号で選択して下さい: ■ 


ーブルだけ書き換えればちゃんと使えるよ 
うになるのです。 

各テーブルの3行目〜最後から2行目が 
調査対象。各行の先韻の1バイトは有効な 
データのバイト数を示します。たとえば V 
P -80 K のデータの下から2行目なら$05が 
データ長で， ESC から$00までがデータで 
す。各行のバイト数は固定なのであまった 
ところには EOS (00h) を入れてつじつまを 
合わせておきます。ちょっと大変かもしれ 
ませんが頑張ってください。 


れ，入力を促していたらまず成功です。使 
い方は PRNCNF . X と同じで，ここで番号 
を入力すれば選択したプリンタが使えるよ 
うになります。 

ついでだから，テーブルの見方も書いて 
おきましよう。 MZ 系の24ピンプリンタや 
その他マイナーなものを持っている人もテ 

リスト1 SAMPLE 1 


本 - Sample program 

- 


.include 

osmac.inc 


.globl 

main 


.extrn 

subroutine 

.text 

main 

move.w 

，dl 


move . # w 

#( ),< 


lea 

subroutine ,t 

mainloop ： 


bsr 

subroutine 


addq,w 

并 1，dl 


dbra 

d2,mainloop 


move,w 

#CR,dl 


bsr 

subroutine 


move•w 

#LF f dl 


bsr 

subroutine 


dc* w 
end 

.EXIT 


リスト 2 SAMPLE 2 


Sample 

program 

(subroutine) - 


.include 

osmac.inc 

.text 

•globl 

subroutine 

subroutine 

move.w 

dl,-(sp) 


dc • w 

_PUTCHAR 


addq•1 

rts 

end 

#2,sp 


というわけで，めでたしめでたしなので 
すが，後日問い合わせたところ，シャープ 
でもエプソンの VP -80 系プリンタに関して 
はユーザーの問い合わせに応じてサポート 
しているとのことでした。まったく初めか 
らちゃんとやってくれていたらこんなに苦 
労せずともよかったのに。もう！ 

リスト3 Definition file 


Definition file 


拿 

本 . OS system call 


EXIT 

equ 

$ff 00 

GETCHAR 

equ 

$ff 01 

PUTCHAR 

equ 

$ff02 

COMINP 

equ 

$ff03 

COMOUT 

equ 

$ff04 

PRNOUT 

equ 

Sff05 

INPOUT 

equ 

$ff06 

INKEY 

equ 

$ff07 

GETC 

equ 

$ff08 

PRINT 

equ 

$ff 09 

GETS 

equ 

$ff0a 

KEYSNS 

equ 

$ff0b 

KFLUSH 

equ 

$ff0c 

FFLUSH 

equ 

$ff0d 

XHGDRV 

equ 

$ff0e 

本 

♦. 

Generali constants•.* 

CR 

equ 

$0d 

LF 

equ 

$0a 
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dc.b 

9 if if 
BOS 


$lb,%2n 

禽 * ブリンタ - 


t Clear screen 


< ic.b ••号で通枳して 

$2e v t2e.$2e,$2e 

$08, 108,108, t08 

EOS 

do.b 2, e , e r ne,e 


dc.b 1 EPSON 

do.l VP80K 

^SHAKP CZ-8PK3 
CZ8PK3 

* SHARP CZ-8PK4 
CZ8PK4 

'SHARP C2-8PK5 
CZ8PK5 

1 SHARP CZ-8PK6 
CZ8PK6 

1 SHARP CZ-8PC1 
C28PCI 

*8HARP C2-8PN1 
CZ8PN1 

'8HARP CZ-8PK3/I 1 
CZ8PK3I 
•SHARP CZ-8PK4/I» 
CZ8PK4I 
'SHARP CZ-8PK5/I* 
CZ8PK5I 
f 8HARP CZ-8PK6/I , 
CZ8PK6I 
•SHARP CZ-8PC1/I* 
CZ8PCII 
f SHARP CZ-SPNl/I 1 
CZ8PN1I 


， AR-24M/I 

AR 24001 

•TR_24X 

TB24X 

»TH-24X/I 

TR24X 

•PC-PR101 

PCPR101 

•PC-PR201/I 

PCPR101I 

• pc-raaei 

PCPR201 

•PC-PR201/I 

PCPR201I 

HOS 


〔さい ： • 

t Braae Past Data 
拿 Cursor Back 


• BOS 

• EOS 
,BOS 

• BOS 

• EOS 
，BOS 
,EOS 

• BOS 

• SOS 
,BOS 

• BOS 
,BOS 
，BOS 
，EOS 

• BOS 

• BOS 

• BOS 

• EOS 
v EOS 

• EOS 



teeEe,teeea,$ee29.teepr.iFFoe ,10014, $0 Off 
$ eeee t $e05P 

$06,BSC.•K*,FS,•s*,$06,$06 t BOS 


OPBN.MESSAGH 

dc.b 

dc.b 

INPUT MESSAGE 
dc.b 
dc.b 
do.b 

READ BUFFER 




printlchar: ^ 

dc. w 
addq.I 
rts 


• S2e.dll 

printlchar 

•$2e,dl 

printlchar 

•$2e,dl 


PUTCHi 
• 2,a7 


prim aeMSAtfe 


LOCATB(d6 f d7) 


■ove.w d7(m7) 
■ove.w d6 »-(a7) 
■ovc*w #3,>(a7) 
dc.w _CONCTRL 
addq.1 #6 9 a7 

rts 


Printer select utility 


_EXIT 
.SUPER 
__GETS 
_PUTCHAB equ 
_PRIH^ 

• equ 


_CONCTRL 
EOS 


equ 
equ 
equ 
equ 
equ 
equ 

$ff 02 
equ $ff ❶ 9 

$ff23 
equ 0 


$ed 

$0a 

• lb 
$lo 

搴 m,0 

• ff20 
iffBa 


Prograa start 1 


PRINTER.NAMBS, 

OPBN_KBSSAGE,« 

prment 

d5 

#$e8 f d6 



1 Print printer naac 
1 Point n«xt printer 


55 ： 

56: 

57: 


68 : 

69: 

70 ： 

71: 

72 ： 

73: 

74 ： 

75 ： 

76: 

77 ： 

78 ： 

79: 

80: 

81 ： 

82: 

83: 


88 : 

89: 

90 ： 


locate 

INPUT.MBSSAOB,a5 

pr»eag 

READ_BUPFER t a5 
tfetnu 颶 ber 
atoi 
dl 


aelect 
dl,d5 
select 

鳙 ubq v ii #1 v dl 

nulu #$14»dl 

lea TABL1 

騙 ovca 
論 oveq 

trap f$r 

dc.w _EXIT 


.B_FTR,al 
dl.l) v al 


< atoi. 

拿 

atoi : 


aacii to integer convert 


addq.1 
clr.1 

#2,a5 

dl 

aove.b 

(a5)^,d0 

cmp. b 
bes 

#S30,d0 

atoiend 

CBp.b 

boo 

t$3a,dO 
atoiend 

and.w 

mulu 

add.w 

bra 

Ilf ,d0 
#10 v dl 
dO.dl 
atoiloop 


■ove.1 
dc.w 
addq.1 
move•w 
dc.w 
addq»1 
rts 


read number oonsoic k output CB,LP 


a5,-(a7) 

.GETS 

#4,ft7 

<a7> 

PUTCHAR 

#2 f a7 


* prransber 

t 

prnuaber: 


printout number by decimal 


nove.l d5,dl 

divu #$a,dl 

add.w 諺 $30 

bar printlchar 

swap 
add.w 
b®r printlchar 


200 
2ei 
202 
ZU3 
204 
2 ❶ 5 
206 
?-07 
206 
209 

2ie 

211 

212 

213 

214 
2t5 
216 

217 

218 

219 

220 


U スト 4 アセンブ)レ J スト 


=OO0OFF0O 
rOOaOFFOl 
seea0FKO2 
r00O0FF03 
- eeeoFFe 4 
= eeooFFe 5 
=O0O0FFO6 
=00O0FFO7 
=00OOFFO8 
=oeaoFF09 
=00aOFF0A 
: eeoeFFOB 
=00O0FF0C 
=00O0FF0D 
=0OO0FF0E 


Sample program 

.include 
Definiahion file 


••• OS aysten call•. 


.EXIT 

GBTCHAR 

PUTCHAR 

COHINP 

COMOUT 

PRNOUT 

.INPOUT 

INKEY 

GBTC 

PRINT 

GETS 

_KEY8NS 

KFLUSH 

FPLUSH 

.CHQDRV 


$ff00 
$ff01 
$ff 02 
Sff03 
$ff04 
trf05 
$ff06 
$ff07 
$ff08 
$ff09 
$ff0a 
IffOb 
$ff0c 
SffOd 
$ff0e 


4 00000000 =00009000 < 

4 00000000 =O00OO0OA 1 

5 00000000 

6 00000000 

7 eeoeeeoo 

8 00000000 

9 ooeeeeoe 32300040 1 

10 00000004 343C003A 

11 eeeeeee8 4iF9???????? 

12 eeoeoeoE 1 

13 0000000 E 6100???? 

14 00000012 5241 

is 00000014 5 icafff 8 eeeoeooB 

16 ❶ 0 刪 018 323CO0CD 

17 eeeeeeic 6100???? 

It 00000020 323C000A 

19 00000024 6100???? 

20 06000028 FF00 


equ $0d 

equ $0a 

.globl 
•extrn 


leI e，W 


21( 


>e2A 


bar 

addq.w 

dbra 

aove.w 

bar 

麵 ove.w 
bar 
dc.w 
end 



Generali constantii., 


Syabol table 

0000Ott0D aba CR 0OO0OOeA abs LF OOOBFFeE aba 一 CHGDBV 000OFPe3 龜 b 繼 

.COM1NP 0000FF04 aba ^COMOUT OOOOFF0O aba _EXIT 
OO0OPFOD ohs _FFLU3H O0OOFF08 aba OBTC OO00FF01 aba 一 GETCHAR OOO0FFOA aba 
_GETS 0O00FFO7 abn _1NKEY O0O0PFO6 ab» INPOUT 
OO0OFF0D aba KEYSMS 0000FF0C aba KFLUSH ~O0O0FFO9 abB _PRINT eOOOFF05 abt 
.PRNOUT O0O6PF02 aba .PUTCHAR 00000000(01)main 
00000006(01)B&inloop 00000001 ext subrouti 


リスト 5 VP -80 K の造加(行番号は入力する必要はありません） 


7 e 

-パ 

㈣ P 

B0,»eBOSBosi 
»FFS s’os.sos: 
I $bebe 

F 3388 »«»» 
0F06HOEOEOEOe603eoe0 

o $ ••••• 拿寒拿 — 

$ 3SSS 

9 * t sBOBOEOEOeeoe 1224 


0 ;, c 18 4 •»«:.! 

0 c 9 00009999 
黎 los$$t$ 3333 

op 

0 5 * • o *3 333 拿韋 tt0 
09 & »0F» I » » » »»r 6 

s$e* ,t -cccccccct 

»»ss tRSSSSSSSS > 
O0FPOCEBEBBBBE3 
006282444465550 
000000000000000 


96 Oh! MZ 1987.6. 






























»EOS 


• 02,BSC/ 

$0000 

$04,B3C, , T10 , 9 BO& 
$04,ESC,•TBS*.BOS 
tee,ESC, , J153B , ,BOS 
f06,BSC,'Je768' 9 BOS 
$06 f Esc f *jeei2 f —• 
$e6 9 B8C 9 f je024 9 
seiee.teeip 


2 1 , HOS 

4••E03 


S0OEO, 奪 0000 , $0029, 拿 00FP,SFP00,$0014,$00PF 
10000 ( $0O5P 

106, ESC ,$04, BSC,'K 1 ,BSC,$04,EOS 
$02,ESC,'H*,EOS 

teeee.teeee 

l02,CR f LF,EOS 
$04,830,'T18, t EOS 
$02,BSC. f K 9 t E03 
$0000 

$04 t BSC, > T12 > t B08 
t04 t ESC, , T06 , ,EOS 
$06 .ESC, ”1536. ,K03 
$06,BSC, ^0768* ,EOS 
$06 t ESC,*JO016*,BOS 
$06,ESC, ^0032* ,EOS 
$ei02 t $e40] 


loose, teeoe, $ 0029 , $ 00 pf, $FFee .teeu t $eeFP 

$0000, 拿 005F 
$02,ESC,•K* v BOS 

leeeo.seoee 

I02.BSC,,EOS 

$eeee t $eeee 
Se2 t CR 9 LF,BOS 
904 t B8C l .TIB 1 ,BOS 
102, BSC 9 f k 9 .BOS 
toeee 

$ 04 , 880 , , T 12 , v EOS 
• 04 , BSC , , T 06 , ,EOS 
$ e 6 , ESC , ^ 1636 * ,EOS 
$ 08 , 880 , リ 0768 * t EOS 
$ 06 , 880 , リ 0012 , ,EOS 
$ 06 , ESC ,^ 0024 *,BOS 
teieo,$oeiF 


teOEO, $0000,$0029. $0OFF,IFF00,$0014 f $00PF 

$eoeo ( $ee5F 

$06, ESC, 'K* .FS^SMei^teB.BOS 
102, BSC,.BOS 

teeoe.teoeo 

$02,CR.LF,EOS 
IU4,ESC,*X9* 

102, BSC, *6* 

$0000 

104, E8C,*X9 
•04,ESC,»%9 
$04,BSC,'J 9 
10000 

104, BSC,'J f 

sucoo 

S04.KSC, 9 J 9 
10000 

t04,ESC t •J* 

teooo 

$0003,10603 


( $08,EOS 
,$04, EOS 
$06 ,$00, BOS 

$03 ,100, EOS 
$00 v $24 v EOS 
see,912,EOS 



02»BSC v 9 H f ,B6S 

eei 
02 


I.ESC, 9 n 9 

}00 r $eeoe 

I.CR.LP^Bi 


F.EOS 
e.Eos 
A, EOS 


LP,EOS 

04,ESC, •MMeF.l 
04 ,esc,*% 9* v $ee,] 

04. BSC, *X9M0A,EOS 
04.E3C, »X9M05,BOS 
C4.BSC,»J» ,$06 •$00•EOS 
0000 

04.ESC,*J* ,903, tee.EOs 
0000 

04.ESC,•J' t te0 t tl2»EOS 
0000 

04,ESC, v $00 t $24 ( EOS 
0000 

0003,10607 



$eeBe,seoeo, 拿 ee29•$e6pp, spfoo,$ eei4 1 $eeFF 

$eeee v $ee5P 

tee . Bsc .• k * t Fs f * s v ,$ e 6,$ e 6 f Eos 

$02,ESC, す ,EOS 

teeee.teeee 

$02 V CR,LF V E0S 
•04.B8C, , %9',$0F t BOS 
$04 t ESC, , X9 , f $00,BOS 
$04 t ESC f *%9 • ，拿 0A,EO3 
$04 v BSC, 

$04,830, 'J* ,$06,100^08 

$eeee 

$e4,B8c, f j f t $es t m.ios 

$0000 

$04,esc, * j 9 .tee.tec.Eos 
teeeo 

• 04,ESC ， J 、 tee,$18,EOS 

霧利 00 

teeee.seeip 


I00K0, 10000 , $0029, t0ePF,$FF00 ，拿 0014 •$0eFP 

$000 e f $ ee 6 F 

ItESC, v $lA t $5e t £OS 


t04»ES< 

teeeo 


$02 f BSC,•H*,EOS 

$eeoe,$oeee 
$e2,CR,LP,BOS 
$04,ESC,.T15, f BOS 
$02,BSC,*A ( ,EOS 

$eeee 

$04,BSC,•Tie*,BOS 
$04,ESC, ,< ns , ,E03 
$ ❶ 6,HSC,»J1536' f BOS 
$06,BSC,*J0768*,£08 

$06 r Bsc,»jeeis *,kos 

$06,ESC, 40036、 BOS 

teiea.teeei 


teoE0,teeee, $0029 •teepp,tppee t $eei4 v $0dPF 
seeee.ieesp 

$04 f B3C, •K* ,91A,tSl,EOS 
$0000 

•02,BSC,•H* f BOS 
$0000,$0000 
02 V CR,LF V BOS 
$04,ESC,»T15».EOS 


317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

: i : に 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 


350 

351 

352 

3 5：i 

354 

355 

356 

357 

358 

ar.y 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

30H 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

381 

3H ：： 

383 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

:ぎ J 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

4 oe 

401 

402 
U'J 

404 

405 

406 

4 0 7 

408 

409 

410 

411 

412 


Asm68K/Linke 「 68K リファレンス 


編集室 


福袋に入つている AS . X ( Asm 68 k ) および LK . X ( Linker 68 k ) の使用法（要項）を掲載し 
ます。 AS . X はアセンブリソースファイルをアセンブルしてオブジェクトファイルを生成し, 
これを LK . X にかけて 1 」ンクすることによ0実行可能なプ□クラムが出来上がります。 


特別付録 


アセンブラ S リンカの実行 
アセンブラの実行 

コマンドモードにぉいて，以下の書式に従って実 
行する。 

AS [くスイツチ〉】くソースフアイル名〉 

例 ： AS - I¥INCLUDE TEST 

くスイツチ〉はアセンブラの動作モードを制御する 
ものである。 

-t く PATH 〉 テンポラリフ アイ ルのパス指定。 

一〇く FILE 〉 オブジエクトフアイル名を指定。 

-i く PATH 〉 インクルード フ アイルの ハ。ス指^。 

- pf < FILE >] リストフアイルを牛:成する。フ 
アイル名を指定しない場合には 


ソースファイル名の拡張子が， 

「• prnj になったものが生成され 
る。 

-n 前方参照の最適化をしない。 

-w warning の出力を禁止する。 

—u 未定義シンボルを外部参照とする。 

-d すべてのシンボルを外部エント 

リーする。 

一8 シンボル名の識別長を8文字と 

する。 

- m < NN > シンボル名の識別長の卜.限を指 

定する （201 く NN <65536)。 

一 S く SYMBOL 〉 シンボルを定義する。 

※一〇スイツチでオブジェクトファイル名を指定 
しなかった場合にはソースフアイル名の拡張 f 


が「. oj になったものが生成される。 

※テンポラリファイルのパスは，システム変数 T 
EMP を参照する。ただし，一 t スイッチで指定 
した場合はこちらが優先される。 
※ソースファイルの拡張子が 「. sj のときは，拡張 
子を'11略できる。 

リンカの実行 

以下の書式によって，オブジェクトファイルのリ 
ンクが行われる。 

LK [くスイッチ〉]くファイル名〉[ファイル名…] 

くスイツチ〉 

- m < NN > シンボル名の識別長の上限を指 

定する <201< NN <65536 >。 

一 t く PATH 〉 テンポラリファイルのパス指定。 


t ^ b t t t t t « V ^ t t V V V h t VVL u t t t u t t t t t l V V h t t h t t t h t t t u t u t wb V V V u t t y t l t p- t t t p t vkL vb u V 

bnccccccc cccccccccccccccc occccccccccoccccc cccccccccccccccccccc ccccccccccccccccccc c n 
ddddddddd dddddddddddddddd ddddddddddddddddd dddddddddddddddddddd d ddd dddddddd ddd d ddd d e 


elel 

PRPR 

pcpc 


102e 

R H 
p p 
pcpc 


dcdodcdodcdcdcdcdcdcdcdcdcdcdodc 


dcdcdcdcdcdrdcdrdcdc.dcdcdododcdcdcdo 


5 6 11 
K K9N 
p p p p 
Z8Z8Z8Z8 

ccc c 


345611 
BPKBPKBPK8PK8PCBPN 
r/,/: / :/;/./ 

c c c c c c 


dcdcdcdcdcdcdcdodododcdcdcdodcdcdcdcdcdodcdododcdcdcdcdcdcdcdodcdcdodododcdodcdcdcdododc 

0- el 
0 0 
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-0 く FILE 〉 オブジェクトファイル名を指定。 

_ b く ADDRESS 〉 ベースアドレスの指定。 

- i く FILE 〉 インダイレクトファイルの指定。 

—v バーボーズモード。 

一 x シンボルテーブルの出力禁止 

※テンポラリファイルのパスはシステム変数 TE 
MP を参照する。ただし， 「一 tj で指定した場合 
はこちらが 優先され る。 

※くファイル名〉のデフオルトエクステンションは 
「. 〇」 となっている。 

※ァーカイブファイルを指定した場合には自動的 
に サーチ モードとなる。 

アセンブラ ソースの 書式 
行の書吉方 

アセンブリソースのステートメン トは 次の 4 つの 
フィールドから 成り，各 フィールド 間は1文字以 
上のスペースで区切る。 

シンボル：^ ニーモニック オペランド [，才 
ペランド] u コメント 

※第1カラムから始まるシンボルの「：」はなく 
てもよい。また 「* j から始まる行は注釈行とみ 
なされる。 

使用で吉る文字 

アセンブリ ソースのテキスト に使用できる文字は 
以下のとおり。ただし数字以外で始まる256字以 
内の文字列で，漢字は2文字分，大文字と小文字 
は区別される。 

A 〜 Z a 〜 z 〇〜9 _ ? 漢字 

数値の表現方法 

2進数，8進数，16進数の数値にはそれぞれ頭に 
%、@、 $を付ける。 


2進数 

%〜 

8進数 


10進数 


16進数 

$〜 


※見やすくするためにセパレータ 「— J が使える0 
例 MOVE #%0100_0101_1100, DO 

レジスタ名 

レジスタの表現は以下のとおり。ただし （） 内は 
左記のものと同じ。また大文字でも小文字でもよい。 


D 0( R 0) 

A 0( R 8) 

CCR 

D 1( R 1) 

A 1( R 9) 

SR 

D 2( R 2) 

A 2( R 10) 

USP 

D 3( R 3) 

A 3( R 11) 

PC 

D 4( R 4) 

A 4( R 12) 


D 5( R 5) 

A 5( R 13) 


D 6( R 6) 

A 6( R 14) 


D 7( R 7) 

A 7( R 15) ( SP ) 



命令の変形 

次に示す左側の命令は，そのあとに続くオペラン 
ドの内容によって自動的に右側のいずれかの命令 
に変換される。 

ADD - pADD 

-ADDA 
-ADDQ 
-ADDI 

SUB - pSUB 

ksUBA 


CMP - 


OR - 


AND - 


MOVE - 


-SUBQ 
-SUBI 
-CMP 
-CMPA 
-CMPI 
L-CMPM 
-OR 
-ORI 
-AND 
-ANDI 
-MOVE 
-MOVEA 
-MOVEQ 


演算子の種類 
単項演算子 


+ 

演算子に続く値が正であることを示す 

— 

演算子に続く値が負であることを示す 

. not . 

論理否定 

. high . 

32ビットワードの下位ワードの上位バ 
イトを取り出す 

• low . 

32ビットワードの下位ワードの下位バ 
イトを取り出す 

. highw . 

32ビットワードの上位ワードを取り出 
す 

. loww . 

32ビットワードの下位ワードを取り出 
す 

二項演算子 

〈算術演算子〉 

. mod . 

剰余 

. shr . (») 

右論理シフト 

. shl .(«) 

左論理シフト 

. asr . 

右算術シフト 

+ 

加算 

一 

減算 

氺 

乗算 

/ 

除算 


く関係演算子〉 

以下の演算が真であれば （-1) ，偽なら （0) を返す。 


eq .(=) 
ne . (く〉） 


等しい 
等しくない 
より小さい 
より小さいか等しい 
より大きい 
より大きいか等しい 
符号付き It 
符号付き le 
符号付き gt 
符号付き ge 


It .(<) 
le . (< = ) 
gt .(>) 
ge . (>=) 
sit . 
sle . 
sgt . 
sge . 

く論理演算子〉 
and . (&) 論理積 

or . ( | ) 論理和 

xor . 排他的論理和 

演算子の優先順位 

1. + — not high low highw loww 
*/ mod shr shl asr 
+ - 

eq ne It le gt ge sit sle sgt sge 
and 
xor or 

※1 .はすべて単項演算子， 2. 以下は二項演算子。 


アセンブラ疑似命令 


プログラムストラクチヤ 

I .text 1 

.text 

アセンブラベースセクションをテキストセクショ 
ンに変更する。 

I .data I 

.data 

アセンブラべースセクシヨンをデータセクション 
に変更する。 


.bss 

アセンブラべースセクションをブロックトレース 
セクション （ bss ) に 変更す る。 bss の 領域では 命令 
やデータのアセンブルができない。 

「 .stack 1 

.stack 

アセンブラべースセクションをスタックセクショ 
ンに変更する。 

「 .end I 

.end 

ソースコードの 終了を示す。 

「 .offset I 

. offset 〈式〉 

領域定義の疑似命令 「 ds 」 を使ってオフセット表の 
定義を行い，ダミー領域を作成する。領域の定義 
はリンカには送られない。オフセット表は式で指 
定されたアドレスから始まり，定義されたシンポ 
ルは内部に維持される。なお， 「 equj および 「 reg 」 
以外にオフセット表で使用できる命令またはオブ 
ジェクトコードに変更される疑似命令はない。 
offset 疑似命令は 「. bss 」「. data 」「. end 」「. text」「.stac 
kj の疑似命令のうちいずれかを使って終了する。 

「 .even i 

.even 

強制的に偶数のメモリ境界にするもの。ロケーシ 
ョンカウンタが奇数のときにこの疑似命令が指定 
されると，ロケーションカウンタがひとつインク 
リメントされる。 

データ 宣言 

「 .dc I 

•dc [•くサイズ〉]く式〉[，く式〉，…… ] 

メモリ内に複数の定数を定義する。複数のオペラ 
ンドを指定する場合には，各オペランドをカンマ 
「，」で分離する。オペランドには，シンボルまた 
は数値が割り当てられる式，10進数，16進数，ま 
たはアスキーコードで表された定数の値を割り当 
てることができる。ただしアスキーコードの値を 
指定する際には引用符「’」で文字列を囲む必要が 
ある。定数は以下に示すとおり，バイト，ワード， 
ロングワードで指定することができる。 

. dc.b 定数はバイト定数となる。奇数用のバイ 
卜を指定すると，次のステートメントが 
奇数番地から始まる場合があるので注意 
を要する。原則として，次の命令のワー 
ドバウンダリ調整は行わない。 

. dc . w 定数はワード定数となる。奇数個のバイ 
卜を指定した場合，偶数バイト数になる 
よう最後のワードの上位に〇を入れる0 
この命令で奇数個の指定ができるのは， 
アスキー定数を使用した場合に限る。 
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•dc. 丨 定数はロングワード定数となる。入力が 

4の倍数より少ない場合には，強制的に 
4 の倍数バイトとなるよう最後のロング 
ワードの上位に0を入れる。 
f .deb I 

.deb [.くサイズ〉]く長さ〉，く式〉 

定数ブロックを定義する。 

1 .ds 1 

•ds [.くサイズ〉]ぐ長さ〉 

メモリ領域を確保する。確保されたメモリ領域の 
内容は初期化されない。オペランドは，この疑似 
命令で•確保するバイト，ワードまたはロングワー 
ドの数を指定する。 

•ds. b バイト単位でメモリ領域を確保。 

•ds. w ワード単位でメモリ領域を確保。 

.ds.l ロングワード単位でメモリ領域を確保。 

シンボル宣言 

I eou I 
くラベル〉 equ く式〉 

あとに続くオペランドフィールドの式の値を，行 
頭のラベルフイールドのシンボルに割り当てる。 
ラベルは固有のものでなければならず，一度ラべ 
ル定義を行うと，プログラム中の他の箇所で再定 
義することはできない 0 またオペランドフィール 
ドの式には未定義のシンボルまたはこの式のあと 
に定義されるシンボルを含むことはできない。シ 
ンボルの前方参照は1回のみ可能。なお， 3(A0) 
などのストリング定義ができる。 

I set 1 f ~= I 
くラベル〉 set く式〉 

くラベル〉= <式> 

あとに続くオペランドフィールドの式の値を，行 
頭のラベルフイールドのシンボルに割り当てる。 
equ との違いはシンボルの再定義が何回でもでき 
ること。また，前の定義の参照も可能。 equ と同 
様， 3(A0> などのストリング定義ができる。 

I reg 1 

くラベル〉 reg くレジスタリスト〉 

ラベルのストリングを定義（置換）する。 
※レジスタリストの作成例 
A2-A4/A7/D1/D3/D5 

グローバル宣言 

I .globi 1 「 .xdef I I .xref 1 

.globl 〈ラベル〉 [， 〈ラベル〉 .] 

.xdef くラベル〉 [， くラベル〉 .] 

.xref 〈ラベル〉[，くラベル〉 .] 

外部名を宣言する。アセンブル中にこれらのラべ 
ルが定義されると，他のプログラムからもこれら 
のラベルを利用することができるようになる。た 
だし 「.globlj の場合のみ，アセンブル中にラベル 
が定義されないとそのラベルは未定義の外部参照 
名となる。 

.xdef 外部定義名の宣言 
.xref 外部参照名の宣言 
「 .comm I 

.comm くラベル〉，く式〉 

コモンエリアのラベルとサイズをネ旨定する。指定 
されたコモンエリアは別々にアセンブルされたプ 
ログラム間で共有でき，リンカは同じラベルを持 
つすベてのコモンエリアを同じアドレスに割り付 
ける。同じラベルを持つ複数のコモンエリアが存 
在する場合には，コモンエリアの大きさは最大の 


式の値によって決められる。 

条件付きアセンブル 


1 if II 

ifne 1 

if く式〉 


ifne く式〉 


条件が真のと 

. きアセンブルする 

1 iff 1 1 

ifea i 

iff く式〉 


から現ソースフアイルにソースコードを挿入する。 

I .list 1 

.list 

アセンブルリストの出力を指示する 0 
1 .nlist 1 

•nlist 

アセンブルリストの出力を抑止する。 

アセンブラのエラーメッセージ 


ifeq く式〉 

条件が偽のときアセンブルする。 

「 ifdef I 

ifdef 〈シンボル〉 

シンボルが内部に定義されているとき，その条件 
ブロック内のステートメントがアセンブルされる。 
なお，シンボルの前方参照はできない。 
f ifndet i 

ifndef く式〉 

シンボルが内部に定義されていないとき，その条 
件ブロック内のステートメントがアセンブルされ 
る0なお，シンボルの前方参照はできない0 
「 else 1 

else 

反対の条件が存在するときに代わりのコードを生 
成する。 

if (iff, ifdef, ifndef) 


else 

endif 

「 elseif i 

elseif く式〉 


アセンブルされる 


条件分岐が多重構造となる場合に用いる。 
if (iff, ifdef, ifndef) 


elseif く式〉 


endif 

i endit 1 i endc i 

endif 

endc 

条件付きアセンブルを終了する。 

マクロ定義 

I macro 1 

くラベル〉 macro [くパラメータリスト〉] 

マクロ定義の開始 
「 local 1 

local くダミー〉[，くダミー〉…… ] 

マクロ定義ブロック内でのみ使用できるローカル 
シンボルの定義を行う。 

I exitm 1 

exitm 

マクロ展開の途中終了。ある条件によってマクロ 
展開が不要または不適になった場合，マクロ展開 
を終了させる。 

I endm 1 

endm 

マクロ定義を終了する。 

ファイル制御 

「 include I 
include くファイル名〉 

アセンブル中に，別のアセンブリソースファイル 


redefinition error 
シンボルの再定義。 
too many symbols error 
シンボルが多すぎる。 
bad opecode error 
オペコードが存在しないか，不適当。 
expression error 
式が不適当。 
register error 
レジスタが不適当。 
string error 
違法な文字列がある。 
register size error 
レジスタのサイズが不適当。 
illegal addressing error 
命令のアドレス形式が不適当。 
illegal size error 
命令のサイズが不適当。 
illegal value error 
式の結果が不適当。 
illegal shift count error 
シフト数が不適当。 
illegal quick size error 
quick で使用できない値が使われた。 
division by zero error 
0 による除算 u 
illegal relative error 
命令で認められていないアドレス形式。 
no symbol error 
ステートメントにシンボルが必要。 
illegal operand error 
オペランドが不適当。 
symbol not defined error 
定義を持たないシンボルが使用されている。 
too many include file error 
インクルードフアイルのネストが深すぎる。 
file not found error 
フアイルが見つからない 0 
overflow error 

才—バーフロー。 

undefined symbol error 

シン 4^' ルが未定義でかつグローバル宣言もされ 
ていない。 

feature not available error 
サボートされていない表記。 
illegal file error 
フアイル形式が不適当。 
missing if error 

条件付きアセンブルのネストが不適当。 

macro nesting over error 

マクロのネステイングが深すぎる。 

missing macro error 

マクロのネストが不適当。 

line too long error 

行が長すぎる。 
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奮/回 

7知能機 


嫌 m 嫌一お茶目な計算機たち一 


知能を超えるシステムとは 


/ 『ソラ 1 j ス』の未知の知能/ 

「 SF なんて，すぐそれらしい宇宙人だと 
かが登場して戦ったりして，まるで現実逃 
避の子供だましじゃないの？」 

などという不遜な考え力 ? ，もしかすると僕 
の頭のどこかにあったのでしようか？ 生 
まれてこのかたいろいろなジャンルの本を 
かじってきたつもりですが，ものごころつ 
いてからは SF の分類に属する本については 
まともに読んだ記憶があまりないのです。 

ところが最近，友人が薦めてくれたこと 
もあり，いくつか読んでみました。そして， 
いままでの SF に対する自分のイメージが， 
根底から崩れ去っていったわけなのです。 

特にいまでも強烈な印象が残って いるの 
が スタニスワフ •レム 『ソラリスの陽のもと 
に』とダニエル•キイスの『アルジャーノ 

ンに花束を』です。 

両者とも，名作ということでたいへん有 
名だということを読んだあとに聞きました。 
『アルジャーノン』は SF 的な題材を取り扱 
っていますが，内容は文学性豊かなもので 
す。最後のページまで一直線に盛り上がっ 
ていきます。読者の多くが胸を打たれるで 
しよう。ここではもう一方の本について少 
し詳しくみることにしましよう。 

『ソラリス j は，なにかこう ズーン と，奥 
底に響く衝撃を与えるような小説でした。 
この小説は巨匠 タルコフスキーによって 映 
画化もされています。残念ながら ，まだ僕 
は見ていません。原作と映画のどちらを先 
に見るべきかは問題ですが。その映画を見 
た夜は眠れなかったという友人もいます。 

小説は惑星ソラリスに研究者ケルビンが 
到着するところから始まります。ところが 
先発隊の研究者たちは，極めて異常な事態 
に巻き込まれていたのです（冒頭から読む 
のをやめられなくなります）。 

奇抜なことに，ソラリスを覆う海それ自 




体がなんと知性を持った高等生物なのです。 
しかも人間の持つような，あるいは想定す 
るような知能とはまるでかけ離れており， 
意志の疎通などほど遠いのです。 

それは，惑星の複雑な軌道を自分で修正 
したりするような数学的な能力を持ってい 
るだけでなく，まったく恐ろしいような能 
力でもって人間をある意味ではもて遊ぶの 
です。 

それはどういうことかというと，人の脳 
神経のなかに入り込み，その人の潜在意識 
の奥深くに根ざしている部分を探り出すの 
です。そしてそのイメージを再生してしま 
う，つまり本当にこの世に存在するものと 
してしまうのです。 

作者はこの小説によって，未知のものと 
の遭遇は根本的な問題，たとえば認識的， 
哲学的，倫理的なもろもろの問題を引き起 
こすだろうということをいっているのです。 

確かにわれわれは，宇宙人というといろ 
いろな体の構造くらいは想像します力 5 ’，そ 
の知性というものが，人間レベルというこ 
とを仮定しているようです。宇宙人との関 
係というと協力する，征服する，征服され 
るとしか考えられないのは，われわれの知 
能の限界ということなのでしようか？ 

/ —見奇妙な人工知能論/ 

老舗の パソコン誌 『 BYTE 』 の特集記事 
は充実していることで定評がありま すが， 
1985年4月号の特集は人工知能でした。一 
流研究者による13本もの記事が載っていた 
のですが（そのうち8本は半年後に日経バ 
イトに翻訳されています），そのなかでもま 
ったくユニークで目を引いたのが，先頭に 
あったマービン•ミンスキーの 「Communic 
ation with alien intelligence 」 てした 0 

ミンスキーといえば人工知能の草分けで 
あり， AI をちよっとでもかじった人ならば 
知らない人はいないぐらい有名な研究者で 
す0そのミン スキーが 異星人との コミユニ 
ケー シ ヨンに ついての記事を書いて いると 
いう こ とはたいへん興味深い こ とであると 
思います。 

この記事では，結局次のようなことをい 
ってい るのです。 

「大昔から育て作り上げてきた結果である 
現代の人間の考え方，概念，知性，という 
ものはあらゆる知的生命にとって必然性の 
高いものである。したがって異星人は人間 


と共通の部分を多く持つことが予測される 
ので，意志の疎通も比較的簡単であろう」 

この結果を導き出す議論において大きな 
支柱となっているのが，異星人も地球人も 
同じように縛られていると考えられる3つ 
の究極的制約（①空間的，②時間的，③物 
質的）のもとでの「疎在性 ( sparseness)j 
という考え方です。これは，わかりやすく 
いえば特殊の観念というものはぎっしり詰 
まっておらず，まばらな空間に存在するの 
でまったく同一である可能性が高いという 
ことです。 

ミンスキーは要するに SF 『ソラ リス』 の 
ように，人間の知性をまったく圧倒してし 
まうような超知性の存在や意志の疎通の非 
常な困難さを，科学的に論理の展開によっ 
てある意味では否定しているのです。 

このような比較，つまり科学者の見解と 
小説家の SF を比べることは一見乱慕のよう 
な気もします。しかし科学そのものの持つ 
本質的な性質を考えた場合，必ずしも不適 
切ではないということもあると思います。 

ミンスキーの主張はそもそも科学者とし 
てはごく当たり前のことであるとは思えな 
いでしようか？ 

ニュートン カ学が始まって以来，ずっと 
科学者はきれいな枠組みを求め続けてきま 
した。力学にしろ電磁気学にせよ公理ある 
いは定義と名の付くものはすべて「まった 
くなぜこんなに簡単な式なのだろう j とい 
うくらい シンプルな ものばかりです。 

そしてごく基本的な式を組み合わせるだ 
けで世の中の現象を説明し尽くそうとして 
いるのです。逆にいえば世の中の現象は観 
察していれば，なにか簡単な ルールが 見つ 
かるだろうという楽観的な考え方だともい 
えます。 

そういう意味では，今日人々が持つに至 
ったいろいろな概念や考え方というものも， 
宇宙的なレベルでもある程度普遍的なもの 
であり，たぶん異星人に関してもわれわれ 
の獲得している物事のうちの，プリミテイ 
ブなものの組み合わせで説明できるであろ 
うという論理的なしかも希望的な説明は， 
科学そのものの持つ性格を象徴しているよ 
うでもあります。 

ミン スキーの 記事についてひとこ！：付け 
加えておきますと，議論を展開しているの 
は先に述べたような3つの制約が異星人に 
もあるという仮定のもとでの話であり，も 
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しそのような制約がないような異星人の場 
合については，彼も意志の疎通の困難さは 
認めています。ですから，『ソラリス』の話 
はそのような制約をあまり受けないという 
場合の話であると説明をつけようと思えば 
できることになります。 

/最先端の物理学者の主張/ 

科学という言葉と両極端にある言葉は， 
宗教あるいは神秘ということになるのでし 
ょう。現代は科学の時代ですが，人間の歴 
史全体から見るとまだ始まったばかりのよ 
うです。 

科学の時代とひとことで いっても， 人の 
持つもろもろの概念，価値観の特長までに 
も影響してくる問題です。なにかものを考 
えるときの分析的な考え方，理由付け意味 
付けを求める態度，数的データの重視など 
きりがありません。 

まったくがっしりした枠組みの上に，強 
固に築き上げられているように見える科学 
にも，実は天地がひっくり返るような革命 
的な出来事が起きているのです。それが相 
対性理論であり，量子論であるのです。 

これはただ，これまでの公理や法則が近 
似的であったというので•はなく，手斗学の手 
法そのものが揺らいでいるということなの 
です。 

いままでの科学の手法においては，人間 
の外に独立に観測される対象があり，その 
観測を通じて自然の「真実の姿」が得られ 
るということを前提にしてきたのですが， 
ついに観測による影響（見るためには光を 
当てなければならないなどなど）が誤差と 
いう形ではなく，本質的な限界として厳密 
に存在するということがわかったのです。 

ここらへんの話に興味のある方は，いろ 
いろな本が大きな書店には並んでいますの 
で，参考にするとよいでしょう。 

とにかく従来の分析主義，還元主義の究 
極の研究ともいえる素粒子の研究者たちは， 
ついに その壁にぶつかったのです。そして 
対象物だけでなく，観測するほうの人間の 
認識そのものに真っ向から取り組まざるを 
得なくなったのです。 

いまなお相対論と量子論の完全な統一は 
なされていませんし，科学と認識論の問題 
もまだ大きいまま残っています。 

ところで，世界中に大きなブームを巻き 
起こしている本にフリツチョフ.カプラの 


『タオ 自然学』があります。最初は興味本位 
で読み始めたのですが，読み進むにつれて， 
東洋の宗教家と現代物理学者の発言のあま 
りにも見事な共通点にたいへん驚きました。 
この本のなかで作者は次のような主張を繰 
り返しています。 

「科学と宗教，分析と統合，断片と全体， 
合理と直観，競合と協力，男性と女性とい 
った両極端の概念に関して，近代社会は前 
者に比重をかけすぎてきた。それらを統合 
すべき全体のリアリティなるものが存在す 
るはずである」 

結論を急ぐあまり，利•学者の使う言葉と 
宗教家の使う言葉をそのまま付き合わせて 
いるところが見かけられ，うま〈話ができ 
すぎているなあという感も受けないことは 
ないのですが，大筋としては説得力のある 
本であり，世界中で読まれているのも納得 
できます。 

科学者あるいは技術者としての態度とい 
う観点からみても，このような全体的なリ 
アリティといったものを重んじることが長 
い目，大きな視野でプラスなのかマイナス 
なのかなどと考えさせられることもありま 
す。実に壮大なテーマです。 

/新しい人工知能に向けて/ 

カブラ式の科学一宗教，断片一全体，男 
性一女性，合理一直観などという分類は， 

道（タオ）教の陰と陽という概念に基づく 
ものです。これは確かに明快な分類である 
と思われます。そして現代におけるような 
偏った状態は正しい状態ではなく，もっと 
バランスを 取るべきだということ を 現代物 
理学の最先端の実例を通してカブラは主張 
しています。 

カプラの説のひとつの間接的な根拠とし 
て，人工知能研究の大きな目標である人間 
の脳の構造=右脳と左脳の図式が挙げられ 
るかもしれません。 

大脳は2つに分かれており，少し昔から 
患者の研究などを通じて，左脳が言語に関 
わっているということがわかっていたので 
すが，その後の研究の結果，役割がかなり 
違うことがわかってきました。おおざっぱ 
に分けると 

右脳：パターン，総合，音楽，情緒 

左脳：言語，論理，分析，計算 
というようになっているのです（ただし両 
脳は密接に関わりあっているということも 


忘れてはなりません)。逆にいうと，このよ 
うに役割分担された両側の脳が協力するこ 
とによって，初めて高度な知的情報処理が 
可能になっているのです。 

いわゆる人工知能の研究による成果や， 
日本における新しい計算機を作るための国 
家規模の組織，新世代コンピュータ技術開 
発機構で進めているマシンも，以前のマシ 
ンに比べてずいぶん変わってきたとはいえ 
論理的な処理，つまり左脳的な機能の実現 
に重点が置かれています。 

論理の組み立てで，確力、にまっとうな推 
論を行うことももちろん重要ですが，その 
ような論理を展開する場合にさえ前もって， 
あるいは同時に直観的な方向付けとでも呼 
ベるようなものが，頭のなかで働いている 
ような気がします。 

そういう意味で将来の計算機の姿として， 
左脳的な計算機と右脳的な計算機が協調し 
ながら作用するシステムが想定できます。 

このような想定には，「右脳的な部分は人 
間こそ力す許されるべき，自由で重要なタブ 
一的な領域であり，計算機にやらせるべき 
でないし，もともと機械ではなかなかこな 
せないだろう」といった議論があるかもし 
れません。このことはまた別の話に閨わる 
重要な問題といえましょう。 

Mac の人工知能もどき型会話プログラム 
「ラクター」 （ Mac は英語を本当にしゃべ 
る！）をやっていると，まるで突拍子もな 
いことをラクター氏はしゃべり出します。 
この間は， 

「ニーチェは， 知識が獣を人間に変えたと 
いっている。それならば知識はコンピュー 
夕だって人間に変えると思わないかい？」 
といってきました。 

ニーチヱがなんといおうとも，知能を使 
ってその知能を作るという閉じた系におけ 
る限界は，ゲーデルの不完全性定理が示唆 
するように，とてつもなく大きいものなの 
です。 

考杏卞献 

スタニスワフ•レム（飯田 訳）：ソラ リスの 陽の も 
とに，早川書房（ハャカワ文庫） 

ダニエル•キイス（小尾訳）：アルジャーノンに花 

束;^ 早川; tt 辱 

マーヴイン •ミ ン スキー：異星の知的生命体との 
コミュニケーション， 日経バイト，1985 年 9月 号 
咣松渉：科学の危機と認識論，紀伊國屋書店 
フリッチョフ. カブラ（吉福他訳）： タオ 自然学， 
工作# 

M . ブラウン（新井訳）：右と左の脳生理学，東京 
図書 


知能機械概論 101 











パソコンが誕生して以来の宿命のライバル 80 系と 68 系。それぞれ うのです。 

使い込んだ人たちの思い入れによって，優劣など到底つけられは 

しません。とはいえ，発売以後のサポートいかんにより，シェア 疆フ 7 の GPU 論争 
という形で将来が大きく変わってくることは事実です。今夜はそ 


んな CPU にまつわる話と今後について話していただきましよう。 

パソコンの心臓部である CPU には 80* *， 68* * というネーミ 
ングが多いですね。 

80系はインテル社8080の，68系はモトローラ社6800の流れをく 
むものであり，この両派の戦いがセカンドソースメーカーを巻き 
込み，8ビットから16，32ビットへと及んでいるのです。 

10年前，8ビットではどの CPU がいいかの論争がマニア間で華 
やかに繰り広げられました。今夜は，このときから現在の32ビッ 
卜までの宿命のシェア争いについてお話しいたしま 


先に述べた4種の CPU のほか， SC / MP ( NS )， 8085(インテル）， 
F 8( FCI )， SBD 0400( T 1)， CDP 1802( RCA ) などのチップが各社 
から続々と発売され，マニアが飛びつきました。そして，どの C 
PU がいいのかの論争に花が卩关いたのです。特に雑誌 I / O はハード 
派が多いためか，読者の投稿欄である I / O プラザは，自分がよい 
と思う CPU の主張でにぎわいました。 

東京都の力武健次さん（6802)，大阪の8080さん， JJ 1 BDX さん 
(6502), 僕もやっぱし SC / MP 派さん，そして東京都の河合信義さ 
ん ( Z 80) の投稿を各 CPU の代表として紹介いたします（図1〜 

,一〜 5)〇 


しよラ。 

そしてひさびさに，ショートショ 
ート•リアルタイムの繁殖ゲー 
ムを紹介いたします0会員の 
森巧尚さんの珠玉の作品です。 

: BOvs.68 の開戦 

パソコンの 夜明け，それは 
いまからちようど10年ほど前， 

昭和51〜52年ごろでした。 

ハ。ソ コンという ネーミ ング 
はなく，まだマイコンと呼ば 
れていました〇1/0,マイコン， 
アスキーの創刊もこのころで 
す0ジャーナリストの臭覚で 
マイコンの夜明けを直感した 
のでしようか，日刊工業新聞 
の業務局開発調査部のメンバ 


これらの論争のどれが正しかったのかはわ 
かりませんが，現在，圧倒的にシエ 
アを獲得したのは Z 80 でした。 


パソコン千夜一夜第 


ァを迤得したのし 

//* l scm 

Mm . .一. 


_ _ _ _ 


宿命の的 vs. 的と 
li 殖ゲーム 


p li の蕃戦 

消え去ってしまった8ビッ 
卜 CPU の中で，特に今夜お話 
ししておきたいのは SC/MPH 
(正式には ISP -8 A /60), この 
CPU の熱狂的なマニアが多か 
ったからです。 

メーカー ナショナル•セミ 
コンダクター （ NS ) 
クロック 4 MHz 
電 源 5 V 単一電源 
特 長 DMA / マルチプロ 
セスが容易 

オンチップタイミ 


一がインテルのマイコンキツ 


卜， SBC -80/10 を組み立て， 
PL / M を走らせてみました。 

この記事が連載されたのが昭 
和51年10月から12月にかけて 


FORESIGHT 


です气 

これは昭和48年，インテル8080,次いでモトローラ6800が発売 
され，どうやら普及し始めたためでした。ただちにこのあと ， M 
0 S テクノロジー6502，ザイログ Z 80 と続き，80系と68系のシェア 
(市場占有率)獲得戦争の幕が切って落とされたのです。 

ベンチャービジネスのインテルと，しにせの大企業であるモト 
ローラの 面目をかけての戦いであると同時に，これらの CPU とセ 
カンドソース（最初に開発した会社と契約し，同じ CPU を製造す 
る会社のこと。チップを安定供給できる）契約を結んだ企業もま 
た，いやおうなしにこの戦争に巻き込まれ，8ビットから16ビツ 


卜へ，さらには32ビットへと広がつていきました。 

日電ゃ東芝は80側へ，富士通と日立は68側へ，お互いにライバ 
ルの動きと CPU の将来をにらんで戦略を立てた結果でしよう。し 
かし，このときの決断が実に重大で，10年後のパソコンのシェア 
の運命がその瞬間に決まったのではないか，いまになって私は思 


Minegishi Junji 

峰岸順二 


ングジェネレータ多 
種アドレッシング 
この SC / MPD を搭載した A 
DB -002 というワンボードマ 
イコンが発売され，昭和53年 


春には NIBL という4 K Tiny 
BASIC ROM を持った COMKIT 8060が，当時としては破格の99, 
800円でアドテックサイエンスから発売されました。 

私たち，シャープフアンにはおなじみ，パソコンサンデーの宮 
永好道先生も，当時はこの SC / MP をアマチュアにとって最高の 
マイクロ コンピュータと称し， I / O に紹介の記事をいく つか 書い 
ています。元祖 SC / MP 屋， SC / MP 学校校長， SC / MP 流家元と 


自称していました注 2 〇 

| 8080 vs.6800 

多数発表された8ビット CPU の中で，いまなおその血脈が!：う 
とうと流れているもの，それは8080と6800です。 

現在までも続いて いる 80 vs . 68 のルーツで あ るこの 2 つの CPU 
について性能を比べてみましよう（表1)。 
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図 1 


ぼくは6800派 

( I / O , 53年3月 66 p .) 


「ぼくは絶対 SC / MP 派」の方への 
反論 ( I / O , 53年7月 78 p .) 


ぼくは今年から6800派の人間となり、現在では.- ^ AC - 
D * (フエーザック II )という MC 6802 を使用したマイコンの制 
作にとりかかっています。ところで.現在世田谷区立松沢小学校 
においては.全 M MC 6800/6802によるコンピュータを作ろうとが 
んばっていますが、全員完成まではまだ先の話になりそうです • 
敁後にお B (い.もっと8080,6800だけでなく、6502, SC / 
MP , F -8 などの完全なコマンド*テーブルを大々的に発ぶして 
もらいたいのであります！ 

(虫京都力武健次） 


図 4 ( I / O , 53年8月 73 p .) 


SC / MP も6502も、いいじやないですか！供性的で. • • 
7月号には.ならべて睿いてあって，面方とも良いということ 
をあらわしてあるのじやないかな丨？ • • • というのは，うそ。 
6502なんていやじや。僕ちやんは、 SC / MP の方がぜったい 
良い. 

校 J 4 先生応援しテーーネ❹ 

(僕もやっぱし SC / MP 派より） 


6502は速い！ Z 8 0 などが早いように言われているが， 1 MHz 
で Z 8 0を勘かしたら勝てないだろう！まして SC / MP でやっ 
たらもうおしまいだ.（ロードに 72 m s かかる！） 6502はデシ 
マル* モードがある （ DAA なんてものはいらんのだ！） 

6502には1相で動き，外付け I C は7404、一つで OK ! S 
C / MPT . 間接/インデックス間接/間接インデジクス • アド 
レッシングができるか（外の CPU にはない） 

I /〇閬係は6800フアミリーが使え、アドレス*バスは常時 
確立！もちろん同期バスだから D — RAM も OK ! ! ( SC/M 
P , Z 80 にできるか）また. 6502は命令体系が Single (S 
C / MP みたいに 高級 ぶってない） 

6800のプログラムならすぐ理解できる.そして， 6502はか 
の有名な PET やアップルに採用されています。 

そして. G 502 には、ソフト M の心を波んでくれる何かがある 
(d c J J 1 BDX ) 


自作8080機組み立て中 

図 3 ( I / O , 53年4月 26 p .) 

毎け楽しく愛较しております • ただいま、自作の8080嫌を組 
み立て中です. （ CPU , DMA , メモリボードでき上がり）と 
ころで，12月 V }•のカナ B AS I C を走らせたいのです,が、どの 
ようにすればよいのかわかりません • 

まず BAS IC を走らせているとき， TK 一80内のモニタは 
使用されるかどうか.また. PROM 4 のプ a グラムは，9月号 
のターミナルサービス.プ a グラムでよいか. TK 一80のよう 
に DMA によるデイスプレイをしていないので、メモリに DMA 
機能はいらないと思いますが. 

TK - 8 0を使わない場合をくわしく教えてね.当方初心者に 
て.できるだけくわしくお_いします • 

(大阪の8 0 80しかしらない扔より） 


図5 


各 CPU についてひとこと 

( I / O , 53年10月 72 p .) 


SC / MP 11はインタラプトが弱すぎる. 6502は内部レジスタ 
の将格のしすぎ. 808 0 A は8024,8028がないと何もできず，それ 
らのために金がかかるし，その上5 V 单一饱«ではない • 8085 A 
はすいぶんあとから出たくせに命令の追加、改良がほとんどない • 
6802は内部の汎用レジスタが少ない. 

つまり、 CPU は Z 80 ということ • 

(東京都河合 m 箱） 


往年の マニア， BBS ボードに書き込む 

(ナツメネット〔談話室〕会員の「プロフィール」ボードより） 


00087 87-03-08 00 : 39 : 04 NAT 00000 LKIT 16 と富士通ワンボードの世界 
でも富士通さんは NEC におされていましたね。 

LKIT はハード的には非常に良いものをもっていたのですが。 

TK -80 の影に隠れてしまい今一歩ポピュラーではありませんでした。 
なんとなく 現在の98と16ガの関係をダブらせてしまいます。 

さて話変わって 

私いまだにワンボードコンピュータから抜け切れずいじくりまわして 
います。 

CRC -80 に端末として PC 9801 をつなぎ PC 98 上の PULS 80 の CP / M でソ 
フトを作り CRC -80 に転送して走らせています。 

友人からいつも馬鹿にされていますがこれがけっこうおもしろいん 


ですよ。 

一般のパソコンは内部の動きが複雑過ぎて理解不能！ 

すべて動きが把握できるワンボードが好きなんです。 

とりとめのない話で失ネししました。 NON 


8080 8ビットレジスタ7本，スタックポインタ，プログラムカ 

ウンタを持ち，レジスタ内転送および交換，スタック内のデータ 
t レジスタの交換などに強力な命令を持っています。また16ビッ 
卜の加算命令もあり，8ビット CPU としてはもっとも早く普及し 
たのでソフトの蓄積も豊富です。 

6800 8ビットレジスタ2本，インデックスレジスタ，スタック 

ポインタ，プログラムカウンタを持っています。洗練された理解 
しやすい命令体系と豊富なアドレッシングモードが特長です。電 
源は5 V 単一で，8080が一5，+5， +12 V の3種の電源を必要と 


するのに比べてとても便利になっています。 


8080はその生い立ちから高級電卓としての思想が入っているの 
ですが，6800は PDP -8 のようなミニコンに類似しているのでプロ 
の SE には親しみやすいと好評でした。しかし8080よりも1年ほど 
遅れたためソフト開発も手間取り，この遅れがいまなお古傷とし 
て残っているようです。 


| Lkit 対 TK 


1枚のプリント 基板に CPU と周辺 LSI を配置し，入力は〇 〜 F 
の16進キースイツチ，出力は7セグメント0の字の LED というワ 
ンボードマイコン，現在でも研究室や工場の LA，FA に， あるい 
はトレーニング 用に と使われています。 


表1 80 vs . 68 


名称 

8080 

6800 

タイプ 

N-MOS 

N - M 0 S 

電源電圧( V ) 

±5, 12 

5 

命令数 

78 

72 

命令語長 ( bit ) 

8, 16, 24 

8, 16. 24 

メモリ容置 （ byte ) 

64 K 

64 K 

アドレッシングモード 

直接 

アキュムレータ 


間接（レジスタ間接） 

エクステンド 


イミディエイト 

ィミディエィト 
インフライト 
ダイレクト 
インデックス 
リラティブ 

アキュムレータ 

8 bitx I 

8 bitx 2 

汎用レジスタ 

8 bitx 6 


ブログラムカウンタ 

I 6 bit 

I 6 bit 

スタックポインタ 

I 6 bit 

I 6 bit 

PSW 

8 bit (5 bi 條用） 

8 bit 

インデックスレジスタ 


I 6 bitx | 

特徴 

レジスタが多い 

5 V 単一電源 


高速化 

豊富なアドレシングモード 


制御信号 

3レベルの割り込み可能 
ネスティング制限なし 


表 2 80 vs . 68 (ワンボードキット） 


CPU 

MC 6800 

8080 A 

名称 

Lkit -8 

TK -80 

メーカー 

富士通 

日電 

発売 

52年5月9日 

51年8月3日 

価格(円） 

85,000 

88,500 

入カキーポードスイッチ 

25個 

25個 

表示装置 （7 セグメント LED ) 

6桁 

8桁 

拡張オプション 

CRT ディスプレイ 

CRT デイスブレイ 


カセット I/F 

カセット I/F 


フルキーポード 

専用プリンタ 

TTYI/F 


マニアの間でもまだこれを利用している人は多く，私の入って 
いるパソコン 通信のナツ メネット「プロフイール」 ボードに も最 
近このことについて書き込みがありました（図6)。 

80 vs . 68の戦いはヮンボードの世界でも富士通 vs . 日電という形 
で繰り広げられました（表2)。仕様も価格もほとんど同じ，拡張 
ボードも類似でしたが，シエアでは Lkit の敗北でした。 

いまだに Lkit を懐かしむオールドボーイは多いのですが，この 
戦争は CPU やワンボードの性能ではなく，80側の力の入れ具合い 
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表 3 8ビットパソコン 



8080A 

MC 6800 

MCS6502 

280 

MC 6.809 

メーカー 

市販開始年 
セカンド ソース 

イ ン テル 

48年12月 
三菱，日電 
東芝，沖電気 

モト ローラ 

49年2月 
日立，富士通 

M0S テクノロジー 

50年3月 

リコー 

ザィログ 

51年丨月 
シャープ 

モト ローラ 

54 年丨月 
日立，富士通 

使用パソコン 

Altair (49) 

IMSAI (50) 

クロメンコ (50) 
TK-80 (51) 

TK-80BS (52) 

PHC-IOOO (54) 

EVK- 6800 (50) 
SWTP 6800 (52) 

Lkit-8 (52) 

MB-LD (52) 

KIM-1 (50) 

Apple (51) 

PET (52) 

ファミコン (58) 

TRS-80 (52) 

M-200 (52) 

MZ-80K (53) 

PC- 8001 (54) 

if-800 (55) 

PASOPIA (56) 

MULTI-8 (58) 

MSX (58) 

FM-8 (56) 

MB-Lffl (56) 

MB-S1 (58) 


図7 80 vs . 68血統図 （） 内はデータバス，アドレスバスの数 



80系 CPU 全盛の中で，68フ 
アンはすべて FM -7 へ ， FM 
77へと流れていきました。こ 
れは68系特有のコンピュータ 
らしい CPU の設計思想とコン 
ピュータの富士通のイメージ 
が重なって 「 FM フアン」を 
つかんだためでしよう。 

ただ，この富士通も早くか 
らひそ力 1 に80へもラブ コール 
を送っていました。 FM -8 発 
表の翌年の昭和57年， FM -11 
EX を発表しましたが，この C 
PU は8088であり ， FM フアン 
はあっと驚きました。 FM 16/3 
FD ， HD , SD (80186)，そし 
て FM - 聯 FDD , HDD (802 
86) と，さらに16ビット路線は 
明確にしました。 

1 16ビットへと to 
れ込む 

昭和57年10月， PC -9801 発 
売と同時に， 80 vs 68 は16ビッ 
卜の世界へと戦線を拡大しま 
した。 

どこまでが8ビットで，ど 
こからが16ビットカ、，そして 


が勝敗の分かれ目だったようです。この結果，68側はワンボード 
マイコンというたかだか1万枚ぐらいのシヱアを失っただけと当 
時は考えたのですが，実はそうではなかったのです n 

80側から マイコンに 入った1万人の マニアが ， 2, 3年後には 日 
本の マイ コン界の中核になり，さらにはリーダーになっていきま 
した。 

ビットインが設立されたころ（昭和51年9月），もしも68側陣営 
が同じラジオ会館により広い部屋を確保し，そしてマニアのほう 
に顔を向けていたらと私は惜しまれてなりません。そしてもしそ 
うだったら，50%近くのシヱアを持つ日電は存在しないで，累計 
100万台という98シリーズも，1桁近く少なかったに違いありま 
せん。 

!日ビットパソコンの巻 

セカンドソースとして契約した80陣営は， TK -80 BS ， MZ -80 K , 
PC - 8001， if -800， PASOPIA ， MULTI -8 を， 68 陣営は日立がベ 
ーシックマ x ターレべル！！，レベル IB ， MB - S 1 を，富士通力 ^ FM - 
8， FM -7 シリーズを送り出しました（表3)。 

結果はご存じのとおりです。 

8ビットでは富士通はずっと6809を投入し続けてきていて ， F 
M -7 ではシェアをずいぶん広げました。昭和56年には0 %だった 
富士通のシェアは，57年6%，58年12%，59年12%，60年17%， 
61年19%と健闘しており， FM -7 の力が大きかったことを思わせ 
ます注 3 〇 


32ビットはと CPU のビットの定義はあいまいです。 

6809が8ビットで8086が16ビット，では68000はとなりますが， 
インテルは外部データバス，モト ローラは 内部のデータバスの数 
としています0さらにアキュムレータのサイズ， ALU のサイズも 
考慮に入れます。 

データバス，アドレスバス，内部処理のビットでいえば，8086 
と80186は16，20，16，80286が16，24，16です。一方68000は16, 
24，32です。 

8086は M 以前の PC -98 シリーズ， MZ - 5500など，80186は FM 
16 A 80286は最近の98シリーズ ， IBM PC , FM 16/? FD II ， MZ - 
2861 に使われています。 

これに対抗する68側としては， Macintosh , Amiga ，520 ST ， 
X 68000 となります。 

8086が昭和53年，1年遅れて68000，ここでも8080と6800の1 
年の違いをそのまま引き継いでしまいました。 

|インテル対モト ローラ 

インテルは昭和43年， R . N . ノイスと G . E . ムーアの両氏が中心と 
なって，カリ フォルニ ア州サンタクララに設立した 1 C メーカーで 
す。この2人はフェアチャイルド社半導体部門からスピンアウト 
してインテルを作りました0 

2年後，世界で初めて 1 K ビットの DRAM を製造，さらに昭和 
56年には世界で最初の CPU ， 4004を生み出したのですが，これに 
ついては第33夜でお話をしました。 


104 Oh! MZ 1987.6. 
























32 ビットでは，むしろモトローラに先を越されたので，現在必 
死で巻き返しを図っており，この32ビットの レースで もトップの 
座を奪おうと意気込んでいます。 

モトローラは60年前の昭和3年設立，自動車ラジオのメーカー 
としてシカゴでうぶ声をあげ，その後，無線，有線通信機を足が 
かりに，電子部品，電子装置へと成長していきました，この半導 
体部門がモトローラセミコンダクターズ社です。 

テキサスインスツルメンツ，フェアチャイルドとともに，半導 
体 メーカーの 御三家で，従業員も5万人（全モトローラ）で屈指 
の大企業です。モトローラセミコンダクターズはアリゾナ州フェ 
ニックスに主力工場が，その他テキサスにも工場があります0 

8ビットの80系では，結局 Z 80 が最後の勝者として残ったわけ 
で，この過程を考えながら10年前の I / O プラザ，図1を読んでみ 
ると興趣はつきません。ただ， ファミコン も含めると6502が大笑 
いしているのでしよう。 

Z 80 のザイログはいちばん新しく，インテルで4004，8080のチ 
ップを開発した技術者グループが主体となって設立されたもので 
す。カリフオル ニア 州ク ー ノ 、。テイ ーノにあります。 

ザイログは16ビットチップも出したのですが，あまりモノにな 
らず， Z 8000については東芝とも技術提携を行い，16ビットでも 
シェアを広げようと狙っています制。 

最近 Z 280 という CMOS 16 ビット CPU を開発， 25 MHz ， アドレス 
空間 16 M バイト，サンプル出荷を始めるとのことです注 5 。 

これらの3社が，16,32ビットの世界でも血みどろなシェア拡大 
戦争を続けていくのでしようが，この流れを図7にまとめました。 

| 32ビットでの戦圃開始 

アドレスバス，データバス， 内部処理のビットで表すと，80系 
代表選手80386は32, 32, 32と完全な32ビット，誕生は昭和60年10 
月とまだ1歳半です。 

8ビット，16ビットでは1年の遅れをとり，これが致命的だっ 
た68陣営も，32ビットでは先回りして，32, 32, 32とやはり完全 
な说ビット68020を昭和59年に発表しました。 

この1年の差が大きく，ワークステーションの分野では圧倒的 
に68020が使われ，80系よりも1歩進んでいるようです注 6 。 

ただ，今年は80386マシン発表の年といわれ， Apple , IBM に 
続いて日電，そして富士通も今年中には80386マシンを出すとい 
うウワサもあります。 

CPU としての80386と68030の比較もとても面白いのですが，今 
夜はもう夜も更けました。あまり長くなるので，またいつかのお 
話といたしましよう。 

|八ンシヨクゲーム 

今夜はリアルタイムのハンショクゲームを紹介いたします。 

私の入会している FORESIGHT では，昭和54年の創立以来，会 
員が作ったオリジナルプログラムをカセットテープに収め，会報 
と称して定期的に会員に配布しています。 

ここで紹介するのは会報 No .39 のもので，宝塚市森巧尚さんの作 
品であり， PC - 8001で組まれていますがこれを MZ -1500に移植し 
たものです注 7 。 

このごろのマイコン誌にはゲームプログラムが満載されていま 

すが長いものが多く，キーインも大変で解析する気も起きません。 


他人の作品の解析はプログラムの勉強の最高の手法です。この 
点，森さんの作品はリアルタイムのショートショートというべき 
ものであり， REM 文を除けば数分でキーインできます。ビギナー 
の方は解析してみてください。 

「暗い闇の中に漂う1粒のダイヤモンド。それはなにを隠そうあ 
なたです。例によって例のごとく [I] 1X1 日 E1 の4つのキー 
で移動しますが，一度動き出したら止まらない。ノンストップの 
世の中です。四方の壁に衝突させないように，うまい具合に生き 
てください。黄色い物体はパワーエサ，これをひとつ食べると2 
つに増え， 2つが4つ，4つが8つと増えていきます。壁に衝突 
すれば，あれほどの栄華も春の夜の夢」 


注 1) ブン屋のマイコン挑戦記，日刊工業新聞，1976.10 .23. 

峰岸順二：パソコン千夜一夜第2夜 64 p , Oh ! MZ , 1984.2. 

注 2) 元祖 SC/MP 屋宫永好道： 1.5 チップマイクロコンピュータの製作32 
p , I / O , 1977.8. 工学社 

SC/MP 学校校長宮永好道： SC/MP による 2 . 5チップマイコン 54 p , 
I / O , 1978.1. 工学社 

SC/MP 流家元宮永好道： NIBL ; TRABL ; BLBL 56 p , I / O , 1977.10. 
工学社 

注 3) 日経産業新聞シヱア調査，毎年6月に発表される。最近では1986年6 
月4日 

注 4) 来日ザイログ社社長会見，日経産業新聞]，1987.3 .21. 

注 5) 16ビット MPU Z 280 を発売，日刊工業新聞，1987.3 .24. 

注 6) 峰岸順二：パソコン千夜一夜第36夜表2 115 p , Oh ! MZ , 1987.5. 

注 7) 森巧尚： HANSYOKU , FORESIGHT PERSONAL COMPUTER 
USER’S CLUB 会報 #39(1986) 


リスト 1 ハンシヨ クゲーム 

10 REM ♦♦♦♦ 本 * 本本本 ** 本本 ♦ 本***本本本本本本本本本本本 

15 REM 

20 REM 八ンシ 3 クケ•-ム MZ-K/C/7/15 

25 REM 

30 REM FORESIGHT CASETTE #39 
35 REM 
40 REM 

45 REM ORIGINAL Y.MORI PC-8001 

50 REM イシ 3 ク J.MINEGISHI 

55 REM 

60 REM パソコンセンヤイチヤ （ 37) 62 (6) 

65 REM 

70 REM 拿掌本本本 ** 本本本拿本拿拿本 ** 本零本拿 ***♦ 木*拿本 

75 REM 

166 PRINT : VR»$D1F3 

110 PRINT TAB (10) ；***♦♦ HANSY0KU 

120 PRINT "//I//////////f/////////H/////////////r 
130 FOR 1-2 TO 21 ： CURS0R 0, I ：PRINT "/" 

135 CURSOR 38, I : PRINT す ： NEXT I 

140 PRINT V//////////////////////////////////////- 
150 G0SUB 290 

152 REM 

153 REM ♦ 拿 ♦ 本本 * 本 * V-k スタート 拿 * 本 ♦♦ 本本 * 

154 REM 
160 GET A$ 

178 VX = -VX* (A$- 一 ）+ (A$- W B - ) - 

180 VY = -VY* ( 人$パつ 

190 VY-VY+ (A$-~D~) *40 - *40 

200 POKE VR,$0 ： VR=VR+VX+VY ： P«PEEK(VR) 

210 POKE VR,$44：IF P-$2D THEN 250 
220 IF P<>$47 THEN 160 
230 G0SUB 290：GOSUB 290 
240 GOTO 160 

242 REM 

243 REM ♦♦♦ 拿*本木拿 ヂ オー a* — 本 ♦ 本本 ♦ 掌♦本 

244 REM 

250 CURSOR 13, 12：PRINT "GAME OVER" 

260 CURSOR 12,20:PRINT "PUSH ANY KEY~ 

270 GET 1 $： IF If THEN 270 
2S0 RUN 

282 REM 

283 REM 拿本 ♦ 本本本 * 本 、)* ルーチン 本 * 本 ♦ 本 * 本 * 

284 REM 

290 X= INT (RND (1)*37)+1 
300 Y=INT (RND (1)*19) +3 
310 CURSOR X,Y：PRINT [6,0] : RETURN 
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最近は，色文字変換も手がけ始めた SIG オペのキヨウコさん。点滅表示もしている画面の 
美しさをハードコピーではお見せできなくて残念です。でもそのうち，ホンニヤアのきれ 
いなブルーの瞳が，彼女のボードのメッセージに登場してくるかもしれませんね。 


お芝居作り 

「キミんちの猫，さっきから窓のところに 
何度も来て鳴いてるよ」 

トオルのお友だちのひとり力す，ハサミを 
使っていた手を止めていった。 

「あ，またどこかに行っちゃった j 

そばのひとりは，模造紙でできたカミシ 
モにマジックインキで家紋を入れている。 

8人のお友だちにトオル 
を加えた9人が，春のお楽 
しみ会の出し物「独眼竜政 
宗」の小道具作りに励んで 

いる。 

脚本はマンガの人物伝を 
元にしてトオルが作ったら 
しく，12,3人の男の子たち 
ばかりで，全員が出演者と 
裏方の両方を務めるのだそ 
ぅだ。 

「女の子は出ないの？」 

と聞いたら， 

「役が気に入らないって， 

みんな逃げちゃった」 

だから政宗のお母さんも 
奥方も，すべて男の子が演 
じるのだという。 

4時間授業で下校の早い 
水曜日の午後，庭のなかに 
はお友だちの数だけ自転車 
が並び，てんでの方向を向 
いてお日さまに光っている。 

トオルの部屋から居間に 
かけて，お友だちがウヨウヨ，みんな床に 
しゃがみ込んだり腹ばいになったりして， 
工作に熱中している。これを，いつものよ 
うに家のなかに入れてもらおうとしてぬれ 
縁にやって来たホンニヤアが見たから，び 
っくりした。 

ただでさえ臆病なのに，窓のなかは元気 
そうな男の子ばかり。これはコワイ。それ 
でさっきから行ったり来たりして考えてい 
るのだ。 

私は入れてやりたいけれど，9人分のイ 
チゴを洗ってお皿に盛り分けるのに忙しい。 

「入れてやんなよ……」 

と別の誰かがいった。 

「お母さんが足をふいてやんなきや，ダメ 


なんだよ」 

とトオルが答えている。 

「そんなことするの？タツはかせておけ 
ばいいのに」 

「そうだよ，長靴はかせとけばア」 
手厳しいことをいう。「長靴をはいた猫」 
は後足で立っていたからいいけど，4本足 
の長靴はみっともないじやないの。 

「ねえ，みんな，あと4日で練習は間に合 
うの？」 

と私が聞いたら， 


「ダーィジョウブダァー」 

と大合唱。このごろ返事といえばこればか 
Do 

6年生は小学生の王様だ。た〈さん集まる 
とまたひと回り元気になる。これじゃあホ 
ン ニヤ アでなくても少し コ ワイ。 

おまけに楽しいお芝居作りで，だんだん 
熱気も高まってくる。 

「先生たちってさあ，図工の時間なんかも 
しゃべりながらやると怒るた^ろ？」 

「ウン，ウン」 

「ボクさあ 一， 話しながらやるほうがスッ 
ゴクよくできるんだけどなあ一」 

「そうそう，先生たちって考え方が違うん 
だよねえ，黙ってやんなさいっていうんだ 


よね エー」 

なるほど。どんな意見でも，思ったとお 
りをいうのは心を打つものがある。私も「図 
エのセンセイ」だったことがあるけれど， 
確かに課題によってはうんとはしゃぎなが 
らやったほう力 5 'ハ°ワーのあるものができる。 

ホン ニヤ アが ガマ ンできずにまた やって 
来て，助けを求めるように鳴いた。お友だ 
ちをかきわけるようにして戸を開けて抱き 
上げると，汚れた足でしがみついてきた。 

ホンニャアの妹 

わが家に初めてこの白猫がもらわれて来 
てから何年たったかしら。 

ホン ニヤ アには，ほんと 
は妹がいた。 

ちょっとしたためらいか 
ら，わが家には連れて来な 
かったのだが，あのもう1 
匹の白猫はどうしているの 
だろう。折にふれて，あの 
左右に金と銀の眼を持った 
小さなメス猫を思い出す。 

「両方持っていったら？ 
別れ別れにしちゃうのはか 
わいそうじゃない」 

と夫の姉がいった。3年ち 
ょっと前の少し暖かい秋の 
夕暮れだった。 

「でも，2匹は飼う自信な 
いですから」 

お医者様夫人の義姉はな 
にかと付き合いも広いので， 
「子猫がいたらぜひお世話し 
てください」と頼んでおい 
たのだった。 

そうはいっても，いざと 
なると子猫もなかなか見つからないらしく， 
ちょっとあきらめかけていたころに，急に 
電話がかかってきた。 

「すぐに見に来て . 」 

子猫の貰い手を探しているという知り合 
いの方がいたのでこちらの話をしたところ， 
用事のついでにとその子猫を車に乗せて連 
れて来たというのだ。 

どんな猫かもわからないし，急なことで 
不安だったけれど，チャンスはそんなにあ 
るわけじゃない0ともかく，トオルと2人 
で 100 m ほど離れた義姉の家に行ってみた。 

籐（とう）のバスケツトのまわりでヨチ 
ヨチしていた2匹の子猫は，偶然にも望ん 
でいた白猫だったので，私の不安は瞬間に 
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魄し彌んで，すっかり喜んでしまった。 

1匹は両眼とも青くしっぽの長いオス猫 
で，もう1匹は左眼が金色，右眼が青でそ 
れが金銀の光に見えるメス猫だった0 

しっぽのみごとなことと，オス猫は赤ち 
ゃんを生まないという，誰でも考える利己 
的な理由から，元気に動いている男の子の 
ほうを手に乗せた。 

「これにします！ J 

といいながらトオルにも同意を求めた〇す 
ると， 

「あら，ひとつだけ ？ J 
と義姉がいったので私はびっくりした。 

「えっ？ . J 

2匹ほしいとお願いした覚えはないけれど， 
考えてみたら1匹だけと念を押した記憶も 
なかった。どういう話になっているのやら， 
“知り合い”という方はすでに帰ってしまっ 
ている。 

果たして，私はもう2匹とも連れて帰るこ 
とを避けられないようになっているのだろ 
うか。 

「ついでじゃない，2つ飼ったら？」 

義姉だって1匹残されてはたいへんた 
でも，犬や猫を飼うといったら1匹しか頭 
に描けないものにとっては， 2匹なんてい 
うのはもう途方もない話なのだ。 

義姉も迷惑だろうが，私だって困る。苦 
労知らずのトオルは 

「2匹とも飼おうよ，お母さん …… j 
なんていい始めるし。 

改めて，問題のもう1匹を眺めてみる。 
左右の眼の色が違うほうが珍しいのかもし 
れない力 5 '，しっぽの形が少々悪いし，やっ 
ぱりメス猫では……。 

そんな差別をしている自分をイヤだなと 
思いながら，昔，新宿の家に同じようにや 
ってきた2匹の白い子猫を思い出していた。 
2匹ともオス猫ではあったけれど，やっぱ 
り1匹は両眼とも青く，もう1匹は金銀の 
眼だった。 

そのときは新宿の家ではすでにとても賢 
い黒いメス猫を1匹飼っていたのだけれど， 
プレゼントのつもりで持って来てくれた方 
にお断りするわけにもいかず，その2匹を 
飼うことにした。 

ところが，先輩であった黒猫がすっかり 
きげんを悪くして，だんだん家から遠のい 
て行き，そのうちとうとう姿を消してしま 
った。そして，そのあと2匹の白猫は相次 
いで原因不明の病気にかかり，子猫のうち 
に死んでしまったのた^ 

それ以後，新宿の家では猫を飼うことは 
なくなった。 


私のぼんやり顔の困 
ったようすに，義姉は 
あきらめたように， 

「いいわ，もう1匹は 
誰か貰ってくれる人を 
探すから，心配しない 
で」 

といってくれた。申し 
訳なさでいっぱいなが 
らも，私はホッとして 
義姉にぉ礼を述べ，青 
い眼の子猫1匹だけを 
タオルにくるんでトオ 
ルとともに家に*帰った0 

身勝手な選良から見 
捨てるようなことにな 
ったあの妹猫がその後 
どうなったのか，まだ 
義姉には尋ねられない 
でいる。私とトオルが 
思い出すのは，いつまでも左右の眼の色が 
違う小さな白いメス描だ0 

逆立ち「丫」 

新宿の家で2匹の白猫が死んでしまった 
ときに，「白い猫は弱いのだ」といった人が 
いて，そのことがずっと頭に残っていた。 

世の中に白い猫はいくらでもいることだ 
しと思いながらもやはり気になって，ある 
とき動物病院のオオサワ先生にぉ聞きした 
ことがある。 

「ええ，遺伝的にはそのようですよ」 

と院長先生はあっさり肯定された。 

「ただですね，ホン ニヤ アちゃんの場合は 
ここにグレイがかすかに入っているでしよ 
ラ ？ J 

と ホンニヤアの 額を指さされた。 

そう，ホンニヤアには秘密があった〇白 
猫とはいっても，実は頭のてっぺんにアル 
ファベットの 「 Y 」 を逆さにした形のグレ 
イの模様があったのだ。 

「このグレイの分だけ，純粋の白猫よりは 
丈夫なはずです」 

そう力、，よかった。デ、ザイン上はミスを 
ネ旨摘されたようでもあるけれど，ホンニヤ 
ァの健康上からいえばラッキーだったのだ。 

ホンニヤ アの パーソナリティ （？） は， 
この ワン ポイントの マークに よって，なん 
ともいえない愛きょうが加味されている。 

そればかりではない。このごろの私には 
逆さながらこの 「 Yj の字は，パソコンの 
( YorN ) の 「 Y 」 にも見えてくるのだ。 


アリスは懐中時計を下げたウサギを追っ 
て「不思議の国」へ行った。頭に 「 Y 」 の 
さか立ちをつけたホン ニヤ アは，私をパソ 
コンの国へ誘ってくれたのかもしれない。 
そのせいだろうか，ホン ニヤ アがやたらパ 
ソコンの上で眠りたがるのは。 

バースデイ 

CIA ネットでは名前ばかりは SIG オペだ 
けれど，もちろんいちばんのしろうとだ。 

なにしろどちらを向いても パソコンの 得 
意の分野を持った人たちばかりだから，み 
んなの語ること，やることはことごとく勉 
強になる。 

通信は基本としては文章をアップロード 
するのだが，それをもっと視覚的に変化を 
付けたり，見る人の注意を引いたりするた 
めにいろいろな方法を使う。 

線や図形を自由に選んで組み合わせて， 
装飾的なワクや模様をつけたり，必要な場 
合は絵や地図もこしらえる。 

惯れないと時間もかかるけれど，工夫と 
アイデア次第でいくらでも凝ったものがで 
きあがる。 

また，絵や図形を点滅させて次々と位置 
を変え，移動させているように見せるアニ 
メー シヨン 的な技巧もある。 

そして，なんといっても華やかなのが力 
ラーの表現で，それをさらに点滅や変形さ 
せるワザは，通信の極致でもある。 

CIA ネットをゲストとしてアクセスした 
人などが一様に感心するのは，オープニン 
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図 1 誕生日に寄せられた楽しいメッセージ 


☆ ☆ 

☆ HAPPY BIRTHDAY ☆ 

☆ DEAR きょうこ先生！！ ☆ 

☆ ☆ 


〇 










きょうこ先生お誕生日 
おめでとうございます 


S62,3.25 


HAPPY BIRTHDAY TO YOU 


図 2 SSK さんよりのバラの花のメ ッ セージ 
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やはり女性にはハラの花 

41m 0m 41 in 0m 
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32m h0m42m+ + 0m 41m 0m 
32m i Om 41111 Om 

41 in i --- 1 Om 

41m I i - 1 I Om 

4lm III - ill Oni 

41m I I I 卜 」 I 081 

41 m I 1 - 1 | Om 

41m * - 1 Om 

32m ! Om 41111 Om 

42m 丄丄 32m 丁丄 Om 

15:40H45m おめでとうと間こえましたか！ ！ Om 
22 ： 45H*** s s k *** 


やはり女性にはバラの花 


h J 


:卜+ + 


お浞生日おめでとう！ 

おめでとうと間こえましたか 



ダが美しいということらしい。 

「Welcome to our CBBS 」 というメッセ 
ージのあとに出てくる看板の 「 CIA 」 の文 
字が，カラータイルのモザイクのようにき 
れいで，その小さな1枚1枚が，流れなが 
ら7色に変イ匕していくのである。 

これは Mr . シスオペ，カミヤマさんの苦 
心作で，いかにも暖か味のある手づくりネ 
ットのムードが感じられて素晴しい 0 
こういった画面を作る技法を， ANSI エ 
スケープシーケンスというのだそうだ。 

通信のメンバーのなかにこの技法を使い 
こなす人は多く，時折，書き込みやメール 


の文を1行だけカラーに変えたり，それを 
点滅させたりしたのなどがあると，とても 
新鮮な感じがするものだ。 

CIA の 「 ANSI 実験ボード」をセレクトす 
ると， ANSI の達人の作品をたくさん鑑賞 
することができる。 

「 SSK 」 ことプロのコンピュータマンのサ 
サキさん，自らもホスト局を持つ名古屋の 
住人 「 Adam 」， あの不滅の 「 CHAGAMA 」 
など。そして，新たに加わった名人がナガ 
ミネさんだ。 

ネット内ではメンバーのお誕生日には， 
みんなよくお祝いのメッセージを送る。そ 


んなとき，こうした名人たちには ， ANSI 
版のプレゼントが期待されることも多い。 

そこで私も，こうした「お祝い」を当て 
込んで，3月25日の自分の誕生日を何力月 
も前から大宣伝した。 

そのかいあって当日は，オープニングに 
シス オ ぺ 作の装飾垂れ幕があったのをはじ 
め，各部屋にムリヤリいわせた「おめでと 
う」があふれた。そして，お目当ての AN 
SI 版があった。 「 SSK 」 さんからは 「happy 
mail 」 と題した目も醒めるような真紅のバ 
ラ，ナガミネさんからはホンニヤア登場の 
「Happy birthday to Kyoko 」。 これはセリ 
フ入りの楽しいメルヘンアニメで，みんな 
がほめたたえた傑作だった。 

ANSI つてなあに 

ナガミネさんはある日，「猫の I 売者です j 
なんていってやって来て， CIA のメンバー 
になったのだが，数日後にはネッ ト 内で 「A 
Nsr 講座」を開設する実力者だった。 

「ねえ， ANSI ってどんなものなの ？ J 
と夫に尋ねた。 

「 ANSI 規格とか ， ESC シーケンス などと 
呼ばれているもので，正確には， ANSI エ 
スケープシーケンスというんだよ。パソコ 
ン 通信の場合，キーを打つと普通はその文 
字が送られるけれど， ESC コードを送って 
から [ lm , [5 m とか， [31 m などを送ると， 
そのあとの文字が太文字になったり点滅し 
たり，あるいは赤色になったりカラー画面 
が出たりする。 

それから， CRT 画面上の任意の場所に文 
字を指定して出せる。これは BASIC の CU 
RSOR 命令のようなもので， カーソル 移動 
の命令もある。だから文字を出してからす 
ぐ消し，隣の位置にまた書けば動いている 
ように見える。 

ただ，これらは1つひとつ命令を書かな 
ければならないのでとても大変だよ。 

SSK さんのバラの花はきれいだけれど， 
PRINT してみるとその苦労がわかるね j 

ナガミネさんの 「 ANSI 講座」をのぞいて 
みた。 「 ESC ってなんだろ」から始まって， 
具体的な技法の資料もある。さっそくダウ 
ンロードして，少し実習してみることにし 
た。 

「まずは，結果の出やすい文字色変換をや 
ってみましよう」ということで，次のような 
説明文があった。 

[0 m 文字の初期化，実際は色を白，点 

滅•反転の停止とする 
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がった（図 3)。 

ふしぎ猫 

「 CHAGAMA 」 と 「 CLOVIS 」 のふたり 
で，ネット内に 「 GUNj の SIG を作った。 

HAND GUN からライフル， マシンガン， 

おもちややモデルガンまで，すべてを含め 
た GUN のボードなのだそうだ。 

その 「 CHAGAMA 」 君，タイトルのサ 
ン プルを いくつか 作って， フアン クラブに 
掲げてくれた。う一ん，さすが手早い。ど 
れに決まるのかしら（図4)。彼，前回のイ 
ラストはパラシュート装備のはずが半ズボ 
ンをはいてるみたいだと気にしていたけど。 

図3 ふしぎの国の ANSI 

[33:5讀 ☆ ★ E 37 m 

[31 m ふ [32 m し [33 m ぎ [34 m の [35 m 国 [36 m の [31 mA [32 mN 

C 34 mS [36 ml [37 m 

[ EOB ] 

図 4 CHAGAMA クンの作ってくれたサンプル 

G U N のタイトルを作ってみました。 

その名も、 

S . W . A . T . ! 


白猫のホンニヤアも CRT に映し出して， 
エスケープシーケンスの命令を出したらど 
んな色にでも染まるだろうか。三毛やトラ 
ジマにもなったりして。 

ところで，ホン ニヤ アの ブルーの 瞳は， 
ある角度から光を受けると火の色のような 
オレンジに変色する。光の屈折のかげんで 
補色にあたる色が現れるのかもしれないが， 
ス トロ ボ写真に写った ルビーの ような眼を 
したホン ニヤ アは，ちょっとした迫力があ 
る。 

やっぱりホンニヤアは，ふしぎな ANSI 
描だ。 

出典 

「 ANSI ェスケープシーケンス講座 j 
(長峰直人）より 
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[lm 以後文字を太文字で表示する 

[4 m 以後文字にアンダーラインを付け 

て表示する 

[5 m 以後文字を点滅させて表示する 

[7 m 以後文字を反転させて表示する 

[30 m 以後文字を黒で表示する 
[31 m 以後文字を赤で表示する 
[32 m 以後文字を緑で表示する 
[33 m 以後文字を黄で表示する 

[34 m 以後文字を青で表示する 
[35 m 以後文字を紫で表示する 
[36 m 以後文字を水色で表示する 

[37 m 以後文字を白で表示する 

この命令は，次のようにつないで使用で 
きる。 [7; 5; 33 m (文字を反転させ，さら 
に点滅 • 色を黄色にする場合)。 

ANSI ができだ 

では私もさっそく文字に色を付けてみよ 
う。サンプルは「ふしぎの国の ANSI 」 〇ア 
クセサリに文字の上にお星さまを3つ点滅 
させてみたい。 

通信ソフトの エディ タを使用してこしら 
える。まず，お星さまと文字の位置を決め 
てワープロ操作で入力する。 

初めはお星さまを黄色にし，それを点滅 
させる命令。カーソルを星の図形の上に持 
って行き CTRL + ] でモード変更してから， 
ESC を柙すと「エスケープコード」が入力 
される。このあと黄色のエスケープシーケ 
ンスである [33 m と点滅を命令する [5 m を 
つなげて [33; 5 m と入力する。 

これで，黄色，点滅の命令はできたが， 
このままではすべてが黄色，点滅となって 
しまうので，その命令を必要とする部分の 
うしろに，命令を元に戻す [0 m か [37 m を 
入力する。3つめのお星さまのあとに [37 
m をつけて，これでお星さまだけが「黄色， 
点滅」となった。 

今度は点滅はさせずに文字をひとつずつ 
色を変えて表示させてみることにした。 

黒は見えなくなってしまうので， [31 m の 
赤から順番につけてみた。命令はそのつど， 
「CTRL + ]」 と 「 ESC 」 のキーを入力しな 
<てはならない。 

そして，最後の文字に色付けを終えたら 
かならず「白」に戻す入力を忘れないよう 
にする。これをやらないと，以後の文字が 
みんな最後の文字のカラーに染まってしま 
うのだ。 

お星さま3 つの 点滅と「ふしぎの国の A 
NSIj , 私の第1作の ANSI 版は無事でき上 
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知性が磨ける 

漢字コ-ドの世界 

I Katsumoto Shin 

勝本信 




ワープロソフトの 良否を議論する前に， 
ともかく文章を打ち込まねばならない。文 
章には漢字がある。だから漢字を探すこと 
が先決である。それでも世の中には変換方 
法 や マルチウインドウに こだわっている向 
きが多いかもしれない。そんな向きに出会 
ったなら，彼の机の上に乗っている1冊の 
本を t 旨さして「これはなんだ」といってや 
ろう。多くの場合， JIS 漢字コード辞典が 
置かれているに違いないからだ。みんな， 
漢字1字入力するのに陰で苦労しているの 
である。 

7000字近い JIS 漢字コードから目指すひと 
つを探し当てるのは普通の人間にとっては 
至難の技である。ひとたび探し出したなら， 
熟語にして辞書ファイルへ登録してしまえ 
ばよいのだが，そもそも最初に探し出すま 
でが大変なのである。試しに，牛丼という 
単語の「井」という字を探してみるがよい。 
意外なことに，「井」は JIS 第1水準には入 
っていない。同様に，完璧の「璧」も第2 
水準である。第2水準の漢字 ROM がない 
と，完璧な牛井は食べられない。 

JIS 第1水準と第2水準とで，漢字の配列 
が異なっていることも検索を難しくしてい 
る原因のひとつである。よく知られている 
ように，第1水準では，五十音順に並んで 
おり，第2水準では部首別に並んでいる。 
目的の漢字が，果たして第1水準なのか， 
あるいは第2水準なのかを知る手段はただ 
ひとつ。その漢字をコード表のなかから見 
つけることである。とはいえ，第2水準の 
漢字が五十音順に並べられていたとしたら， 
また，別の問題が発生する。个兀丕など， 
見たこともない漢字を果たして読めるかと 
いうことである。ひと筋縄ではいかないの 
だ。 

ワナは至るところに潜んでいる。たとえ 
ばこのワナという字「罠」を JIS 第2水準の 
コード表から探してみよう。新明解漢和辞 
典（三省堂）によれば，「罠」の部首は「よ 
こめ」と書いてある。なるほど，「罠」の上 


部は目を横にしたような部首が乗っかって 
いる。気をよくしてコード表を探してみる 
が，いくら探しても見つからない。そもそ 
も「よこめ」なる部首が，第2水準コード 
表のなかに存在しないのである。おかしい 
なと思いつつ再び新明解を注意深く見ると， 
「よこめ」は新しい呼び方であり，昔は「网 
(あみがしら）」と呼ばれていたことがわか 
るのである。 

ついでに，わかりにくい部首の例を2, 3 
列挙しておくと，りっしんべん（「恒」のへ 
ん）は心，こざとへん（「院」のへん）は阜， 
おおざと（「部」のつくり）は邑，などがあ 
る。そして極め付けは「月」という部首で 
ある。小学校の6年で習う文部省唱歌「お 
ぼろ月夜」の「朧（おぼろ）」の部首は，「月 
へん」なのであるが，「臍（へそ） j の部首は 
「にくづき」と呼ばれる。そういえば昔，体 
の一部を表すから「にくづき」というので 
す，と小学校で教わったような気がするの 
であるが，結局，矓と臍は JIS 漢字コード表 
でまったく別の場所に掲載されている。実 
に， パーソナルコンピュータの 漢字 コード 
はューザーの知性を磨いてくれるといわね 
ばなるまい。ただし感性はすり減らすが。 

もうひとつ別の例を挙げておこう。武蔵 
坊弁慶は源義経の家来であり，弁慶の立ち 
往生，弁慶の七つ道具，などの成句が生ま 
れるほど今日でも一般に馴染みが深い。そ 
の弁慶の弁の字が問題なのだ。「弁 j にはも 
ともと3種類の旧字体(辨，辯，瓣)があり， 
それぞれ異なった意味に使われていた。新 
明解によると現在の部首はいずれも「艽」 
(きよう）なのであるが， JIS コードでは3字 
とも部首が異なっている。 

まず「辨」は，選別する，見分ける，わ 
きまえる，明らかにするなどの意味があり， 
新明解による古い部首は「辛 j , JIS の部首は 
「刀」。次に「辯」は，うまくものをいう， 
いい争う，口先がうまい，詳しいなどの意 
味で新明解による古い部首は「辛 j ， JIS の部 
首も「辛」。最後に「瓣」は花びら，弁（バ 
ルブ）の意0新明解による古い部首は「瓜 J ， 
JIS の部首も「瓜」。 JIS 漢字コードが，弁慶 
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のなぎなたに追われ右往左往しているよう 
で面白い。漢字の奥の深さを示すよい例だ 
と思う。混乱状態には目をつぶり，ひたす 
ら知性を磨くことだけを考えよう。弁慶の 
弁の字は「辨 J であり，「辨慶」が正い、。 
弁慶は多弁ではないのである。 

| 混迷の20の JIS | 

JIS 漢字コードが改定されたのは1983年 
のことである。それまで使用されていた規 
格は1976年に制定されたものだが，1983年 
以降，新 JIS , 旧 JIS という2つの JIS 規格が 
存在している。この2つの規格の間でメー 
力 一 ，ユーザーともに右往左往していると 
いうのが現状である。 

旧 JIS から新 JIS への変更点には大きく分 
けて2点ある。以下にかいつまんで説明し 
よう。まず最初は特殊記号などの追加であ 
る。集合演算記号や偏微分，ナブラ演算子， 
平方根，積分，シャープとフラット，およ 
び各種の枠記号が新たに追加された。なお， 
余談になるが，単位記号のオングストロー 
ム （lA = 10- 8 cm ) も追加された。しかし最 
近の傾向では，上のマルを付けずに A と書 
くことのほうが多いようだ。 

2番目は，字体の変更であるが，これは 
さらに3つに細分される。まず，第1•第2 
水準の文字の入れ換えが行われた。たとえ 
ば，うぐいすという字の新字体と旧字体は 
旧 JIS では鶯（旧第1水準）と鴬（旧第2水 
準)であったが，複雒な字体を第2水準のほ 
うへ回そうということになり，新 JIS では鴬 
(新第1水準）と鶯(新第2水準）となった。 
次は，第1水準の文字を簡略化して，旧字 



体を第2水準に新規追加しようというもの 
であり，「はるかかなた」の「遙 j がそうな 
のである。新 JIS では「遙 j は第2水準とな 
っており，第1水準は「遥」という字体にな 
った。もうひとつは，単なる字体の変更で 
ありこれがいちばん影響大である。 

たとえば，祇園の「祇」という字が新 JIS 
では「ネ」 へんに 変わってしまい，どうし 
ようもなくなってしまった。つまり，新 JIS 
で，祇園と書こうとすると，外字を作成し 
なければならない。 0 S レベルで外字のサボ 
一卜がなされていない MZ - 650 0 A (ワープ 
ロソフト中でのみ外字使用可能）などでは， 
データベースやカル クなどのアプリ ケー シ 
ヨン中においては祇園に行けないことにな 
る。 

雲の上で規格が変更されても，ただちに 
世の中が変わるものではない。各社の漢字 
コードへの対応ぶりを比較してみるとなか 
なか面白い。まず， NEC は PC -9801 シリー 
ズにおいては頑強に旧 JIS 漢字 ROM を採用 
している。これは互換性を考えてのことで 
あろう。旧マシンで「鶯」と打ち込んだ文 
書ファイルを，新しいマシンで表示したら 
「鴬」になったのでは，おちおち文書ファイ 
ルをデイスタで運ぶことができなくなって 
しまうからである。 

そのうえ PC -9801 シリーズは，旧 JIS 時代 
から JIS 規格を無視し独自の特殊記号や半角 
文字，枠記号などを漢字 ROM の空き領域 
に埋め込んでいるため，新 JIS への移行はい 
っそう難しい。とはいえ NEC も， NM シリ 
ーズなど一部のプリンタでは新 JIS を採用 
している。本体とは別に新しくプリンタを 
購入したユーザーのなかにはデイスプレイ 
に表示される文字と，プリンタに打ち出さ 
れる文字が異なり面食らっている人も多い 
ことと思われる。これまでは，文書をプリ 
ンタで印字する際，第2水準の漢字 ROM 
がささっているかどうかを確かめていたが， 
これからは漢字 ROM が新旧 JIS のいずれか 
であるかをも確かめないと，思ったとおり 
の印字が行われないことがある。 

なお，エプソンから発売されているプリ 


ンタには，新旧の JIS 漢字コードをデイツプ 
スイツチで切り換えられるようになってい 
るものがある。これならコンピュータ側の 
漢字 ROM が新旧いずれであっても対応で 
きる。ほかの人から受け取った文書フアイ 
ルの印字を行う場合には特に有効であり， 
相手のマシンに合わせて切り換えられる。 
どうやらモデムとプリンタは，サードパー 
テイのものを買うのが正解のようだ。 

さてシヤープは，新 JIS 規格が登場して間 
もなく新 JIS 対応の漢字 ROM 採用に切り換 
わっており，現在は X 68000 から PC -1600 K 
まですベて新 JIS である。ただし MZ - 6500 
シリーズでは， MZ - 5500/6500が旧 JIS で M 
Z - 650 0 A が新 JIS となっている。同ーシリー 
ズのマシンであっても互換性にとらわれず， 
常に最先端の高性能な機能を吸収しつつ進 
イ匕してきたのが MZ シリーズなのであり，漢 
字 ROM というごく小さな一面にさえその 
戦略の一踹が如実に現れている。ここでは 
その戦略の良否は問題ではない。この戦略 
こそが MZ を特徴付けてきたのだと考えたい。 

|すべての漢字を使いたい| 

JIS 漢字コードの不備や混乱について述べ 
てきたが， JIS を非難することが今回の目的 
ではない。それどころか，よ〈やってくれ 
た t JIS の閨係者たちを激励したいくらい 
である。わが郷土の誇り諸橋轍次氏は,大漢 
和辞典の編纂に一生を費やした。漢字，い 
や言語というものはそれくらい壮大で深遠 
なものなのである。それを文学や言語とは 
縁遠いコンピュータの専門家たちが，よく 
短期間の間に頭をひねり，取捨選択しコー 
ド化してくれたものだと感心してしまう。 

しかしどんなにコンピュータが普及して 
も，日本語がコンピュータに追随するよう 
にだけはなってほしくない。日本語カナ書 
き論や，わかち書き論，そして JIS 漢字コー 
ドで採用されていない漢字に対する使用制 
限などに対しては，はっきり「ノー J とい 
いたい。コンピュータと引き替えに言語を 
失ってはならない。来月は単機能マシンと 
多機能マシンについて考えてみる。 
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BASIC 7^» と遊ぶ第2回 


連立方程式と因数分解 


V aso f sutomu 

八十勉 


巳 ASIC で数学をといえば，やはり方程式を忘れるわけにはいきま 
せん。今月は連立1次方程式と2以上の式の因数分解に挑戦です。手 
計算では大変な方法もコンピュータには苦にならないちのなのです。 


連 


腳 : i 


式 


今月は方程式を解くことを考えてみましよう。方程式にはさま 
さ、 ま なタイプのものがあります力 5 ',ここでは連立方程式を取り上 
げてみたいと思います。この連立1次方程式の場合，簡単なもの 
から，未知数が多くて手計算では手に負えないものまで同じアル 
ゴリズムで解くことが可能です0 
方程式を解くということは，すなわち未知数の値を求めること 
ですが，ようするに未知数の値が一目瞭然となるように式を変形 
することにほかなりません。 

一般に，等式に ついて， 

1) 両辺に等しい数または式を加える 

2) 両辺に0でない数をかける 

ことは同値関係をくずさない演算であることはよく知られていま 


①に i を力 1 ける 


す。簡単な例を示すと， 

⑴ j 

[2jc+3 女 : 

■17 

① 

⑴ 1 

[ 5ズ+4女= 

■32 

② 

⑵く 

f ^\y 

一 17 
一 2 

①， 

t5x+4i/=32 

② 

⑶ j 

[ x+\y= 


①， 

1 - 知 = 

=-f 

m 

⑷ i 

\ x+ \y= 

: X 

① , 

l 

: 3 

②" 


⑸ 


X — 4 
尸3 


oy に一5をかけたものを②に加える 


②'に一をかける 


②"に一+をかけたものを①、こ加える 


と同値変形でき， （1) と⑸は同値です。よって，エ= 4，ガ= 3が 
⑴の解となるわけです。 

ここで，いまの同値変形を係数だけ並べてふり返ってみると， 
次のようになります。 

2 3 17 

5 4 32 

n 3 17 

1 ~2 

5 4 32 

, J - I ! 

1 2 2 

0 ~~2 一 T 

3 17 

1 ~Z ~T 


( 1 ) 

⑵ 

⑶ 


⑷ 

⑸ 


結局1行目の JT の係数と2行目のガの係数を1にし，1行目 
のかの係数と2行目の: r の係数を0にしたので， 
x +0尸4 
Ox + y = 3 

となり ， x = 4 y 夕= 3が得られるということになっています。 

未知数の数がふえても同じ手順で計算することができます。ま 
ず方程式の係数を並べます。 

A (1,1 )A (1,2) A (1,3) . A (1， N ) A (1 ，N + 1) 

A (2,1) A (2,2) A (2,3) . A (2， N > A (2 ，N + 1) 

A ( N ，1) A ( N ，2) A ( N ，3) . A ( N ， N ) A ( N，N + 1) 

1 行目に 1/ A (1，1) をかける 

1 A * (1,2) A * (1,3) . A ’(1， N ) A ，(1 ，N + 1) 

A (2,1) A (2,2) A (2,3) . A (2, N ) A (2 ，N + 1) 

A ( N ，1) A ( N ，2) A ( N ，3) . A ( N ， N ) A ( N，N + 1) 

1 行目に一 A ( I ，1) をかけて I 行目に加える 

1 A ’ (1，2) A ’ (1，3) . A ’(1， N ) A ’(1 ，N + 1) 

0 A ’(2, 2) A ’(2,3) . A ’(2， N ) A ’(2 ，N + 1) 

0 A ’( N ，2) A ’( N ，3) . A ’( N ， N ) A ，( N ， N +1) 

2 行目に 1/ A ’（2,2) をかける 

1 A ， (1，2) A ’ (1，3) . A ’(1， N ) A ’(1 ，N + 1) 

0 1 A ” (2,3) . A ，’(2， N ) A ”(2 ，N + 1) 

0 A ’( N ，2) A ’( N ，3) . A ’（ N ， N ) A ’( N，N + 1) 

2 行目に 一 A ’ （1，2)をかけて I 行目に加える 

1 0 A ” (1，3) . A ，，(1, N ) A ’’(1 ，N + 1) 

0 1 A ” (2,3) . A ”(2， N ) A ，，(2 ，N + 1) 

0 0 A ”( N ，3). A ”( N ， N ) A ”( N ， N +1) 

となります。 

この計算法は掃き出し法，あるいは Gauss の消去法と呼ばれて 
よく用いられているものです。 

このような操作は手計算では大変ですが簡単な計算の繰り返し 
なのでコンピュータには適しています。 

計算がすべて終了した後，係数が 
10 0 2 

0 10 3 

0 0 14 

のように対角線上にだけ1が並びほかが0となっていれば， 
x + Oy + 0 z = 2 
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Ox + y + 0 z = 3 


いかないのでプログラムの380行で無意味な方程式 


Ox+O y + z = 4 

ということなので x = 2, y = 3, z = 4 ということになります。 

途中で対角線上の係数 A ( I ， I )が0となると A ( I , I )で割るこ 
とができないので，下の行で I 列目が0でないものを探して行を 
入れ換えます。もし I 列目が0でない行がなければ対角線上に0 
が残ります。 

10 3 2 

0 12 3 

0 0 0 0 
この場合は 

x + 3 z = 2 
y + 2 z = 3 
となり，解は 
x = 2-3 t 

y = 3-2 t t : 任意の実数 

z=t 

10 3 2 


0 Xl +0 X 2 + . + 0 x n =0 

の係数を付け加えて，係数0を A ( I ， J > に入れ，分母 B ( I ， J ) に1 
を入れています。 

430〜450行では対角線上の K 行 K 列にある係数が0となるとき， 
K 行より下の行で K 列目の係数で0でないものがあるかどうかを 
調べ，0でないものがあれば行の入れ換えをしています。対角線 
上の係数が0でなければ， A ( K ， K )/ B ( K ， K ) で K 行の係数を割り 
ます （480 行)。 

続いて I 行目の係数 A ( I ， J )/ B ( I ， J ) から K 行目の係数 A ( K ， I )/ 
B ( K , I ) に I 行 K 列の係数 A ( I ， K )/ B ( I ， K ) をかけたものを引きま 
す。 

この操作を繰り返して掃き出しを行うわけです （420 〜600行)。 
610行で1320行へとび，掃き出しが終わったときの係数を画面 
に表示しています。 

次に解が存在するかどうかを調べます。係数が全部〇でしかも 
定数項が0でない行が見つかれば解がありません。 

(Oxi +0 X 2 + .0 x n = ^ け 0) 


0 12 3 

0 0 0 1 
この場合は3行目が 
0 x + 0 y + 0 z =1 
となり解なしとなります。 

このような考え方でプログラムを作り，計算してみると不思議 
なことが起こります。 

例 1 )llx + 7 y = 7 
llx + 7 y = 7 

この連立方程式の解は明らかに解が無数にある（不定）はずで 
あるのに ， x =45 y = 1という結果になります。 

例 2 )llx + 7 y = 5 
llx + 7 y = 3 

これは解がないはずであるのに ， x = 0.454545 y = l .073741810 
という結果になります。 

どうしてこのようなことが起こるのでしよう力*。 

A ( l ， l)=ll A (1,2)= 7 A (2,1)=11 A (2, 2) = 7 
であるとき， 

A (2,2) - A ( l , 2)/ A ( l ,1 )-A (2,1) 

は， 7 — み •11=0 なので 0 となるはずですが実はコンピュータ 
の中では一1.8626451 .10— 9 となっています （ HuBASIC )。 

コンピュータの内部では2進数に変換して計算されているので 
10進数では有限小数であっても2進数では無限小数となり，コン 
ピュータ内部では近似値として扱われています。そのため本来0 
となるべきものが0とならず，このような結果が生じます。 

この問題を避けるために係数を分数で表現することにしてプロ 
グラムを作りました（リスト1)〇そして，計算の途中で分数の 
演算を行うたびに1260行へとびユークリッドの互除法を使って最 
大公約数を求めて，約分をすることにしています。 

また，連立方程式は未知数の数と方程式の数が一致しないとき 
は解が確定しません。方程式の数が未知数の数より大きい場合は 
一般に解は存在しません（不能）し，少なければ解が定まらず無 
数の解が存在（不定）します。ただし，方程式の数が未知数の数 
より多くても，方程式が独立でなければ，解が確定したり不定と 
なることもあります。 

方程式の数が未知数の数より少ないときは掃き出し法がうまく 


これを700〜750行で調べます。対角線上の係数が全部1であれ 
ば，解が確定します。650〜680行で対角線上の1の個数を調べ， 
その値 D が未知数の数 N と一致していれば (670 行)，解が確定する 
ので，解を表示します。 

その他の場合は解が定まりません。いわゆる不定といわれてい 
る場合です。 

対角線上の I 番目の係数が1であるときは （890 行)， X $( I ) は定 
数項 A ( I，N + 1)/ B ( I，N + 1) から， I 行目に0でない列 T ( S ) があ 
れば A ( I ， T ( S ))/ B ( I ，1( S )). T $( S ) を引いたものになります（900 
〜1000行）。これで計算は終了です。 プログラムの 主な部分は420 
〜1070行です。 

さて，このプログラムを実際に走らせると，最初に未知数の数， 
方程式の数を INPUT し，続いて係数を INPUT します。リターン 
キーを押すごとに掃き出しの途中の状態が順次表示され，掃き出 
しが終了すると，方程式と解が表示されます。 

因数分解 

2次以上の方程式でも因数分解ができればすぐに解が求まります。 

2次3項式の因数分解はいわゆる“たすきがけ”でやっていま 
す力す，これをコンピュータにやらせてみましよう。 

まず ax 2 +bx + c の x 2 の係数 a と定数項 c をそれぞれ a = P - R , 
c = Q . S のように2つの整数 P ， R ; Q ， S の積で表現します。続いて 
すべての P ， R ; Q，S の 組み合わせ について P»S + Q * R を計算し b 
と一致する P ， R ， Q ， S を求めます。このような P ， R ， Q ， S が見つか 
れば， 

ax 2 +bx + c = (Px + Q ) (Rx + S ) 

と因数分解できることになります。 P - S + Q - R = b となるような， 
P , R ， Q , S が見つからなければこの式は因数分解できないわけです。 

6 x + 5 x — 6の場合 

a = 6 = 1.6 = 2.3 c =—6=— 1.6=—2.3 ですから 


6,3………… -6 6 -1 1 -3 3 -2 2 

組み合わせは全部で 2 x 2 x 4 = 16 通りあります。このうち 
2、< 3 9 

- —■ —~~=4" PS + QR = 2.(-2)+3.3 = 5 = b 
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となり 6 x 2 + 5 x -6=(2 x + 3)(3 x — 2) と因数分解できます。 

a , c の因数が多いときは組み合わせの数が多くなり1つひとつ 
調べていくのは時間もかかり大変なので，係数の特徴を考えて要 
領よく適するものを見つけるわけですが，因数分解できないもの 
が混じっている場合は難しいものです。 

しかしす ベての 組み合わせ について 調べればいいのですから根 
気よくやればいいわけです。コンピュータは途中で投げ出さずに 
最後まで計算してくれます。 

リスト2ではまず260行で x 2 の係数 A ， 定数項 C の絶対値 AA ， 
CC を求め， A ， C の約数を求める準備をします。 

270行で I を1から AA まで動かし，280行で I が AA の約数で 
あるかどうかを調べ ， A = P * R となる整数 P ， R を求めます。同様 
に300〜320行で B = Q * S となる整数 Q ， S を求めます。 

この P ， R ， Q ， S について B = P*S + Q - R が成立するかどうか調 
ベるために600行へとびます。成立すれば因数分解できたことに 
なります。 

成立しない場合，メインルーチンへ戻り Q ， S の符号をそれぞれ 
変えて600行へとびます。続いて S と Q の値を入れ換えます。そ 
して再び Q ， S の符号を変えます。 

このように，1組の S , Q について4通りの“たすきがけ”をし 
て，次の S ， Q に移ります。 

こうしてすベての場合について B = P*S + Q * R が成立しなけれ 
ば因数分解できないということになります。 

なお，このプログラムでは定数項が0の場合にも別ルーチンに 
とばして， x をく くり出す処理をしています。 


あるかどうかを調べます。 
また普通は F を求めるのに 


4次 


以下の 

ふ^•すダ 


整式 


4次以下の整式の因数分解には因数定理を用います。 
f ( x ) = ax J + bx 2 +cx + d = ( px - q ) ( rx ム + sx + t ) 

のように因数分解できたとすれば a = p * r，d = - q - t となること 
から P , q がそれぞれ a ， d の約数であることがわかります。 

f ( 吾 )= ( pX P _q){r •( 吾 ) 2 + s •( 吾 ) 十 “ ブ、 

ですから p ， q がそれぞれ a ， d の約数でしかも f = 0となる p ，q 

が見つかれば px - Q が1次因数であることになります。 
プログラムを見てください（リスト3)〇 

330〜390行ではユークリッドの互除法を使って問題の式の係数 
A ⑴： I = K ， K _1， ……，2,1，0の最大公約数 B を求めています。 

400行で共通因数 C を求め410行で C をく〈り出し，因数分解す 
る式の係数を B ( I ) としています。 

430行でこれから因数分解する式の次数を L とします。そして 
540行へとび1次因数を探します。 

540〜550行で B ( L ) の約数 P を求め560〜580行で B ( 0 ) を因数 
に分解し Q ， S とします 

この P，Q について f ( 一 D = 0 となるかどうかを調べるわけで 
す力％このままの形で計算するわけにはいきません。 

コンピュータの内部では2進法で計算されていますから整数以 
外は近イ以値であると考えねばなりません。0となるべき値が0と 
ならないことがあります。 

それで£(父）=8(3)父 3 + 8(2)乂 2 + 3(1 )x + B (0) の場合， 

f / Q\_B(3)»(-Q) 3 -t-B(2)»P»(-Q) 2 + B(l )»P 2 »(-Q)+b(0)»P 3 

の分子 F = B (3).( — Q ) 3 + B (2). P .(— Q ) 2 ……+丑（0卜卩 3 が0で 


10 

F = 0 



20 

FOR 1 = 0 

TO 

L 

30 

F = F + B ( I )* p / 

、( L - 

1)*( 一 Q”I 

40 

NEXT 




とすれば次数に関係なく FOR …… NEXT を用いて簡単に計算で 
きるのです力す， P K が対数を使って計算されているので，やはり F 
が近似値であると考えなければなりません。そこで P ， Q が決まり， 
f (一晉)= 〇を調べるために740行へとんだときに，次数 L によっ 
て750, 760, 770, 780行へ分かれて分子が0であるかを調べます。 

f (一爭)本0であれば Q と S の値を入れ換えて再び740行へとび 

ま竿。 

Q は B (0> の約数ですのでひとつの Q について Q , — Q，S = B 
(0)/ Q ，一 S の4通りを計算します。 

750〜780行で分子が0になれば790行へ行き Px + Q で f ( x ) を割 
ります。 

f ( x ) = B ( 3 ) x 3 + B ( 2 ) x 2 + B (1 )x + B ( 0) 

= (Px +QKC ⑴ x 2 +C( 1 )x +C( 0)) 

であれば， 

B (3) = P - C (2) 

B (2)= Q - C (2) + P - C (1) 

B (1) = Q . C (1) + P . C ( 0) 

B (0) = Q - C (0) 

ですから 

C (2) = B (3 )/P 
C (1) = { B (2) - Q ， C (2 )}/P 
C (0) = { B (1)- Q - C (1 )}/P 
となります。 

8(3)，卩，(3はわかっているので(：（2)がわかり， C (1)， C (0) が 
続いて求まります。組立除法といわれているものです。この計算 
を810〜830行でしています。 

この商 C (2) x 2 + C ( 1 ) x + C (0) について1次因数があるかど 
うか調べるために， L の次数をひとつ下げて B ( I )= C ( I ) とします。 
また1次因数の係数 P ， Q を P ( H )， Q ( H ) に入れます。また，1次 
因数が見つかったときは FLAG を1にします。 

すべての P ， Q について F(D *0 であれば FLAG は0のまま 
です。 

この計算が終わればメインルーチン470行へ戻ります。 

FLAG が0の場合， L <4 で L = K であると，3次以下で1次因 
数がないのでこの式は因数分解できないことになります。 

L < K であれば因数が見つかっているので結果を書くために12 
70行へ行きます。 

FLAG が1であればまだ1次因数があるかもしれないので再び 
460行から540行へとび，1次因数を探します。480行で L =1 であ 
れば，商が1次式になっているので計算は終わりです。 

1次因数があれば P ( l )， Q ( l )， P (2)， Q (2), ……に係 
数が入っています。 4次 =( 1次） •（ 1次） •（ 2次)のように，2次 
の因数がある場合2次式の係数は B ( 2)， B ( l ), B (0> に入っ 
ています。4次式で1次因数がないときは，2次因数を求めるた 
め900行へ行きます。 

B ( 4 ) x 4 + B ( 3 ) x 3 + B ( 2 ) x 2 + B ⑴ x + B ( 0 ) 

= ( Px 2 + Rix + Q ) ( Tx 2 + R2X + S ) 

と因数分解できたとすると次の関係が成立します。 
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P . T = B (4)， ……① 

T - Ri + P - R 2 = B (3), ……② 

RrR 2 + P . S + Q.T = B (2), ……③ 
S - Ri + Q - R 2 = B (1), ……④ 

Q . S = B (0), ……⑤ 


①，⑤より P ， T , Q ， S はそれぞれ B (4)， B (0) 

の因数として求めることができます。 

P ， S ， Q ， T が決まれば③より RrR 2 = B (2) —( P . S + Q . T ) の 
右辺が決まるので Ru R2 は右辺 RR = B (2)—( P-S + Q - T ) の約数 
となります。この P ， T , Q ， S ， Ri ， R 2 について②，④が成立すれ 
ば因数分解できることになります。 

900〜950行で P ， T ， Q , S を決めます。1組の P ， T について Q ， 


S は4通り考えます。1070行へとび，この P ， T ， Q ， S について 
RR = B (2)- T * Q - P*S を計算し RR = 0 の場合は R = 0 または R 
= 0となるので1190行へとび各々の場合について調べます。 

RR 辛0のときは1090〜1110行で Ri , R2 を決め1170行へとんで②， 
④力城立するかどうかを調べます。 

1270行以下は結果の式を画面に書いています。 
x 4 + 4 x 3 + 6 x 2 + 4 x + l = (x + l ) 4 の場合 P (1)=1 ， Q ⑴=1， 
P (2)=1, Q (2)=1 , …… P (4 ) =1 ， Q (4 )=1 となっています。 

1300行で同じ因数が何回出てくるか調べて指数“へ4”を1410行 
で書くというふうにしています。 

式を書く部分はかなり苦労しました。もう少しいい方法がない 
ものかと思っています。 


リスト1連立1次方程式 ( HUBASIC ) 


100 » 本本 * 本 *♦ 零本本 ♦ 本本 **** 本本本本 *** 本 ♦ 本本 * 本家 * 本本 ; r 本 ***; M ： 本本本 ** 本本零本本 *; M 本本本本*本本 
110 ， < ユウりスウヲケイス勹トスル）タケ '* ン li ••'レンリツホウテインキノ < ッハ*ンカイ 

120 * Xl-turbo HuBasic 

130 1 1985/5/11 T.Yaso 

140 » 本 *** 本 * 本本本本本本本本 **I; 本本本本本本 ***** 本本 * 本 ** 拿 *** 本本木本束家 **** 本本本本 * 木本 **** 本本本 * 

150 CLEAR 

160 WIDTH 80 

170 INPUT ’• ミチス勹ノカス ’”； N 

180 INPUT " ホウテイシキノカス *”； M 

190 IF M>N THEN NM=M ELSE NM=N 

200 DIM A(NM,N+1),B{NM,K+1),T(N),A$(NM,N+1),XS(N+2),T$(N+2) 

210 IF N>4 GOTO 230 

220 X$(1 い ” X" :XS(2 い .. Y" :X$(3}="Z":X$H>="W” ： T$(1)= M a" ： T$ ( 2 ) = ,, t" ： T$ ( 3 ) ="u": 

GOTO 240 

230 FOR 1 =1 TO K ： SU$ = RIGHT$(STR$(I),LEN(STR$(I))-1) : X$(1)= ,, X H +SU$ ： T$(I) = "t"+SU$ 

: NEXT 

240 INPUT •• ケイスウニフ“ンスウヲ 1. フクム * 2. フクマナイ • " ； Z:CLS 
250 ON Z GOTO 330，270 
260 GOTO 240 

270 PRINT " ヶィスゥヲ INPUT セョ •” 

280 FOR J=1 TO N : LOCATE 10*J,1：PRINT x$(J) : NEXT J : LOCATE 10*J,1：PRINT " テイスウ :! ウ " 

290 FOR 1=1 TO M：FOR J=1 TO N+1 

300 LOCATE 10*J,2*I+1：INPUT A(I,J) : B(I,J)=1 

310 NEXT：NEXT 

320 CLS : GOTO 370 

330 PRINT •• ケイスウヲ INPUT セヨ聲 { フ * ンシ } / { フーンホ *}" 

340 FOR J =1 TO N : LOCATE 10*J,l:PRINT x$(J) : NEXT J : LOCATE 10*J,1 : PRINT ，，テイスウコウ ， • 
350 FOR 1 =1 TO M ： LOCATE 2,3 本 I: PRINT ” { フ * ンシ } LOCATE 2, 3*1 + 1: PRINT ，， { フ*ンホ*}，，： 
FOR J=1 TO N+1 

360 LOCATE 10*J,3*I：INPUT A(I,J)：LOCATE 10*J,3*1+1：INPUT B(I,J) : NEXT ： NEXT：CLS 
370 IF M>=N GOTO 390 

380 FOR I=M+1 TO N：FOR J=1 TO N+1 ： A(I,J)=0:B(I,J)=1 ： NEXT : NEXT 
390 GOSUB 1090 
400 GOSUB 1320 

410 * - キ * b ウレツノヘンケイ - 

420 FOR K=1 TO N ： T=0 

430 WHILE A(K,K)=0 ： T=T+1 : IF K+T>NM GOTO 600 

440 FOR J=1 TO N+1: SWAP A(K,J),A(K+T,J) : SWAP B(K,J),B(K+T,J)：NEXT 
450 WEND 

460 AA=A(K,K) : BB=B(K,K) 

470 FOR J=1 TO N+1 

480 A=A(K,J)*BB:B=B(K,J)*AA ： A=A*SGN(B) ： B=ABS(B) : GOSUB 1260 

490 A(K,J)=A ： B(K,J)=B 

500 NEXT J 

510 LOCATE 63,20：INPUT "HIT RETURN KEY";Z:CLS:GOSUB 1320 
520 FOR 1=1 TO NM:IF I=K GOTO 590 
530 AAA=A(I,K) : BBB=B(I,K) 

540 FOR J=1 TO N+1 

550 A=A(I,J)*B(K,J)*BBB-B(I,J)*A(K,J)*AAA ： B=B(I,J)*B(K,J)*BBB：GOSUB 1260 

560 A{I,J)=A ： B(I,J)=B 

570 NEXT J 

580 LOCATE 63,20：INPUT "HIT RETURN KEY" ； Z ： CLS：GOSUB 1320 
590 NEXT I 
600 NEXT K 

610 GOSUB 1320：PRINT 

620 * INPUT "HIT RETURN KEY" ； Z：CLS 

630 GOSUB 1370 

640 丨 - カイノヒ b ウシ * - 

650 D=0 

660 FOR 1=1 TO N 

670 IF A(I,I)=1 THEN D=D+1 

680 NEXT I 

690 * くカイカ * ソンサ * イシナイハ - アイ > 

700 FOR 1=1 TO NM ： E=0 

710 FOR J=1 TO N 

720 IF A(I,J)=0 THEN E=E+1 

730 NEXT J 

740 IF E=N AND A(I,N+1)<>0 THEN PRINT " カイハナイ •”：GOTO 1070 
750 NEXT I 

760 1 < カイ ： (T カク r イスルハ*アイ > 

770 IF DON GOTO 820 
780 FOR 1=1 TO N 

790 PRINT X$(I)；° =" ； STR$(A(I,N+1))； : 

IF B(I,N+1)>1 THEN PRINT "/" ； RIGHT$(STR$(B(I,N+1)),LEN(STR$(B(I,N+1)))-1 )； 
800 PRINT : NEXT I : GOTO 1070 

810 1 < カイカ * ムスウニアルハ * アイ〉 

820 S=0 

830 FOR 1=1 TO N 

840 IF A(I,I)=0 THEN S=S+1:T(S)=I 
850 NEXT I 
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" ； TS(S) ； : GOTO 1010 


860 FOR 1 =1 TO N' 

870 FOR S=1 TO N-D:IF I = T(S) THEN PRINT XS(I )；" 

880 NEXT S 
890 PRINT X$(I)；- = - ； STR${A{I,N+1 ))；： 

IF B(I,N+1)>1 THEN PRINT "/"] RIGHTS ( STR$ ( B { I, N+1)),LE.S { STR$ ( B (1,N+ 1)))-1 )； 
900 FOR S=1 TO N-D 
910 IF A(I,T(S))=0 GOTO 1000 
920 IF -A(I,T(S))<0 GOTO 960 

930 IF -A( I ,T(S) )/B(I,T(S))=1 THEN PRINT •• + H ； ：GOTO 990 
940 PRINT " +" ； STR$(-A(I,T(S)))； : 

IF B(I,T(S) }>1 THEN PRINT '/ ，， ； RIGHTS ( STR$ ( B ( I, T( S ) ) ) , LEN ( STR$ ( B (I, T ( S )))) 

-1); 

950 
960 
970 


GOTO 980 

IF -A(I,T(S))/B(I,T(S))=-l THEN PRINT ” ； : GOTO 990 

PRINT .. ” ； STR$(-A(I,T(S> ));: 

IF B(I,T(S))>1 THEN PRINT "/ ，， ； RIGHTS ( STR$ ( B (I, T { S ) ) ) , LEN ( STR$ ( B (I, T( S ))))- 


1 J ； 

980 

990 

1000 

1010 


";T$(S); : GOTO 1000 
" ； T$(S )； 


PRINT " 

PRINT " 

NEXT S 
PRINT 
1020 NEXT I 

1030 IF N>4 THEN PRINT 

1040 IF S=1 THEN PRINT " s 

1050 IF S=2 THEN PRINT •• s 

1060 IF S=3 THEN PRINT " s 

1070 END 

1080 * - ホウテイシキ 

1090 FOR 1=1 TO NM ： SS=0 


ti ハニンイノシ * ッスウ " : GOTO 1070 
s ハニンイノシ * ッスウ " ：GOTO 1070 
s ,t J\ ニンイノシ * ッスウ " : GOTO 1070 

s,t,u ハニンイノシ '• ツスウ " 


ヒ b ウシ - 


シ * ユンヒ * 


1100 

1110 

1120 

1130 

1140 

1150 

1160 

)- 1 ) 

1170 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 


FOR J =1 TO N 

IF A ( I , J )=0 THEN A $( I , J)=" ": GOTO 1200 
IF A (1, J )<0 THEN A $( I , J )= M - ”： GOTO 1140 
IF SS =0 THEN A $( I , J )= , "* ELSE A $( I , J )="+ " 

IF ABS ( A ( I , J )/ B ( I , J ))=1 GOTO 1190 

A$(I,J)=A$(I,J)+RIGHT$(STR$(ABS(A(I,J))),LEN(STR$(ABS(A(1,J))))-1) 

IF B ( I , J )>1 THEN A $( I , J )= A $( I , J )+ ， 7"+ RIGHT $( STR $( B ( I , J )), LEN ( STR $( B ( I , J )) 


A$<I,J>=A${I,J}+”.” ： GOTO 1190 

A$(I,J)=A$(I,J)+X$(J) ： SS=1 
NEXT J 

A$( l ,N+1 )=STR$(AU,N+1)) 

IF B(I,N+1)>1 THEN A$(I,N+1)=A$(I,N+1)+ "/"+RIGHTS(STR$(B(I,N+1)),LEN(STR$ 
(B(I,N+1)))-1) 

1230 NEXT I 
1240 RETURN 

1250 *. - t クフ*ン < ユ _ クリフト * ノコ • シホウ > - 

1260 EA=ABS(A) : EB=B 
1270 R=EA-EB*INT<EA/EB> 

1280 IF RO0 THEN EA=EB:EB=R:GOTO 1270 
1290 A=A/EB ： B=B/EB 
1300 RETURN 

1310 , - キ * b ウレブ . ノヒ ■ ウシ * - 

1320 FOR P=1 TO NM : FOR Q=1 TO N+1 

1330 LOCATE 10»Q,2*P-1：PRINT STR$(A(P,Q))； : 

IF B(P,Q)>1 THEN PRINT M /" ； RIGHTS(STR$(B(P,Q)),LEN(STR$(B(P,Q)))-1) 
1340 NEXT：NEXT : PRINT 
1350 RETURN 

1360 » -- ホウテイシキノヒ b ウシ -- 

1370 FOR 1=1 TO M 
1380 FOR J=1 TO N 

1390 A$(I,J)=SPACE$(10-LEM(A$(I,J)))+A$(I,J) 


1400 PRINT USING，.& 
1410 NEXT J 
1420 PRINT •，= M ； 

1430 PRINT A${I ,N+1 ) : 
1440 PRINT:PRINT 
1450 NEXT I 
1460 RETURN 




リスト E 2 次 3 項式の因数分解 ( HuBASIC ) 


100 

110 1 * 2 シ * 3 コウシキノインスウフ*ンカイ * 

120 ，本本 ♦ 本 * 本 ♦ 本事本本本本零本 ** 本本本****本本 

130 WIDTH 80: CLS 

140 PRINT •• モンタ * イノシキヲ IMPUT t ヨ •” 

150 LOCATE 10,2：PRINT .，X ~ 2” ： LOCATE 20,2 ： PRINT ” X.. 

160 LOCATE 5,2： INPUT A:LOCATE 15,2：INPUT B：LOCATE 25,2：INPUT C 

170 IF A=0 THEN PRINT "2 シ * ノ ケイスウ Error" : END 

180 CLS : LOCATE 5,0 

190 Z=A ： GOSUB 730 

200 PRINT "X"2 "； 

210 Z=B ： GOSUB 780 

220 IF BOO THEN PRINT ”X "; 

230 Z=C ： GOSUB 800: PRINT 
240 IF (B OR C)=0 THEN 630 
250 IF C=0 THEN 670 
260 AA=ABS(A) : CC=ABS(C) 

270 FOR 1=1 TO SQR(AA)+.5 


280 

IF AA-INT(AA/I)*I<>0 

GOTO 

450 

290 

P=I ： R=A/I 




300 

FOR J=1 TO SQR(CC)+.5 



310 

IF CC-INT(CC/J)*J<>0 

GOTO 

440 

320 

Q=J ： S=C/J 




330 

GOSUB 600 




340 

IF FL=1 GOTO 

480 



350 

Q=-Q ： S=-S 




360 

GOSUB 600 




370 

IF FL=1 GOTO 

480 



380 

SWAP Q,S 




390 

GOSUB 600 




400 

IF FL=1 GOTO 

480 



410 

Q=-Q ： S=-S 




420 

GOSUB 600 
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430 IF FL=1 GOTO 480 
440 NEXT J 
450 NEXT I 

460 PRINT " インスウフ * ンカイテ•キナイ •” 

470 END 

480 PRINT " =( *' ； 

490 Z=P ： GOSUB 730 
500 PRINT "X ，.； 

510 Z=Q ： GOSUB 800 
520 PRINT ，.）"； 

530 IF P=R AND Q=S THEN PRINT • ぃ 2 .，； : GOTO 590 
540 PRINT .，（，，； 

550 Z=R ： GOSUB 730 
560 PRINT ”X "; 

570 Z=S ： GOSUB 800 
580 PRINT ")" 

590 END 

600 IF B=P 本 S+Q*R THEN FL=1 

610 RETURN 

620 »B=0,C=0 

630 PRINT ; 

640 Z=A ： GOSUB 730 
650 PRINT "X.X": END 
660 'C=0 

670 PRINT ” =X(** ； 

680 Z=A ： GOSUB 730 
690 PRINT "X M ; 

700 Z=B ： GOSUB 800 

710 PRINT ”）”： END 

720 •Print routine 

730 IF Z=1 THEN RETURN 

740 IF Z = -l THEN PRINT RETURN 

750 IF Z>0 THEN PRINT RIGHTS(STR$(Z ) ,LEN(STR$(Z))-1)；：RETURN 
760 IF Z<0 THEN PRINT Z ； 

770 RETURN 

780 IF Z=1 THEN PRINT .. + .，；： RETURN 
790 IF Z = -l THEN PRINT RETURN 

800 IF Z>0 THEN PRINT RIGHTS ( STR$ ( Z ), LEN ( STRS ( Z H -1);:RETURN 

810 IF Z<0 THEN PRINT Z; 

820 RETURN 


リスト 3 4 次以下の整式の因数分解 ( HuBASIC ) 


本 * 本 * 家； ♦ 木 * 象本本本 * 本本本本 #*♦ 本 *** 本 ** 象 ** 

4 シ •■ イカノ 1: イシキノインスウフ •■ ンカイ { インズウテイリ） 


X1 /Iurbo [ HuBasic 
1986 T.Yaso 

本 《* 本本本本本家本本拿拿 


^2 ":SHISU$( 1 )= 


100 PRIST ” 

110 PRINT .. 

120 PRINT 
130 PRINT " 

140 PRINT " 

150 PRINT ” 本 : m ； * 本本本本 ♦ 本ネ本本 * 章本本本 * 本本 » 本本 

160 INIT：WIDTH 80 
170 PAUSE 15 
180 CLS ： CLEAR 

190 SHISU$(4) = ,， "4 ••: SHISU$13)='^3 ”： SHIS し $ ( 2 > = •• 

200 INPUT ••シ •スウ ヲ INPUT ヤヨ * ( 2 シ --4 シ * > ;K 
210 IF {KOINT(K)) OR (K く 2) OR (K>4) THEN PRINT 
220 PRINT ” スウ ヲ INPUT セヨ * •• 

230 FOR I=K TO1 STEP -1 

240 LOCATE 60-10*I,4：PRINT M -X" ； SHISUS(I) : LOCATE 55-10«I,4 
250 NEXT I 

260 LOCATE 55,4：INPUT A(0) 

270 IF A(K)=0 THEN PRINT •，サイコウシ•ノ ケイスウ：： Error" : GOTO 1710 

280 ， - ヨシキヲカク - 

290 FOR 1=0 TO K ： F(I)=A(I) : NEXT I ： G=K：GOSUB 1590 
300 A$=F$ 

310 CLS : LOCATE 3,3 ： PRINT A$ 

320 ， - ケイスウノキ I •ウツウインス勹 - 

330 B=ABS(A(K)) 

340 FOR I=K-1 TO 0 STEP -1 
IF A(I)=0 GOTO 390 
A=ABS(A(I)> 

D=A-B*INT(A/B) 

IF DO0 THEN A=B:B=D：GOTO 370 
NEXT I 

C=B*SGN(A(K)) : H=0 
FOR 1=0 TO K ： B(I)=A(I)/C：NEXT I 


シ•■スウ ノ Error": GOTO 1710 


： INPUT" ".AID 


350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 


，ユ-クリッド 


1 キ b ウツウインスウヲククリタ“ス 


L=K 


440 FLAG=0 ： GOSUB 1720 ： IF L=0 THEN GOSUB 1270 ： GOTO 1710 

450 IF L=1 THEN H=H+1 : P(H)=B(1) ： Q(H)=B(0) : GOSUB 1270 ： GOTO 1710 

460 FLAG=0 ： GOSUB 54C 

470 IF FLAG=0 GOTO 490 _ . 

480 IF L>1 GOTO 460 ELSE H=H+1 ： P(H)=B(1) : Q(H)=B(0) : GOTO 510 
490 IF L=4 GOTO 900 

500 IF L=K THEN PRINT •• インスウフ * ンカイテ • キナイ • •• ： GOTO 1710 
510 GOSUB 1270 
520 GOTO 1710 

530 ,-1 シ * インスウ（インスヴテイ V> - 

540 FOR P=1 TO B(L) 


550 

IF B(L)>INT(B(L)/P)*P 

GOTO 720 

560 

FOR Q=1 TO 

SQR(ABS(B(0)) 

)+ . 5 

570 

IF ABS(B(0))>INT(ABS(B(0))/Q)*Q GOTO 710 

580 

S=B(0)/Q 




590 

GOSUB 740 




600 

IF FLAG=1 

GOTO 

880 


610 

SWAP Q,S 




620 

GOSUB 740 




630 

IF FLAG=1 

GOTO 

880 


640 

Q=-Q ：S = -： 

S 



650 

UOSUB 740 




660 

IF FLAG=1 

GOTO 

880 


670 

680 

?WAP Q,S 
GOSUB 740 




690 

IF FLAG=1 

GOTO 

880 


700 

S=-S:Q=-Q 




710 

NEXT Q 
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720 NEXT P 
730 GOTO 880 

740 ON L GOTO 750,760,770,780 

750 IF -B(1) 本 Q+B(0} 本 P=0 GOTO 800 ELSE 870 

760 IF B(2> 本 Q 本 Q-B(1} 本 Q*P+B(0> 拿 P 拿 P=0 GOTO 800 ELSE 870 

770 IF -B(3)*Q*Q*Q+B(2)*Q*Q*P-B(1)*Q*P#P+B(0)»P»P*P=0 GOTO 800 ELSE 870 

780 IF B(*l> 家本本 Q 本 <3*P+B(2> 本 Q 本 Q*P 本 P-B(l> 本 Q 本 P*P»P+B(0> 拿 P 本 P*P»P=0 GOTO 

800 ELSE 870 

790 ， --- クミタテシ •《» ホウ -- 

800 C(L)=0 

810 FOR I=L TO1 STEP -1 
820 C(I-1)=(B(I)-Q«C(I))/P 

830 NEXT I 
840 L=L-1 

850 FOR 1=0 TO L ： B(I)=C(I) ： NEXT : FLAG=1 
860 H=H+1 ： P(H)=P ： Q(H)=Q 

870 RETURN 
880 RETURN 

890 ， - 2 シ•インスウ - 

900 FLAG=0 

910 FOR P=1 TO SQR(B(4))+.5 

920 IF B(4)>INT(B(4)/P)*P GOTO 1050 

930 FOR Q=1 TO SQR(ABS(B(0)))+.5 

940 IF ABS(B(0))>INT((ABS(B(0))/Q)*Q) GOTO 1040 

950 T=B(4)/P:S=B(0)/Q 

960 GOSUB 1070 

970 SWAP Q,S 

980 GOSUB 1070 

990 Q=-Q ： S=-S 

1000 GOSUB 1070 

1010 SWAP Q,S 

1020 GOSUB 1070 

1030 S=-S ： Q=-Q 

1040 NEXT Q 

1050 NEXT P 

1060 PRINT •• インス勹フ * ンカイテ * キナイ •" ： GOTO 1710 

1070 RR=B(2>-T*Q-P 本 S 

1080 IF RR=0 GOTO 1190 

1090 FOR Rl=l TO SQR(SGN(RR)*RR)+.5 

1100 IF SGN’ （ KimRR<>INT( (SGN(RR)*RR/RU*R1)GOTO1160 
1110 R2=RR/R1 

1120 GOSUB 1170 

1130 IF FLAG=1 GOTO 1240 ELSE R1=-R1 : R2=-R 2 
1140 GOSUB 1170 

1150 'IF FLAG=1 GOTO 1240 ELSE R1=-R1 
1160 NEXT R1 

1170 IF B(3)=T»R1+P*R2 AND B(1)=S*R1+Q*R2 THEN FLAG=1 
1180 GOTO 1220 

1190 IF B(3)=0 AND B(1)=0 THEN R1=0 ： R2=0 ： FLAG=1:GOTO 1220 

1200 IF B(3)/P=B(1)/Q THEN R1=0 : R2=B(3)/P:FLAG=1 : GOTO 1220 

1210 IF B(3)/Q=B(1)/P THEN R2=0 : R1=B(3)/Q ： FLAG=1：GOTO 1220 

1220 IF FLAG=1 GOTO 1240 ELSE RETURN 

1230 RETURN 

1240 GOSUB 1480 

1250 GOTO 1710 

1260 , - 1 シ-インスウヲカク - 

1270 E=1 ： IF C=1 GOTO 1290 

1280 IF C=-l THEN PRINT ••-"； ELSE PRINT STR$ < C ； 

1290 FOR 1=1 TO H 

1300 IF P(I)=P(1-1)AND Q(I)=Q(1-1)THEN E=E+1 ： GOTO 1400 

1310 PRINT SHISU$(E) ；： E=1 

1320 IF Q(I)=0 THEN PRINT "X";: GOTO 1400 

1330 PRINT "(•，； 

1340 IF P(I)>1 THEN PRINT RIGHTS (STR$(P(I)),LEN(STR$(P(I)))-1) ； •X"； : GOTO 1360 
1350 IF P(I)=1 THEN PRINT "X ”； 

1360 IF Q(I)>0 THEN PRINT "+";ELSE 1380 

1370 PRINT RIGHT$(STR$(Q(I)),LEN(STR$(Q(I)))-1)； : GOTO 1390 

1380 PRINT STR$(Q(I ))； 

1390 PRINT •. ド； 

1400 NEXT I 

1410 PRINT SHISU$(E )； 

1420 IF K=H GOTO 1710 

1430 G=K-H : FOR 1=0 TO G ： F(I)=B(I) : NEXT I 

1440 GOSUB 1590 

14 50 B$ = F$: PRINT '* ( " ； B$ ；'* •)" 

1460 RETURN 

1470 , - 2 シ'■インスウヲカク - 

1480 F(2)=P ： F( 1 )=R1 ： F(0)=Q ： G=2：GOSUB 1590 

1490 B$=F$ 

1500 F(2)=T ： F(1)=B2 ： F(0)=S ： G=2：GOSUB 1590 

1510 C$=F$ 

1520 IF C=1 GOTO 1540 , 

1530 IF C=-l THEN PRINT ..-";ELSE PRINT STR$ (C; 

1540 PRINT .. (";B$; .• ド； 

1550 IF B$ = C$ THEN PRINT SHISU$(2) ELSE PRINT ” （ " ； C $; ••广 
1560 RETURN 
1570 * 

1580 , - タコウシキヲモシ•レブニ - 

1590 F$="" 

1600 FOR I=G TO1 STEP -1 
1610 IF F(I)>1 THEN 

F»sF$+"+"+RIGHT$(STR$(F(I)),LEN(STR$(F(I)))-1)+"-X'+SHISUStI)：GOTO 1660 
1620 IF F( I)=1 THEN F$ = F$ + "+X ,, + SHISUS (I ) : GOTO 1660 
1630 IF F(I)=0 GOTO 1660 

1640 IF F(I) =-1 THEN FS=F$+"-X"+SHISU$(I) : GOTO 1660 
1650 IF F(I) <-1 THEN F$=F$+STR$(F(I))+"•X*+SHISU$(I) 

1660 NEXT I 

1670 IF LEFTS(F$,1)="+" THEN F$= RIGHTS(FS,LEN(FS)-1) 

1680 IF F(0)>G THEN FS=FS+ 0 +"+RIGHTS(STR$(F(0)),LEN(STRS(F(0)))-1)ELSE IF F(0) 
<0 THEN FS=F$+STRS(F(0)) 

1690 FOR 1=0 TO 4 ： F(I )=0：NEXT I 
1700 RETURN 

1710 LOCATE 5,10：INPUT "HIT RETURN KEY",Z:GOTO 180 

17 30 1 0) =0 THEN ： FLAG=1 : H=H+1 : L=L-1 : P(H) = 1 ： Q(H)=0 ： FOR J=0 TO L ： U( J ) =B( J 

fi )： NEXT ELSE RETURN 
1740 NEXT ： HHTIRN 












EXERCISE-18 

マシン語体操 1.2.3 


プロクラムは条件したい 

Izumi Daisuke 

泉大介 

先月までのデータ転送/演算命令によって，もう皆さんは Z 80 の A = B なら 「A = Bj ， A > B なら 「 A > B 」， A < B なら 「 A < B 」 

命令の大半をマスターしたといえます0しかし，まだマシン語プ と画面に表示するプログラムを考えてみます。 BASIC なら 

ログラムは作れません。特定の目的を達成するのに「条件を判断 IF A = B THEN PRINT “A = B ” 


し，その結果によって違う処理を行う」ということが大切なのは 
BASIC などでプログラムを組んでいる皆さんには当たり前のこと 
でしようが，新シリーズではまだマシン語でこれを実現する方法 
をお話していないからです0そこで，今月はプログラミングの基 
本である条件分岐について学んでいきます。 

マシン語での条件と分岐 

先月フラグというものを勉強しましたね。マシン語での条件判 
断とはこのフラグが立っているかそれとも降りているかを調べる 
ことなのです。すなわち，キャリ/ ノン キャリ， ゼロ/ノン セ'、口の 
4つの条件が成立するかしないかを調べることです。ほかにもあ 
るのですが，とりあえずこの4つがあればこと足ります。この4 
っの条件と先月やった演算命令とを組み合わせると， BASIC で書 
ける条件くらいは簡単に書いてやることができるのです。 

次は分岐命令です。マシン語にも BASIC の GOTO に相当する J 
P (ジャンプ）という命令があります。 GOTO で飛び先の行番号を 
指定して使うのと同じように， JP では飛び先のアドレスを指定し 
ます。たとえば 「 JPIFFDhj は S - OS のコールドスタートのアド 
レスへのジャンプを行います。 

ジャンプ命令にはもうひとつ JR という命令があります。こちら 
はジャンプリラティブと読み，相対ジャンプをする命令です 。 JP 
命令がジャンプ先をアドレスで指定したのに対し， JR 命令は「現 
在のアドレスより n バイト前へ，あるいは後ろへジャンプ」とい 
うように使います。 n は一128〜127の範囲でしか値をとれません 
ので，長いジャンプには JP ， 短いジャンプには JR と使い分けるの 
がいいでしよう。なお， ZIMPL では 「JR $8010」というぐあいに 
書けばなんバイト飛べばいいのかを ZIMPL が自動的に計算して 
くれます。いちいち自分で数える必要はありませんので安心して 
ください。 

条件分岐命令とその使い方 

ではいよいよ条件分岐です。条件分岐命令は次のような書式で 
表します。 

JP cc , mn ; mn は4桁の16進数 

JR cc , e ; e は1バイトのオフセット 
cc は条件を表しています。条件には C , NC , Z , NZ の4っがあり， 
順にキヤリ （ Carry ), ノンキヤ 1 ノ (Non Carry ) ,ゼロ （ Zero )， ノ 
ンゼロ （Non Zero ) を表しています。では ZIMPL を使って実習 
してみましよう。 


IF A>B THEN PRINT “ A > B ” 

IF A<B THEN PRINT “ A < B ” 

となりますが，マシン語ではこうはいきません。今までの知識を 
動員して解決を図ってみましよう。 

まず 「A = B 」 など3つの条件を表示する部分ですが，これは 


8100 

41 3 D 42 

DEFM 'A = B ' 

8103 

0 D 00 

DEFB $0 D ,0 

8105 

41 3 E 42 

DEFM ' A > B ' 

8108 

0 D 00 

DEFB $0 D ,0 

810 A 

41 3 C 42 

DEFM A < B ' 

810 D 

0 D 00 

DEFB $0 D ,0 


というぐあいに3種類のメッセージを用意しておき，もし A > B なら 


LD DE , $8105 

CALL $1 FE 5 

とすることで画面に表示してやることができます。 1 FE 5 h は文字 
列を画面に表示する S - OS のサブルーチン# MSX です。 

では A と B の大きさを比べるにはどうすればいいでしよう。こ 
れには先月やった CP 命令を使います 。 「CP B 」 とすれば 
A = B ならノンキヤリ，ゼロ 
A > B ならノンキヤリ，ノンゼロ 
A < B ならキヤリ，ノンゼロ 

となるんでしたね。ここでひとつ注意しておくことは，ノンキヤ 
リとなるのは 「 A > B 」 のときではなく 「 A 2 B 」 のときであると 
いうことです。あとは今やったばかりの条件分岐を使えばいいわ 
けです。プログラムは次のようになります0 


8000 

3 E 0 A 

LD 

A ,10 

8002 

06 0 A 

LD 

B ,10 

8004 

B 8 

CP 

B 

8005 

28 09 

JR 

Z , $8010 

8007 

30 0 E 

JR 

NC , $8017 

8009 

110 A 81 

LD 

DE , $810 A 

800 C 

CD E 5 IF 

CALL 

$1 FE 5 

800 F 

C 9 

RET 


8010 

1100 81 

LD 

DE , $8100 

8013 

CD E 5 IF 

CALL 

$1 FE 5 

8016 

C 9 

RET 


8017 

1105 81 

LD 

DE , $8105 

801 A 

CD E 5 IF 

CALL 

$1 FE 5 

801 D 

C 9 

RET 



まず8000 h ， 8002 h で A と B に数値を入れ，8004 h でこの2つを it 輕 
します。もしゼロなら，つまり A = B なら801 Oh へジャンプさせま 
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Z , $800 E 
NC , $8013 
DE , $810 A 
$8016 
DE , $8100 
$8016 
DE , $8105 
$1 FE 5 


8005 28 07 

8007 30 0 A 

8009 11 OA 81 

800 C 18 08 
800 E 1100 81 

8011 18 03 

8013 1105 81 

8016 CD E 5 IF 
8019 C 9 


す。801 Oh からは 「A = Bj と表示するルーチンになっています。 
もしノンキャリなら 「 A 2 B 」 ということなのですが ， 「A = B 」 の 
ときは8005 h で除いてあるので 「 A > B 」 ですね。 8017 h へジャンプ 
させ表示を行わせます。そして8009 H からは 「 A く B 」 と表示させ 
るルーチンになっています。 

このプログラムを見ておわかりのように 「CALL $1 FE 5, RETj 
という命令が3力所もありむだですね。そこで 


というぐあいに， 8009 h と条件分岐先の 800 Eh , 8013 h では DE への 
ア ドレス セツトだけを行い，表示 ルーチン 呼び出しは1力所にま 
とめてしまう（このプログラムでは 8016 h ) という手を使っていま 
す。 

そして， LD 命令でフラグが変わらないことを利用するとこの 
プログラムはさらに短くなります。 


にはないのだと考えると，どう処理すればいいのかおわかりでしよう。 

さらに 「IF く条件 〉 AND ◊条件 〉 OR く条件〉」のような場合に 
は，これらをバラバラにして 「IF く条件〉 GOTOj を組み合わせ 
て考えてみると解決できます。たとえば 「 IF ( A>B AND B > C ) 
OR B > D 」 ですと， 

10 IF A>B GOTO 30 
20 GOTO 40 
30 IF B>C GOTO 60 
40 IF B>D GOTO 60 
50 〈条件不成立時の処理〉 

60 く条件成立時の処理〉 

という〈、、あいです。なんだかこんなことをすると遅くなってしま 
いそうです力す，そこはマシン語。超高速に処理してくれます。実 
際 BASIC は 「 IF ( A>B AND B > C ) OR B > D 」 を実行するの 
に，マシン語よりはるかに複雑な処理をしているのですから。 

I f ミサイルを飛ばしてみよ5 

では次に マシン 語でループを作る方法をお目にかけます。「ミサ 
イルを飛ばす」というテーマでやってみましよう。 

ミサイルを飛ばすのは次のような方法で行います。まず，座標 
( X , Y ) に“ を書き，次に X 座標をひとつ増やして （X + 1， Y ) 

に“ >”を書く。この作業を画面の端まで繰り返せばいいのです。 
こうすれば前に書いた‘‘>’’をスペースが消し，新たな位置に“>’’ 
を書きますから，あたかも“>”が飛んでいくように見えますね。 
新しい座標をセットするのは S - OS の# LOC というルーチンでで 
きます。 L に X 座標を， H に Y 座標をセットして呼び出せば （ L ， 
H ) に カーソルを 動かしてくれます。“ >”の表示は先ほど 使っ 
た# MSX でできます。ではプログラムしてみましよう。 


8005 1100 81 

8008 28 08 
800 A 1105 81 
800 D 30 03 
800 F 11 0 A 81 
8012 CD E 5 IF 
8015 C 9 


LD DE , $8100 

JR Z , $8012 

LD DE , $8105 

JR NC , $8012 

LD DE , $810 A 

CALL $1 FE 5 

RET 


条件を判断してからメッセージのアドレスをセットするのではな 
く，メッセージのアドレスをセットしてから条件判断をしてやる 
わけです。この手法は Z 80 でプログラムを作るときに頻繁に使わ 
れます。ぜひ マスターして ください。 

ここで条件分岐の考え方のコツを伝授してぉきましよう。多 
彩な条件を記述できるような印象を受ける BASIC の IF 文です力 5 '， 
実際に使う場面をよく考えてみるとそのほとんどは等しいか等し 
くないか，ぉよび大小比較だけです。そこで次のような方法を公 
式として覚えてしまうというのは有効な手です。 

1 )IF A = B 


CP 

B 



JR 

z ， 〜 

または JP 

Z ， 〜 

IF AOB 



CP 

B 



JR 

NZ , 

〜または JP 

NZ , 〜 

IF A > 

=B 



CP 

B 



JR 

NC , 

〜または JP 

NC ， 〜 

IF A<B 



CP 

B 



JR 

C ， 〜 

または JP 

C ， 〜 


もうひとつ， BASIC の特徴を考えると THEN の後ろに処理を 
書いてやることができるという点があります。たとえば 「IF A>B 
THEN A = A -1 : B = B + lj のようにです。これは 「IF < 条件〉 
THEN く行番号〉」あるいは 「IF く条件〉 GOTO 」 しかマシン語 


8000 

3 E 0 C 

LD 

A , $0 C 

8002 

CD F 4 IF 

CALL 

$1 FF 4 

8005 

06 26 

LD 

B , 38 

8007 

1100 81 

LD 

DE , $8100 

800 A 

2100 00 

LD 

HL , 0 

800 D 

CD IE 20 

CALL 

$201 E 

8010 

CD E 5 IF 

CALL 

$1 FE 5 

8013 

2 C 

INC 

L 

8014 

78 

LD 

A , B 

8015 

BD 

CP 

L 

8016 

20 F 6 

JR 

NZ , $800 D 

8018 

CD EE IF 

CALL 

$1 FEE 

801 B 

C 9 

RET 


8100 

20 3 E 

DEFM 

‘‘ 〉，， 

8102 

00 

DEFB 

0 


8000 h ， 8002 h でまず 画面を クリアし， 8005 h ~800 Ah で レジスタを 
初期化します。 B には X 座標の最大値， DE には表示する“ >’’ 
が入れてあるア ドレス， HI ： には最初の カーソル 位置を セットし 
ています。 800 Dh 〜 8016 h が ループを作って いて，まず カーソル 位 
置を セット して“ >”を表示させます。次に X 座標をひとつ増や 
し，これが最大値である B と同じになったかどうかを判断。同じ 
でなければ 800 Dh に 帰っても う 一度カーソルセットカ、ら やり直し 
ます。 X 座標が最大値 38 になったな ら 8018 h で改行して 801 Bh でプ 
ログラムは終了となります。 8100 h ，8102 h は表示する文字列とェ 
ンドコード 00 h です。 


L]T 

JR JR LD JR LDJRLDCARE 


120 Oh! MZ 1987.6. 









ではこのプログラムを実行してみてください。なにがなんだか 
わからないうちに終わってしまったでしよう。これがマシン語の 
スピードなのです。このままではどこがミサイルなんだかわかり 
ませんので，もう少しスピードを落としてやりましよう 。 BASIC 
で 「FOR 1 = 0 TO 100 : NEXT 」 とやるのと同じ感覚で空ルー 
プを中に入れてやります。 


8013 

CD 20 80 

CALL 

$8020 

8016 

2 C 

INC 

L 

8017 

78 

LD 

A , B 

8018 

BD 

CP 

L 

8019 

20 F 2 

JR 

NZ , $800 D 

801 B 

CD EE IF 

CALL 

$1 FEE 

801 E 

C 9 

RET 



このように 8013 h 以降を打ち込み直してください。 8013 h で空ル 
ープを行うサブルーチンを呼び出してやるわけです。そして 802 Oh 
から次のプログラムを入れてやります。 


8020 

78 

LD 

A,B 

8021 

32 3180 

LD 

($8031 )， A 

8024 

01 FF 03 

LD 

BC , $3 FF 

8027 

0 B 

DEC 

BC 

8028 

79 

LD 

A , C 

8029 

B 0 

OR 

B 

802 A 

20 FB 

JR 

NZ , $8027 

802 C 

3 A 3180 

LD 

A , ($8031) 


802 F 47 LD B , A 

— 8030 _ C9 _ RET _ 

では実行してみてください。どうですか，ちょっとはそれらしく 
なったでしょう。 8024 h で BC に入れている値を大きくすればもっ 
と遅く，小さくすればもっと速くなります。ではこのサブルーチ 
ンがなにをやっているのかを調べてみましょう。 

800 Oh からのプログラムでは， B に X 座標の最大値を入れてあり 
ます。ですから，まず 8020 H ，8021 h で B をメモリに入れ保存して 
おきます 。 「LD ( mn )， Bj という命令はありませんから，まず A 
に移してから保存します。続いて 8024 h で BC にループ回数を入れま 
す。ここから1ずつ引いていって， BC が0になったら帰るという 
ルーチンを作ってやるわけです。先月やったように 「DEC BCj で 
はキヤリ，ゼロどちらのフラグとも変化しませんから，まず 8028 h 
で A に C を入れ，これと B の OR をとってやることで BC = 0かど 
うかを判断しています。つまり C と B の OR をとってやるわけで 
すね。この結果ゼロになるのは B=C = 0 のときだけです。ゼロに 
ならなかったら 802 Ah で 8027 h へとループさせ， BC の内容をさら 
に減らします 。 BC = 0 となったら保存しておいた B を取り出し， 
サブルーチンは終了します〇 

このように CP だけでなく，フラグが変化するあらゆる命令で 
条件判断をさせることが可能です。 HL と DE を足してみてキヤリ 
が出たら，つまりオーバーフローしたら分岐するというようなこ 
とも当然可能です。 「 CP 〜， JR NC , 〜」という型の条件分岐に 
慣れたら，こういう手法も勉強してみてください。 


〔大ちゃんの 


この前おもしろいプログラムを見かけました。サブルーチンへパ 
ラメータを渡す方法なのですが， 

CALL LINE 

DEFW 0, 0, 320, 199, 7 : XI , Yl , X 2, Y 2, color 

のようにして呼び出しているようなのです。今までパラメータはレ 
ジスタで渡すものだと思い込んでいたので意表をつかれました。確 
かにこうすればレジスタ数以上のパラメータを渡すことも可能です。 
自分でもこのようなサブルーチンを作ってみようと思ったのですが， 
わからないのはどうやって LINE ルーチンはパラメータを読み出すの 
だろうということです。ダンプリストだったため，どんな方法でや 
っているのかわかりません。泉さん教えてください。 

山梨県相原透 

引き数が多いときによく使われる方法ですね。また何度も呼び出す場 
合にはレジスタにパラメータをセットしてから呼び出すよリブログラム 
が短くなりますし，見た目もすっきりとしますので好んでこちらの方法 
を使う人も少なくないようです。 

この方法はリターンアドレスがスタックに積んであることを利用した 
パラメータの受け渡し法です。わかりやすくするためにパラメータを全 
部足した答えを HL に入れて返す ADDALL というサブルーチンを考えてみ 
ます。 この サブルーチンは 
CALL ADDALL 
DEFW 250, 300, 200，100, 0 

というぐあいに呼び出し，最後の0はデータの終わりを示すことにしま 
しょう。 ADDALL は次のようになります。 

ADDALL : POP IX ;リターンアドレスを取り出す 

PUSH DE ;とりあえず保存 

LD L , ( IX ) 

INC IX 


し D 

H , ( IX ) ; 

:最初のパラメータを取り出す 

INC 

IX ; 

;次のバラメータのアドレス 

ADDAL 1 : LD 

E , ( IX ) 


INC 

IX 


LD 

D , ( IX ) ; 

:次のパラメータを取り出す 

INC 

IX 


し D 

OR 

A , E 


JR 

Z , ADDEND 

ゼロなら終了 

ADD 

HL , DE 

そうでなければ足して 

JR 

ADDAL 1 

ループを続ける 

ADDEND : POP 

DE 

保存しておいた DE を取り出し 

PUSH 

IX 

リターンアドレスを積んで 

RET 


終了 


まず最初にスタックに積んであるリ ターンァ ドレスを IX に取り出しま 
す。リターンアドレスは CALL 命令の次ですから，最初のパラメータが窨 
いてあるアドレスを IX は指すことになリますね。 IX をインクリメントさ 
せながらパラメータを取り出していきます。そしてこのパラメータが0 
かどうかの判断を行い，ノンゼロなら足し算を行いさらにパラメータを 
取り出すためにループします。最後のパラメータである0を取り出した 
とき IX はパラメータの次のアドレス，つまり次の命令を指していますか 
ら，スタックに IX を戻して RET すれば Z 80 はサブルーチンの実行を終わり. 
次の命令を実行してくれるという仕組みになっています。 

IX を使うと遅くなるので，実際には HL ， DE , BC だけを使って処理を 
行います。ヒントは 「 EXDE , HLj 。 挑戦してみてください。 

S - OS にもこれと同じ方法を使ったルーチンがあります。 # MPRNT と 
いうのがそうで， CALL のあとに表示したい文字列を S き， 

CALL $1 FE 2 
DEFM “ HELLO ” 

DEFB $0 D , 0 

というぐあいに使います。最後の 0 が文字列のエンドマークです。どち 
らもスタックの性質をうまく利用したブログラムですね。 
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A.(DE> 
(HL),A 
HL 
DB 


HL,0 
B，4 
A r (DE 


BAI 

HENKN1 
(SP),HL 


B,2 

UL f 0 

A,(DE) 

DE 

BAI 

HENKN3 

(SP) t HL ; Month 
HL ； Ret ADRS 


DE 

HL^HL 
E # L 
D，H 
H い HL 
H い HL 
HL,DE 
，0, 
E,A 
D,0 
HL,DE 
DE 


HL 

HL.24 ； (24,0) 

参し OC 

DE.SEIMBS 

#MSX 

HL 

DE 

BC,10 
A, 5 
QUOT 
AF 

A,E 


♦PRINT 
A t 1DH 
#PRINT 
♦PRINT 
AF 


CSB LEFT 


ークエリアに転送するサブルーチンです。先月遊んだ方はわかる 
と思いますが，このバイオリズムプログラムではまず誕生日を， 
それから調べたい年月を尋ねてきます。1回目はどちらも入力し 
なければいけません力 ? ，2回目以降は省略することができるので 
す。たとえば，1回目は1987年5月のバイオリズムを調べ，その 
ままこんどは6月のバ'イオリズムを調べたいと思ったなら， 2回 
目の誕生日入力はリターンキーのみで済ますことができます。こ 
んなことができるのも TRNS ルーチンで転送してあるからなので 
す0見てのとおり DE の示すアドレスから B バイトをアドレス HL 
へ転送します。 

182行からの HENKAN サブルーチンが今月の目玉です。この 
プログラムは西暦と月日を文字から数値に変換するものなのです 
が ， 「CALL HENKANj とやって呼び出すと，変換した答えをス 
タックに積んで帰ってくるのです。つまり， 

CALL HENKAN 
POP DE 
POP HL 

とやると， DE には月が， HL には西暦が取り出されます。 


?サブルーチン 


Hop to it — —3 

日齢:生ま ti てからの日数 

皆さんは今日が生まれてから何日目に当たるのかいえますか。 
誕生日は每年お祝いをするくせに「生誕10000日記念」なんてこと 
をやる風習はちよっとないようです。不思議ですね。10000日も生 
きてきたんです。なんらかのお祝いをしてもよさそうに思うので 
すが。面白そうなテーマなので，先月ダンプリストだけ発表した 
バイオリズムプログラムのメインルーチンに変更を加え，この“日 
齢”を知ることができるように改造してみました。今月はこれを 
含めたメインルーチンの ソース リストを使って解説していきます。 


I 先月の復習 

先月号ではバイオリズムプログラムのサブルーチンの解説をし 
ました0サブルーチンといっても全サブルーチンではなく，私がい 
つも最初に用意する「これだけは絶対に必要になる」と考えたサ 
ブルーチンです 0 どのようなサブルーチンだったかというと， 

1) 900 Oh : TIMES …… HLDE = HLxDE 

2) 90 FAh : QUOT …… HLDE = HLDE + BC ， DE ，= HLDE mo 

d BC 

3) 9137h : SIN …… HL = HLx s in ( DE ) 

4) 917 Bh : DAYS …… HLDE = DE -1 年 ， B —1 月までの日数 

5) 9215h : DIF …… HLDE = ( ACC)-HLDE 

でした。簡単に説明しておきます。 1), 2), 3) はそれぞれ掛け算， 
割り算， sin 関数ルーチンです。 4) は西暦元年1月1日から西暦 (D 
E — 1) 年 （ B — 1) 月までの日数を求めるサブルーチン。 5) は32ビッ 
卜長の引き算を行うために用意したサブルーチンで， （ ACC ) に引 
かれる数の下位16ビット ， （ACC + 2) に引かれる数の上位16ビッ 
卜をセットし， HLDE に引く数をセットして使います。 ACC は9 
226 h に置いてあります。 


今月のサブルーチン 


それではメインルーチンを作っているうちに欲しくなったサブ 
ルーチンをまとめて解説しておきましよう。リスト1です。 

173〜180行の TRNS は，入力された誕生日や調べたい年月をワ 

今月登場する命^!たち （16 語） 

LD 値を入れる 。 「LD (9876h),Aj で 9876h 番地に A が入る 
CALL サブルーチンを呼ぶ 。 「CALL NZ , # NLj はノンゼロなら# NL を コールす る 
RET サブルーチンから帰る 。 「RET C 」 はキャリなら帰る 

PUSH スタックにレジスタの値を保存する。 （ ex.「PUSH HLj ) 

POP スタックからレジスタに値を取り出す。 （ ex.「POP DEj ) 

OR A = A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD A = A + m ， HL = HL + rp 0 rp はレジスタペア （ HL ， DE ， BC ) 

SUB A = A-m 

INC r = r + 1 0 r はレジスタ （ B ， C , D ， E ， H ， L ，（ HL ), A ) 

DEC r = r 一 1 

JP BASIC の GOTO に相当。 「 JPIFFDHj は IFFDh へジャンプする 

JR 相対ジャンプを行う 

DJNZ 「DEC Bj「JR NZj を1命令で行う。フラグの変化なし 
EX 「EX ( SP ), HLj はスタックトップと HL レジスタの内容を交換する 

EXX BC , DE , HL を BC ’， DE 1 , HL ’ と交換する 


c CNZTclln s CLNSHT SD D D D B DPT sssss L L p p L STCXDL LLP c > L _ L)P)P)PT 
LDLD LD 5 S sREsLDLDsCADJ HX rLDsLDsCAs BX puREpuADsLDADADAD su LDLDADpoREpupupupupu LD CALDCApopo LDLD CApuExiLDEXADCALDCACApoDHJR; 3CALDCAPOPOPORE 


0 1 d 1 0 o 2 F 0 0 F F F 0 0 2 F 
0 8 0 8 0 2 8 1 o 9 1 11 0 2 81 

8 A 0 4 79 2 0 79 00 8 £ B 5 A 5 A 0 4 D 4 4 8 5 E 8 5 
0 F 0 0 6 F o 0 6 F 3 o 111 E 0 o F 3 F1 F F E 212 E 

6 \7 3 3 0 9 16A3D035 61A3D0359 59D 49996 F6919 555551 D1D111ED59B96DEDD1D0 1D1D1119 
0 17 2 11c 2011 C 1 BB 0211 C 1 EEC D 25622 1D511DC c D E D E 2 U 1 c E D 0 3 c F D 7 D c c 3CC F 3 2 2C1CKDCC 
11345679 AAADFOl 46788 ADEF 24567789 ABCDB 01345666789 ABE147B9CE1 23457 ACF 234669 CF 23456 
444444444444455555555565666666666666677777777777 7778888888 9 99999999 aaaaaaaahbubh 
88888 BB8BBBB 88888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888 


122 Oh! MZ 1987.6. 























図 1 結果を スタックで返す 


b ) これでは RET でき c ) こういう ぐあいに 
a ) サブルーチンコー ない 積む必要がある 

ル直後のスタック 



変換結果 


リターンアドレス 

||リターンアドレス 

リターンアドレス 


変換結果 


これまで私はさんざん「値の引き渡しにはメモリかレジスタを 
使い，決してスタックを使ってはいけない」といってきました。 
「さもないと暴走します」ともいってきました。それはサブルーチ 
ン からのリターンア ドレス もスタックに積んであるからだという 
ことくらい皆さんご承知ですよね。にもかかわらず，この HENK 
AN プログラムではスタックを使って変換結果を渡しているので 
す。どういう仕組みになっているんだと思いますか。 

図1を見てください。サブルーチンが呼び出された直後，スタ 
ックは a ) のようになっています。ここで変換結果を PUSH します 
と b ) のようになり，これでは 「 RET 」 で即暴走ですね。スタック 
を使って値を返すには c ) のような積み方をしなければならないの 
です。これなら 「 RET 」 した先で 「 POP 」 することによって値を 
ちゃんと取り出せます。ではどうすれば c > のような積み方ができ 
るでしよう。答えは先月導入したばかりの命令 「EX ( SP ), HLj 
にあります。プログラムを追いながら説明していきましよう。 

182行にきた時点でスタックには呼び出し元へのリターンアドレ 
レスが積んであります（図1の a ) に相当）〇まずこれを覚えておき 
ましよう。183〜188行で ( DE) 〜 （DE + 3) の4文字を数値に変換 
します。これは西暦の変換です。187行の BAI サブルーチンでは 
HL = HLX 10+( A — ’0’）を計算します。10進変数はもうおなじみ 
ですね。追ってみてください。変換の結果は HL に残ります。つま 
り，188行のループを回り終えると HL には西暦が入るのです。さ 
てここからが重要です。189行で 「EX ( SP >, HLj を実行するとス 
タックトップと HL の内容が入れ換わります。スタックトップはリ 
ターンアドレス， HL は西暦でしたから，これでスタックトップが 
西暦，そして HL にはリターンアドレスが入ることになります。 

190行で HL をスタックに積めば，みごと図1の c ) のようなスタッ 
クが完成です。 

192〜197行では今度は月を変換してやります。そして西暦のと 
きと同じように198,199行でスタックトップと変換結果を交換。 
あとは 「 RET 」 してやればいいだけです。 

202〜214行の BAI ルーチンは HL = HLX 10+ ( A — ’0’）を計算す 
るルーチンです。 DE は次に変換する文字が入っているアドレスを 
指していますから202，213行で保存します。10倍の方法， A を HL 
に加える方法ともに皆さんにはおなじみですね。 

216〜251行の SEITAN が今回新たに追加した部分です。ここで 

は画面に「セイタン_ニチ」という表示を行います。216行に 

きた時点で HLDE には，生まれた日から調べたい月の前の月まで 
に何日が過ぎたかという情報が入っています。この情報は SEIT 
AN ルーチンから帰ってからも使いますので 217 — 219 行で保存し 
ておきます。また， カーソル 位置の セッ トやメ ッ セージの表示な 
どで HL ， DE ともに使いますから，さらに220, 221行で DE と HL 
を保存します。222 〜 225行で (24,0) に カーソルをセットし，「セ 
イタン j と表示して準備は終わりです。226, 227行で保存してお 
いた HL と DE を取り出し，日数表示の開始です。 

リスト 4 の 270 行に「セイタン . 」というメ ッ セージがありま 

すが，セイタンの後ろにスペースが開けてありますね。なぜこの 


ようになっているのかといいますと，日数を10進数で表示する場 
合に1の位から順に表示していくのがもっとも簡単だろうと考え 
たからなのです。まず1の位を表示し，カーソルを左に2つ戻し 
て今度は10の位を表示する。そして……。と表示をしていくこと 
にします。 

228行の時点で HLDE にはスタックから取り出された「日数」が 
入っていますね。これを10で割った余りが1の位です。次に今の 
割り算の商を10で割った余りを求めます。これが10の位です。こ 
の要領で10000の位まで順に計算し表示を行います。先月作った 
QUOT ルーチンの仕様に合わせて228行で BC に割る数である10を 
まずセット。229行で A にループ回数である5をセットします。 

230行で HLDE + BC を計算。ループカウンタである A を保存し 
ておいて， A に割り算の余りを取り出します。これに’0’を加える 
と数値は数字になりますね。余りを表示したあと237〜239行で力 
ーソルを2つ左に戻します。つまり今表示した1の位の左にカー 
ソルを動かすわけです。240行でループカウンタを取り出し，1減 
じてゼロにならなければ再び今の作業を繰り返します。これで10 
000の位まで，つまり5桁の表示が終了です。244〜247行で「ニチ」 
と表示し，保存しておいたレジスタを取り出して終了します。 

以上の流れを追ってみておわかりかと思いますが，数値は必ず 
5桁で表示されるのです。たとえば生誕1000日なら「セイタン0 
1000ニチ」となります。プログラムを簡単にするためにこのよう 
にしたのですが，頭の0が気になる方はいささか間抜けではあり 
ますが次のような方法で取り去ること力 5 'できます。 

1) 表示し終わったら# SCRN で画面を左桁から順に読み出す 

2) “0”ならそこに“，，を表示 

3) 違うなら終了 

ただし，この方法では生誕90日などの表示の際に「セイタン」と 
数字の間がかなり広がってしまうことになります。もっと.も，皆 
さんの中に生まれてから2桁，3桁の日数しかたってないなんて 
人はまずないでしようからよけいな心配かもしれませんが。 

逆に BASIC の PRINT 文のように左詰めで表示するには，まず 
10000で割った商を表示し，つぎに今の余りを1000で割った答え 
を表示というぐあいに処理すれば簡単です。この方法をこのまま 
実行すればやはり頭に余計な0が付いてしまいます。これを取る 
方法はフラグをひとつ用意し， 

1) フラグをまず0にしておく 

2) フラグが0なのに割り算の商が0のときは表示しない 

3) フラグが0のときに商が0以外ならフラグを1にしてからそ 
の答えを表示する 

4) フラグが1なら商を表示する 

とすれば実現できます。もちろんこれはひとつの方法で，ほかに 
もいろいろな手があります。考えてみてください。 


| メインルーチンの内容 

ではいよいよメイ ンルーチンに 取りかかります。メイ ンルーチ 
ンは 大きく分けて次のような構成になっています。 

1) 誕生日，調べる月の入力 

2) 画面の初期化 

3) 生まれてから調べる前月までに経過した日数の算出 

4) 感情，身体，知性の sin カーブの表示 
順に見ていきましょう。 

18〜37行が])にあたります。画面に入力を促すメッセージを表 
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x/x/x/x/x/x/x/x/x/x 

ハ-イすりス-厶 

X/X/X/X/X/X/X/X/X/X 


5 ORG 

7 # PRINT ： EQU 

8 tLETNL ： EQC 

9 #MSX ： EQU 
0 #GKTL: EQU 

1 #PRTHL: EQU 

2 #LOC ： EQU 
3 拿 FLGET: EQU 

4 ； 

5 fKBFAD ： EQU 


29 SH0KI1:LD 


3 OAMEN1: LD 

4 INC 

5 CALL 

6 DJNZ 


INC 

CALL 

DJNZ 


57 

58 

59 QAMEN3 ： 

60 QAMBN4 : 

61 
62 

63 

64 


70 OAMBN5 ： 

71 


73 

74 


79 

80 BIO ： 


800 OH 

1FF4H 
1 FEEH 
1FE5H 
1FD3H 
1FBEH 
201EH 
2021H 


A,0CH 
IPRINT 
DE f BMES 
#MSX 

DE,(#KBFAD) 

IGETL 

A,(DE) 

A 

Z r SHOKIl 
HL,BIRTH 
TRN3 
DE.DMES 
#NSX 

DE f (tKBFAD) 
IGETL 

A, (DE) 

A 

Z.QAMEN 

HL,DATE 

TRNS 

DE.TITLEl 

IMSX 

HL.DATE 

B, 4 


A,(HI 
HL 


L ) 


LD 

LD 

CALL 

DJNZ 

CALL 

DBC 

JR 


Id 


pop 

POP 

POP 

PUSH 

LD 


#PR1NT 
GAMEN1 
DB t TITLE2 
參 MSX 
B,2 

A, (HL) 

HL 

#PHINT 

QAMEN2 

DE,TITLE3 

IMSX 

DE,TAB 

C f 21 

B, 7 
IMSX 
QAMEN4 
#LBTNL 


HL.0CO1H ； (l t 

HOC 

DB,HI 

B.3 

IMSX 

GAMEN5 


DE.DATE 

HBNKAN ; (SP-)=Date 
DB,BIRTH 

HBNKAN ; (SP-)=Birth year and month 
HENKH2 ； (SP-)=Birthd»y 

HL ； Day 

BC ; Month 

DE ; Year 

HL ； save Day again 

B,C ; BrNonth 

DAYS ； HLDB：daya 

BC ； Day 

DE,HL 
HL,BC 
DB.HL 
NC f BI02 
HL 


POP 

POP 


CALL 

CALL 

PUSH 


POP 

CALL 

PUSH 


POP 

CALL 

PUSH 


(BRTH),DB 
<BRTH+2},HL 

BC ; Month 

DE ； Year 

B,C ； Month 

DAYS 

(ACC) 9 DE 
<ACC+2>,HL 
DE f (BRTH) 

HL, (BRTH4-2) 

DIF 

SEITAH ； t イタン X-f , 

HL 

HL,33 

(BIOSBU1),HL 
(BIOSB3+U ,HL 

(BIOSB441),A 
HL 

BIOSUB 

HL 

HL V 23 

(BIOSB141)»HL 
(BIOSB3il),HL 

(Bl5sB4.U ,A 

HL 

BIOSUB 

HL 

HL t 28 

(8IOSBH1),HL 
(BIOSB3+1),HL 

(BIOSB4tl),A 
HL 

BIOSUB 

HL.39 ； (39,0) 

ILOC 

#PLGET 

1BH 

NZ.SHOKI 

fLETNL 


リスト 2 メインルー千ン 


示し，入力された数字を TRNS を使って誕生日，調べる月それぞ 
れのワークに転送します。誕生日の入力は4桁の西暦2桁の月2 
桁の日で行います。たとえば1960年1月1日生まれなら「196001 
Olj とします。調べたい月は誕生日の入力から日を除いて行いま 
す。1987年6月を調べたいなら r 198706 j と入力します。この数 
字列を転送してとっておくわけですね。入力が省略されたときに 
はキー入カパ、ッファの先頭が エン ドコード 00 h になっています。24 
〜26行，33〜35行でこれをチェックし，省略されているときにはワ 
ークへの転送を行いません。つまり前回転送されている数字が有 
効になるのです。以後，西暦元年からの日数の計算などはすべて 
ワークに入っている数字を対象に行いますので，リターンキーだ 
けを柙して入力を省略しても平気なわけです。 

39〜73行が 2) です。まず画面を消去し，39〜55行で「バイオリ 
ズム〇ネン〇ガツ」と表示します。西暦と月は先ほど転送して 
おいたデータを使っています。次に5日おきに画面に“：’’を表示 
します。55行の実行で現在 カーソルは （0, 2) にあります。ここ 
から TAB と名付けた文字列を横に7個，縦に21個表示して，5日 
ごとの縦線を表示するのです （57 〜64行)。縦線が気に入らなけれ 
ば TAB というデータ（リスト4 ) を変更してください。最後に66 
〜73行で日付けを画面のまん中に表示します。66〜73行では簡単 
にするために1の位だけを表示しています。10日分まとめて HI と 
いうデータにしてありますので（リスト 4), これを変更すればデ 
ザインを変えることができます。 

3) の日数の算出にいきましょう。今月のサブルーチンで説明し 
た HENKAN を使い，75，76行でまず調べたい年月をスタックへ 
積みます。次に誕生年月を77, 78行でスタックに積み，最後に誕 
生日を積みます。79行の実行が終わるとスタックは図2のように 
なります。 

下準備ができたら80行です。81〜84行で誕生日，月，年の順に 
取り出し，日はもう一度スタックに積んでおきます。先月用意し 
た DAYS ルーチンは DE 年 B 月という形式で呼び出しますから，レ 
ジスタをこれに合わせてやります。いま BC に月が入っています。 
月は12までしかありませんから実際には C に月が入っていますね。 
そこで85行で C を B にコピーし，86行で DAYS を呼び出します。 
この結果 HLDE に西暦元年からの日数が返ってきますから，先ほ 
ど保存しておいた日を余っている BC に取り出し （87 行)， HLDE に 
これを加えます。以上で西暦元年から誕生日まで何日かというこ 
とが HLDE に入 ります 。次に調べたい年月が西暦元年から何日に 
あたるのかを計算するため，今求めた誕生日のほうは93，94行で 
いったんメモリへ保存しておきます。 

96〜105行で調べたい年月のほうの計算をし，101,102行でこれ 
を ACC へセットします。これから先ほど求めた誕生日の計算結果 
を引いてやると，生まれてから何日たったかという答えが HLDE 
に求まりますね。ここで SEITAN ルーチンを呼び出して生誕何日 

と画面に表示させます。調べる年 
月のほうは年と月しか入力しませ 
んから， SEITAN で表示されるの 
は画面に表示されている月の前の 
月の末日までの日数です。調べる 
年月のほうもちゃんと日まで入力 
させるようにして，調べたい日が 
何日目なのかをきちんと表示させ 
るのはそう難しくはないでしよう。 
挑戦してみてください。 


図2 スタックに積まれて 
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画面にノ \^オリズムを表示ず 5 

^いよいよ 4) の表示がやってきました。実際の sin 計算と表示は次 
に説明する BIOSUB というサブルーチンがすべてやっていますの 
で，メインルーチンでは何日周期のカーブか，どんなキャラクタで 
カーブを描くかという指示を107〜130行で行っているだけです。 
感情，身体，知性の順にカーブを描かせていますので，カーブが重 
なってしまう i ころではあとから書いたカーブが先に書いてあっ 
たカーブを消してしまうことになります。「俺は感情のカーブにい 
ちばん興味があるんだ」という方はこれらを描かせる順番を変え 
てください。具体的には107〜114行,115〜122行， 123 — 130 行の3 
つの 固まりの順番を変えればいいわけです。またカーブを描くキ 
ャラクタがどうもいまいちと思う方は111，119，127行で A にセット 
しているキャラクタを変えてお好みのカーブにしてください。 

3つのカーブの表示が終わったら， （39 ， 0) で力ーソルを点滅さ 
せてキー入力を侍ちます。ここでブレイクキーが押されたら改行 
して終了。ブレイクキー以外のキーが押されたときはもう一度誕 
生日の入力に戻ります。 

ではリスト3の BIOSUB です。この説明に入る前にもう一度バ 
イオリズムの式を復習しておきましよう。 

1) 〈感情 〉： sin (NX 360° + 33) 

2) く身体 〉： sin (NX 360° + 28) 

3) く知性 〉： sin (NX 360° + 23) 

ここで N は生まれた日からの日数を表しています。この中で 3) の 
知性を例にとって説明しましよう。 Nx 360° + 23 という式は N + 
23 X 360° としても変わりませんね。ここで N +23 の商を P , 余り 
を Q とすると，上の式はさらに （P + Q +23) X 360 0 と変形してや 
ることができます。これを展開すると （P X 360°) + (Q + 23 X 360°)。 
これを Nx 360° + 23 の代わりに 3) の式に入れると 
3，) く 知性 〉： sin ((P x 360°) + (Q + 23 X 360°)) 

です。ところ力 ? sin 関数というものは， sin ( x ) = sin(x + 360°) とい 
う性質がありますから，3’）の式は 
3”） く知性 〉： sin (Q +23 X 360°) 

というのと同じことなのです。先月作った sin 関数ルーチンは DE 
で角度を指定するようになっていますので， 3) の式を使うと生ま 
れてから4187日までのパ、イオリズムしか調べてやることができま 
せん。4188日以上だと，23で割ったあと360倍するところで6553 


リスト3 sirr カーブを描く 


5を越えてしまい，正しい値を持てなくなってしまうのです。4187 
日，これは約11年です。これでは実用にはならないといえるでし 
よう。一方 3”） のほうですと， Q は23で割った余りなのですから必 
ず23より小さいはずですね。これなら360倍しても大丈夫です。 

ところで Q は調べたい月の前の月の末日までの日数を23で割っ 
た余り，たとえば5月のカーブを調べたいと思っているときには 
4月30日までの日数を23で割った余りになっています。ですから 
5月のカーブを描かせたいと思ったら， 

Y = sin ((Q + X 〉+ 23 x 360°) ただ、し1 S X S 31 

という式に従って描いていけばいいことになります。 

ここでひとつ問題になるのは，ディスプレイ上の座標がグラフ 
用紙の座標とちと違うということです。 X 座標のほうはよいので 
すが， Y 座標が問題です。そこで上の式をディスプレイ用にちよ 
っと変形して， 

Y = 12-10 x s in (( Q + X ) +23 X 360。） 

という式を使います。この手の変形は BASIC でもおなじみですね。 
ではリスト3を見てください。 

142，143行で日数を入れてある HLDE を保存しておきます。そ 
して144〜146行でまず日数を23で割った余りを求めます。23の横 
に XCH という文字がありますね。これは表示するカーブによって 
メインルーチンから数字が書き換えられることを意味しています。 
147行でループカウンタをセットしてカーブを描き始めます。処理 
を簡単にするため必ず31日分のカーブを描くようにしました。 

148行でまずループカウンタを保存します。日数を23で割った 
余りはいま DE に入っていますから，まずこれを1増やし〇月1日 
の sin の値を計算します。150行で DE を保存しておき，精度を上げ 
るためまず360倍してから23で割ります （151 〜154行)。153行の23 
もメインルーチンから書き換えられます。これで DE には上の式 
の （ Q + X )+23 X 360° が入りました。先月作った sin ルーチンの仕 
様に合わせて155行で HL に10を入れ，156行で HLx s i n ( DE ) を計 
算します。この結果は必ず10以下になりますね。つまり答えは L 
に入って返ってきます。そこで157,158行で A に12 — L を算出し 
て Y 座標を求め，これを H にセットしておきます。 

次に X 座標の計算ですが，これに.はループカウンタ B を利用し 
32- B で求めます。160,161行で保存しておいたレジスタを取り 
出します。いま B は31ですから，32 — B を計算すれば X 座標は1 
となり， 2度目にここにきたときには B は30ですから32— B は2 
となります。うまく X 座標を求めることができますね。162〜164 
行で X 座標を計算し L にセットします。これで# LOC を呼び出す 
準備が整いました。165行で ( L ， H ) に力ーソルをセットします。 

あとは ここに カーブを描くキャラクタを表示すれば いいだけ で 
す。166,167行で知性を表す‘ T ’ を表示します。168行でループを 
行い，31日分全部を表示するとカーブができているという寸法で 
す。ループが終われば保存しておいた日数を取り出して終了しま 
す （169 〜171行)。 

リスト4はメッセージを集めました。お好きなように変更して 
遊んでください。 

アセンブルは 次のように 行います。 先月号の ソースリストを 入 
力して ある 方は今月分と先月分で分割 アセンブルを 行ってくださ 
い。先月号をお持ちでない方は 
TIMES : EQU 9000 H 
QUOT : EQU 90 FAH 
SIN : EQU 9137 H 

DAYS : EQU 917 BH 


H U 
c E 
XD 


6 S 3 0 
3 E 2 T 1 


> 〇 3 > M »〇 » N 1 
DE HL BC QU b.bcdedehltibcquhlsia,. 


’NTB2 
2 c I I S 
»B c » «L —PILE 

JHDBABL#A#BHD 


一 1131 EXX si INC i 3 CAL LD CAL LD CAL 3 isll LD SUB 313 CALDJN II 腑 


ラ B l 
• V B 
ク s s 
o o 

I I 


89012345678901234567890123456789012 

33444444444455555565556666666666777 

11111111111111111111111111111111111 


0 0 10 0 0 0 1 0 p 
09 0 9 0 9 0 9 2 1 

7 A F 8 07 A A7 c 0 Ei9>*4)7 
IF 1 6 0 1 F 0 3 0 2 14 FE 

D5 E5 01 CD D906 C5 13 D5 21 CD 01 CD 21 CD 3E 9567D1C1 3B 906F8 3H CD 10 EDU 

sss ね gsu:2:s”222sss;5ssssg!3 3 4 3 13713913c13B13F!l; 
111111111111111111111111 iltlunnnnni 53 
888888888888888888888888888888888 fifi 
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DIF ： EQU 9215 H 
ACC ： EQU 9226 H 

というラベル定義を 16 行の前に入れてからアセンブルし，リスト 
6をロードしてから実行してください。 

説明の都合上リストは順に並んでいません。入力するときには 
リスト2，3，1, 4の順に打ち込んでください。行番号の順に 
打ち込めばいいわけです。 

プロクラムのバージョンァップ 

本文中でも触れましたが，画面デザインには比較的簡単に手を 
加えてやることができます。また日齢をちゃんと表示するように 
変更するのは皆さんにとってよい勉強になるでしよう。自分の気 
に入るようにパ、ージョンアツプしてみてください。 

40桁しか表示できない機種にはちょっと無理なのですが，80桁 
でグラフを 0.5 日刻みに表示するともっと滑らかなグラフにする 
ことができます。具体的にどのようにすればいいのかといいます 
と，まず146行でレジスタの表裏をひっくり返したあと， DE を2 
倍しておきます。そして151行で360倍する代わりに180倍するこ 
とにし， ループの 回数を現在の31回から62回に増やせばいいので 
す。もちろん162行で A にセツトする数は63にしてやらなければ 
いけませんし，画面デザインもそれに合わせて変更してやる必要 
があります。挑戦してみてください。 


リスト 4 メツセージデータ 


81B6 59 6F 75 72 
81BA 20 42 69 72 
81BB 74 68 64 61 
8102 79 20 28 79 
81C6 79 79 79 6D 
81CA 6D 64 64 29 
81CE 20 3F 
81D0 0D 00 
81D2 4D 6F 6B 74 
8106 68 26 79 6F 
81DA 75 20 77 61 
81DE 6E 6E 6120 
81B2 6B 6B 6F 77 
81E6 20 28 79 79 
81EA 79 79 6D 6D 
81BK 29 20 3F 
81FI 0D 00 
81F3 0C 

81P4 CA DB B2 B5 
81F8 D8 BD DH D1 
81FC 20 3A 20 
81FF 00 
8200 C8 DD 20 

8203 00 

8204 B6 DH C2 
8207 0D 0D 00 
820A 

820A 3A 20 20 20 
820E 20 
820F 00 

8210 3132 33 34 
8214 35 36 37 38 
8218 39 30 
821A 00 
821B 

8210 20 20 20 BE 
82tF B2 C0 DD 20 
8223 20 20 2d 20 

8227 00 

8228 C6 Cl 
822A 00 
8228 

822B 00 00 00 00 
B22F 00 00 00 00 
8233 00 00 00 00 
8237 00 00 ee 00 
823B 00 00 00 00 


253 BMES: DEFM 


254 DEFB 

255 DMES ： DEFM 


256 DEFB 

257 TITLB1 ： DEFB 

258 DEFM 

259 DEFB 

260 TITLB2: DBFM 

261 DEFB 

262 TITLE3 ： DEFM 

263 DEFB 

264 ； 

265 TAB: DEFM 

266 DEFB 

267 HI: DEFM 

268 DEFB 

269 ； 

270 SEIMES ： DBFM 

271 DBFB 

272 SEIM31: DEFM 

273 DEFB 

274 ； 

275 BRTH : DKFW 

276 BIRTH ： DBFS 


277 DATE ： DEFS 


•Your Birthday (yyyyandd) ?• 


13,0 

•Month 


you wanna know ( yyyymm) 




13,0 

0CH 

リ、•イ 3 


0 

，摩ン , 

0 

•IT ヂ 
0DH,0DH»0 


0 

, 1234567890 , 


0 

# t イ，ン 


0 

，ニチ， 
0 

e t o 

8 

8 


8000 3E 0C CD F4IF 11 B6 81: 72 
8008 CD E5IF ED 5B 76IF CD : 7B 
8010 D3IF 1A B7 28 06 212F : 41 
8018 82 CD 418111 D2 81 CD : 42 
8020 E5 IF ED 5B 76IF CD D3 : 81 
8028 IF 1A B7 28 06 2137 82 : F8 
8030 CD 418111 F3 81 CD E5 : C6 
8038 IF 2137 82 06 04 7E 23 : A4 
8040 CD F4IF 10 F911 00 82 : 7C 
8048 CD E5IF 06 02 7E 23 CD : 47 
8050 F4IF 10 F911 04 82 CD : 80 
8058 E5IF 11 0A 82 0E 15 06 : CA 
8060 07 CD E5IF 10 FB CD EE : 9E 
8068 IF 0D 20 F3 21 01 0C CD : 3A 
8070 IE 20 1110 82 06 03 CD : B7 
8078 E5IF 10 FB 3E 31 CD F4 : 3F 


SUM ： EC A8 28 65 A7 F8 29 45 4EC1 

8080 IF 1137 82 CD 4A 8111 : 92 
8088 2F 82 CD 4A 81 CD 58 81 : EF 
8090 El Cl D1 E5 41 CD 7B 91 : 72 
8098 Cl EB 09 EB 30 0123 ED : El 
80A0 53 2B 82 22 2D 82 Cl D1 : 63 
80A8 41 CD 7B 91 ED 53 26 92 : 12 
80B0 22 28 92 ED 5B 2B 82 2A : FB 
80B8 2D 82 CD 15 92 CD 76 81 : E7 
80C0 E5 2121 00 22 0D 8122 : F9 
80C8 IF 813E 45 32 38 81 El : EF 


9000 D5 D9 21 00 0011 00 0Q : E0 
9008 Cl D9 3E 10 D9 EB 29 EB : C0 
9010 EU 6A D9 29 30 08 1)9 EB : 55 
9018 09 EB 30 0123 D9 31) 20 : 7E 
9020 EB D9 C9 B7 20 04 21 00 : 89 
9028 00 C9 FE 5A C8 D6 01 87 : 47 
9030 5F 16 00 E5 2148 90 19 : 6C 
9038 5E 23 56 El CD 00 90 E5 : FA 
9040 21 00 8019 El DO 23 C9 : 57 
9048 78 04 EF 08 66 01) DC i 1 ： D3 
9050 50 16 C2 IA 33IF A123 : 58 
9058 0C 28 74 2C D9 30 3A 35 : 4C 
9060 96 39 EF 3D 42 42 90 46 : 55 
9068 D9 4A 1C 4F 58 53 8F 57 : IF 
9070 BE 5ti E6 5F 07 64 20 68 : 51 
9078 316C 39 70 39 74 2F 78 : 9A 


SUM ： 87 6E 54 D3 2F 98 C9 2A 6736 

9080 1C 7C 00 80 DA 83 A9 87 : A5 
9088 6D 8B 27 8F D6 92 79 96 : 25 
9090 119A 9C 9D IB A18E A4 : D2 
9098 F3 A7 4C AB 97 AE D5 B1 : 5C 
90A0 05 B5 27 B8 3A BB 3F BE : 8B 
90A8 35 Cl IB C4 F3 C6 BB C9 : 12 
90B0 73 CC 1C CF B4 D13C D4 : BF 
90B8 B3 D61A D9 6F DB B4 DD : 57 
90C0 E7 DF 09 E219 E417 E6 : • AB 
9008 04 E8 DE E9 A6 EB 5C ED : 8D 
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IB 
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IF 
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8188 

D1 

01 

0A 

00 

3E 

05 

CD 

FA 

E6 

80D0 

CD 

0A 

81 

E5 

21 

17 

00 

22 


97 

8190 

90 

F5 

D9 

7B 

D9 

C6 

30 

CD 

75 

80D8 

0D 

81 

22 

IF 

81 

3E 

50 

32 


10 

8198 

F4 

IF 

3E 

ID 

CD 

F4 

IF 

CD 

IB 

80E0 

38 

81 

El 

CD 

0A 

81 

E5 

21 


F8 

81A0 

F4 

IF 

FI 

3D 

20 

E8 

21 

25 

8F 

80E8 

1C 

00 

22 

0D 

81 

22 

IF 

81 


8E 

81A8 

00 

CD 

IE 

20 

11 

28 

82 

CD 

93 

80F0 

3E 

49 

32 

38 

81 

El 

CD 

0A 


2A 

81B0 

E5 

IF 

El 

D1 

Cl 

C9 

59 

6F 

08 

80F8 

81 

21 

27 

00 

CD 

IE 

20 

CD 


A1 

81B8 

75 

72 

20 

42 

69 

72 

74 

68 

00 












81C0 

64 

61 

79 

20 

28 

79 

79 

79 

FI 

SUM ： 

C4 

F9 

98 

AC 

95 

EE 

99 

EE 

001B 

81C8 

79 

6D 

6D 

64 

64 

29 

20 

3F 

A3 












81D0 

0D 

00 

4D 

6F 

6E 

74 

68 

20 

33 

8100 

21 

20 

FE 

IB 

C2 

00 

80 

C3 


5F 

81D8 

79 

6F 

75 

20 

77 

61 

6E 

6E 

31 

8108 

EE 

IF 

D5 

E5 

01 

17 

00 

CD 


AC 

81E0 

61 

20 

6B 

6E 

6F 

77 

20 

28 

88 

8110 

FA 

90 

D9 

06 

IF 

C5 

13 

D5 


35 

81E8 

79 

79 

79 

79 

6D 

6D 

29 

20 

07 

8118 

21 

68 

01 

CD 

00 

90 

01 

17 


FF 

81F0 

3F 

0D 

00 

0C 

CA 

DE 

B2 

B5 

67 

8120 

00 

CD 

FA 

90 

21 

0A 

00 

CD 


4F 

81F8 

D8 

BD 

DE 

D1 

20 

3A 

20 

00 

BE 

8128 

37 

91 

3E 

0C 

95 

67 

D1 

Cl 


A0 











8130 

3E 

20 

90 

6F 

CD 

IE 

20 

3E 


A6 

SUM ： 

17 

43 

B6 

61 

43 

62 

35 

818E3D 

8138 

49 

CD 

F4 

IF 

10 

D7 

El 

D1 


C2 











8140 

C9 

06 

08 

1A 

77 

23 

13 

10 


AE 

8200 

C8 

1)D 

20 

00 

B6 

DE 

C2 

0D 

: 28 

8148 

FA 

C9 

21 

00 

00 

06 

04 

1A 


08 

8208 

0D 

00 

3A 

20 

20 

20 

20 

00 

: C7 

8150 

13 

CD 

67 

81 

10 

F9 

E3 

E5 


99 

8210 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

: A4 

8158 

06 

02 

21 

00 

00 

1A 

13 

CD 


23 

8218 

39 

30 

00 

20 

20 

20 

BE 

B2 

: 39 

8160 

67 

81 

10 

F9 

E3 

E5 

(J9 

1)5 


57 

8220 

C0 

DD 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

: 3D 

8168 

29 

5D 

54 

29 

29 

19 

D6 

30 


4B 

8228 

C6 

Cl 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 87 

8170 

5F 

16 

00 

19 

D1 

C9 

C5 

D5 


C2 

8230 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8178 

E5 

D5 

E5 

21 

18 

00 

CD 

IE 


C3 

8238 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


:00 

SUM ： 

98 

E9 

63 

F4 

FI 

D5 

A4 

ED 

73FB 

SIM ： 

C5 

DD 

AD 

9 4 

4B 

74 

F7 

F7 A5D7 


リス k 

6 

先月のサブ％—チン 



















9180 

E5 

IB 

D5 

D5 

21 

00 

00 

01 

CC 










9188 

04 

00 

CD 

FA 

90 

EB 

E3 

EB 

14 

9000 

FF 

EE 

90 

F0 

0E 

F2 

78 

F3 : 

:D8 9190 

D5 

01 

64 

00 

CD 

FA 

90 

EB 

7C 

90D8 

D0 

F4 

15 

F6 

47 

F7 

65 

F8 : 

6A 9198 

E3 

EB 

01 

90 

01 

CD 

FA 

90 

B7 

90E0 

70 

F9 

68 

FA 

4C 

FB 

1C 

FC : 

: 2A 91A0 

EB 

D1 

B7 

ED 

52 

D1 

19 

E3 

7F 

90E8 

D9 

FC 

82 

FD 

18 

FE 

99 

FE : 

01 91A8 

11 

6D 

01 

CD 

00 

90 

E3 

19 

D8 

90F0 

07 

FF 

60 

FF 

A6 

FF 

D8 

FF : 

El 91B0 

EB 

El 

30 

01 

23 

E3 

19 

EB 

07 

90F8 

F6 

FF 

F5 

C5 

D9 

Cl 

21 

00 : 

6A 91B8 

El 

30 

01 

23 

Cl 

FI 

C9 

D5 

85 










- 9100 

C5 

D5 

21 

00 

00 

01 

04 

00 

C0 

SUM ： 

ED 

FC 

52 

E7 

A9 

02 

6D 

61 B1D4 91C8 

CD 

FA 

90 

D9 

7B 

B2 

D1 

20 

4E 










91D0 

1C 

D5 

01 

64 

00 

CD 

FA 

90 

AD 

9100 

00 

11 

00 

00 

D9 

3E 

20 

EB 

33 91D8 

D9 

7B 

B2 

D1 

20 

OB 

01 

90 

93 

9108 

29 

EB 

ED 

6A 

D9 

EB 

ED 

6A 

86 91E0 

01 

CD 

FA 

90 

D9 

7B 

B2 

20 

7E 

9110 

EB 

ED 

6A 

D5 

E5 

CD 

28 

91 

82 91E8 

04 

3E 

ID 

18 

02 

3E 

1C 

32 

05 

9118 

El 

D1 

38 

03 

CD 

28 

91 

D9 

4C 91F0 

OB 

92 

Cl 

DD 

E5 

DD 

21 

0A 

28 

9120 

38 

01 

1C 

3D 

20 

El 

FI 

C9 

4D 91F8 

92 

16 

00 

05 

28 

08 

DD 

5E 

18 

9128 

EB 

B7 

TJJ) 

42 

EB 

D0 

67 

7D 

70 










9130 

D6 

01 

6F 

7C 

26 

00 

C9 

F5 

A6 SUM ： 

92 

28 

2C 

D5 

38 

10 

E7 

ID 2BEC 

9138 

C5 

D5 

E5 

AF 

32 

7A 

91 

21 

8C 










9140 

00 

00 

01 

68 

01 

CD 

FA 

90 

Cl 9200 

00 

DD 

23 

19 

10 

F8 

DD 

El 

DF 

9148 

D9 

21 

B3 

00 

B7 

ED 

52 

30 

D3 9208 

D1 

C9 

IF 

1C 

IF 

IE 

IF 

IE 

4F 

9150 

0C 

EB 

11 

B4 

00 

B7 

ED 

52 

B2 9210 

IF 

IF 

IE 

IF 

IE 

C5 

4D 

44 

EF 

9158 

EB 

3C 

32 

7A 

91 

3E 

5A 

BB 

B7 9218 

2A 

26 

92 

B7 

ED 

52 

EB 

2A 

ED 

9160 

7B 

30 

03 

3E 

B4 

93 

B1 

CD 

El 9220 

28 

92 

ED 

42 

Cl 

C9 

00 

00 

73 

9168 

23 

90 

3A 

7A 

91 

B7 

28 

06 

DD 9228 

00 

00 







00 

9170 

EB 

21 

00 

00 

ED 

52 

D1 

Cl 

DD - 










9178 

FI 

C9 

00 

F5 

C5 

CD 

BF 

91 

91 SUM ： 

42 

7D 

DF 

4D 

FB 

F6 

34 

6D 

BD8B 

SUM ： 

FD 

3A 

20 

2F 

07 

61 

A4 

0D DD10 
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今回で S-OS もとうとう2周年を迎えまし 
た。2年前，必要最小限の入出カルーチン 
をまとめて S-OS “MACE” として発表して 
以来，共通化の思想のもとに多くのアプリ 
ケーションが作られてきました。メーカー 
から与えられた ものではなく， 私たちが構 
想し，私たちの手で作りあげたものを結集 
して新たに共通化されたコンピュータの世 
界を築きあげていく，それが S-OS の基本姿 
勢です。実際これまで全機種共通システム 
で発表されたプログラムは，アセンブラ， 
デバッガといった開発ツールや入カツール 
MACINTO-C などひとつの標準として必要な 
もの以外ほとんどすべてが読者による投稿 
作品で占められています。 

I年目は MZ, X Iシリーズだけでスター 
卜したこの実験も2年目では共通システム 
の構想に賛同した人たちの手で PC, SMC, 
PASOPIA と移植され，さらに大きな広がり 
をみせています。また， S-OS とは違った角 
度から共通化に取り組む動きも活発です。 

各機種の拡張 I/O を統合する共通 I/O ポー 
卜やリアルタイムグラフィックパッケージ 
MAGI 〇はすでに S-OS と結合し，互いにシ 
ステムとしての可能性を広げています。19 
87年2月号のデータコンバータや1986年I ~ 

4月号に掲載された BASIC DATA LIST, 
1986年 10, 1 1 月号の IOCS DATA LIST など 
も S-OS と同じ思想を持つ試みだといえます。 
今後もますます多方面にわたる共通化の可 
能性を摸索していきましょう。システムに 
よって分野は違っても，それぞれが弁証法 
的に結合することで，より高次元の共通シ 
ステムを構築していくことができるのです 
から。 

さてこれからの S-0S では “SWORD” 以 
上に強力なシステムを作ること， CPU の壁 
を越えること，アプリケーションのいっそ 
うの充実を図ること，さらにはソフトハウ 
スに衝擊を与えるような新しい視野に立っ 
たソフトウェアを発表することを目標とし 
ます。“ MACE” から始めてここまで鍛えあ 
げられた S-OS， 成長してこそのロールブレ 
イングシステムです。私たちの力でこれま 
で誰もなしえなかった夢を実現させようで 
はありませんか。 

•コンパイラ発表 &ZEDA 再掲載 

ついに FuzzyBASIC コンパイラが発表さ 


れました。プログラミングは FuzzyBASIC 
上で行えますので誰でも手軽に高速なアブ 
リケーシヨンを作れるようになったのです。 
もともとシステム関係の処理が強力な Fuzzy 
BASIC ですから，このコンパイラでほかの 
コンパイラやシステム関係を記述することも 
夢ではありません。しケもメモリいっぱいの 
ォブジIクトを出力可能なのですから S-OS 
の主力開発ツールとなる可能性も秘めてい 
ます。 

また，エディタアセンブラ ZEDA の再掲 
載は皆さんの強い要望により実現したもの 


です。改良によって平均10%程度の高速化 
と ハッシュテーブルの 節約が達成されまし 
た。改良といっても短いプログラムではI, 
2秒の高速化にすぎませんが， ハッシュ テ 
ーブルを有効に使えるようになったことの 
ほうが意義深いといえるでしょう。これに 
よりいままで以上に大きなプログラムが開 
発可能になったのです。 

FuzzyBASIC コンパイラにいちだんと強 
力になった ZEDA， 皆さん使いこなしてど 
んどん大作を作ってくださいね。3年目の 
S-0S も主役は皆さんなのですから。 


インタラブトコンパイラ物語 

第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 

第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 


全機種共通システム掲載記事 


■85 年6月号 

第24部 “ SWORD " 2000 QD 

序論 共通化の試み 

連載 対話で学ぶ magiFORTH 

第丨部 S-OS “ MACE " 

特別付録卩〇-8801版5-〇5 “ SWORD " 

第2部し isp - 85インタプリンタ 

_86年7月号 

第3部チェックサムブログラム 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 

■85 年7月号 

付録 FM 音源ボードの製作 

第4部マシン語ブログラム開発入門 

連載 計算ヵアッブの mag FORTH 

第5部エディタアセンブラ ZEDA 

特別付録 SMC -777 版 S-OS “ SWORD " 

第6部デバッグツール ZAID 

■86 年8月号 

■85 年8月号 

第26部対局五目並べ 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 

第27部 ^^ 2500版5-〇5 " SWORD " 

第8部ソースジェネレータ ZING 

_86年9月号 

■85 年9月号 

第28部 FuzzyBASIC 発表 

インタラプト S -0 S 番外地 

連載 明日に向かって magiFORTH 

第9部マシン語入カツール MACINT 0 -S 

■86 年10月号 

第10部 Lisp -85 入門⑴ 

第29部ちょっと便利な拡張プログラム 

_85年10月号 

第30部ディスクモニタ DREAM 

第 II 部仮想マシン CAP - X 85 

第31部 FuzzyBASIC 料理法<1> 

連載 Lisp -85 入門⑵ 

■86 年 II 月号 

■85 年 II 月号 

第32部パズルゲーム HOTTAN 

連載 Lisp - 85入門⑶ 

第33部 MAZE in MAZE 

_85年12月号 

連戴 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

第12部 Prolog -85 発表 

_86年12月号 

■86 年丨月号 

第34部 CASL & COMET 

第13部リ□ケータブルのお話 

連戴 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

第14部 FM 音源サウンドエディタ 

■87 年丨月号 

_86年2月号 

第35部マシン語入カツール MACINTO-C 

第 15部 S-OS “ SWORD " 

連載 FuzzyBASIC 料理法く 4> 

第 16部 Prolog -85 入門 (1) 

_87年2月号 

■86 年3月号 

第36号アドベンチヤーゲーム MARMALADE 

第17部 magiFORTH 発表 

第37部テキアベ作成ツール C 0 NTEX 

連載 Prolog -85 入門⑵ 

■87 年3月号 

_86年4月号 

第38部魔法使いはアニメがお好き 

第18部思考ゲーム JEWEL 

第39部アニメーションツール MAGE 

第 19部 LIFE GAME 

付録 " SWORD ” 再掲載と MAGIC の標準化 

連載 基礎からの magiFORTH 

■87 年4月号 

連載 Prolog -85 入門 (3) 

第40部 INVADER GAME 

■86 年5月号 

第41 部 TANGERINE 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 

■ 87 年5月号 

連載 実戦演習 magiFORTH 

第42部 S-OS " SWORD " 変身セット 

■86 年6月号 
第21 部 Z 80 TRACER 

第43部 MZ -700 用“ SWORD " を QD 対応に 

第22部 magiFORTH TRACER 

* 以上のアブリケーションは，基本システムであ 

第23部ディスクダンプ&エディタ 

る S-OS " MACE " または S-OS “ SWORD ” 力<ない 
と動作しませんのでご注意ください。 


THE SENTINEL 127 









コンパイラ物語 


Nakano Shuicni 

中野修一 


FuzzyBASIC , いや S - OS 初のコンパイラの登場です。喜びの 
あまり町内を1周してきた人もいれば，「コンパイラってな一に 
などとお父さんに聞いた人もいることでしよラ。なにがそんなに嬉 
しいのか。実をいラとこれには深〜いふか〜いわけがあるのです。 


擧 コンピュータ言語 

コンピュータの高級言語には非常に多く 
の種類がありますが，それらはすべて実行 
方式によってコンパイラ，インタプリタの 
どちらかに分類されます。 BASIC , APL ， 
LISP , PROLOG ， LOGO などは通常イン 
タプリタ言語と呼ばれ，それ以外のほとん 
どの言語， FORTRAN ， COBOL ， C，Pas 
cal などがコンパイラ言語と呼ばれている 
ことは皆さんもご存じでしよう。 

コンパイラ言語の特徴に ついて 述べる前 
に，ここで簡単にコンピュータ言語の歴史 
について まとめておきます。まずコンピュ 
ータが誕生したときには“言語”というも 
のは存在しませんでした。最初のコンピュ 
ータといわれる ENIAC ではプログラムは 
論理回路を組み換えること，たくさんのケ 
ーブルを一定の手順で継ぎ直すことで行わ 
れていました。やがて EDSAC 以降フォン • 
ノイマン式，すなわちメモリ上にプログラ 
ムを置き逐次実行する方式が採用されるよ 
うになると，ここでやっとマシンコードを 
もっと人間のわかりやすい記号で表記する 
言語‘‘アセンブラ”が登場するわけです。そ 
のアセンブラではマシンコードと ニーモニ 
ックが1対1に対応しており，結局はその 
CPU の仕様に従ったプログラムを書かね 
ばなりません。 

初期のコンピュータ技術者にとっては「手 
続きを与えるとかってにマシン語を生成し 
てくれるプログラム」というのは，現在の 
「目的を与えてやると手続きを生成してく 
れるプログラム」以上に夢のプログラムだ 
ったにちがいありません。このような「自 
動プログラム」言語を求めてさまざまな試 
み 力す 行われ，そのな かからついにいくつか 
の“高級言語”が生み出されてきました。そ 


の代表が FORTRAN です。 

FORTRAN は数式をそのまま記述できる 
ので科学計算に好んで用いられました。ほ 
とんどの FORTRAN 処理系は実行の前にプ 
ログラムをまとめてマシン語に変換してし 
まうのでコンパイラ（翻訳するもの）と呼ば 
れています。コンパイラというものをひと 
言でいえば「人間にわかりやすい形で書か 
れたプログラムを マシン 語（もしくはそれ 
に近いもの）に変換するプログラム」とい 
うことになり，このときの マシン 語への変 
換処理をコンパイルと呼びます。 

それに対して FORTRAN を初心者でも 
手軽に扱えるようにした言語 BASIC は生 
まれたときからインタプリタ（通訳）の形 
式をとっていました。よくインタプリタで 
は実行時に1行ずつマシン語に変換すると 
いう説明がされますが，実際にマシン語を 
生成しているわけではありません。インタ 
プリタは BASIC のプログラムを順に解析 
しその内容に応じて処理ルーチンを呼び出 
しパラメータを渡す，まさに通訳なのです。 

, BASIC はなせ遅い 

よくコ ンパ イラは速いという話を耳にし 
ます。マシン語になっているから速いのは 
当たり前という気もします力す，1つひとつの 
命令を見ればインタプリタだって結局はマ 
シン語で処理されているのですからそんな 
に極端な差は出ないように思われます。で 
はインタプリタはなぜ遅いのでしよう。 

BASIC などでは実行の際に各命令につ 
いて解釈，文法 チェック，パラメータのチ 
ェック，エラー 処理などを行い実行 ルーチ 
ンを呼び出します力す，こういった一連の動 
作を各命令単位で繰り返しているのです。 
一方コンパイラでは文法 エラーが あるよう 
なプログラムではマシン語に変換できませ 


んので コン パイ ル 時にまっさきに文法 チェ 
ックを行います。それもプログラムの全域 
にわたって一度に行われますので，あとは 
実行時の ェラー だけを チヱック すれば よい 
ことになります。 

また，インタプリタでは FOR 文などで 
繰り返し処理をするときにも一度チヱック 
の終わった部分を何度も再チヱックしてい 
くのですから当然効率はよくないのでずが， 
これはインタプリタの構造上いたしかたな 
いことかもしれません。 

コンパイラでは FOR 文に相当する処理 
をそのまま繰り返し処理を含んだマシン語 
に翻訳しますのでループ関係は非常に高速 
になります。そのほかの処理もマシン語に 
変換する際に最適化という処理が加えられ 
るので全体的に効率のよいオブジェクトを得 
ることができるのです。性能のよいコンパ 
イラではアセンブラで作ったオブジェクト 
とそれほど変わらないものを出力します。 

文法チェックというのはプログラムを作 
成する段階で必要なだけなのですが，実行 
時にもこれらのチェックを行っていること 
が BASIC の遅さの最大の原因でしよう。 

. パソコンとコンパイラ 

では，どうしてパソコンに使用されてい 
る BASIC がインタプリタなのでしよう力、。 
ひとつにはメモリ効率の問題があります。 

オンメモリのコンパイラではある言語で書 
かれたソースプログラムをオブジェクトコ 
ード（マシン語）に変換して実行しますの 
で，ソース/オブジェクト/コンパイラの3 
つを同時にメモリ上に持っていなければ 
なりません。またオブジェクトの実行には 
ランタイムルーチンと呼ばれる基本サブル 
ーチンパッケージが必要なのですが，16ビ 
ッ ト用コンパイラ言語のなかにはランタイ 
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ムルーチンだけで 50 K バイトなんてもの 
もあるのですから，そら恐ろしい話です。 

次に操作性の問題もあります。通常イン 
タプリタはェディタを内蔵していますので 
そのままテキストを作成，即実行できます。 
しかしコンパイラは基本的に「ソースプロ 
グラムをマシン語に変換するプログラム」 
ですからソースブログラムの作成には「ソ 
ースプログラムを作成するプログラム」す 
なわちェディタが必要です。また多くのコ 
ンパイラは直接実行できるマシン語を生成 
せず，いったんリロケータブルオブジェク 
卜というものを出力します。リロケータブ 
ルといっても別に相対ジャンプの山を出力 
するわけではなく，アドレスがまだ確定し 
ていないオブジェクトを生成するという意 
味です。それらを実行するためにはリンカ 
と呼ばれるプログラムを使って，即実行可 
能なロードモジュール（ロードしてそのま 
ま実行できるモジュール）を作成するなど 
の操作が必要になってきます。 

したがって， BASIC しか使用したことの 
ない人がいきなり CP / M 上のコンパイラ 
などを触ると使い勝手の悪さに腹を立てる 
かもしれません。慣れぬエディタでソース 
を作り，まずコンパイラはプログラムの文 
法チヱックを行います。たいていの場合こ 
こで門前払いをくらって，エディタに戻り 
ェラー箇所を修正をしなければならないの 
ですが，インタプリタと違いプログラムの 
全域にわたってチェックが行われるので， 
変数の宣言部でミススペルをしたりすると 
「変数は定義されていません」エラーの山 
を出力してくれるわけです。 

ェラーを 含んでいてもとりあえず実行し 
てくれるシステムというのもありがたいも 
のです。動いている素振りでもあればプロ 
グラムを組んでいてもなんとなく安心感が 
あります。なんのかんのと いっても BASIC 
インタプリタはそれなりに扱いやすいので 
す。 コンパイラ にもエディタと結合したも 
の ， SPP (Speed Programing Package ) 
といったシステムを用意したものがありま 
すが対話性ではやはり イ ンタプリタには劣 
るようです。 

基本的にインタプリタは「あまり動きそ 
うにないプログラム」をも実行させること 
を想定して作られていますが，コンパイラ 
は「ちゃん}!動くプログラム」を実行する 
ことを想定して作られています。またイン 
タプリタはプログラミングの過程を，コン 


パイラはプログラミングの結果を重視した 
システムだといえるでしよう。 

,，零， 

* GP / M 上の言語たち 

CP/M などでは多くのコンパイラが市 
販されていますが，それらを見るときのす旨 
標となる用語，ポイントを追ってみましよ 
ラ 。 

オブジェクト 

コンパイラによって変換後に出力される 
プログラム。コンパイラによって異なりま 
すが，そのまま実行可能なネイティブコー 
ド（いわゆるマシン語），リンカによってネ 
イティブコードに変わるリロケータブルオ 
ブジェクト，ェミュレータで実行される中 
間コード，アセンブラソースなどがこれに 
あたります。 

中間コード 

コンパイラで問題にされるのは主に実行 
速度ですがこれは言語の種類，出力するコ 
ードがネイティブコードか，中間コードか， 
そしてコンハ。イラの性能によって変わって 
きます。たとえば UCSD Pascal などは P コ 
ード， Modula -2 は M コード， FORTH は F 
ORTH コードと呼ばれる一種の仮想マシン 
用のマシン語，中間コードを発生します。 
基本的に中間コードはェミュレータ （ 一種 
のインタプリタ）を必要としますので実行 
速度の点ではマシン語を出力するコンパイ 
ラにはかないませんが，それた^けコンノヽ。イ 
ラ本体の構造が単純になり，コンパイル速 
度も速くなります。ェラーチヱックが終わ 
っている分だけインタプリタよりは高速に 
なるようです。また，一度中間コードを出 
力して最終的にネイティブコードに変換す 
る！：いうコンハ。イラもあります0 
ROM 化 

これはさまざまな機器を制御する組み込 
み用コンピュータのプログラムなどを作成す 
る場合問題になるものです。これらのプログ 
ラムは生成したオブジェクトとランタイム 
ルーチンを ROM にワークエリアを RAM に 
割り当てる必要があります。したがって R 
OM 化可能とはオブジェクトを出力する際 
にプログラム部分とワークエリアを自由に 
設定できるということを意味します。 
コンパイル 速度 

オンメモリで処理しているかディスタド 
ライブを使用するかで大きく変わってきま 
す。オンメモリであれば非常に高速で，短 


いプログラムなら瞬時にコンパイルが完了 
します0高級なコンパイラではコンパイル 
時に最適化のレベルを指定できますので， 
高速コンパイルモードで動作を確認して最 
適化モードで実行フアイルを作成できます0 
オンメモリでない場合5分や10分のコンパ 
イル時間は覚悟すべきです。 

オブジェクトの大きさ 

コンハ 0 イ ラに よって 同じ ソースプロ グラ 
ムでもさまざまな大きさのオブジェクトを 
生成します。一般に大きなオブジェクトを 
出すことは簡単ですが，小さなオブジェク 
卜を出すことは困難です。実行速度が同じ 
ならオブジェクトの小さな コンパイ ラのほ 
うが高性能だといえます 0 コンハ。 イラに よ 
っ ては コンパイル 時に速度と大きさのどち 
らを優先させるか選択できる場合もありま 
す。 

価格 

ハ。ソコンの BASIC は本体に無料で付属 
してきますが，コンパイラというと安いも 
のでも数万円，高いものでは数10万円もし 
ます。 Ada とか PL /1 などの大規模な言語 
はとても個人の手にできるようなものでは 
ありません。コンパイラが出力するオブジ 
ェタト以外にランタイムルーチンが必要で 
すが，このランタイムルーチンはソフトハ 
ウスの著作物ですから，コンパイラで作っ 
たプログラムは個人で使用する場合のほか 
はソフトハウスに無断でパッケージ化でき 
ません。そこであらかじめコンパイラの価 
格にライセンス使用料を組み込んでいるも 
のもあります。なぉ，価格と性能の間には 
必ずしも相関関係はないようです。 

これらのコンパイラは実行時の性能では 
BASIC インタプリタよりもはるかに優れ 
ています力 ? ，機能的にはそれほど高いもの 
ではありません。これらの言語は CP/M な 
どの OS 上で動作するものがほとんどです 
から各機種の特徴的な機能，そのマシンの 
ぉいしい部分はサボートされていません。 

一方， BASIC という言語はインタプリタ 
のまま高機能化/肥大化を続けてきた言語 
です。同時にマシンのすみずみまであらゆ 
る機能をサポートしています。構文解析な 
どで時間がかかっても実際の処理ルーチン 
はマシン語で書かれたものが準備されてい 
ますからグラフイックなどの処理はかなり 
高速で行う場合があります。ものによって 
は C で書くよりも BASIC フ。ログラムのほう 
が速かったという笑い話も出てきます。 
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ンパイラ 

MZ / X 1 シリーズには HuBASIC コンパイ 
ラ （ K / C /1200)， ミニ HuBASIC コンパイ 
ラ（700， XI)， WICS (80 B ，2000), dB 
I BASIC &コンパイラ （2000， X 1) といっ 
たものがサードパーティから市販されてい 
ます。 

MZ -700 ， XI 用のミニ HuBASIC コンパ 
イラは整数型のみでしたが， MZ -80 K / C / 
1200用の HuBASIC コンパイラはなんと実 
数型をサポートし，リロケータブルオブジ 
ェクトを出力するなどテープ版ながら非常 
に強力なツールでした0 WICS (正確には 
BASIC コンパイラではない）はソースも公 
開されておりグラフィックも使用できるな 
どの点から MZ -80 B / 2000ユーザーにはお 
馴染みの方も多いと思います。 dB コンパ 
イラは比較的文法が標準 BASIC に近く， 

• なおかつ高速なオブジェクトを生成するた 
めゲームなどで多く使用されていたようで 
す。 

これらの市販コンパイラがどうして普及 
していないのか少し不思議なのですが，最 
大の要因はユーザーの巨大 BASIC への信 
仰とコンパイラに対する認識不足があった 
と思われます。標準 BASIC ではコマンド 
ひとつでできることがなぜできないのか， 
いちばん速くなってほしいグラフィックが 
なザ速くならないのかといった疑問を抱い 
た人も多いと思われます。第2の要因とし 
てこれらすべてがテープ対応のため本格的 
開発には向かなかったということも考えら 
れます。さらにメモリ管理なども自分で行 
わなければならないなど操作性の悪さがコ 


リスト1 エラトステネスのふるい 


10 SI=8190 ： FL=&H 9800 
20 TRUE=( 0=0 ) ： FALSE=(0=1) 

30 PRINT "START" 

40 FOR COUNT=1 TO 100 
50 C = 0 

60 FL 【 0】=TRUE 

70 LDIR FL t FL-t- 1,8190 

80 FOR 1=0 TO SI 

90 IF FL[I]=TRUB 

100 THEN 

110 PRIMB=I+I+3 

120 J=I+PRIMB 

130 WHILE K<=SI 

140 FL[J]=FALSE 

150 J=J+PRIMB 

160 WEND 

170 C=C+1 

180 END IF 

190 NEXT 

200 NEXT 

210 PRIMT "END":BEEP 
229 END 



ンパイラは難しいものという印象を与えて 
しまったようです。 

また，サードパーティ以外にシャープで 
も MZ -80 B や2000/2200用の FDOS 上で整 
数型，実数型の BASIC コンパイラという 
画期的なフアイルがパ'•ンドリングされてい 
ました。残念ながら FDOS そのものが普及 
に至らなかったこともあり，現在はあまり 
話を聞きません。そのほかにも， XI 用に 
NEW BASIC コンハ M ラ！：いうものを開発 
していたそうですが，残念ながら現在は開 
発を中断してしまったようです。 

16 歳の挑戦 

今回発表される FuzzyBASIC コンパイ 
ラはひとりの高校生によって書かれました。 
オンメモリ版とはいえ， FuzzyBASIC で 
作ったどんな大きなプログラムでもオブジ 
ェタトをテキストと重ねて出力することで 
コンパイル可能です。このプログラムは 
“ SWORD ” を使いこなしているようですね。 

コンパイラということになると実行速度 
などが問題にされるのですが，ここではも 
っとも一般的なベンチマークテストとして 
『 Byte 』 誌で長年採用されている8190番目の 
素数を求めるというエラトステネスのふる 
い（リスト 1) を採用しました0ただしル 
ープ回数は10倍の100回に設定しています。 

使用マシンは X 1 + X 1 用“ SWORD ”， 実 
行時間は206秒 （Fuzzy BASIC インタプリ 
夕でさえも1時間以上かかるので BASIC 
では試さないように）。これは言語の違いに 
よる問題もありますが CP / M 上の TURBO 
PASCAL ( ver 3.0) では450秒， P コード 
形式の N 88 BASIC (86) コンパイラ (8 MHz ) 
では2700秒ですから十分使いものになる 
速度だといえます。 

生成されたオブジェクトのサイズも256 
バイトとかなりコンパクトに)|义まっていま 
す。 FuzzyBASIC のシステム寄りの命令や 
構造化命令なども考えあわせるとなかなか 
面白いことができそうですね。 

^これからの必需品 

16歳の高校生でさえこれだけのことがで 
きるのですから メーカーなら はるかに凄い 
ものが作れるはず，単にプログラムの学習に 
用いるのではなく，実際に仕事などで使用 
することを目的とする場合にはインタプリ 


夕だけでは役不足だといえるでしよう。か 
といって Pascal ， C などのコンノ {イラを B 
ASIC の代わりに標準装備しろとはいいま 
せん0ハ。ソコンにとつて BASIC インタプ 
リタはもはや必需品，これまでに蓄積され 
た経験やノウハウなど形にならない膨大な 
資産を残しています。 

しかし現状では BASIC インタプリタで 
作れる範囲のプログラムと市販ソフトのレ 
ベルの差が急速に拡大しており，これらの 
資産は行き場をなくしているようです。ハ- 
一 ドウェアのほうは年々バージョンアップ 
を繰り返していますが BASIC は袋小路の 
まま。これはひとつの文化的損失といって 
も過言ではないでしよう。いまだ BASIC 
にコンパイラが標準装備どころかごく一部 
の機種でしか用意されてもいないというの 
は明らかにメーカーの怠慢，パソコン文化 
に対する認識不足といえます。 

たとえ CPU が16ビットになっても BAS 
1 C の速度はせいぜい数倍のオーダーでし 
か上がりませんが，コンパイラでは数10倍 
のオーダーの速度で実行することも可能で 
す。ひと口に10倍といっても自動車とジェ 
ット機ほどの違いがあるのです。また，8 
ビット用 OS は CP / M が圧倒的なソフト 
ウェアの流通量を占めていますが，そのソ 
フトウェア資産の大半は BASIC コンパイ 
ラで書かれたパッケージだともいわれてい 
ます。コンパイラはソフトウェア資産を拡 
大する近道といえるかもしれません 

最新の X 68000 では BASIC インタブリタ 
の見直しが行われて将来性と拡張性を最重 
視した言語 X - BASIC が採用され， PC -88 
VA ではセミコンパイラといった感じの B 
ASIC を装備するなどメーカーにも前向き 
の姿勢が見られるようになりましたが，こ 
ういった視点は従来機種にまで広げてこそ 
意義のあるものです。またそれはメーカー 
にとって当然の義務であるといえます。 

8ビット機ではメモリの制限がきついた 
めにフルコンパイラを作ることは難しいの 
でしようが， Xlturbo や MZ - 2500などの機 
種ではメモリも大きく，また強力な BIOS 
を搭載していますので比較的簡単にフルコ 
ンパイラを作ることができるはずです。入 
出力はもちろん，グラフィック，サウンド， 
実数演算ルーチンなど Xlturbo や SuperMZ 
の「高性能」が ROM 上でニッコリ笑って 
待っているのですから，なんとももったい 
ない話だと思いませんか？ 
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全嬲供通 S*OS“SWORD ” 要 


FuzzyB AS I 。コンパイラ 

お待ちかね ， Fuzzy BASIC コンパイラの発表です。構造化言語の 
Fuzzy BASIC に高速実行のコンパイラ，最強のコンビがゲームから 
lshigamj Tatuya システムまであらゆる用途に応えてくれます。オマケとして評価用 

亡！ ± 達 t!3 ゲームも掲載します。コンパイラの速度を味わってみてください。 


Fuzzy BASIC は ローカル変数/グロー バ 
ル変数，ブロック IF 文などが使える強力 
な BASIC です力 5 ',インタプリタであるの 
で，どうしてもスピードの点でリアルタイ 
ム ゲームを記述するのは他の BASIC イン 
タブリタと同様，にが手のようです。しかし, 
私は “ SWORD ” 上で 「 Z ガンダム」ゲー 
ムがやりたい！といっても ファミコン 版 
ゲ ームや ハエタタキゲ ー ムとは違います。 
あらゆる意味で究極の 「 Z ガンダム」ゲー 
ム〇そう，あのテレビでの感動をもう一度 
デイスプレイに再現したいのです0 

ひと昔前は自分のコンピュータで「スタ 
ートレック」がやりたいためにあちこちで 
各自の機種に Tiny BASIC を移植した人が 
いたようですが，私も同様にコンパイラを 
作ったので誰かに 「 Z ガンダム j ゲームを 
作ってもらいたい！ 


さあ，今からでも遅くはない。このコン 
パイラや BEMS ， MAGIC を駆使して，愛 
あり，夢あり，そして笑いありの 「 Z ガンダ 
ム」ゲームを作ろうではないか！私は1 
年だろうと2年だろうと待っている（人，そ 
れを他力本願という）。 

^ IIンパイラって7 

私たちが普段使っている BASIC のプロ 
グラムを パン プル， ピン プルと マシン 語に変 
換してくれる魔法のプログラム，それがコ 
ンパ イラです。といっても，まったくなに 
もないところから マシン 語（オブジェクト 
プログラム）を組み立てていくわけではあ 
りません。 BASIC のテキストプログラム 
はたくさんの命令と関数で成り立っていま 
すが。これらの命令のひとっずっにっいて 
「この命令はこんな 
処理をするんだよ」 
というものをあらか 
じめまとめて用意し 
ておきます。あとは 
プログラムの流れに 
従い，適当なパラメ 
ータを渡してそのル 
ーチンを呼び出して 
いく マシン 語を出力 
させればいいのです。 

ですから，できあ 
がったマシン語プロ 
グラムを実行させる 
ときにはメモリ上に 
必ずその基本ルーチ 
ン群（ランタイムル 
ーチン）がなければ 
いけません。また， 


このような構成ですので直接アセンブラで 
マシン語を組んでいったプログラムに比べ 
ると効率が悪いのですが，もと力 ？ BASIC 
プログラムですから実行速度は驚〈ほど上 
がります。プログラミングは BASIC で，実行 
はマシン語でというきわめて好ましい環境 
ができあがるのです。 



今回のブログラムは300 Oh 版と6 A 00 h 版 
の2種類を用意してあります 〇 Fuzzy BAS 
1 C でプログラムを作りインタプリタ上でデ 

バッグ，そのまま コンパイル . というの 

が使い勝手から見れば理想的なのですが， 

なにぶんメモリが少ないものですから作成 
できるプログラムに限度があります。そこ 
で Fuzzy BASIC と同時に使用できる 6 A 00 h 
版とフリーエリアをめいっぱい活用できる 
300 Oh 版を掲載しました。 

どちらか自分の目的にあったものを入力 
し，使ってみて不都合があるようならもう 
一方も入力してください。入力には各機種 
のモニタまたは マシン 語入カツールを使用 
します。300 Oh 版の場合はリスト1〜3を 
6 A 00 h 版の場合はリスト4，5を入力して 
く AT さい0ちなみにリスト3は BASIC テキ 
ストローダです。コンパイラ自体にはプロ 
グラムのロー ド機能がありませんので300 Oh 
版を使用する方は必ず入力してください。 

ソースで入力される方，あるいはソース 
ジェネレートしようという方は多少注意が 
必要です0このブログラムは旧式の ZEDA 
ではアセンブルできません。今月号の ZED 
A 再掲載中の改造を行い新バージョンの Z 
EDA を使って分割アセンブルするよ 5 CL 
てください。 


000 Oh 


300 Oh 


400 Oh 


4E00h 


610 Oh 


#MEMAX 


I ) 300 Oh 版 



S-OS “SWORD" 


ランタイムルーチン 


拡張用空きエリア 


コンパイラ 

構文解析部 


コンパイラ 

式の評価部 


フリーエリア 


スタックエリア 


000011 

3000 m 


6A00h 

7 A 00 h 
880 Oh 
7 B 00 h 

#MEMAX 
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ランタイムルーチン 


拡張用空きエリア 


コンパイラ 


コンパイラ 

式の 


フリーエリア 


FuzzyBASIC コンパイラ 131 




















_ p ^ いていて，右から出れば左に，左から出れ 

F サンプルプログラム ば右に，と行くことができます。 

迷路上のピリオドをいくつか食べると中 


以上でコンパイルが開始されます。この 
程度のプログラムなら12,3秒で画面に， 
Complete ! 

Object Code A 000- B 15 A 
と表示されます。人によってはこの数字が 
多少前後するかもしれません。 S - OS からこ 
の範囲をセーブしておきましよう。なお， 
以上の方法はコンパイルの一例であって， 
これ以外のアドレスでもコンパイルは可能 
です。いろいろ試してみてください。 

ゲームの実行は AOOOh をコールすること 
で行われます。インタプリタ上なら CALL 


コンパイラの高速性を知っていただくに 
は3万回のループなどをするよりも，ゲ_ 


央部にフルーツ“ F ” が出てきます。これを 
食べると高得点ですので逃さないようにし 


&HA000 ， S-OS 上なら JA000 と入力しま 
しよう。 


ムがいちばん！と思い，ひとつ作ってみ 
ました。その名もズパ、リ 「PAC くん！」0 

まあ，ごくありふれた迷路型追いかけっ 
こゲームですのでゲームとしてはイマイチ 
なのですが，ここはひとつコンパイラの高 
速性を見てほしいのです。インタプリタで 
すと初期設定に約1分，そしてゲームが始 
まってもひとマス動くごとにカクッ，カク 
ッとして，なめらかにはいきません。これ 
がコンパイラだと非常になめらかに動くの 
です0ループを多用したり，じやんじやん 
ラベルを 使っ たりとコンパイラにかなり有 
利なプログラムです力 5 '，コンパイラの高速 
性を肌で感じていただけると思います。 

ちなみに，このゲームはほぼ1日で完成 
しました。やはりインタプリタの持つ対話 
性，そしてコンパイラの持つ高速性をうま 
く組み合わせることによって1日という短 
期間でできたのではないでしようか？ 

あなたは カーソル キー ， msEanni 
mill のキーのいずれかを使って“ c” の文字 
を操作してください0敵はアルファベット 
の大文字“ A ” ですが， “ C ” は“ A ” に触ると 
死んでしまいます。死なないように迷路上 
のすベてのピリオド“.”ぉよびアルフアベ 
ットの大文字“〇”を食べつくせば1面クリ 
アとなります。また，画面上のアルファベッ 
卜の大文字“0”を“ C ” が食べると，一定時 
間“ A ” はいじけて小文字の“ a ” になってし 
まいます。このとき“ C ” と“ A ” の立場は逆 
転し“ C ” は“ a ” を食べることができます。 
まとめて食べると高得点です（なぉ ， MZ 
-80 K / C /1200 ユーザーの方は“ a ” を適当 
な文字に置き換えてください）。 

迷路上の左右一対の抜け穴はそれぞれ続 


ましよラ。 

W 

コンパィル 

では，プログラムを打ち込み終わったと 
ころで コンハ。 イルをしてみましよう。 

300 Oh 版ではテキストローダから A 800 h 
以降にテキストを読み込んで〈ださい（こ 
れ以前でもよいのですが説明を簡略にする 
ためです ) o 6 A 00 h 版も Fuzzy BASIC 上から 
TEXT & HA 800 を実行しテキストをロー 
ドします。続いて，コンパイラとランタイ 
ムルーチンをロードして300 Oh (6 A 00 h ) へ 
ジャンプするとコンパイラが起動します。 
コンパイラは次のような質問をしてくるの 
で16進数4桁の数字で答えてください。 
Source Program : 

ソース プログラムの格納開始番地。ここ 
は A 800 と入力してください。 

Object Program : 

オブジェクトプログラムの発生開始番地0 
メモリが小さい機種でも コンパイル できる 
ようにテキストと一部重ねます。ここでは 
A 000 としておいてください。 

Offset Adress : 

今回オフセットは指定しませんので0000 
とします。 

VSTACK AREA TOP : 

変数スタックエリアの先頭アドレスです0 
このプロ.グラムでは 1 K バイトほど確保す 
れば十分でしよう。 B 800 を入力してくだ 
さい0 

(VSTACK AREA ) END : 

変数スタックエリアの最終アドレスです0 
BBFF としてくだ’さい。 


実行してみて速度が不満な人は BASIC 
プログラムの200行で時間かせぎをしていま 
すので，適当な値に変えてください （4 月 
号63ページ“改造はアマチュアの醍醐味だ” 
参照)。 

,コンパイラの使い方 

順序が逆になりましたがここでこのコン 
パイラの基本的な使い方を見てみましょう。 

1) メモリ上に FuzzyBASIC のテキストを 
口ー ドする 

2) メモリ上にコンパイラとランタイムル 
ーチンを口ー ドする 

3) ランタイムルーチンの先頭アドレスを 
コールし コンパイラを起動す る (6 A 00 h 
版は必ず BASIC から） 

4) 画面の指示に従って BASIC テキスト 
の格納アドレス，生成するオブジェクト 
の先頭アドレス，オフセットアドレス， 
変数スタックの先頭アドレス/最終アド 
レスを指定する 

以上でコンパイルが開始されます0ソー 
ステキストの格納アドレスは TEXT コマン 
ドまたはテキストローダで指定したアドレ 
スを，オブジェクト/変数エリアは最初は 
広めに指定しましょう。 

また，オフセットとはあるアドレスから 
実行したいオブジェクトをその値た^けずら 
したアドレスから出力するようにす旨定する 
ものです。特にアドレスをずらす必要がな 
ければ， 

Offset Address = 0000 
を指定してください。 

ちなみに， 
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タプリタでは動いたのにコンパイルすると 

動かないという症状が出たときは以下の部 

分を確認するとよいでしょう。 

1) コンパイラのアルゴリズム上サンプル 
1- A のようにループがダブっているプロ 
グラムはコンパイルできません 0 

2) FOR 〜 NEXT ループ中から GOTO 文 
でループ外へ飛び出さないでください（慕 
走します）〇どうしてもというときにはル 
ープを REPEAT 〜 UNTIL などで書き直 
してください（サンプルト B ) 0 しかし， 
このような書き方はインタプリタのほう 
で許されないので注意してください。 

3) ループ文は“開き”と“閉じ”を1対1 
に対応させてください。サンプル 1- C の 
ようなプログラムはインタプリタでは許 
されてもコンパイラでは許されません。 

4) サンプル 1 -D のプログラムはインタプ 
リタでは“ Bad WEND ” エラーですがコ 
ンハ 。イラでは“ Bad NEXT ” エラーとな 
ります。これは 3) との兼ね合いからこう 
なりました。 

5) インタプリタでは 
END 文がいらないと 
きもあります力す，コ 
ンパイラでは絶対に 
必要です（この END 
文で “ SWORD ” が 
ホットスタートしま 
す)。 

6) 変数スタックはプ 
ログラム実行中，ま 
ったくチェックしま 
せん。コンパイル時 



に聞いてくる VSTACK AREA TOP 
と “ END ” は変数 VS (これが変数スタッ 
クになっている）の値を初期化したあと 
は，単にシステム変数 VSADR と VEADR 
に代入されるだけです。チェックが必要 
な場合は変数 VS をプログラム中でチェ 
ックしてください。 


パイラの作り方 


コンパイラのようなプログラムは本来， 
私のような未熟者が作れるものではないの 
ですが，1987年1月号の Fuzzy BASIC 入門 
を見て，式の評価ルーチンを作って遊んで 
いるうちにいつのまにかそれがアセンブラ 
で書き直され，オプティマイズ（最適化） 
ルーチンもつけ加えられ，なんとなく原形 
ができてきました。あとは猫の足音，岩の 
根，鳥の唾液に魚の息，そして私の期末テ 
ストと冬休みを煮込んだらできあがり！（な 
のですが編集室の方々のチェックが始まる, 


サンプル1インタプリタとの違い 


A 

10 while 1=0 
20 for J =0 to 5 
30 wend 
40 next J 

B 

10 for 1=0 to 10 
20 if 1=3 goto ^ SKIPj 
30 next I 
40 「 SKIPj 


10 1 = 0 
20 repeat 

30 if I=J goto r SKIPj 
40 until I >10 
50 RSKIPj 


10 for 1=0 to 10 
20 if 1=3 then next 
30 print I , 

40 next I 

D 

10 for 1=0 to 10 
20 print I , 

30 wend 


Object Program : BOOO 
Offset Address .* 8000 
というふうにすると300 Oh からオブジェク 
卜を生成します。8000 h + BO00h=13OOOh な 
のですが下4桁のみが有効なのでこのよう 
になるわけです。 

完全にデバッグが終わったプログラムは 
ランタイムルーチンと一体にしてパッケー 
ジ化するとよいでしよう。 

具体的には， 

Object Program : 4000 (7 A 00) 

を指定して，オフセットつきでコンパイル 
します0コンパイル終了後，出力された才 
ブジェクトを正しいアドレスに転送してラ 
ンタイムルーチンとともにセーブしてくだ 


さい0 




I 上の注意 


基本的にスタックはユーザーの管理に任 
されています。 6 A 00 h 版ではコンパイル，実 
行とも Fuzzy BASIC 上から行ってください。 

複雑な式や再帰を使ったプログラムでは 
オブジェクトの先頭に， 

ED 7 B 6 A IF LD SP ，(# MEMAX ). 
を加えるなどの処理をして実行するように 
してください（なお，この場合はメモリの 
後方にオブジェクトを置かないようにする 
こと）〇 

コンパイルするプログラムはよくバグを 
とり，使用する変数はプログラム中で初期 
化するように心がけてください。 

以下に Fuzzy BASIC インタフ。リタとコン 
パイラの仕様の違う部分を示します。イン 


表1インタプリタとコンパイラて意味の違う命令 


表2拡張されたエラーメッセージ 


命令 

インタプリタでの動作 

コンパイラでの動作 

CLEAR 

変数，スタック，ループのネス 
ティングなどをクリアする 

変数のみをクリアする 

NOW 

現在実行中の行番号を値とする 

その行の最初の文のアドレスを 
値とする 

LINADR 

式の行番号の行の格納アドレス 
を値とする 

10 進数で示された行番号の先頭 
アドレスを値とする 

SIZE 

テキストエリアの残りバイト数 
を値とする 

コンパイルされたオブジヱクト 
の大きさを f 直とする 

TXBEGIN 

テキストの格納先頭アドレスを 
値とする 

オブジェクトプログラムの先頭 
アドレスを値とする 

TXEND 

テキスト最終行のエンドコード 
格納アドレス+ 1 を値とする 

オブジェクトプログラムの最終 
アドレス+丨をイ直とする 


Special Error 

インタブリタでは使えるがコンパイラでは使えない命令 
を使用した 

Too Many Labels terror 
使用しているラペルが多すぎる 
Nesting Error 

プログラム中のループ構造がおかしい 
Douole Label Error 
ラベルを二重定義しようとした 


表3コンパイルできない命令 • 関数 


1) 入出カコマンド (LOAD, SAVE など） 

2) 編集コマンド (LIST, DELETE など） 

3) —般コマンドのうち以下のもの 

STON, ST0FF, BRON, BR0FF, LIMIT, COLD, 
CHAIN, VAL, CODE, TABLE, NEST 


THE SSTINEL 
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表 4 バッファ内でのコード 


表6 最適化の実際 


00 

END CODE 


LD H, 0 

01 

なにもしない (N0P) 

23 

(H し= 一 HL) 


オブジ X クト発生時は無視する 

24 

以下のプログラムをまとめたもの 

04 

HL に次に続く 2 バイトを代入 


I/O 配列に使用 


(LD HL, nn) 


ADD HL, DE 

05 

DE に次に続く 2 バイトを代入 


ADD HL, DE 


(LD DE, nn) 


LD BC, HL 

06 

BC に次に続く 2 バイトを代入 


IN L, (C) 


(LD BC, nn) 


INC BC 

08 

HL に次に続く 2 バイトで表されるア 


IN H, (C) 


ドレスの内容を代入 

25 

以下のプログラムをまとめたもの 


(LD HL, (nn)) 


I/O 配列に使用 

09 

DE に次に続く 2 バイトで表されるア 


ADD HL, DE 


ドレスの内容を代入 


LD BC, HL 


(LD DE, (nn)) 


IN L, (C) 

0A 

BC に次に続く 2 バイトで表されるア 


し D H, 0 


ドレスの内容を代入 

26 

INC HL 


(LD BC f (nn)) 

27 

DEC HL 

14 

(POP HL) 

28 

ADD H し， H し 

15 

(POP DE) 

29 

HL = HL/2 

16 

(POP BC) 


SR し H 

18 

(PUSH HL) 


RR し 

19 

(PUSH DE) 

以下アスキー コー ドで 

IA 

(PUSH BC) 

+ 

HL = HL + DE 

21 

以下のプログラムをまとめたもの 

- 

HL = HL-DE 


配列変数で使用 

木 

HL = HL 氺 DE 


ADD H し， DE 

/ 

HL = HL/DE 


ADD H し， DE 

< 

HLCDE ならば HL=I 


LD A, (HL) 


それ以外は HL = 0 


INC HL, 

> 

HL>DE ならば HL= 1 


LD H, (HL) 


それ以外は HL = 0 


し D し， A 

し 

HL< = DE ならば HL=I 

22 

以下のプログラムをまとめたもの 


それ以外は HL = 0 


配列変数で使用 

G 

HL> = DE ならば HL=I 


ADD H し， DE 


それ以外は HL = 0 


LD し (HL) 

80 以上はインタプリタの 中間 コードと同じ 

表5 

式の評価 


のには助けられました)。 



変換前 

変換後 

OPT 1 

PUSH HL 

POP H し 

出力しない 

OPT 2 

LD HL, nn 

PUSH HL 

POP DE 

LD DE, nn 

OPT 3 

LD HL, (nn) 

PUSH HL 

POP DE 

LD DE, (nn) 

OPT 4 

LD HL, nl 

LD DE, nl 

演算 

LD HL, nl 

OPT 5 

PUSH H し 

POP DE 

POP H し 

演算 

POP HL 

演算 ' 

OPT 6 

LD DE, nl 

演算 

LD DE, n2 

演算 

し D DE 

r nl+n2 
nl — n2 
nlXn2 
nl+n2 

OPT 7 

し D DE, n 

+ 

n = 0 

出力しない 

n^4 

INC HL 
を n 個 

-4^n<- 1 

DEC HL 
を n 個 

LD DE, n 

X 

n= 1 

出力しない 
n = 2 m , 1 

ADD H し， H し 
を m 個 

LD DE, 2 

SR し H 

RR し 


PAR i 

IX の示すァドレスから式を評価し， 

HL に代入するオブジェクトを発生す 
る。リターン時， IX レジスタは式の 
直後のアドレスを指している 

PAR 2 

カンマで区切られた 2 つの式を評価 
し， HL, DE の順に代入するオブジェ 
クトを発生する 

PAR 3 

カンマで区切られた 3 つの式を評価 
し， HL, DE, BC の順に代入するオブ 
ジェクトを発生する 

PARK 1 

オブジ i クト発生のあと，閉じカツ 
コがなければ，エラーを発生する。 
(値は HL に代入） 

PARK 2 

// 

(値は HL, DE に代入） 

PARK 3 

// 

(値は HL,DE,BC に代入） 


と出るわ，出るわ，バグの山。編集室の皆 
さん本当にゴメンなさい）というような無 
計画なプログラムですから， フロー チヤ ー 
卜と名のつく ものはあり ません。今となつ 
ては10数枚に及ぶメモ （？） と落書き力 5 ',残 
っているだけです （ ZEDA のラベルが長い 


以下に皆さんがコンパイラを作る際に役 
立ちそうなメモを発表しますので，参考に 
してください。なお，この項を読まなくて 
もコンパイラは使えますので，初心者の方 
は読み飛ばしてもかまいません。 

まず，式の評価ですがすぐにオブジェク 
卜を発生させず，一度バッファリングして 
最適化を検討します。そのバッファリング 
は Z 80 のマシンコードでしてもよいのです 
が ，プログラムが複雑になりそうだったの 
で独自の方法を使っています（表4 )。バッ 
ファリングはそれぞれ表5に示すサブルー 
チンが受け持っています。 

次に最適化ですが，先に取り込んだバッ 
ファ内で検討します。はっきりいって，こ 
のコンパイラの主役です（しかし，なくて 
も成り立つ)〇ラベル “ OPTIMIZE ” で示さ 
れるルーチンがこれですが，さらに細かい 
分担を表6に示します。 

そして最後はバッファの中でこねくり回 
したデータをマシン語に変換するわけです 


が，これは問題ないでしよう。ラベル “ M 
AKE 0 BJ ” が受け持ちます。 

たいていの命令はそれぞれのパラメータ 
の与え方によって表5の中から適当なサブ 
ルーチンを呼び，対応するランタイムルー 
チンをコールするようなオブジェクトを発 
生すればよいのですが，制御構文 （GOTO 
や WHILE などプログラムの流れを変える 
もの）はそうはいきません。 GOTO 文や G 
0 SUB 文は JP 〜， CALL 〜と，対応するマ 
シン語がありますが （ PR 0 C や FUNC も似 
たようなもの)， WHILE や FOR に対応する 
マシン語がありません。ますます面倒なこ 
とになってきました。そこでそういったも 
のは JP 命令などを組み合わせて対応させる 
のです。今回は表7のように対応させまし 
た。ここで勘のよい読者はわかると思いま 
すが， F 0 R — NEXT ループの中から GOT 
0文で抜け出すと暴走する理由がここにあ 
るのです0つまり，ループ変数の増加分と 
最終値をスタックに積んでいるのです。 

これですべて問題が解決したのです力 5 ', 
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本コンパイラでは“一度出力したオブジェ 
タトをもう一度書き直す”という技を IF 
や WHILE などの前方参照の必要な命令の 
コンパイル時に使用しています 0 1パス目 
で出したアドレスを2パス目で書き込む方 
法もありますが，このほうがコンパイルが 
逸そうなのでこちらを選びました。この方 
法を発展させると1パスでコンパイルが終 
わるのですが， GOTO 文などのコンパイル 
が難しくなりそうなので今回はやっていま 
せん。さらに，この方法を生かすために今 
はやりのリカーシブコールを用いています0 
どういうことかというと，ループの“開き” 
の部分で「あとでこのアドレスを書き直し 
てちよ一だい」という情報をスタックに積 
み，そこから解析ルーチンを呼び直して戻 
ってきたところでさっきのアドレスに現在 
のアドレスを書き込むのです。マシン語で 
書〈と， 


CALL 

GADRS 

EX 

DE’HL 

POP 

HL 

LD 

( HL ), E 

INC 

HL 

LD 

(HUD 


となります （ GADRS とは，オブジェクト発 
生用のボインタが示す値を HL に代入する 
サブルーチン）〇 

書き忘れましたがメイ ンルーチンから 呼 
ばれる解析 ルーチン （ PARSER ) と，リカ 
ーシブコール 用の解析 ルーチン （REPARS 
E ) は コンパイルが 終了したかどう かの フラ 
グ （ ENDFLG ) の扱いが微妙に違うので区 
別しています（注：ここでいう PARSE とは 
私が勝手に命名したもので PHASE とは関 
係ありません）。 

Fi 後に 

これで Fuzzy BASIC も WICS や dB IBA 
SIC と同様のプログラミング環境になった 
わけです。 Fuzzy BASIC は，ゲームにシス 
テム ソフトに アプリケーシヨン ソフトに と 
用途を選びません。多少の不満（スタティ 
ック変数がない。変数名が2文字までである 
など）は残るものの，どんなプログラムで 
も書けると思います。実際，私も ROM ラ 
イタの制御プログラムなどを書きましたが， 
特に不自由は感じませんでした。 


今回発表したプロダラムはオンメモリ版 
で，しかも1986年9月号で発表されたバー 
ジョンにしか対応していません。グラフィ 
ックパッケージ MAGIC とのリンクなど 
1987年1月号での拡張に対応したバージョ 
ンアッププログラムも計画しているのです 
力す，私の使っているシステム， PC - 8001 mk 
II 版“ SWORD ” （未発表）では ZEDA のラ 
ベル テーブルが満杯状態ですので今回はこ 

表7ループ文の展開 


こまでとします。 

では皆さん，このコンパイラを使って素 
晴しい 「 Z ガンダム」ゲームを作ってくだ 
さい。 

Profile 

◊石上君は東京都にお住まいの高校2年生，現在 
PC - 8001 mkll , FM -7 ユーザーです。弱冠16歳， 
マイコン歴4年でコンパイラを作成，将来が楽 
しみですね。 


1) FOR 

= 0 TO 10 STEP 5 

2) 

WHILE 

1 






NEXT 

1 

の場合 


WEND 

の場合 

し D 

HL, 0 


LOOP: 


し D 

(VARI), HL 


し D 

HL,1 

し D 

HL, 10 


し D 

A, H 

PUSH 

H し 


OR 

し 

し D 

HL, 5 


JP 

Z, SKIP 

PUSH 

H し 


( 


LOOP: 



) 

JP 

し 0 OP 



SKIP : 


し D 

HL, (VARI) 




POP 

BC 




ADD 

HL, BC 

3) 

REPEAT 


し D 

(VARI), HL 


( 


POP 

DE 




DEC 

HL 


UNTIL 

1 

OR 

A 



の場合 

SBC 

HL, DE 


し 0 OP 


JR 

NC, SKIP 


i 


PUSH 

DE 


し D 

HL,1 

PUSH 

BC 


し D 

A, H 

JP 

し 0 OP 


OR 

し 

SKIP: 



JP 

Z, LOOP 


FuzzyBASIC の作者より 

FuzzyBASIC インタプリタは私の友であり，そ 
のコンパイラを作ることは私の夢であった。と 
ころが人の楽しみを横から持ってく奴はどこに 
でもいるもので，石上君がいともあっさりと作 
ってしまったのである。 

残念なことにこのコンパイラは私が夢想して 
いたものとはほど遠い。決して悪いできではな 
く，私が今までに見たアマチュアのコンパイラ 
の中では最高の部類に入る。式の最適化も結構 
オーソドックスにまとまっており，コンパイラ 
の動作を理解している人であれば「きれいな才 
ブジェクトが生成されるようなソース」を害く 
こともできるだろう。 

が，まだまだ甘い。はっきりいってしまおう。 
この レベルの ものならいつでも作れたのである。 
小さなホラを吹かせてもらえばインタプリタと 
同時に発表することだってできたのだ。なら， 
さっさと作ればよかったじゃないか，という人 
もいるだろう。でも，その程度のものを作って 
みたところでおもしろくもなんともないではな 


いか。どうせ作るのなら自分にできるギリギリ 
のところまで行ってみたかったのだ。 

で，いまだにそのギリギリのところというの 
が見えないでいる。まだ先があるのがわかるの 
である。 

それはともかく，石上君のコンパイラの欠点 
のひとつとして分岐がすべて絶対分岐であるこ 
とが挙げられる。善意に解釈すればスピードを 
重視した最適化であるともいえるが，手を抜い 
たように見えるのも事実である。相対ジャンプ 
で届く範囲であれば「そうすることもできる」 
というようになればベターであろう。 

いつまでもブーたれていてもなんら建設的で 
はないのでそろそろ「アルゴを抜け j ようと思 
うが，最後にひとつだけ提案がある。別にコン 
パイラは丨種類だけでなくてもい一ではないか。 
もっとできのよいものがあるに越したことはな 
い。石上君によるニューバージョンにも期待す 
るが，別の「脳みそ」が作りあげたコンパイラ 
も見てみたいものである。 

う一ん。それにしても最近の高校生ってのは 
元気なんだね 一。 くっそ 一。 (T,TJ 


THE SENTINEL 


FuzzyBASIC コンパイラ 135 







3700 5 F 1918 E 9 
3708 7 E 00 DD 23 
3710 6 F DD 7 E 00 
3718 D 8 FE 0 A DO 


SUM ： 49 B 0 1 C E 7 96 A 2 D 5 Cl EFE 1 


34 C 8 F 9 4 C CD CE 
34 D 0 AF CB 11 17 
34 D 8 3110 F 5 C 9 
34 E 0 7 D C 3 F 6 31 
34 E 8 C 8 45 CD F 6 
34 F 0 3 E 1 C 18 F 2 
34 F 8 7 A B 3 C 8 EB 


3400 

3408 

3410 

3418 

3420 

3428 

3430 

3438 

3440 

3448 

3450 

3458 

3460 

3468 

3470 

3478 


SUM ： 

3480 

3488 

3490 

3498 

34 A 0 

34 A 8 

34 B 0 

34 B 8 

34 C 0 


3600 

3608 

3610 

3618 

3620 

3628 

3630 

3638 

3640 

3648 

3650 

3658 

3660 

3668 

3670 

3678 


3500 

3508 

3510 

3518 

3520 

3528 

3530 

3538 

3540 

3548 

3550 

3558 

3560 

3568 

3570 

3578 


SUM ： CD 05 57 DF 43 AF 1 A 24 


リスト 1 ラ，タイムルーキン （3000 h ) 

3270 ED 60 C 9 6 E 26 00 C 9 7 E : FI 
3278 23 66 6 F C 9 EB 2 A 7 E 37 : 8 B 


SUM : 0 B 2 A E 9 CE 19 B 0 B 8 73 


SUM ： 


3280 

3288 

3290 

3298 

32 A 0 

32 A 8 

32 B 0 

32 B 8 

32 C 0 

32 C 8 

32 D 0 

32 D 8 

32 E 0 

32 E 8 

32 F 0 

32 F 8 


SUM : 


3300 

3308 

3310 

3318 

3320 

3328 

3330 

3338 

3340 

3348 

3350 

3358 

3360 

3368 

3370 

3378 


► あの 一 Oh ! MZ で‘‘ MZ ， なつかし ゲーム 特集，’してください。「タカラビル•アドベンチヤ 
-PART II j , 「ポイボス j , 「タイム シークレット」，「ワンダーハウス」，「ビルデイングホ 
ッパー j などの ゲーム （私は思わず買ってしまった）も含めて。私はもと MZ -700 ユーザー 
な もんで……。 大庭賢哉 （16) 神奈川県 


SUM ： 30 DB 7 D 78 9 C DB 97 0 B 13 EE 


64 

22 

E _5 

FA 

87 

89 

58 

6 B 

C 2 

D 9 

47 

63 

F 6 

45 

EA 

ID 


SUM : B 2 AB 8 C 77 0 F 67 E 8 6 E 4394 


DC 

A 7 

A 4 

A 6 

F 8 

A 2 

El 

75 

C 4 

C 8 

F 4 

7 A 

90 

69 

BB 

Cl 


SUM ： 4 C DB 

3200 00 C 3 
3208 F 4 IF 
3210 28 06 
3218 E 3 C 9 
3220 30 20 
3228 6 F C 9 
3230 20 26 
3238 26 00 
3240 CD 21 
3248 6 F 26 
3250 TC B5 
3258 0 B 78 
3260 IF FA 
3268 26 00 


SUM : 

3100 

3108 

3110 

3118 

3120 

3128 

3130 

3138 

3140 

3148 

3150 

3158 

3160 

3168 

3170 

3178 


SUM ： 59 66 

3080 E 5 D 5 
3088 C 9 7 C 
3090 7 C B 2 
3098 AA 67 
30 A 0 ED 52 
30 A 8 9 E 30 
30 B 0 0 C AF 
30 B 8 2 C C 9 
30 C 0 6 F C 9 
30 C 8 00 C 9 
30 D 0 10 29 
30 D 8 2 D 10 
30 E 0 20 06 
30 E 8 C 5 42 
30 F 0 10 EB 
30 F 8 42 30 


FA 0 3 
1 A D B 


P 0 0 9 
D 0 3 2 

9 6 6 D 

c 2 D 5 

3 0 3 4 
2 3 2 5 

D 6 D 9 
D D D 2 


2 2AB 42768 FB80E48C 
2 86F557BE734A48A0 


D D2328ADE7A66A090 
A 81ED2CDF3D2D6020 

c AE77A 2 771073 DE96 
5 27F3C 2337332 E721 

7 738A4E38261DFDE9 
4 3E152F76CD7D1D02 

E F73DEA3D 23200089 
7 831CF0CC42D0D022 

c 1F3038E3ED2E 2029 
1 18202202 FD 070022 

4 514 ED6ED50EDE1E9 
D E107D23D60FDF2F2 

E 798D7E608E7F8039 
9 FE2D3F 302736 DF22 

3 877977 AE8D1008D9 

5 13AC03E74D7031D2 

• • 0 00 0 00 0 00 0 8 0 3 0 00 0 00 0 00 

M 8899AABBCCDDEEFF 

u 6666666666666666 

s 3333333333333333 


F B F E 5 0 c 
6 8 61 D D 8 


8 61 D 9 E 8 
0 F 3 2 c E c 

6D6CB87 
0 c F 2 F 1 B 

D 0 D 0 0 B 3 
4 3 c 2171 

4 6 c E 1 B A 

3 F 7 3 3 E 1 


76B0D2EED 
7826322 AB 


> A 3 0 1 F 11 

2 8 7 81 2 0A..3 0 
8 291A1 311 c 

A 0D4DF6420 

4 8C3CAF012 

0 61297060 E 

5 E3CC3302F 

c C6D35D5EA 
2 7FC28CD31 

8 1D411D769 
1 3C331CF0C 

9 6D1 945001 
F F2A8A012D 


A5D2C6C 8054928 F0 
3/<fBDC 5904 CFB347D 


63C037F01D3FA3F3 
AA 407312 CE 71 D 781 

3DF0AF 200732 F313 
CC12D8E22BC71C12 

F12701D79BE3F014 

10E421C40E05ADE0 

0EDE95FED7EDDF78 

73C40C14C33EC132 

2779D539F35FFCD7 
2334CDA 417011 A8A 

1F34F5D6DA00ED22 
E8741EC59D376C 21 

61A1D911D1B 237 IE 
3 1D49C04CEE243E7 

9FFFD7E 30127 D377 
0114C3350D53E733 


4315 D3DECD15D 321 
F364E4E7A013D356 

0FD34D73F81B41DD 
27CC3E 345136 C6EC 

5D 2953 EDD 5923 D71 
Be 45407 EEE82BCBD 

C5D039B35FD1A0BB 
7EE5C 64036 C370E4 

B875BDD1BD5D1052 

2CB0EEE66A31D0E4 

13 5 0279 DAFBDF9B5 
3BE353CE256C6CEC 

6A11DE739DA3CB11 

F7CEE730CE206E0E 

D9B34BE 97753 C08B 
cc 23347636 E8733E 


B 2724304 F38C1458 
08A499C44FC2005D 


CC79D538A87EEDF3 
DD3CCB1111B 33 C0C 

2AC79CA1 5 1E55CFF 
22D7C 713 D37FF 701 

3B267B5656F999FB 

2E2B72DFFF1CCC0B 

6531625 DBDA111FD 
5D73A3FCEC7brFF0c 

39B4F5B595A11151 

2C2B25E0CF2E33FF 

E12D1D 98185466 D4 
5D7C3CC2F2E3FF73 

7BB94F5D1756DD4C 

3E2CB1F0DBF6CC37 

C771D40E 53640 D3D 
D33DCC2FF1FC207C 


37819 C0FE1D 311 CA 
37 ID 98 C13ECC20D2 

AAD3DA 76951738 A5 
A1C3C337F4DF332D 

DF9A9FCB 09004309 
C1CA11 852 C01F30C 

AA9DD62D730B210B 

FFFCD73EAE0E260E 

8A05FB 033711 1D36 
1C2E150E1320ECC5 

8B706DEF3C 305173 
C1A07E 3128334 DF2 

3E36A 97322030 F0E 
2F222CBD13E30F15 

5A30D673E1 210 FB7 
3112 D33C 70260 FE3 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

3333333333333333 

3333333333333333 


C019EF 772770 EDA1 


4 9E113925B9AD3A04 

3 C7BD1C3D0C1EC005 

A 72D995E 531082819 
F 32EC0DBC2C0F322C 

E E 30200 D 93108 A 213 

7 720420 CC1D01E3E2 

1 230DE19C7113DE 62 

4 270EB0C20E22CBF5 

B 371771500553 1D0D 

5 230B02DC2FD1DC2E 

c 2EBF8500E 0142551 

8 777F2F00B2D03E3D 

4 3A9F7800A1D 88049 
F 22CFA1001B42E03C 

c 3B71A 31158473030 
F 7E 321222 E74A5020 


6 74F2B6CA3BFF3-473 
3 D19D1 571532 E3979 
2 

2 .•. 

8 303B18DF79B 65124 
A 24EEBFC07CCFE613 

0 2EB948AFF0F09D83 

9 1F2C 317010 A1CC7F 


07C0C2C0B302E171 

>D30FD 3672160 
-C1O0C3075 E4D 

1030DBA3 

F553EE13 

7 E7FF183B3D3673B1 
5 7FA1AC373C3FB316 

9 384DD 76349475 F8D 
F E10CC B334C51E7CC 

3 D3095ADBD3D29D33 
F 512CD1C3C2C1CC32 


c 

3 

B 


6CC 460325 FE 24776 
5A501B69E3744F94 

3D71D1ADD0D01D9D 

0CF7C710C2C21ECC 

B93D7D7E6C6F 7075 
ECCC3C 333030303 E 

98993730 1D1DE6CF 
0BCC 73727 C7C93D1 

BDFBA3A2D7D 71026 
EE62D7D1C3C3202A 

930FF3FA 73737 D73 
00011 clc 37373 F3C 

896A303A3A3A 3186 
0C26ADA37D7D7083 

080AD0DE3F3F37A9 

3B22C2CFC1C1C320 

3D4F 656373030 F0D 
3E 2131313 ADAD9BC 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

5555555555555555 

3333333333333333 


3336110 BFD5C78 
9D52E88CDD9AED 


FE8D6D08A28DD8 
17172 C21C33CE6 


DF18BED03D9B4D 
cl 3111 CD0CCF44 

066CD39D 898094 
2DF0CCCC1CF2C4 

E3DE 3309000 1F9 
1CC3660C202B1C 


EB 99229737 BD1F4F 


2 099B1BD12497E9B0 
F 0C9C3CC20BC87C00 


F 1F1BDBE6908F11F9 
8 223CCC00C8CA331C 

D 9D9C1DBFB0010BCF 
8 c 79130 E4E400FFD1 

8 C7DBBB9BE 0081224 
0 26CCACCE 7203223 F 

F 2F14D1D 990130 F4D 
7 0230c 3110120060 c 

c 0C9B9BB0186E66F4 
A 279CCAC330AF 0610 

7 59D14DCD641DF348 
F Bee 31 elec 03742 F 2 

0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
- 11111111 < 
>33333333c 


B9B00EE206BE 4796 
2406B5EA60C 63975 


6 BDC4B11D9503EF6C 
1 E514C01ECB06C407 


CEC530C51CF30- 

c 9114002 D3D 83691 F 

4 c 33503 FE1C160C31 

5 1DD 90207304 D9A74 
2 File 0123000 CCF71 

2 1DDD1BD08A3FF0DB 
9 CCC12C30300A6 1CC 

A B93BD 33021891058 
7 EC2C 4110502 C3060 


5 969B9BBF320F1CF8 
7 9A70FAD0E3CDC96E 


A B3F9FF0D 9 5 0500 AD 
0 7A6C 6907 CC3F 0063 

2 DD3F0D10F91911DD 
B E7B60C 236 C9C22E1 

F 5 7 DB 612150 C1DBB9 
7 F67A215B602C5EE0 

7 527DF8DDC6764B92 
D CA 6 7 81 EC 721 F 5420 


07E149E6EDAC8B7E 
8D3DEA41C 


-CFF041DC 


>E]2 5 1 3 E ? 

057 A 703109210 7 DC 
343FA 07401 1E03ED 

12C00 6BA00E 73611 
43D1 3122007308 E3 


> 0 0 D 6 7 D 0 


D0DBACB00. 


-16 2 2 D 1 0 
E3E1 372301026 EC0 

F3737A13077A001D 
343232 D4033F33FC 

C3CEC79A0CC06B77 
F577D 41207 D1 6 7 33 


c E 2 o 5 - 


• E 22222 D 8 


0808080808080808 
00112233445566 7 7 
0000000000000000 
3333333333333333 
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4380 

4388 

4390 

4398 

43 A 0 

43 A 8 

43 B 0 

43 B 8 

43 C 0 

43 C 8 

43 D 0 

43 D 8 

43 E 0 

43 E 8 

43 F 0 

43 F 8 


SUM : 

4400 

4408 

4410 

4418 

4420 

4428 

4430 

4438 

4440 

4448 

4450 

4458 


4100 

4108 

4110 

4118 

4120 

4128 

4130 

4138 

4140 

4148 

4150 

4158 

4160 

4168 

4170 

4178 


4180 44 3 E 22 
4188 44 CD CB 
4190 C 2 A 2 42 
4198 0120 05 
41 A 0 FE 02 C 8 
41 A 8 00 B 7 28 
41 B 0 03 CD 56 
41 B 8 0120 05 
41 C 0 FE 02 C 8 
41 C 8 6 B 42 C 9 
41 D 0 CD D 8 41 
41 D 8 CD 56 43 
41 E 0 B 5 28 0 F 
41 E 8 4 E DD 7 E 
41 F 0 43 C 9 3 E 
41 F 8 CD 6 D 43 


SUM : 

4300 

4308 

4310 

4318 

4320 

4328 

4330 

4338 

4340 

4348 

4350 

4358 

4360 

4368 

4370 

4378 


2 A B 0 50 
2 B CD BE 
C 4 IF C 9 
D 3 IF 1 A 
2110 00 
C 9 F 5 32 
0 D 50 41 
3 C CD Cl 
AE 50 22 
AF 32 A 8 
A 7 50 21 
2142 43 
45 CD 9 B 
9 B 55 21 
DD 2 A AA 
37 CD A 2 


SUM ： D 5 B 2 95 A 0 98 251 A 9 A 930 A 


SUM ： 74 3 B F 9 F 4 0 F 38 0 A 5 B 


SUM ： B 8 44 7 E AC 49 E 8 00 EA 


4080 CD E 2 IF 
4088 4 B 20 41 
4090 4 F 50 3 A 
4098 92 22 88 
40 A 0 E 2 IF 20 
40 A 8 20 20 20 
40 B 0 44 3 A 00 
40 B 8 40 22 8 A 
40 C 0 00 CD 9 A 
40 C 8 2 E 412 A 
4 QD 0 AF CD 0 C 
40 D 8 41 CD E 2 
40 E 0 70 6 C 65 
40 E 8 4 F 62 6 A 
40 F 0 6 F 64 65 
40 F 8 ED 5 B AC 


4000 

4008 

4010 

4018 

4020 

4028 

4030 

4038 

4040 

4048 

4050 

4058 

4060 

4068 

4070 

4078 


SUM ： 63 20 A 2 B 4 00 5132 8 C 3078 


F 3 

F 6 

54 

7 D 

A 0 

2 D 

4 E 

7 D 

82 

D 4 

2Z 

A 2 

B 7 

F 9 

F 4 

D 8 


4600 

4608 

4610 

4618 

4620 

4628 

4630 

4638 

4640 

4648 

4650 

4658 

4660 

4668 

4670 

4678 


4580 

4588 

4590 

4598 

45 A 0 

45 A 8 

45 B 0 

45 B 8 

45 C 0 

45 C 8 

45 D 0 

45 D 8 

45 E 0 

45 E 8 

45 F 0 

45 F 8 


SUM ： 9 A 6 C 72 ID 8 B 7 A 58 D 7 


SUM ： B 5 8 C C 8 CF 5 D 64 49 6 A 


►ゲームはやっているうちに夏が過ぎる（秋が来るなんちって〉。でもワープロは面白い。 
間違った変換をしても「う〜む，なんてお茶目なやつだ j などと思ってしまう。 

鈴木守一 (24) 東京都 


SUM ： F 3 92 24 32 D 3 DD 07 A 12 F 8 D 


3720 291916 00 5 F 1918 E 9 : D 1 
3728 DD 7 E 00 DD 23 CD B 8 IF : FF 
3730 DA 7137 26 00 6 F DD 7 E : 72 
3738 00 DD 23 CD B 8 IF D 8 29 : A 5 
3740 29 29 2916 00 5 F 1918 : 21 


3748 ED CD 68 37 FE 4130 02 : CA 
3750 37 C 9 FE 5 B 30 02 B 7 C 9 : 0 B 
3758 37 C 9 FE 30 30 02 37 C 9 : 60 
3760 FE 3 A 30 02 B 7 C 9 37 C 9 : EA 
3768 FE 61 D 8 FE 7 B D 0 D 6 20 : 76 


リスト 2 コンパイラ本体（300011) 


SUM : 39 20 51413 B F 4 5 B OF A 8 E 8 


SUM : 6 C 0 F C 5 61 IF 3 F 0 A 3 D 92 AF 


SUM ： 

4480 
4488 
4490 
4498 
4 4 A 0 
44 A 8 
44 B 0 
44 B 8 
44 C 0 
44 C 8 
44 D 0 
44 D 8 
44 E 0 
44 E 8 
44 F 0 
44 F 8 


3770 C 9 3 E 0 D CD EE IF CD 33 : EE 
3778 20 C 3 FA IF 00 00 00 00 : FC 


SUM ： 6 D FD 89 70 719 A B 8 AD 6 E 21 


SUM : F 7 7 F 9 F C 0 75 3 C EF FD 5 F 36 
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A754BA 4477 CA 8080 
4BBC236B3E1C2F09 

6DDCF84F4837DD5D 

5CD68FA899E58D01 

DA 256673 BEBCCC.CD 
c 444444444444444 

0BBF4F1FA5B43BBD 
C96C9E 788 CB48AF1 

732433729 BBCCCCD 
Be 34444444444444 

2315 FF6C6E 259116 
440D 883669 B17AF1 

BBE 9266879 BBCCCD 
693c 444444444444 

A137C2F65F9CF77C 
32436 BF19BAE69E0 

937B 23673 B2BCCCD 
c 472444444444444 


▲ 47c 99999 


835599 B1 8888 
94A0B6BF9999 


8DFAFFCC 8888 
928EA58C 9999 


589385 DC 8888 
297 c 957 c 9999 


D2D2EEEE 2222 
444444444444 


F9DDFFF1A0254D58 
11CC111F 25354 C58 

40FFA220F62B1CBA 
F511FBE01B 492492 

DCE6ADDAEDBD58D1 

CAE7CCC3EC6C54C2 

DBDBBB03D026B13E 
25C51E55C 5349253 

EDFDE993F201D560 

3E1EF1A51B54C555 


27E9E8E 92037769 D 
AAFC71FC3CF6E5CC 

D022D222F783DC22 

C544D444AB14CD44 

78BB32BB1 22600 BB 
3A 66426644455266 

8AA2DDA2BB2D5E22 
83336 C33C62CAF33 

119 FD53FDADF202F 
24CAC04A^C3C6200A 


6 335E 323 1E4E 4175 A 
0 6D8DCCBACE82AC68 


A 

9 

B 

D 

4 

D 

c 

5 
F 

8 

D 

c 

c 

4 

6 


-62755244677FAFF 

4CF1 00900 CDD8A90 
6466007004 DDC3C5 

E0F63CE 370337518 
6265 7 6676222 BFFA 


16 6 6 6 6 6 D C 


-76646660C73A3 


>666267662¢ 


>4676466600253 


F 8 7 51392 CD2B8A07 
4F37C5A85B136B80 


348D0EBED0EDD30F 
453c 2423 c 5260451 

101705 A0F0DF10EE 
424324 D04BC622AB 

418C0010D 21304 AD 
541D2240E 204272 c 

3 5 D 2008 1D0ED 5309 
54c 22212 c 5306601 

620 7 00 D7F20F4500 
5 5 0322 C31B 517625 


8BE 965000 1F57DBA 
7EEF 5 607 6 BF20D72 


0102A 3200318 F400 
2677257056634605 

A2D5AD0AA521F1AC 
24 6 62053 A 674143 A 

A0F60F002A 7 82002 
22652122266 IE 222 

A 930325 D62FDD43E 
27423 E 6 6 E66CC77A 

CA020D318F 200538 
07273 c 6634705673 

FA35E0221F0AE351 
17 6620774153 A764 

259C1D 5 782002628 
E 7663076 IE 222671 

D6390AFFDD4DA64D 
c 4 7 62266 CC76C 6 6C 


1 E D E 8 6 
9 3 6 3 c F 


E 2 E 2 21 
F 4 F 4 0 2 

2 B 2 B 8 8 
4 6 4 6 2c 

B 2 B 2 7 7 
6 3 6 3 B A 

A F A F 2 3 

3 A 3 A 4 4 

0 2 9 2 B 6 
1 4 c 4 6 5 

8 2 7 2 A D 

3 A B A 3 c 

42 CA2BCASC9 

2 2 D 217 
2 0 D 0 3 3 

0 8 0 8^8 
0 0 1122 
2 2 2 2 2 2 

4 4 4 4 4 4 


5326D25B3E9AF 877 
717 B 2969457 EC.E 10 


7 ▲ 

4C 

6F7E1D7 21F 
332F8DA411 


3 

2 


• c 4 4 c 3 F 


686 FC 6183 
4COF6511C 


E8AAEAD022 
p F3CFDC044 

5AECF 7 49 1 A 
ECF5434CDA 

219 E 6 951 ID 
424F04DE1C 

2EFAAD3A92 

2FB1CCCF34 


• 5 5 6 6 t 

2222222222 

4444444444 


EDD31A3GFD2DDB3E 
FCD 602927 C4CC2CF 

042D15A629F 42150 
014C2E34C0742DC0 

E0C 540134822 E45E 
726E 454982 CA34D7 

DF2E9242E12DF95D 
DFC3A 693 FD5CFA0D 

4E30DAD033DA9D04 

4F85C2C044E20C34 

3CE08F5E627E1127 

60FD0FE356B3CE59 

D83D8567DD9B44DD 

C24C1E4ACC4644EC 

5CC 34016 B2C2927F 
E 25240940496 AABF 


89B7B 7930548433 D 
0162874 C7F491CD1 


0 E 9 2 4 0 ^ 


> c 4 5 4 F F 3 

-D3A9602D30 
F 31440 D25C5DA045 

D44C9E6DDDDDD860 

C446A7FDC3CCC25D 

5392DD880E622CDD 
E 6 ACCD 1 DDF 4422 cc 


J 2 2 6 3 c c 


> D 4 3 9 5 c c 

D1DF3D 0059 CEADF 2 
EECF2E20FC9F2CF8 


9502E2DD382DD903 

A4573ACC724CCCD0 

D 9031 DF3B8CB4DD9 
CCD2ECF2E26E4CC6 

4DD30B5D1E3E2F3D 

4CC755EDDFC3AF2E 

2F3B0E9243F1D5D1 
AF2EF 314442 ECEDC 


A 9245392 DDB8E9C9 
2144 E6ACCC5E316A 


-F c 4 4 c c 


-CFE4CDF0E6A45 

0808080808080808 


4444444444444444 


4843F 936100 E96E3 
CB02D2B18A06B611 


84231F 9038460447 
10141169 c 7560555 

218F320DF11F98E0 
41120 E2C1 6 467542 

1C 318 D 2044402554 
FI 41 1 C 7 5 c 7427456 

184D3FF5DE04FE01 
1110416 Ac 6276426 

6 218 F 5 2 AF 94 5 D 042 
24113 E 7 217676264 

8B731D20E31F5410 
1F141C70E 5646660 

21878350 DF20D12C 
41120442 cl 40 6 644 

8131870 E4A 010209 
E 24114263 F 042404 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

2222222222222222 

4444444444444444 


6 2ED30FB643E53D80 
0 B 5664125385 BE780 


THE SSTSEL 


7 55DE998B9C81F924 
2 D357D6C 4072 c 8952 


> c 6 7 A 3 


225445 DDEF9EE053 
DBF440CCFE4FF5E6 

2A 93789228 C8309D 
52C692C 441916 Dec 

D5 1DDF3CC4D88D4B 
EEECCFE664C22C4E 

90C4E52A 398552 E 
C574FFCD6C22EA3 


7 

B 

B1 2433820 D4EE2D1 
1EB 462122 C4FF4CE 


-C74FF 0 6 43625 

A23D 933338 D682E8 
642CCE6 442C52C3E 


575 7 Fee 552 * 


A 5 8 c 
D 0 4 E 


9 5 0 D 
A E 5 E 

A E 2 7 
3 1 B 7 

0 8 2 9 
5 2 2 1 

9 0 3 0 

5 5 2 5 

2 9 o c 

3 5 5 A 

2 A 2 B 

4 3 B 5 

8 7 A D 

9 A 2 E 

2 0 5 B 
4 5 D 2 

0 8 0 8 

6 6 7 7 
4 4 4 4 
4 4 4 4 




























4 D 00 

4 D 08 

4 D 10 

4 D 18 

4 D 20 

4 D 28 

4 D 30 

4 D 38 

4 D 40 

4 D 48 

4 D 50 

4 D 58 

4 D 60 

4 D 68 

4 D 70 

4 D 78 


4 A 00 4 A CD 
4 A 08 9 B 4 A 
4 A 10 60 4 B 
4 A 18 3 B C 8 
4 A 20 CD A 1 
4 A 28 6 C 42 
4 A 30 4418 
4 A 38 0 D 32 
4 A 40 AF CD 
4 A 48 FE 3 E 
4 A 50 79 4 A 
4 A 58 23 28 
4 A 60 86 4 A 
4 A 68 30 DA 
4 A 70 42 CD 
4 A 78 CC 44 


4980 

4988 

4990 

4998 

49 A 0 

49 A 8 

49 B 0 

49 B 8 

49 C 0 

49 C 8 

49 D 0 

49 D 8 

49 E 0 

49 E 8 

49 F 0 

49 F 8 


4700 
4708 
4710 
4718 
4 720 
4728 
4730 
4738 
4740 
4748 
4750 
4758 
4760 
4768 
4770 
4778 


C 3 4900 
3 F 4908 
DA 4910 
8 C 4918 
EB 4920 
83 4928 
BB 4930 
04 4938 
86 4940 
83 4948 
FF 4950 
3 C 4958 
3 i 4960 
1)8 4968 
04 4970 
A 3 4978 


62 

4 B 00 

76 

4 B 08 

9 A 

4 B 10 

A 2 

4 B 18 

B 5 

4 B 20 

56 

4 B 28 

56 

4 B 30 

90 

4 B 38 

2 D 

4 B 40 

48 

4 B 48 

86 

4 B 50 

15 

4 B 58 

45 

4 B 60 

B 2 

4 B 68 

6 B 

4 B 70 

33 

4 B 78 


IB 

4 A 80 

04 

C 2 

4 A 88 

00 

93 

4 A 90 

C 9 

07 

4 A 98 

CD 

2 A 

4 AA 0 

87 

D 3 

4 AA 8 

66 

AF 

4 AB 0 

4 A 

1 C 

4 AB 8 

4 B 

DA 

4 AC 0 

4 B 

2 B 

4 AC 8 

42 

ID 

4 AD 0 

21 

27 

4 AD 8 

34 

FD 

4 AE 0 

10 

42 

4 AE 8 

C 3 

9 F 

4 AF 0 

34 

07 

4 AF 8 

17 


4800 

4808 

4810 

4818 

4820 

4828 

4830 

4838 

4840 

4848 

4850 

4858 

4860 

4868 

4870 

4878 


4780 

4788 

4790 

4798 

47 A 0 

47 A 8 

47 B 0 

47 B 8 

47 C 0 

47 C 8 

47 D 0 

47 D 8 

47 E 0 

47 E 8 

47 F 0 

47 F 8 


4000 CD 63 44 CD 63 44 3 E 22 : 48 
4 C 08 CD A 2 44 DD 7 E 00 FE 2 C : 38 
4010 C 0 DD 2318 E 0 CD 9 C 49 :认 
4 C 18 3 E 2 A CD A 2 44 CD 56 43 : 81 
4020 FE 2 C C 2 6 C 42 E 5 CD 9 C : E 8 
4028 49 3 E ED CD 63 44 3 E 5 B : 81 
4 C 30 CD A 2 44 3 E 22 CD A 2 44 : C 6 
4038 El 3 E ED CD 63 44 3 E 53 : 11 
4 C 40 CD A 2 44 C 9 CD D 0 50 21 : 8 A 
4048 0 C 34 CD A 14 B DD 7 E 00 : 54 
4 C 50 FE 2 C C 0 DD 2318 ED 21 : 10 
4 C 58 FE 33 CD A 14 B CD 9 C 49 : 9 C 
4 C 60 3 E 22 CD A 2 44 DD 7 E 00 : 6 E 
4 C 68 FE 2 C C 0 DD 2318 E 8 CD : B 7 
4 C 70 C 0 50 CD A 9 44 ED B 0 FF : 66 
4 C 78 C 9 CD C 0 50 CD A 9 44 ED : 4 D 


3 C 

E 3 

6 C 

B 6 

EA 

12 

50 

58 

08 

6 C 

7 A 

09 

3 A 

2 B 

A 4 

86 


4 D 80 

7 E 

00 

FE 

40 

20 

05 

DD 

23 

El 

4 D 88 

21 

4 A 

33 

CD 

A 1 

4 B 

C 9 

CD 

ED 

4 D 90 

C 8 

50 

21 

36 

33 

DD 

7 E 

00 

FD 

4 D 98 

FE 

40 

20 

05 

DD 

23 

21 

30 

B 4 

4 DA 0 

33 

CD 

A 1 

4 B 

C 9 

CD 

D 0 

50 

A 2 

4 DA 8 

21 

67 

33 

CD 

A 1 

4 B 

C 9 

CD 

0 A 

4 DB 0 

D 0 

50 

21 

81 

IF 

CD 

A 1 

4 B 

9 A 

4 DB 8 

C 9 

CD 

D 0 

50 

21 

68 

30 

CD 

3 C 

4 DC 0 

A 1 

4 B 

C 9 

21 

8 A 

36 

CD 

A 1 

04 

4 DC 8 

4 B 

CD 

B 7 

44 

CD 

62 

43 

28 

AD 

4 DD 0 

12 

CD 

56 

43 

FE 

2 C 

C 2 

6 C 

D 0 

4 DD 8 

42 

CD 

D 0 

50 

21 

FE 

35 

CD 

50 

4 DE 0 

A 1 

4 B 

C 9 

21 

F 8 

35 

CD 

A 1 

71 

4 DE 8 

4 B 

C 9 

21 

8 A 

36 

CD 

A 1 

4 B 

AE 

4 DF 0 

CD 

B 7 

44 

CD 

56 

43 

FE 

2 C 

58 

4 DF 8 

C 2 

6 C 

42 

CD 

C 0 

50 

21 

2 A 

98 


SUM : 4 F CE 9 A 39 59 6 C B 6 3 F 74 F 6 

138 Oh ! MZ 1987.6. 


SUM : 42 89 04 09 37 F 6 58 0 E BA 5 A 


SUM ： 0 D 14 4 D 6 E 35 F 4 43 99 E 8 D 5 


► 厂ディーヴァ」がやりたい！しかし今年は受験の年，そんなことしている暇はない。 
でも - やっぱり浪人してもいいから買っちゃおうかな一。 岡部孝弘 （ 17 ) 墙玉県 


SUM : 72 7 E 79 AB EB 10 25 39 677 F 


SUM : 1 C 86 CC ED 46 0 B 2915 80 B 0 


SUM ： B 5 75 77 E 7 90 D 9 33 F 81540 


SUM ： C 61 A 4613 6 A 46 82 86 A 016 


SUM ：17 091 C 76 B 8 FC 03 EA ED 24 


SUM ： EE D 2 8212 AA CD 85 5 B 15 AF 


SUM ： 7 D 5 B 00 616 B 84 IF DD 7 FC 1 


SUM ： 52 37 F 8 53 23 E 817 DD 2 FB 5 


SUM ： 27 F 610 08 2 D 35 CA AC 0428 


SUM ： 50 7 B BF 7 C AC CC A 2 69 70 C 6 


SUM : AD B 5 8 C 6 F 7138 58 54 2 CE 9 


SUM : BA 88 44 36 C 2 BB 5 F 24 A 668 


FB63B35D 09516 F 
A 56595 CF949F22 



21E4434D6FDDF5BD 
3284443 C5FDC104D 


E 019927 FD1 431013 
552AA621C 24222 A3 

109 DDD14027D00D0 
2DCCCC2C54BD54C5 

9DB 999010 CD08E31 
CC4CCC52D6CCCF 32 

B91BFF09D2B0D090 
4CA4FFDCCC44C 015 

1BD110DB9C1E9E18 

A4CA22C4C2AFC72C 

D12D06A1BED04D3D 

CA3C030A4FC04D2C 

2DCF338D132E33D9 
3C41CC2CA 43763 DC 


B215C0090CDDE681 

E90C55DE0A60B4FE 

E21CDB 0421 D0DBDE 
6324CD544AD5C4C1 

1895 c 202 CD 089121 
28CB42DA6CCCCA 32 

01CDB5DD2CCDBDA0 

524CD3CCC42C4C25 

095 c 2397 CBE 01410 
CCB423C32DF0A32D 

DBDB51CEEA00D00D 

C4CD3247F200C25C 

91c 2795130 ED 4189 
CA422CB2457E32CC 

FDB21CD260D8A0DB 

FCD324C25DD115C4 

852 C95CEDDB 31891 
B327CB43CC 422 CCA 


L9AABBCCDDEEFF 

cccccccccccccccc 

4444444444444444 


)36DA2855B6C ィ 


3AE2A31A 31 ED6C8C 
CCF3C 62442 BCD614 

AFBD7D 45682 EE243 
4240BC 445147 DD40 

BE11353DD8C 48732 
AF 82406 CC36F1065 

>A2683B93A8- 
>c 452 C4C4C1- 

3ECCD2F14E5332A5 
4726C2AA4F 326445 

6DE3BE0D3843DC61 

5DFC4FFC6C30C680 


DB304B78A874DC 
525F 51033 eafeb 


B22D200D9DDEFCBB 

46CD400C4DCF334C 

1DC5CE697A9AAE03 
Ac 24676 CD4C4CF6C 

D4ECADD5DAFD1BAB 

C4FADDD5C0E124C2 

323D736BBD0AE7FD 
3A4C 32094 C2CF32D 

6D6A9D8D0832BAE5 

9C5C4D3C6C424CF0 

11D8DF55A32E75A8 
2EC1C644C46F 4242 

5 282001632 D3AE7B 
E2C400CB46C4CF3F 

9E3CE6DD2D363BAE 
434672 CC6C2524CF 


D 511060498561351 
6C 50644 DD177DF6E 



E29FD 988 C0DEDB3D 
3AC4CC326DC3C4CC 

FD4824D32D1811E9 

4C43C4C4CCC61A3C 

833DE 392 C540ED94 
3C6C36C62C403C04 

DED34D4DE 4361002 
C3C14C4CF062E32A 

E 498353532 D5433D 
04C26E6E44CE404C 

83E3DED06C 502120 
2634C3C056E2A263 

3D 921406 D2E3D4D7 
4CC6E4C0CC34C4C4 

214DE2EFB 2021291 
6E4C3A 3414562 AC2 


1006639 F 50702231 
779CD 7999 1A -丨 > 


* 9 8 A 5 D 8 


B31A12DBEDD8B19B 
4321 FAC43CD14E44 

15014 DB19B4312C1 
A 8524 C4E4442E39E 

D1092F12C12D2BDA 
C2DCA1E39EAD32C3 

40DBDA2BDAD03E94 
35C4CF32C3CC23C4 

E091D13E942CE9B2 
5DCAC223C4223C4A 

1DBDE3E9B2EE0B5D 
2C4C3C3C4A3F04FC 

5E9B4D4005DA 

F3C4CC400FC2 


5 9 11 
E c A 3 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

BBBBBBDBBBBBBBBB 

4444444444444444 


FEE 440248 CBF1145 
7E365FDE48B15BA5 


】 CCC29C3EC5B 7 359 


-FF64F6B5D4C244 


)C44C94C2B4 ハ 

A9 6 6AD614A42F0D2 
2C55CC 59429 CD2CC 


-c c 3 E c F ” 


• c 9 c 2 4 3 


7F1 22019 D76EBE1E 
7D4445D4 C94FEFAF 

DD8CC21E3DF300D3 

CCD66B45CCD450C4 


84BE8DDDD 0311888 
034FECCCDD24E111 

82118592 ADD8B454 
18AF1EC65CD1 4333 

41D8B9B888B 41894 
32C24C 411043 AF0F 

E31B1 214488 ED111 
60E384A 33216 C222 

180EDCDC 43414000 
215 FC6C 942323555 

D 403521 11E 206000 
03D40CE22F756EEE 

8CD 609000010 1DDD 
19 c 52255502 D2CCC 

415 DCE000E0D 5908 
32EC2FDDD75CEC 32 


53621 BC73AB 69596 
6954719 c 64049 C 1 F 


61C2399DCE 334082 
0C042F 60653 C3F17 

5EBCEABAB 8144141 
c 70 6 74444123 E 232 

09DA 443094 Bel 092 
001D2F0D734D25C1 

6AC01AAAAF 010818 
0418044448125 E21 

3 1E60CE 6213 B8DB4 
491D3DFDE2C4EC43 

51F3F9BAB240DB1D 
02146 E 44443 1C4AC 

8F045F8B1C43B131 
4405860 E764C4AC2 


D20D33CBDE434E84 
CBDC440CCF 464744 

6ADF668AF02D7D72 
E2CF 552 C40AC9DDA 

8195 DDA08EDADB3D 
1DCBCC 8937 CCC4CC 

326 C92EEDD4E 5192 
244744 FFCDC3EA4C 

DCF4CC482DE00D3E 
D6D 4064440355 c 03 

42D9A288C 06420 AF 
0CCACC 22620 BB5C4 

03BD3F9B3382A 478 
24EC4F88C4222BA3 

c 2002 EEEP02A 94 A0D 
26556 FFF463C420C 


2FFD 6398 c 76431 CD 
7DC73DFB17B9D3CE 


1330DDAD7F2D2FAE 

AC43CC8C9DBCB4CF 

DE2702E1DDA9A8E0 
c 36454 F1CC2C2330 

04D10C9E5446FD4E 

34C2D623E444FC47 

7393D 282033 F243D 
46CCCC 24566 DC46D 

1D4E9F9C2DDD57D4 

2C43CF86BCCC29C4 

51204 EE3A51B4DD2 
BEA54FFC2DEE2C2A 

FED 023334 EE145ED 
43CDA 440433 D4E3C 

8B14D 66834709051 
34ECC 5526445 A5EE 


D8D80ED084D8CA21 

CCD20FC024C162B4 

7722E13E 234324 A8 
4B 4270272644 C42F 

803 EDEDDED 77134 D 
106FD7DDFC 97964 c 

DED36D393ADDED76 

C7C4ED2C4CCCFC94 

9D660FDB6E5533DF 

CD052DD253E04CCD 

890DA08DD2086E5D 

4C2C32DDCF5353EC 

B879EF 028821 D10B 
842 CFF24C1B4CQ5E 

DBEBCE1272A 82220 
C8F21F92BC2F2J-B5 

0808080808080 508 
8899aa )b}bjcjc)dsd3e ?2?ff 
88888888888880 ^88 
41-44-444444444J-44 


2356970 FD22ACD9D 
34E8A9DFCCA3ACCC 

170EDDDA48D1B949 
07 5FGCCC48CK5C4C 

ED 2301557 E3DD22B 
3CB45EEB9FC5E7A4 

36A60F0CD3E453D1 
4425DF57C43 5D2CA 

630DDA 245630833 D 
5 90CCCB4E5E5C7CC 

D 20125 A90D1271EF 
C3044B2A5CEBAD34 

02044 C9D212A09F8 
c 40987 CCB 4425143 

CB9D2440A 494908 D 
2 6 ecc 4452984 A53C 

0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
666666666666 6666 
4444444444444444 



























5400 

5408 

5410 

5418 

5420 

5428 

5430 

5438 

5440 

5448 

5450 

5458 

5460 

5468 

5470 

5478 


5000 C9 F5 CD 
5008 4F 67 FI 
5010 50 CD 9A 
5018 ED 5B 68 
5020 9D 42 D1 
5028 0C 50 7C 
5030 2A 5C 50 
5038 85 6F 30 
5040 23 22 5A 
5048 C9 F5 E5 
5050 5A 50 2B 
5058 C9 00 00 
5060 00 00 00 
5068 00 00 00 
5070 00 00 00 
5078 00 00 00 


4F80 

4F88 

4F90 

4F98 

4FA0 

4FA8 

4FB0 

4FB8 

4FC0 

4FC8 

4FD0 

4FD8 

4FE0 

4FE8 

4FF0 

4FF8 


SUM: AE 6F 7A 71 DA F2 FI26 639A 


SUM: F2 

5180 41 
5188 4F 
5190 58 
5198 F8 
51A0 09 
51A8 42 
51B0 15 
51B8 4C 
51C0 CD 
51C8 CD 
51D0 C3 
51D8 3E 
51E0 F5 
51E8 C3 
51F0 3E 
51F8 CD 


FA 5100 
F5 5108 
A3 5110 
84 5118 
E4 5120 
IE 5128 
00 5130 
56 5138 
16 5140 
1C 5148 
2F 5150 
34 5158 
A4 5160 
CD 5168 
03 5170 
8B 5178 


5500 

5508 

5510 

5518 

5520 

5528 

5530 

5538 

5540 

5548 

5550 

5558 

5560 

5568 

5570 

5578 


5280 

5288 

5290 

5298 

52A0 

52A8 

52B0 

52B8 

52C0 

52C8 

52D0 

52D8 

52E0 

52E8 

52F0 

52F8 


SUM ： F6 A714 67 BA 61 A0 IB 9E71 


SUM: E3 74IF F8 B8 86 23 9C D149 


SUM ： A7 9A C9 7D 8B ED 72 79 90E8 


5300 

5308 

5310 

5318 

5320 

5328 

5330 

5338 

5340 

5348 

5350 

5358 

5360 

5368 

5370 

5378 


5080 00 
5088 00 
5090 00 
5098 00 
50A0 00 
50A8 00 
50B0 00 
50B8 35 
50C0 CD 
50C8 CD 
50D0 CD 
50D8 CD 
50E0 CD 
50E8 CD 
50F0 CD 
50F8 3E 


4E00 36 CD 
4E08 CD A9 
4E10 7C FF 
4E18 C9 CD 
4E20 42 CD 
4E28 49 37 
4E30 7142 
4E38 3E 21 
4E40 7C 37 
4E48 FE 22 
4E50 35 CD 
4E58 CD A1 
4E60 AE 35 
4E68 C9 21 
4E70 B7 44 
4E78 4B CD 


SUM: 3B EE E816 AE B7 FI E5 

4F00 25 50 CD 49 50 C9 CD CC 
4F08 4F 3A A9 50 FE 01 C8 C5 
4F10 CD 5D 4F Cl DA A7 42 78 
4F18 F6 80 QD 0C 50 79 CD 0C 
4F20 50 215F 50 7E 23 A7 28 
4F28 05 CD 0C 50 18 F6 2A B2 
4F30 50 CD 25 50 CD 49 50 C9 
4F38 DD 7E 00 FE 5C 28 0C FE 
4F40 A2 28 08 CD 5A 37 30 4E 
4F48 C3 6C 42 DD 23 CD CC 4F 
4F50 3A A9 50 FE 00 C8 CD 5D 
4F58 4F D2 8E 42 C9 CD ED 4F 
4F60 2A 5A 50 22 5C 50 CD F4 
4F68 4F 32 5E 50 CB 7F 28IF 
4F70 E6 7F B8 20 1A CD F4 4F 
4F78 B9 20 14 215F 50 C5 CD 


SUM ： BC 48 F7 05 59 FB 6A 6A F3FD SUM: 97 23 FB 30 D4 E0 9D 42 3003 SUM: 91 A6 7F 67 66 78 9F B0 752C 

► Oh ! MZ とは，もっとページ数が少なかった頃からのつきあいで，そろそろ6年目で 
す。いままでのバックナンバーもすベて私の大切な財産として保存してあります。それが 
私のパソコン歴そのものなんです。今後も THE SENTINEL の一層の充実を期待しま 
す。 募田政博（33> 千葉県 


SUM: BF DA C4 FI ID F9 35 2E 7B5D 


SUM ： EA 78 62 9A 2C 3D 59 EA FE90 


SUM ： CD EE AD BE 3D B8 D8 2B 6097 


SUM ： 77 D7 0B E4 62 D2 E5 F8 4F70 


SUM ： 0E 46 2D 4C F0 A3 EA 4A C7CF 


SUM: D2 59 D4 F7 4A B9 B4 B3 AC2C 


310049 EFB 803367 A 
E083AABDB46F6F68 



DCC1A33AD 33450 D2 
c 2652 c 42 CC 455522 


5E2DD 866486510 EF 
CFCCC1 5001545 B34 

43941 ED8EED3DA58 
042093 C133CCC253 

06EEE592F5F2F57D 
05F 33 5 444544106 c 

6D1 851 CCB 78 CAED9 
0CF 65596963663 CC 

91807 DD2DDD 21554 
CC106CCCCCCC 2555 

4126D 959055987 1A 
5502 CC 5255520652 

AF02541E 511 EEDDD 
2524555 FA55F3CCC 


EE579B 3265390000 
FAC99B2B1A7C 0000 



4A02D9F37A1 00000 
F55DCC72A2F 00000 


DAA2D163F 0100000 
C2557FE215E 00000 

F52D 50034 c 000000 
6D2EF 55290500000 

F5379CE4DDA 00000 
4E2BC052CC 500000 

49FF1DA10F 200000 
FC11EC305A 200000 


C2A1BCEA62B9A2A0 
7027490 F3B43AB89 

E262DA 505595 11DE 
F45CC 250552555 C3 

3CD 9457014 E1DF85 
46c 2006053 F5C505 

621EEED9DD3D4D81 

5CCF33CCCC4C1C25 

Del 385544568 ED9D 
C25F 655515513 D2C 

0EF 8071 AE1DE18E5 
0F 52065235 c 351 FI 


-2CF455A5* 

E943C1EEDED295DB 
B 20465 B3C3CCC5C3 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

4444444444444444 

5555555555555555 


3 2 5 2 2 8 * 

D91BE9D2D2DED274 
D82FFCC5C5C 72522 

9DD301A4F41DE7AE 

cccc 0122220 DF9DF 


-D8D 255555 A42F2 

D21D2EB0B01DAE5A 
255C5F 55555 CCF0C 

E1BDB5DDDDD9D386 
F2F 250 CCCCCCF 532 

5D3ED 8353515 EA0E 
0CC3C 2252505 F33F 

83521 AD9D9E10AE3 
225552 D8D8350CF5 

0808080808080808 

0011223344556677 

2222222222222222 

5555555555555555 


4D01EEF 841 D630E< 
56CE 868359296241 


7D 780 EF 4013 F 3001 
FC0C 554022 A4205E 

01D7A 24000 E120A0 
1CCA53F250F 84055 

3990AFD 2007 CC1AA 
2CC524C 530706225 

9779F4FDD1 382952 
03BA4F0EC042DCE2 

01CADD 07926 C6093 
2CC3EC2BC 45540 C2 

E00BD 0200 EDEE60F 
B 522 c 50558 CFF 351 

F10DDCE11 30088 A4 
405D55F00C517E59 

4D07420DDCF8482D 
Fc 33525 CCD 52012 c 


1 0E66EBC89D 557444 
5AA40FD 245452 acdc 
B 

c E.ED888E135D 3511 B 
D 33C2223F 25325552 

F 111CDE 41 D9ED98AE 
F 55533305 D8FD8F9F 

A 222EEE 081 D37DD30 
3 666FFF2F5C44CCC0 

1 3330E3CDAECE135E 
5 ecc 0243 C9453F257 

-E53ED41D9D 
-3FC3C05D8D 


9 DDD1E9ED98AEDAD1 
B CCC5FCFD8F93C932 


3A3C41110D 0420 BA 
C6C2F447C4E0A44C 

33 A D 40843345 E2DD 
252956 A51B5CFCCC 

2CA4A 34105 A 43940 
FD952A5EB 5204209 

: D5F606EEE 
-A51B05F33 


JE955A5CA520C 

364AE4AB 4954126 D 
25529 5 2 A51B5502C 

533B4A44D15AF025 
020952 A5EB 525245 

8E14F04CE547DCC1 
259 5 3 A57A52BC265 

0808080808080808 
8899 AABBCCDDEEFF 
3333333333333333 
5555555555555555 


861A 50810373 DF7A 
38F1E 0017317 FF66 


C305C555- 

5D 814 D3D9DD9C1 82 
5C151C5CC5CCF524 

191 DE1D12E12E71C 
5C5C35C54F54F986 

DE 86539 FC3I 
c 53155 c 5641 


ED21D9F19D9CD388 
3C15CC 552 CC2D 422 

578555 D3E12E1 402 
551315 C5F54F 5588 


-c 45649 CFF 


\37BA2C643DB1C4D 

607FF40F01F8FC48 



AD51EEDD15D3D0DD 
2C 4233 CC55D2D0DD 


DF 347552 D10D9500 
CAC 53544 C56DC706 

EE05A7CC5DE01D2E 
A 35486 A60C20ED02 

E1E31DD 281 AID 062 
35AC2CCC2020D632 

5EA 035522 ED60EDD 
5025055223 D362DD 

ID 900011 EE45DEA13 
5CCB155FFFED 2202 

D94A 703338 D02D4D 
CC523CC 44 1D02D7D 

44a 488866597 D5D3 
1525801555 C7DED2 


<»E 701 BD0E 0741 D£ 


-FDF4F55E52CC24C 


- 2 3 c 2 B 1 ^ 


*cc] 4 2(2llc]5 5-E5t5]E 

EE21CEEE 51 A1EDE1 
FF556FF3E 5251 CF5 

375F 30333 DD7D937 
53A5C 0252 CC4CC54 

78AD8E8ED51D54BD 

26DCC721D12C550C 

ADB39DBD9EE51AA5 

CC522D5CC33E52CE 


0 DE 510817 E 933307 F 
8 307F 91 CEA52C6C64 
0 


464c 3086 FD3D 2142 
160B0F2DD3806C9D 

D138ED1EAA 3211 D8 
CE503D532F505F8B 


>cc 59152 F25< 


E51AD 553548 AE895 
1E52C 552559 CF0G0 

JDD 517 DiDAl- 
JCC556D5CC01 

54541DD9D97E35A6 
5512 5 CCCCCAF1 02 4 • 


) 2 3 3 c 0 2 5 r 


000000 IF 777999 D7 
000000 B 56665555 E 


-EC 3221110 c 


0 0 0 0 0 0 o £ 1111111 G 

0000000255555553 


00000000 DDDDDDD1 
00000006 CCCCCCC5 

00000000000 0 0 0 0 D 
000000035555555c 


50CD1E53CCBB49C2 
A997E209CBA 66659 



BCD 25132514 DIE 
46 CD 5244324 CA4 


001276 B261E97BDB 
D2AC 3592529 CB4C9 

DAD28EDED914D15D 

C3C26FC3CC24CA3C 

9E0ED2F 44297 BD49 
CF2FC 46444 CB4CDC 

BD733C 022 CBD1 514 
4724460 AA64CA324 

14166 A6DD21BD497 
A 425502 CCCA4CCCB 


AD3C4DD158DDAD5D 

DC724CCA327C3CAC 

0EAE9F2D 434492 A0 
24DFAF4CE444C025 

0B00DCC 31299 FE02 
0920c 76326 AAF35B 

DD3E012B9DDD78CA 
CC 0750 CBCCCC3C 02 

99DD00C1490F31D0 

7CCDD2224C5F70C5 

4F99DAE97B0F2EF5 

4F7CC3FCB4D1DFA2 

974F5E30D1DD000D 
A34F1F45CAC 5255 c 

D3978D60BDB269C0 

C7A3275C4C030A05 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

eegeeeeeeeeeeeee 

4444444444444444 


THE SSTINEL 


Fuzzy BASIC コンパイラ 139 




















5C80 

5C88 

5C90 

5098 

5CA0 

5CA8 

5CB0 

5CB8 

5CC0 

5CC8 

5CD0 

5CD8 

5CE0 

5CE8 

5CF0 

5CF8 


SUM ： 66 A5 B4 A4 F5 E5 71 CA 


5980 

5988 

5990 

5998 

59A0 

59A8 

59B0 

59B8 

59C0 

59C8 

59D0 

5908 

59E0 

59E8 

59F0 

59F8 


5800 

5808 

5810 

5818 

5820 

5828 

5830. 

5838 

5840 

5848 

5850 

5858 

5860 

5868 

5870 

5878 


5780 

29 

28 

2A 

FE 

14 

28 

15 

FE 

C8 

5A00 

5788 

15 

28 

22 

FE 

16 

28 

IE 

FE 

B7 

5A08 

5790 

18 

28 

CE 

FE 

20 

30 

16 

B7 

29 

5A10 

5798 

28 

13 

18 

C9 

FD 

36 

00 

01 

50 

5A18 

57A0 

FD 

2A 

3D 

58 

FD 

36 

00 

01 

F0 

5A?0 

57A8 

CD 

41 

58 

18 

AF 

FD 

2A 

3D 

91 

5A28 

57B0 

58 

18 

A9 

FD 

21 

30 

60 

FD 

C4 

5A30 

57B8 

7E 

00 

A7 

C8 

FE 

04 

28 

05 

1C 

5A38 

57C0 

CD 

CE 

5D 

18 

F2 

FD 

22 

3D 

5E 

5A40 

5708 

58 

CD 

CE 

5D 

FD 

7E 

00 

FE 

C9 

5A48 

57D0 

18 

20 

E4 

CD 

CE 

5D 

FD 

7E 

8F 

5A50 

57D8 

00 

B7 

28 

15 

FE 

17 

30 

11 

4A 

5A58 

57E0 

FE 

14 

28 

13 

FE 

15 

28 

24 

AC. 

5A60 

57E8 

FE 

16 

28 

39 

CD 

CE 

5D 

18 

85 

5A68 

57F0 

E5 

FD 

2A 

3D 

58 

18 

C9 

FD 

7F 

5A70 

57F8 

36 

00 

01 

FD 

2A 

3D 

58 

CD 

C0' 

5A78 

SUM ： 

72 

A7 

C9 

D5 

1A 

44 

F0 

C4 B165 

SUM ： 


5000 72 
5008 FD 
5C10 05 
5C18 3D 
5020 FE 
5028 7E 
5030 3F 
5038 FE 
5C40 2A 
5048 36 
5C50 18 
5C58 3F 
5C60 05 
5C68 CE 
5C70 FD 
5C78 59 


SUM ： 4A 


SUM: CF 51 E5 FA FB 3A BF FF BEF8 


5700 

5708 

5710 

5718 

5720 

5728 

5730 

5738 

5740 

5748 

5750 

5758 

5760 

5768 

5770 

5778 


5880 

5888 

5890 

5898 

58A0 

58A8 

58B0 

58B8 

58C0 

58C8 

58D0 

58D8 

58E0 

58E8 

58F0 

58F8 


5A80 
5A88 
5A90 
5A98 
5AA0 
5AA8 
5 ABO 
5AB8 
5AC0 
5AC8 
5 ADO 
5AD8 
5AE0 
5AE8 
5AF0 
5AF8 


B3 

41 

04 

5F 

39 

63 

03 

08 

51 

F9 

E4 

4D 

9B 

DA 

55 

35 


SUM: 9318 AF 51 Cl3911 CE 


5900 28 
5908 28 
5910 28 
5918 28 
5920 28 
5928 CE 
5930 59 
593818 
5940 E6 
5948 FD 
5950 85 
5958 FD 
5960 59 
5968 AF 
5970 66 
5978 59 


5680 02 
5688 02 
5690 00 
5698 00 
56A0 00 
56A8 00 
56B0 00 
56B8 30 
56C0 31 
5608 31 
56D0 31 
56D8 35 
56E0 32 
56E8 32 
56F0 00 
56F8 42 


5580 

5588 

5590 

5598 

55A0 

55A8 

55B0 

55B8 

55C0 

55C8 

55D0 

55D8 

55E0 

55E8 

55F0 

55F8 


140 Oh ! MZ 1987.6. 


► 4 月 19 H , 悄報処理技術者試験の第 2 種を受けました。 FORTRAN でやるはずだったの 
に，わからなかったので， CASL でやってしまった。たぶん不合格だろうな一。 

田村幸三バ 17) 山口県 


SUM: A2 E3 90 32 C2 EC D21C 763B 


SUM: 33 0C 76 A3 80 93 AE F0 806D 


SUM ： DD CA IF 75 B9 F9 7E 5133D6 


SUM: 5A 0141 FD BD E2 04 06 4E2B 


SUM ： DC 34 6197 A9 891C CA 6C32 


SUM: 51 EA 45 D5 92 23 AE 81 A7F6 


SUM: FE 88 2C F8 El73 99IE 1D89 


SUM ： 54 B0 D7 2D CD E5 7F BD D108 


SUM: 32 85 5C 3C 87 9184 FC 3B35 


EFDD6DA32ECD10AF 
F35F6F2CCE 534022 

72E4DDEC8BCAD0EE 

03CCF5F5B5E2C0FF 

85D01EC28DA2B099 

2DC20C0C5E2050CC 

\885ED8AF9D 46091 
21506 C2C35F7D013 

ECDEDCBFA1CDDC2D 
F53FF 522385 FC501 

BE20CEEE7A 01130 D 
08205 EFF42F 0062 c 

8\DEC 208 CCD563B4 
2CF7E 20055 C73C20 

BF8D22E833CD88E0 
225F 2072665 F55F2 


06 c 02345 BC38D1C6 
036F65A39DD72B5D 



09AEAEAAE1EC39A3 

05CFC35CF3F7C52C 


0ADAAE8EAA6297B9 
0E25CF945C 535251 

0AE5DAAED891E 269 
0CF435CFF5007CD5 

0BAAEF7AAEDE2BD1 

025CF545CFC335C8 

0ebfb\e11bbb971b 
0F225CFB 45555 C05 

00AEBCAAE 715 DD0D 
00CF435CF1C67C0E 

00AAAEFCAA2A 2969 
0025 CF745C3C 3535 

00E23AAE3FB197DF 
00F025CFE 45052 F7 


D 649602182 F 99189 
30FF6E8B4A 


6:6 F F A F 


F F 6 E 8 ( 


* 7 c 5 1 0 F F 


166ODD60 

0330FF30 


4 6 2 2 


0 D 0 8 
0 F 3 2 


0DD678D3208DED75 
0FF 35 5 F8330F 7511 

678D0DD811E2DEEE 
355FC 35102 FFFCFF 

D0DD3AE8ED88DD53 
F c 3 5 c 2 c-5 3FC15C11 

D3AE8DD1507DEE88 

5C2C5FC4F0A5C122 

E8DD116D090ED074 

G5FC400G0C0CC2B1 


0E153BB103C37E 41 
FD77C18FD4F99E9D 

DF27B7BDBD1D0D6D 
F 752525 C5C8C0EFC 

4AD 242697 1BA69D9 
12ECECD5C 05535 C5 

0B7BDBD1D0D6DF07 
25B5C5C8C0E7F 732 

B691B71BA6939AF3 
5D5D2C 05535 C529C 

7D1D0D0D6DF07BD8 
CC8C0C0E7F 7325 C5 

D1BA 696939 AD 2691 
c 0553535 C52DCD54 

•DF17BDBD1D 
JF 7325 C5C8C 

6693939 AD 26971 bb 
735 C5C 521 CD5C055 


9868 C9A575DFB04A 
E2200A06B 957737 c 

0820D2088D2ED91E 
6220F20C553FC58F 

08DEDDE0FEF 88720 
3 1F75F723CAC5820 

1E2DEADAAD07F22E 
2FFFCDF22C6A 3207 

D88DD0DE1 8002 D6D 
FC15C25F 05303 F6F 

0 7- 
0 A 一 

0 0 【 

0 0c 


50069 DC0DD88DEEE 
B6094C525FC15FFF 

22052747797 DEE6E 
3303350 A0CA5C 332 

2009F3D8D70ED888 
9D09ABC5CD0CC 222 

02022 D8980EDO 9468 
33044 c 54527 cs, 022 

3A0CC72A97D5DEEE 

0E0665D34AF03FFF 

02005 FDC 280820 A2 
033034 c 535622033 

0F80FD82F908DE88 
09608 C55A 43 IF 722 

220058 AD4A1E2D87 
3330354 CE32FFF02 


3CF7EB8EF0F528BD 
4F39EF8D 07893428 

D1D0D6DF079DBEC5 
C8C0E7F 7325 C5FCE 

1BA6939A72FB17DB 
05535 C529C75C0C5 

0D6DF07BDBA6A89F 
0E7F7325C52F 3258 

6939A0269C1D 9171 
35C529CD5C0C 5022 

DF07BDBD1D037E39 

F7325C5C8C022FC5 

9A 926971 BA 613557 
528CD5C 05533 c 522 

7BDBD1D0D6D98A82 

25C5C8C0E7F85F2C 

26971 BA6939D1D2B 
CD5C 05535 C5C4C05 

0808080808080808 

0011223344556677 

BBBBBBBBBBBBBBBB 

5555555555555555 


4859B65EC 

56E88D7DD31EE469 
E3C55F 535 c 07 C 110 

8DD7DD3AE8E2CEEE 

1FC535C2C533CFFF 

D983AE8DD1 0918 DE 
5C5C2C5FC 4650 C32 


>F 3000330 F 57 7 FF 

8A1D660DD68CDDA0 

220F330FF357FF34 


>FF355F 535522 


64133 EF5C83B1C 
9EC60EFD1F57B8F6 


0DE698DF09A17BDB 
OED 351 F 73 5 2 B25C5 

698DF09A77BD 2697 
351F 7 352 A25CCD5C 

DF09AC7BD269BD1D 

F7352A25CCD55C8C 

9AE7BD269BD1 71 BA 
52925 CCD55C8C055 

7BD269BD1 71 BD0D6 
2 5CCD55C8C05COE7 

269BD1 71 BD0D 3693 
CD55C8C05C0E 935 c 

BD171BD0DC698DF0 

5C8C05C0EA351F73 

71BD0D5698DF09AA 

C05C0EC351F7352B 


El 82 1F6D7FB3E1AB 
D8C1D6C1 93959 EEF 


3FAA17DEB3A323E5 

7CF0D1E60FF4A6E0 



DD986B97A777D7F3 
FC5B55C23A87C 872 


5971869309 A39A23 
EC221D5CC 5225227 

6939DD187C971B93 

55C5CC85A7C78EC2 

8F87B1B19A73A929 
1752505453 A 22575 

DAI 210 DDE 0979135 
C24CC0EC7C57C828 

B1DBA69BA7D1923A 
50c 533553 A 705272 

10B75DF609AED43B 
C05CEF7F 0533732 E 

A66D.B5AD9D 992799 
33FC5E2C57C 53955 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

BBBBBBBBBBBBBBBB 

5555555555555555 


F45D3DC58E04B1EF 
BD0BDEA 607879209 



4679DC 9812919 D90 

0022 c 75102585 F80 


EEEE92D9EDD 27121 
FFFF 53756 F 722020 

466EB12ED9223ED1 
34108037 F530C6F0 

88882 E129FF69D91 
2222D 30357 A65F50 

A 5680 DE1C23D7939 
00222 B3072DF 8585 

EEfiEE84E 22812 E27 
FFFFF1F 330102722 

1762AD8DF69ED223 
335105 1EA656F30C 


2CFF002C330A744A 
110000 BF0A1D1A72 


-000CA 00573062 


2 2 0 0 0 
0 0 0 


0 0 1113 2 
0 3 3 3 3 3 3 


2 0 2 2 
3 0 4 3 


1555006 C2BEEB0EE 
000000 C6A1CC60F2 


F21D 85899 C0BC612 
2372550000101111 


1793111215215555 
G8CBO 00000000000 

E 011091111122200 
78E23C0 000000000 

4-6E5F111111 15550 
2D7F6F 0000000000 

16425 Fllll 222002 
0524860000000000 

00187611111155 5 2 
3309860000000000 

FI 02031111222002 
623D 820000000000 

55FA6E11 21515505 
8G6BD 70000000000 

795E 641111212022 
8C8F 520000000000 

0808080808080808 
0011223344556677 
6666666666666666 
55 5 555555555555 5 


6D 863 7 037 B9E7421 
69796 E0D5171B 336 


51D72E94DD 326110 
5FC6C9CDDE243EE8 

1517 517197 D3DDD6 
55F322B 21 BD9DDDD 

D1 58474 D 85331116 
c 556282 D2E2C0DD5 

6D1DF11 471 D1411F 
1C5C6 406A0DE7EE2 

E5DC 760606 EDD551 
31C7 3D30051DDEE2 

5E4-98DF5ED810DD5 
F31C 676 D7D2D0DDE 

95E4D 5 55D 0175099 
CF3 5C5 8ED0EE70CC 

115AD87D7E20D277 
EFF2 7B3D3551D03B 


























5D80 

5D88 

5D90 

5D98 

5DA0 

5DA8 

5DB0 

5DB8 

5DC0 

5DC8 

5DD0 

5DD8 

5DE0 

5DE8 

5DF0 

5DF8 


6C00 

6C08 

6C10 

6C18 

6020 


3F80 

3F88 

3F90 

3F98 

3FA0 


5F00 

5F08 

5F10 

5F18 

5F20 

5F28 

5F3C 

5F38 


6A00 

6A08 

6A10 

6A18 

6A20 

6A28 

6A30 

6A38 

6A40 

6A48 

6A50 

6A58 

6A60 

6A68 

6A70 

6A78 


3F48 

3F50 

3F58 

3F60 

3F68 

3F70 

3F78 


5F80 

5F88 

5F90 

5F98 

5FA0 

5FA8 

5FB0 

5FB8 

5FC0 

5FC8 

5FD0 

5FD8 

5FE0 

5FE8 

5FF0 

5FF8 


5F40 

5F48 

5F50 

5F58 

5F60 

5F68 

5F70 

5F78 


SUM ： EF 5A C9 0B 93 4B B0 25 


SUM: 4D 0A B9 55 5C 5B E8 E2 


SUM ： 31 AC 7F B6 C7 C9 F2 F2 8DA0 

6B80 B5 20 02 2C C9 21 00 00 : ED 
6B88 C9 7C 2F 67 7D 2F 6F C9 : BF 
6B90 CD 99 6B CD 99 6B CD 99 : 08 
6B98 6B CB 04 CB 1C CB 15 CB : CC 
6BA0 14 C9 CD AB 6B CD AB 6B : A3 
6BA8 CD AB 6B CB 0D CB 15 CB ： 66 
6BB0 1C CB ID C9 EB 0E 08 CD : 9B 
6BB8 CD 6A 19 EB 4F 06 00 21 : B1 
6BC0 C6 6B 09 7E EB C9 01 02 : 6F 
6BC8 04 0810 20 40 80 CD B4 : 7D 
6BD0 6B A6 21 00 00 C8 2C C9 : EF 
6BD8 7D FE 03 38 01 AF E5 87 : D2 
6BE0 4F 06 00 21 F0 6B 09 7E : 58 
6BE8 23 66 6F 22 FB 6B El C9 : 2A 
6BF0 F4IF 04 6C DC IF FE 06 : 87 
6BF8 28 04 CD F4IF C9 21 00 : F6 


SUM ： C0 4F 8B CE BF B0 01 A9 AAC3 


SUM: 59 DE 6E F3 EC 7E BB 00 AF86 


SUM ： F0 10 3E E2 D4IE 06 F2 9D8C 


SUM:12 C5 44 62 99 9E 99 F9 B3FA 


SUM: 4B 69 

6000 19 44 
6008 C312 
6010 C312 
6018 C312 
6020 C312 
6028 CB ID 


SUM: 6D 10 B5 4C 8F B4 E4 AC BB7C 


CA 

5D 

67 

0D 

CE 

99 

B4 

6A 


5E20 

5E28 

5E30 

5E38 

5E40 

5E48 

5E50 

5E58 

5E60 

5E68 

5E70 

5E78 


BB 

D3 

DE 

FB 

66 

58 

5C 

7E 

61 

AD 

C6 

F0 

7A 

67 

BD 

F7 


5D00 20 
5D08 21 
5D10 FE 
5D18 F2 
5D20 FD 
5D28 5D 
5D30 FE 
5D38 5D 
5D40 00 
5D48 0E 
5D50 DA 
5D58 27 
5D60 AF 
5D68 A7 
5D70 FE 
5D78 04 


6AC0 

6AC8 

6AD0 

6AD8 

6AE0 

6AE8 

6AF0 

6AF8 


SUM ： 

6B00 

6B08 

6B10 

6B18 

6B20 

6B28 

6B30 

6B38 

6B40 

6B48 

6B50 

6B58 

6B60 

6B68 

6B70 

6B78 


SUM: ED 7B 6A IF 00 00 00 00 C30D 


SUM ： F0 A9 C4 37 9A 2F F4 07 7101 
3FFC ED 7B 6A IF : FI 


SUM: 66 41 C6 9C C4 C8 F7 CC E136 

5E00 2318 F6 FD 7E 00 FD 23 : CC 
5E08 FE 0128 ED 18 F5 FD 21 : 3F 
5E10 30 60 FD 7E 00 FD 23 B7 : E2 
5E18 C8 FE 21 CA D5 5F FE 22 : 05 


リスト 4 ランタイムルーチン （6 AOOh ) 


リスト 3 BASIC テキスト ロータ 


48740 DA01EEE8D1D 
02A20F2107FF2F0F 

80C86DD30D2443E0 
247235 F20F 2212 FC 

8E91D4BD6D88ED01 

2F50F15F3522FF00 

041ED360D41DC4EE 

108F5CD0F10AF07F 

E3AD4BD1D3EE68D0 
F 22715 C75CFFE2F0 

481D261D4B88E83E 
0285CD0F15C 20127 

D0842D 0936780 EDD 
22110 C05CDB23FFF 

8EE2E9679D0B 0830 
2F1CF238FC0A202C 


3 3 Q s 1 
9 D 8 2 E 


CDA7F6 C300 

F E 8 D 6 

17 17 2 

9 3 3 8 0 
D E 2 D 2 

D F B 8 B 

c 1 6 11 

0 6 6 CD 

2 D F 0 c 

E 3 D E 3 
1 c c 3 6 

3 F 6 9 0 

c 1 0 c 2 

0 4 8 3 0 
0 F 2 E 3 


7 A 9 8 8 
c 8 8 0 2 

E D 2 5 0 
F c E 4 0 

A 9 D 6 0 

1 c c 5 0 

F 7 9 F 0 
1 B F 4 0 

3 9 8 0 0 
D c 1 2 0 

D 7 8 D 9 
c 3 c 4 c 

F 2 8 5 0 
1 0 D 4 0 


B B 9 F 2 
5 10 15 


53DC9D5E 

06C6AF03 

8D24DEE9 

2C34C5FC 

1F09E297 

0ADA5100 

E 2 ID 2388 
FF2C1C22 

38E33F46 

215ECF00 

D428F0EE 

F411F0FF 

033B0608 
06c 40200 

ED 4164 E8 
7C4A2472 


9B2183EAE7462F12 
F4BD5E48C 3348814 

1A6D8F0A5BB901B1 
D60E 2516 EE1C 0377 

A51A 703109210 1DC 
647FA 07401 1E07ED 

12C0A6BA00E13611 
43D1 61220077 C8E3 


DADBACBA 01622 D10 
E6E1 372601026 EC0 

A 3131 A13011AAA1D 
747272 D4077F 6 6FC 

03CEC79A0CC0 6B11 
0577D 41207 D16777 

3DAC 30999 AA 32246 
CE 20511 FE 22222 D8 


14 5 4 5 9 4 
1 9 c 5 1 E 2 


F B D 3 E D D 
12 E 3 3 c E 

0 F F A F F 9 

7 31 D 1 3 c 

2 8 A F E 6 7 
2 3 6 1 B A B 

F 9 B 6 D A F 
3 1 5 A c 21 

4 F D D F F E 
A 1 E c 3 1 E 

A 2 F 3 4 4 D 
2 7 3 3 A F c 

0 B 6 0 A D F 

2 5 A 3 2 c 1 

3 D 2 2 0 D E 
3 E 2 5 2 2 B 


3AE6F82FB47A 7 C8C 
4EC 865305476 DE04 


63019124444364 D4 
62010010004 C24E4 

DDE 88830009 FE939 
FF7111C222AF6A0A 

13D 5553456 DF9D8D 
02FEDC 2111 C61C6C 

EDEEEEDEEE964EDE 
6F5333FFFFC 64 5 E5 

D 4244440 D5D392D2 
F 4100040 EED2A141 

4730003 E888ED343 
49c 222671117 CC4C 

3D389ADD1119EF9F 
6C 2111 CFEDC15F1F 

D2DEEE9EEEE 92090 
C0FFFFC 533311016 


E85FD 082 
77EC76FB 


D2DEE3DA 

C0FFF6C2 

16305 DDE 
06200 CE3 

EDDE8DE2 

3FF72E30 

113 D9EB 8 
002F0301 

1EDEE98B 

16F5FC14 

ED 42 babe 
3f 411053 

147388 E4 
04 QVC2234 

13D38A43 
26c 20046 


01 

9 

D 

0 

E 

2 

9 

E 

4 

E 

8 

c 

D 

E 

UM. 

s 


8E4D233AF0E87D3B 
1F4C12CC 23959 CC4 

DE3A3BB517E01EF1 

C560C0433A3325FA 

F2D0F014DC 00029 D 
51C2F2A 31439013 c 

539D2ED3A0FF 0302 
9C125BC 223943 C03 

A BEEDEF 38 CC01B0F 
C43FE562EA33B409 

818 E 73638709 Dill 
1A05BC 6 214383 A22 

E - 
F - 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

ggeeeeeeeeeeeeee 

5555555555555555 


369B9FB9 

DA70F1D4 


> 7 A c 1 c 0 

6F9B9A0E 
8 6CEC60E 

B3F9FF0D 
7A6C 6907 

DD3F0D1A 

E7B60C26 

57DB 6121 
F67A215B 

527DF8DD 
CA 6781 EC 

5C272AF9 

D7B656AC 

59CA:D)E3C2c 
EC7AaE902 

0808 A^8)0^8 
8899 VAM 3 lb 
6A6A6A6A6A6A6A6A 


D 4 8 0 E 4 A 
9 2 0 1 0 F 1 


0 3 3 3 B 0 

o 6 6 6 c 0 

6 D D D 4 E 
2 c c c 4 5 

8 3 B 9 9 2 
6 2 2 2 A 1 

D-EE E D 3 
E 3 3 3 c c 


3F 400738 C9 
B67E34B357 


EAEB2EAEE68F 

5CF1A5CF8E05 

550AE90F2BE9 

E26CFF85D2FB 

AEB80AE60DFA 
CF 026 CF22F5C 

3FAE3BFAE5F4 

25CF2A5CFA21 

ED60AE41E8AE 

FE26CF1852CF 

FAE39EAE514F 
5CF125CF 8005 

24FAEEDF2EEC 

E25CFEA5DFF5 

AED70AEC0ECA 

CFF26CF185FC 


EB0DC4A31B184A6A 

C945F3069AD752D6 


D 881 EB 3053 EACD 7 8 
FC10C 090430 D7730 

97DED8A1D1 53988 E 
CA56C2C1 5643522 F 

90ED9BF94D411E24 
C0CF 5225 CC 368000 

1ED 91 EE1A07DA1E2 
37C58FF8C09C20F3 

DD 57200 A35D 00608 
IF 08203230 C0B052 

D0822E89I1D 58984 
c 622072 D 61501 A 20 

405D6DA8D6F1D01E 

030F6F21C2A1520F 


- 3 9 E D 1 
) B c 3 E F 


950500 AD 
CC3F0063 


6 c 9 c 2 2 - 

50C1DBB9 

602C5EE0 

C6764B92 
721 F5420 

999062 B0 
CC 2104 E3 


F C 
6 < 


8 53500 EE200B8E136 

4 6846B5EA64CA6DB5 
A 

8 ... 

0 BDC4B11D9503EF6C 

5 E514C01ECB06C4-07 

D A4B 59097 BC6D4B99 

9 65CC23C0E72C26CC 

B D9B 509184 A85B79B 

3 DC1F10F3F666C76F 

2 DBBDE 4128 D6B8D70 
c CEC530C 51 CF60C 61 

c 9BB 4002 D3D8369BF 

4 c 66503 FE 1 C 160 C 61 

5 1DD 90207304 D9A74 
2 Flic 0123000 CCF71 

c 1DDD1BD08A3FF0DB 
c CCC12C 30300 A 61 CC 

A B93BD 3302189 B058 
7 EC2C 4110502 C6060 


9D009CE76 
1FEDED480 


FE8FFDFEA 

42D11673D 

C3F 221 DBF 
453BE6CE3 

F2FDDE09F 
157CC 6018 

24DBF000D 

E4CE3220C 

D1 0945 DDF 
c 40 1 A 6301 

F0002C013 
12202622 A 

44DDE908D 

C430D62DC 

D1 01865 F2 

c 42234630 

080808080 

001122334 

fffffffff 

333333333 


THE SSTSEL 


► い，祝さん！あなたに弟子入りしたい！ FM 音源用の MML 期侍しますぜ。試験に 
出る XI は Oh!MZ があるかぎり続いてほしいですね。 吉田货司（ 17 〉埼玉県 


Fuzzy BASIC コンパイラ J 


























C3 A6 : 74 
CD A3 : DF 
IF 4C : F7 
20 00 : D2 
DA 73 : CC 
8F 71 : CA 
E2IF : 9C 
20 20 : 08 
20 Cl : 40 
B7 ED : FF 
C3 73 : F4 
72IF : F3 
IF DA : 32 
C3 73 : 82 
118F : F3 
2313 : 0A 


6D00 

6D08 

6D10 

6D18 

6D20 

6D28 

6D30 

6D38 

6D40 

6D48 

6D50 

6D58 

6D60 

6D68 

6D70 

6D78 


7100 

7108 

7110 

7118 

7120 

7128 

7130 

7138 

7140 

7148 

7150 

7158 

7160 

7168 

7170 

7178 


7080 

7088 

7090 

7098 

70A0 

70A8 

70B0 ‘ 

70B8 

70C0 

70C8 

70D0 

70D8 

70E0 

70E8 

70F0 

70F8 


7000 

7008 

7010 

7018 

7020 

7028 

7030 

7038 

7040 

7048 

7050 

7058 

7060 

7068 

7070 

7078 


6E80 

6E88 

6E90 

6E98 

6EA0 

6EA8 

6EB0 

6EB8 

6EC0 

6EC8 

6ED0 

6ED8 

6EE0 

6EE8 

6EF0 

6EF8 


6D80 

6D88 

6D90 

6D98 

6DA0 

6DA8 

6DB0 

6DB8 

6DC0 

6DC8 

6DD0 

6DD8 

6DE0 

6DE8 

6DF0 

6DF8 


6C80 73 23 
6C88 EB 2A 
6C90 71 C9 
6C98 21 FF 
6CA0 1A A7 
6CA8 2318 
6CB0 21 00 
6CB8 21 00 
6CC0 E51A 
6CC8 78 B1 
6CD0 44 4D 
6CD8 A7 28 
6CE0 53 E8 
6CE8 00 00 
6CF0 23 34 
6CF8 00 C9 


SUM ： BD 5E 1C E7 D0 DC BD FB 


SUM ： 3B 12 D4 90 F2 47 5C E7 


SUM ： 45 64 D17C 53 B0 F2 73 


SUM ： 2D F9 91 B135 EF 04 E2 


JF 

AA 

D0 

B3 

D1 

FF 

AC 

A5 

21 

04 

0B 

60 

EA 

76 

EE 

FC 


BC 

DE 

FB 

8£ 

HC 

B1 

2A 

22 

B9 

3B 

BC 

A0 

4E 

84 

A8 

0C 


SUM：17 0D 55 71 

6F80 6D 30 08 09 
6F88 ED B8 C9 03 
6F90 24 20 26 00 
6F98 IF 2A 6A IF 
6FA0 70 CD A3 IF 
6FA815 20 D0 C3 
6FB0 70 CD.A3 IF 
6FB813 FE 3A CA 


SUM ： 07 B3 57 C7 FI AF 8E 5E 9674 


SUM ： 6D 8C DA C4 BE 82 BB A3 8300 


16 

A7 

A4 

E0 

F8 

DC 

55 

75 

C4 

02 

2E 

B4 

CA 

A3 

BB 

FB 


D7 

14 

9F 

OC 

8F 

56 

B6 

54 

8D 

75 

69 

EF 

33 

CE 

B1 

CD 


SUM ： FC F4 8C 5B 7B 7E 34 6E C28F 


6C28 

6C30 

6C38 

6C40 

6C48 

6C50 

6C58 

6C60 

6068 

6070 

6C78 


SUM: 6D FD C3 AA 719A B8 AD 76EB 


SUM: F3 92 98 6C D3 DD 4115 24F3 

142 Oh ! MZ 1987.6. 


SUM: 2C 7E 7E 94 83 22 AE 5E E570 


SUM: 22 AF 33 68 BD 72 B8 95 FB7C 


► 先日，私の先球が X68000 を買いました。そこで，さっそく “ グラディウス”をやらせても 
らいました。絵がきれいなことは知っていたけれど …… 。アーケードゲームでは 1 面の終 
わりのほうで遅くなるところがありますが， X68000 では遅くならない！もうアーケード 
のグラディウスはやれませんよ。 畠山和治 （ 18 ) 神奈川県 


リスト5コンパイラ本体 （6 A 00 h ) 


F12701D79BE3F014 

10E421C40E05ADE0 

0EDE95FED1EDDF18 

73C40C14C73EC172 

2119D539F35FFCD7 
2774CDA 41701 1A8A 

1F34F5D6DA00ED22 
E 8741 EC59D376C 21 

01A1D 911 DIB 231 1E 
71D 49 C04CEE247E7 

9FFFD1E 30121 D 311 
0114 C 7350 D57E777 


303B18DF79B 65124 
24EEEFC07CCFE613 

2EB9E8AFF0F09D83 
1F2C 617010 A1CC7F 

5E 90239 FB6831B78 
07C0C2C0B302E171 

8336D30FDD 672160 
22E3C100C6075E4D 

732DE 7651030 DBAD 
B116673FF553EE16 

E7FF18DBDDD67DB1 

7FA1AC676C6FB616 

384DD76D 49475 F8D 
E10CCB364C 5 1E7CC 

D3095ADBD3D29DD3 
512 CD1C3C2C1CC 62 


D0099FE 982999030 
D032E1 7210 ccc 230 

966D88D 8907776 D0 
C2D51BDD13B33DC0 

30349 DFFF12290F0 
23251c 615400 CD10 

D6D9F3080E007BE0 

DDD2520B0F33B7E0 

93000 D6D61B02EDF 
E20D0D2C1 7530 Fcl 

8DEA 601398 EE08DA 
ID 70107226 FF3D0F 

90DE9E1D9D99A1E3 

10DF177D2CCC363C 

FEF89DA09D77EE90 

576D2DD02E33FFC2 


D2328ADE1A66A090 

81ED2CDF7D2D6020 

AE71A 2111013 DE96 
27F7C 2777372 E 721 

138 A4E 38261 DFDE9 
7E152F76CD7D1D02 

F13DEA3D 23200089 
871CF0CC42D0D022 

1F3038E3ED2E2029 
18202202 FD 070022 

514ED6ED50EDE1E9 

E107D23D60FDF2F2 

798D1E008E1F 8039 
FE2D7F 702776 DF22 

817971 AE8D1008D9 
17AC07E74D7031D2 


-AF47CEED9B38F0C 

JF9D752ABA8E50D8 


-CC1013F10F62CEC 

8EEE1BE036D6CB87 
0 6 A 6 0 1 F 11 0 c F 2 F 1 B 

878120 A30D0D00B3 
291A1 31 1C43C 2171 

0DEDF 6420 E6CEBBA 
8C6CAF0126F736E1 


C6D35D5EAD156D88 

7FC28CD31C1FFC1C 

BDEB1D769CB035C3 

6C661CF0C4C1C41B 

6D1 9450019 FBD8E A 
F2A8A012DFA67C37 


D 7819 C0FE1D 311 CA 
671D98C13ECC20D2 

AADDDA1 69517 D8A5 
A1C6C377F4DF632D 

DF9A9FCB 09004 D09 
C1CA11852C01F60C 

AA9DD62D730B210B 

FFFCD73EAE0E260E 

8A05FB 033111 1D36 
1C2E150E1720ECC5 

88706 DEF3CD 05173 
C1A07E 3128634 DF2 

3E36A 973220 D0F0E 
2F222CBD13E60F15 

5A30D013E1210FB1 
3112D77C 70260 FE7 


5A4FA 0605 A26EE49 
0359EFB 727 7 050 A1 


• c 6 D 0 c , 


JEC 0 DBC 2 C 0 F 622 c 


> c c 1 D 0 1 f 


>EB0c 20 E 22 C 


1DC2FD1DC? 

2EBF8500E014C551 
777F2F00B2D0 6E3D 


FD 26 D2FBD 2749 C1B 
A47B 29997 D 220557 

AE9A 02112813 B1A2 
8BC1034C2A2492AA 

0DFF050DA2A2DFAD 

BC111F5C8384C82C 

AB 4319 DCEF 715 BD1 
22 CD2C03AAA249D7 

F9DDFFF1AA2F4DF8 
11CC111F 28384 C88 

4AFFA 220 F6CB1CBA 
F811FBE01B 792492 

DCE6ADDAEDBDF8D1 

CAE7CCC3EC6C84C2 

DBDBBBA3DA26B13E 
25C51E85C 8349253 

EDFDE993F2A1DF6A 
3E1EF1A 51 B84C858 

0808080808080808 

0011223344556677 

BBBBBBBBBBBBBBBB 

7777777777777777 


F 81913366 BC58AA1 
4F7EC5EF 96476 BB4 


>c 2423 c 8260481 

10B105A090DF10EE 
42 7724 D08BC622AB 

418C00B0D 21304 AD 
541D2270E 204272 c 

35D 20081 DAED 5309 
54c 22212 c 8306601 

620100 D1F2AF450A 
550722 C71B 817628 

F1A8000AAAC25A5C 
14382208920 E666A 

2002F0A2DBDDC24B 
E 2521232 C7CC 6665 

DBF2204A0EFB0FFD 
C449E 24702 A7746E 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

AAAAAAAAAAAAAAAA 

7777777777777777 


-725708 6 634608 

A2D5AD0AA52BF1AC 
24662053 A 677143 A 

A0F60F002A 782002 
22652122266 IE 222 

A 930325 D62FDD43E 
27423 E66E66CC77A 

CA020D 318 F20A 538 
07273 c 6634708 6 73 

FA35E022BF0AE35B 
176 6 20777153 A767 

259C1D 5782002628 
E 7663076 IE 222671 

^90AFFDD4DA^ 


D6390AFFDD4DA64D 
c 4762266 CC76C6 6C 

0808080808080808 

0011223344556677 

AAAAAAAAAAAAAAAA 

7777777777777777 


-CC742C 63381 


CC19D538A87EEDF3 

DD7CCB1111B33C0C 


•6D67FF701 

3B267B5656F999FB 

2E2B72DFFF1CCC0B 

653B6C5DBDA111FD 

5D76A6FCEC7FFF0C 

39B4F5B595A1BB51 

2C2B25E0CF2E66FF 

E12DBD 98185 E6 6DE 
5D7C6CC2F2E6FF7 6 

1BB94F5D1756DDEC 
7E2CB1F0DBF6CC6 7 

C111D40E 53 6 40 D3D 
D7 7DCC2FF1FC207C 

0808080808080808 

0011223344556677 

eeeeeeeeeeeeeeee 
s 6 s 6 s 6 6 6 6 6 s s s 5 s s 


992C81B0 
57F7B 308 

D0D01D9D 

C2C21ECC 

0C0F1015 
7070707 E 

1D1DE6CF 

7C7C93D1 


13131 D13 
77777 F7C 

3A3A3180 

7D7D7087 

3F3F31A9 

C1C1C720 

73030 F0D 
3ADAD9BC 

08080808 

ccddeeff 

FFFFFFFF 

66666666 


8 0CC4AA 72 
5 9A508ED9 
A 

5 . 

8 3D71D1AD 
D 0CF7C710 

A B93D1D1E 

6 ECCC7C73 

5 98993130 
5 0BCC 7772 

E 
D 


EC54B3CB69B769AD 

95E3FCC63DBDFBE1 


4D15D3DECD1FDD21 

F664E4E7A016D656 

0FD3ED13F8BB41DD 
27CC6E 745166 C6EC 

5D2953EDD5923D71 
BC 45407 EEE82BCBD 

C5D039B3FFDBA0BB 
7EE5C 64066 C670E4 

B875BDD1BDFD1 052 
2CB0EEE66A61D0E4 

B 350219 DAFBDF9B5 
6BE357CE256C6CEC 

6A11DE139DA3CB11 

F7CEE770CE206E0E 

D9BDEBE 91753 CA8B 
CC 26647676 E8763E 

0808080808080808 

0011223344556677 

ffffffffffffffff 

666666666666 6 6 6 6 


10BF7 5C7815 
88CD19AEDFC 


8C8FBA783E1 
160124 c 6077 

D08AC8DD89E 
c 2 1C63CE6C7 

08FD5 19DDOA 
211C50C4E02 

ED03D9B4D6B 

1CD0CCF442E 

39D 8 9 8094 E9 
CCC1CF2C4 6C 

309000 1F99F 
60C202B1CC6 

9 6 o 16 5 8 A 0 0 6 
c 202287 F06 6 

F0 6DFCBF6D3 
6 22c 67012 E2 


























8280 

8288 

8290 

8298 

82A0 

82A8 

82B0 

82B8 

82C0 

82C8 

82D0 

82D8 

82E0 

82G8 

82F0 

82F8 


8000 E5 
8008 2C 
8010 5C 
8018 23 
8020 7E 
8028 00 
8030 91 
8038 80 
8040 0B 
8048 7C 
8050 9C 
8058 62 
8060 A9 
8068 A2 
8070 B7 
8078 FF 


8200 

8208 

8210 

8218 

8220 

8228 

8230 

8238 

8240 

8248 

8250 

8258 

8260 

8268 

8270 

8278 


7F00 

7F08 

7F10 

7F18 

7F20 

7F28 

7F30 

7F38 

7F40 

7F48 

7F50 

7F58 

7F60 

7F68 

7F70 

7F78 


7C80 

7088 

7C90 

7098 

7CA0 

7CA8 

7CB0 

7CB8 

7CC0 

7CC8 

7CD0 

7CD8 

7CE0 

7CE8 

7CF0 

7CF8 


8080 2C 
8088 6B 
8090 C9 
8098 CD 
80A0 C2 
80A8 7E 
80B0 7E 
80B8 8A 
80C0 2A 
8008 94 
80D0 89 
80D8 7E 
80E0 A9 
80E8 8A 
80F0 38 
80F8 CD 


7D00 

7D08 

7D10 

7D18 

7D20 

7D28 

7D30 

7D38 

7D40 

7D48 

7D50 

7D58 

7D60 

7D68 

7D70 

7D78 


67 7E00 
A4 7E08 
C8 7E10 
B7 7E18 
DA 7E20 

67 7E28 
C2 7E30 
B7 7E38 
BC 7E40 
48 7E48 
96 7E50 
16 7E58 
FI 7E60 
33 7E68 

68 7E70 
4C 7E78 


7D80 C9 3A 6B 7C B7 C0 CD 56 
7D88 7D 219B 7D C3 9B 84 CD 
7D90 77 7D 3E 0132 6B 7C DD 
7D98 2B 37 C9 D5 7E CF 7F 6C 
7DA0 7C 6C 7C 8F 7D 94 80 8F 
7DA8 7D B2 80 8F 7D EF 80 F8 
7DB0 80 FF 80 36 817181 A4 
7DB8 8116 82 6C 7C 8F 7D 8F 
7DC0 7D 95 8166 83 8A 85 94 
7DC8 85 BF 83 9E 85 C5 88 98 
7DD0 7C A9 85 B2 85 BB 85 E3 
7DD8 85 EC 8515 86 44 86 57 
7DE0 86 6F 86 79 86 83 86 8D 
7DE8 86 97 86 A186 AB 86 DD 
7DF0 86 E7 86 FI86 FB 86 05 
7DF8 87 0C 8716 87ID 87ID 


49 

8180 

38 

89 

E5 

21 

47 

6A 

CD 

A1 

: E6 

A9 

8188 

85 

3E 

El 

CD 

63 

7E 

3E 

C3 

: 53 

D1 

8190 

E1 

CD 

A2 

7E 

C9 

CD 

62 

7D : 

: 43 

B8 

8198 

C4 

D0 

8A 

3E 

C3 

21 

47 

6A : 

: F1 

13 

81A0 

CD 

A2 

7E 

C9 

CD 

D0 

8A 

CD : 

: AA 

A3 

81A8 

56 

7D 

FE 

FF 

C2 

6C 

7C 

CD : 

: 47 

3C 

81B0 

56 

7D 

FE 

89 

28 

29 

FE 

8A : 

: 33 

BF 

81B8 

28 

03 

C3 

6C 

7C 

3E 

11 

CD : 

: F2 

7D 

8100 

63 

7E 

2A 

B2 

8A 

E5 

CD 

97 : 

: 90 

B6 

8108 

7E 

3E 

D5 

CD 

63 

7E 

CD 

DF : 

EB 

62 

81D0 

81 

3E 

El 

CD 

63 

7E 

2A 

B2 : 

: 2A 

FB 

81D8 

8A 

D1 

EB 

CD 

DF 

80 

C9 

CD : 

:08 

03 

81E0 

A9 

7E 

24 

25 

C2 

FF 

2A 

B2 : 

: 0D 

D3 

81E8 

8A 

E5 

CD 

97 

7E 

CD 

38 

89 : 

: DF 

C6 

81F0 

E5 

3E 

2D 

CD 

63 

7E 

3E 

CA : 

:06 

98 

81F8 

El 

CD 

A2 

7E 

DD 

7E 

00 

FE : 

: 27 


7C00 22 
7C08 02 
7C10 DD 
7018 02 
7C20 37 
7028 37 
7C30 22 
7C38 FE 
7C40 BF 
7C481A 
7C50 CA 
7058 CD 
7C60 C3 
7C68 FA 
7070 39 
7C78 7C 


SUM ： FE 24 32 7B 4D AC 7B 18 FC9A 


SUM ： A5 A19F E2 75 24 9D 37 C63F 


SUM: C3 B6 0E 73 07 A6 D8 B3 77BB 


SUM ： 0F B2 CF A0 D2 25 54 9A B844 


SUM ： 9A A6 20 79 FF EE 40 F9 CC83 


SUM ： 5A 2C ED 93 0D 4A 5F 95 A9E8 


SUM ： D8 40 12 2F 07 8815 D4 75F5 


SUM ： 8E F7 39 83 CD B3 44 EB 2401 


SUM ： E8 3C BA 8718 A2 F6 34 5870 


SUM ： 73 CE FF 29 E9 A2 09 F7 2D29 


SUM: EF 3A 76 7D D1 D8 BD 52 FDDD 


SUM: 65 43 74 8319 F8 07 51 AA56 


SUM ： 4B 5A 8A 28 00 AD 3C 8C E2E1 


SUM ： 1C E5 D8 C5 B0 A0 A0 2F 3F89 


SUM ： 72 9D A7 F0 94 7A 50 A3 40F5 


604C566A72A9F6)F1 
DBDDB55C68F872DE 


D8D80ED08ED8CA2B 

CCD20FC027C162B7 

17 C2E13E23ED2EA8 
8 B 7270272677 C72F 

803EDEDDED 7713 ED 
106 FD7DDFC 97967 c 

DEDD6D39DADDED70 

C7C7ED2C7CCCFC98 

9D660FDB6E55D3DF 

CD052DD253E07CCD 

290DA08DD2A86E5D 

8C2C32DDCF8353EC 

B279EF0C882BD1AB 
882 CFF27C1B7CD8E 

DBEBCE1272A82C2A 

C8F21F92BC2F27B8 


一 D 602927 C7CC 


« 6 E 787982 CA37D7 

DF2E9242E12DF95D 

DFC3AB93FD5CFA0D 


1C077E20C37 


C27C1E8ACC 86771: 


B67B87FC 857 1B63B 
1307D4A18656AB17 


D20DDDCBDEE3EE2E 
CBDC770CCF 767787 

6ADF668A902D7D72 
E2CF 552 C80AC9DDA 

8195 DDA08EDAD53D 
1DCBCC 8937 CCC8CC 

3C0C3CEEDD4E 5132 
278787 FFCDC3EA0OC 

DCFECC 48 CDEAAD3E 
D 6 D 7064470388 C03 

42D9A 288 C0642AA9 
0CCACC 22620 BB 8 C 8 

0DBDDF9B3D82A 478 
27EC7F88C7222BA3 

C2AA2EEE22A9EA0D 
26886 FFF 863 C720C 


9FA2E2DD38CDD903 
A7873ACC 727 CCCD0 

D9031DF3B8CBEDD9 

CCD2ECF2E26E7CC6 

EDD3AB5D1E3E2F3D 

7CC785EDDFC3AF2E 

2F3B0E9CEDF1D5D1 
AF2EF 317772 ECEDC 

D5D1DEEC968AA9CE 
CEDDC 7 76a 5282177 

A9CE5392DDB8E9C9 
2177 E6ACCC5E 316 A 

E9C99DDFA9EDEE2D 
316 ACCC78CFC77CC 

EE2DFDE90F7539FA 

77CCFE7CDF0E6A78 


82879330 B00E96E3 
3F 7916 B5BA06B 611 



842D1F9C 38460447 
10171169 c 7560555 


C18F320DF11F98E0 
71120 E2C1 6467542 

1 CD 18 D 2 A 44402554 
F1711C78C 7427456 

184DDFF5DE04FE01 
1110716 Ac 6276426 

6C18F52AF945D042 
27113 E 7217676264 

8B7D1D20E31F 5410 
1F171C70E 5646660 

C1878D50DF20D12C 
71120742 cl 406644 

81D1870EEA 010209 
E 27114266 F 042404 


PD40FDF8A790B 287 
FE105B27FF3B 6171 

2D 56970 FD22ACD9D 
37E8A9DFCCA3ACCC 


ED2DA1557E3DD 225 
3CB78EEB9FC5E7A8 

D0A60FACDDE4 5 3D1 
7825DF87C735D2CA 


>CCCB7E5E8C7C 〈 


-CB 7728183 


459832 CCFF 420808 
86231249 1C0B1DF7 


23FBF79D 452 C8D71 
45D9F74FEFF08F49 


AB5D1EE 81 DDAEEEE 
85EDCF 717 C787FF3 

0E9CE0D3A 9602 DDA 
F 31770 D25C5DA078 

DEEC9E6DDDDDD860 

C776A7FDC3CCC25D 

5392DD880E0C2CDD 
E 6 ACCD 1 DDF 8722 cc 

9DDFA93F101CEECC 
CCC78C 2770963 F77 

FDE90FD19E220DCC 

FE7CDFDC472C8766 

1E2DD90DDD3D1 622 
63ACC6CCCD 8395 cc 

D1DF3D 0059 CEADF 2 
EGCF2E20FC9F2CF8 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

ffffffffffffffff 

7777777777777777 


335E3231E4E4179E 

6D8DCCBACE82ACDF 



5102340 E 41 EEE 851 
662755244677 FAFF 


4CF1 00900 CDD8A9A 
6466007004 DDC3C8 

E 0 F 63 CE 370337518 
626576676222 BFFA 

5440511 CE5DD09A2 
5652666666 DD0C83 

0509 C9D59C09EA8D 
06076646660 C73A3 

4ECE 230242 C3DE2A 
466666267662 DF38 

E 95115 F1355D98C8 
46666666776 DCC3A 

562D90FC5F2007AA 

4664676466600283 


3 11c 
F 7 6 C 


8389E 358888895 AD 

969147 c 99999 AE8E 


-888888 7 77731B7 

835599 B18888A829 
94A0B6BF 99998221 

c 7777888 CCCC9A3A 

78888888 7 7 775828 

8 DFAFFCC 888829 Ac 
928EA58C 9999358 A 

7 C77C8800CCCCCA 2 B 
87887888777773 B5 

589385 DC 888887 AD 
297 c 957 c 99999 A2E 


-7878888777778D2 


1F55AAA83C90B1F5 
EFC79B 7418 EB0A95 


>CC326DC3C8CC 


一 C36C62C 703 C07 

DED3EDEDE 436 1 A 02 
C3C17C7CF062E62A 

EE 983535 DCD5E3DD 
07C26E6E77CE707C 

83EDDED06C 50212 A 
2637 C3C056E2A266 

DD921E06D2EDDED7 

7CC6E7C0CC37C7C4 

21 EDE2E9BCA 21291 
6E7C3A 3817862 AC 2 

0808080808080808 

0011223344556677 

IX IX IX IX 1A IX IX ix IX IX 1A IX ix 1A 
8888888888888888 


7 E ▲ 

c 2 • 


225EE5DDEF3EEA53 

DBF770CGFE8FF8E6 


D51DDF3CCED88DEB 
EEECCFE 667 C22C7E 


J c 8 7 7 FFC C 
- 1 2 E 3 3 8 


-E B 7 6 21 


2 0 
2 2 


D E E E c D 1 
c 7 F F 7 c E 


F123DEEEE53DFC2A 
1D26C77F【I . -- 


-F 0673628 


B6AD19D6 62FDBD1D 
5787FCC552AC53EC 

0808080 808080808 
8899AABBCCDDEEFF 

eeeeeeeeeeeeeeee 

7777777777777777 


0BAB 032 6 86 . 


ECEC 21 1A82DB08A1 
F7F 7028 C 2 A 7221 D 1 

CBCB886F7E1D7C1F 
767 6 2 C332F8DA 711 

B2B277AEE9ACDA4A 
6 363 BACFF 8 C 77 C3F 

AFAFCD3086FC6183 
3A3A 7728 C 0 F 6511 c 

0C9CB6E8AAEAD0CC 

17C765FF3CFDC077 

8272AD5AEC91E91A 

3ABA3CECF5877CDA 

CABA99C13E 6951 ID 
7C2CCC728F04DE1C 


: Fc 71 FC3CF6E1DCC 

DACCDCCCF78DDCCC 
C87 7D777AB17CD77 

18BBD2BBBCC6A0BB 
7A 667266777582 6 6 

8AA2DDA2BB2D5E22 
83336 C33C62CAF33 

1B9FD5DFDADF202F 

27CAC07AC3C6200A 

2BC 588 6 589 BDFEED 
2C70C250CC 770737 

ED2027D02C868D9D 

3CA20BC207D52DC6 

EE21E031EBDD58DD 
7 7C0F000F6CCB87C 

0808080803080808 
38 ) 8 i92iAABB c CDDEEFF 
7B7B7B 7B 7B 7B7B7B7B7B7B7B7B7B7B7B 


THE SSTINEL 


►いつも楽しく勉強（パソコンの）をさせていただいています。特別企画「日本列島縦断 
マラソン j のようなものをもっとやってください。もう古くなりましたが MZ - 2500シリー 
ズについての特集などもよろしくお願いします。 力石永行 （16) 三重県 


Fuzzy BASIC コンパイラ 143 




























8900 

8908 

8910 

8918 

8920 

8928 

8930 

8938 

8940 

8948 

8950 

8958 

8960 

8968 

8970 

8978 


: 37 8680 
: 71 8688 
: DD 8690 
: 48 8698 
:14 86A0 
: 65 86A8 
: FA 86B0 
:02 86B8 
: C6 86C0 
: B6 8608 
: D6 86D0 
: C8 86D8 
: 84 86E0 
: 35 86E8 
:19 86F0 
:09 86F8 


8500 6E 18 0D 21 6E 6E 
8508 21 9C 6E 18 03 21 
8510 E5 CD D0 8A El CD 
8518 CD 56 7D FE 3B 28 
8520 2C 20 05 CD 8185 
8528 FE 29 C2 6C 7C C9 
8530 D0 8A El CD A185 
8538 D0 8A 219C 6E 18 
8540 D0 8A 2144 6E 18 
8548 7E 00 FE 23 28 08 
8550 8A 2172 6E 18 4B 
8558 CD D0 8A 216E 6E 
8560 E5 2166 6E CD A1 
8568 C9 CD E0 8A 21 F8 
8570 30 CD E0 8A 21 09 
8578 28 CD E0 8A 21 F4 


8400 

8408 

8410 

8418 

8420 

8428 

8430 

8438 

8440 

8448 

8450 

8458 

8460 

8468 

8470 

8478 


SUM: 

8480 

8488 

8490 

8498 

84A0 

84A8 

84B0 

84B8 

84C0 

84C8 

84D0 

84D8 

84E0 

84E8 

84F0 

84F8 


SUM: 00 E5 E0 C7 0B 96 C5 C5 9D34 


SUM: 61 A4 F8 42 89 E3 3E 94 5E90 


SUM ： E9 4A 5C C4 C2 2B 4D 59 r 


8800 

8808 

8810 

8818 

8820 

8828 

8830 

8838 

8840 

8848 

8850 

8858 

8860 

8868 

8870 

8878 


、 8BD 

SUM ： 

68 

36 

7F 

8600 

CD 

63 

5D 

8608 

CD 

A2 

D1 

8610 

C0 

DD 

9F 

8618 

3E 

2A 

C7 

8620 

FE 

2C 

F0 

8628 

83 

3E 

8E 

8630 

CD 

A2 

8F 

8638 

El 

3E 

B5 

8640 

CD 

A2 

AC 

8648 

0C 

6E 

74 

8650 

FE 

2C 

5C 

8658 

FE 

6D 

El 

8660 

3E 

22 

68 

8668 

FE 

2C 

61 

8670 

C0 

8A 

BC 

8678 

C9 

CD 


SUM: 78 C0 62 9B A2 B9 85 89 


SUM: 951174 A9 93 94 40 8E 


8300 

8308 

8310 

8318 

8320 

8328 

8330 

8338 

8340 

8348 

8350 

8358 

8360 

8368 

8370 

8378 


SUM: 9C BA 6A FA 58 29 F9 FI 834E SUM: El14 AC 4D 91 A7 A9 DC 6E86 


B1 

82 

E9 

2B 

04 

52 

6F 

E7 

E8 

CD 

5D 

71 

D7 

34 

A1 

89 


SUM ： 5F F9 7F 40 84 46 59 8E 8F3B 


I58D 

SUM ： 

B0 

8780 

57 

8788 

E0 

8790 

F0 

8798 

24 

87A0 

4C 

87A8 

C4 

87B0 

CC 

87B8 

7C 

87C0 

6C 

87C8 

EE 

87D0 

7D 

87D8 

AE 

87E0 

9F 

87E8 

18 

87F0 

FA 

87F8 


8580 20 
8588 El 
8590 CD 
8598 D8 
85A0 6C 
85A8 C9 
85B0 7E 
85B8 C4 
85C0 CD 
85C8 2A 
85D0 63 
85D8 7E 
85E0 E3 
85E8 CD 
85F0 85 
85F8 3E 


SUM: 6A 55 36 A12E D5 4E C9 D9F8 

8A00 C9 F5 CD F4 89 6F CD F4 : 38 
8A08 89 67 FI C9 E5 D5 2A 5A : E8 
8A10 BA CD 9A IF 23 22 5A 8A : 39 
8A18 ED 5B 68IF B7 ED 52 D2 : 97 
8A20 9D 7C D1 El C9 F5 7D CD : D3 
8A28 0C 8A 7C CD 0C 8A FI C9 : 2F 
8A30 2A 5C 8A 3A 5E 8A E6 7F : 97 
8A38 85 6F 30 0124 23 23 23 : B2 
8A40 23 22 5A 8A CD 94IF A7 : 50 
8A48 C9 F5 E5 AF CD 0C 8A 2A : DF 
8A50 5A 8A 2B 22 5A 8A El FI : E7 
8A58 C9 00 00 00 00 00 00 00 : C9 
8A60 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8A68 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8A70 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8A78 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM: 30 F6 31 3F 93 A9 A4 A4 E496 


SUM ： B6 37 B2 65 E5 DE 40 82 338B SUM: F5 FC 35 90 A9 50 FI47 F8CA 


C58C829EE9D94F9D 

CC702BCF4858F18C 

D8CD7AAC0CDDD845 

CC7CA2803CCEC2FC 

91793698 1D8DAFDA 
C0A72F 427 CCC87C8 

AEAAE8DCA309CBAF 

8FD871C5520C5C15 

9A1CAAAEDDEC2A01 
48C0888FCDF 72822 

D99DFC 508 CAEAE84 
CA8C 5020078885 B1 

AAD01DDE8C92A2F0 
83582 CC726AD 5372 

59D6A5AD23A9A969 

28CF808DAC3828EB 


505304 ED 407724 C5 
2477DC7572A43F65 



DC16DBAEC1DAD5DE 
6628 CD877AD8C8C1 

18956202 CD 0891 cl 
28 CB82DA6CCCCA62 

A16DBFDD26CD5DAA 
828 CD6CCC 82 C8C28 

0956239 1CBE01E10 
CCB823C72DF0A62D 

D5DBF16EEA00D0AD 
CO0CD 6287 F200C28C 

9162T951DAEDE189 
CA 822 CB2787E62CC 

FDBC1 60260 D8AAD5 
FCD 628 C25DD118C8 

8F2C956EDD 531891 
B 627 CB83CC 822 CCA 


8E5E8DDDD 0311888 
068FECCCDD24E111 

82118592 ADD85EFE 
18AF1EC65CD1 8666 


3AECA 314 D1ED6C8C 
CCF6C 62872 BCD614 

4F5D7DE 568 CEE2E3 
8280BC 745177 DD70 

BE11D53DD8C 48732 
AF 82706 CC36F1065 

10AC 683593 A8EED2 
20C752C8C4C17FC0 

DECCD2F1EE533C45 
772602 AA7F 326785 

6DE35E0D3843DC61 

5DFC8FFC6C30C680 

D4581C8CDE484AD4 
c 88 CA 716 C3828DC4 

4B0BDCEDFE9360CC 
8963 C670AF 72837 c 


E7A 522328 B16D02A 
8AF50E07CCA 992 coo 

7D78AE 94013 F30A1 
FC0C 858022 A4208E 

01D7A240A0E1C0AA 
1CCA53F280F 87058 

399AA9D2007CC1AA 
2CC 828 c 530706225 

977994 FDD1D 82952 
03BA8F0EC072DCE2 

01CADD079C6C6093 
2CC3EC2BC 75540 C2 


91ADDCE113A088A4 
808D55F00C 817 E59 


> D 5 2 0 1 2 c 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

9999999999999999 

8888888888888888 


343F0DFD91E99BA3 
102 CA 8083734029 A 


cl 
6 2 


8 7 7 7 6 


D 6 F 
c 5 F 


D c 1 0 8 D 


EA19927FD1E 310 ID 
582AA621C 27222 A6 

109DDD14AC7DA0D0 

2DCCCC2C87BD84C5 

9D5999A10CD08ED1 

CC8CCC82D6CCCF62 

5915FF09D250D09A 

8CA8FFDCCC84C018 

15D110D 59 C1E9E18 
A8CA22C8C2AFC72C 

D1CD06A15ED0ED3D 

CA6C030A8FC07D2C 

CDCF338D1DCE3DD9 
6C41CC2CA 76766 DC 

0808080808080808 

0011223344556677 

7777777777777777 

8888888888888888 


3A67F29DA69F2D00 
5CDB8A7CI 7/ F6VDI 1DD4 


A15CD2F1D2F1ED18 
8086CD 8274627 CA8 

001216 B261E975DB 
D2AC 7592529 CB8C9 

DAD28EDED 91 edifd 
C3C26FC3CC27CA6C 

9E0EDCFEEC975D49 
CF2FC 76777 CB8CDC 

5D7DDC022C5D1F1E 
8727760 AA68CA627 

1E166A6DD215D497 

A7255D2CCCA8CCCB 

D9FDD1C112D1F1ED 
CAFCC 77272 CA 627 c 

0DC9C 91 ECEFDE975 
7C7C 747 37 F6CACB8 


D c 24525 ABE80A87A1 
5 B7AF2F34FC14ABDC 


1287957520c 


B 

B 

B E0DD5EDE0D8DD8D9 
B 70CCE7C7DD1CD1EA 


-c 828727 c 


A DD82CDED91D12D9A 
A CD1A6C3CCADAADA8 


772 CCE7E7CCCCCCC 


522DC00D3DDEFC5B 
86 CD 700 C8DCF 338 c 

1DCFCE 697494 AE03 
Ac 27676 CD8C8CF6C 

DEECADDFDAFD15AB 

C7FADDD8C0E128C2 

D2DD136B5D0AE7FD 
6A7C 72098 C2CF32D 

6D6A9D8D08D25AE5 
9C5C4D3C6C 728 CF0 

1 1D8DFFFAD2E 7548 
2EC1C 677 C76F 4282 

528c 001602 DDAE7B 
E2C700CB76C7CF3F 

3EDCE6DD 203635 AE 
837672 CC6C 2528 CF 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

3333333333333333 

8888888888888888 


32288468 C0F35B89 
F6BDC645B 029 CE1C 


1D22A4AE5D62EC6C 
ECCC29C3EC5B 7659 

BDF0ED2CABDADDDD 

E7F97C978EC2D0CC 

A6EE3EEC2A1C 91 EC 
85FF67F6B8D7C277 

2DDDD7D2A2BC017C 
BC7 7C97C2B7681B6 

A966AD61EA42F0D2 
2C55CC 59729 CD2CC 

D0DDE5DE3ED2D25B 
78CC3ECF6 7C 9 0 283 

7FBCCA13D70EBE1E 

7D7778D8C98FEFAF 

DD8CC2BE3DFDA0DD 

CCD66B75CCD780C7 


49DE8E4A403EE779 

36DB517CC9A6D073 


AD3CEDD1F8DDAD5D 
DC 727 CCA627C3CAC 

08AE9FCD4DEE92AA 
28DFAF7CE777C 028 

0B00DCCD1299FEA2 
0920c 76626 AAF38B 

DD3EA12B9DDD18CA 

CC0780CBCCCC7C02 

99DD00C1E9AF31DA 
7CCDD 2227 C8F70C8 

EF99DAE9750F2EF5 

7F7CC3FCB8D1DFA2 

91EF5EDAD1DD0AAD 
A77F1F78CAC 5288 c 

D 3918 D605DB269CA 
C7A7275C8C030A08 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

8888888888888888 

8888888888888888 


11140 EE08BAE5CCC 
E67B570B750FE5C0 


3D00AD5D18CD15CA 
2C 038 C8CA26CA 822 

D9E1091ADD2FD1E1 

DC72DCA6C7C6CAF2 

55D3D5D 802 CEFDDA 
08D2C8C6762F6C78 


ED101D1 097609 1EC 
F622A62DCB5DC277 

0AA0D7AD5DDD 597 c 
0484C68C8CCC8CB6 

E18ED1 09152 C15D2 
72 CF62DCA 817 A8CC 


544AA3D394B0CC15 
EE0 347010808 D88F 



5D1A12D5EDD 85135 
8621 FAC83CD18E 88 

15A1ED 5135 E 312 cl 
A8827C8E8872E39E 

D1092F12C12D2BDA 

C2DCA1E39EAD32C3 

EAD5DA2BDAD03E9E 
68C8CF 32 C3CC23C7 

E 091 D13E9E2CE952 
5DCAC223C7223C8A 

1D5DE3E 952 EE055D 
2C8C3C3C8A3F08FC 

591B5E954DE005DA 

ECA6F3C8CC700FC2 


A 5 ^ 
c 6 C 


61CC399DCE33E082 
0C072F 60653 C6F17 


09DA 44309 E5C1A92 
001D2F0D768D28C1 


31E60CE 621358 D5E 
49 1D3DFDE2C8EC86 

^ E» 0 D 51 D 
• 61 c 8 A c 

8F045F8B1C 435131 
4405860 E764C8AC2 

409D 76455 C1E03E7 
00CC 86888726 1C61 


144 Oh ! MZ 1987.6. 


► BASIC で数学と遊ぶ，とても良いですね。 


杏木信ほ （18) 熊本県 


























8B80 41 CD 89 
8B88 4F CD 89 
8B90 58 CD 89 
8B98 F8 8B DD 
8BA0 09 FE 3E 
8BA8 42 C9 CD 
8BB0 15 FE 3D 
8BB8 4C DD 23 
8BC0 CD 89 8F 
8BC8 CD F8 8B 
8BD0 C3 9A 8B 
8BD8 3E 3E 20 
8BE0 F5 CD F8 
8BE8 C3 9A 8B 
8BF0 3E 3D CD 
8BF8 CD 218C 


8B00 

8B08 

8B10 

8B18 

8B20 

8B28 

8B30 

8B38 

8B40 

8B48 

8B50 

8B58 

8B60 

8B68 

8B70 

8B78 


9180 

9188 

9190 

9198 

91A0 

91A8 

91B0 

91B8 

91C0 

91C8 

91D0 

91D8 

91E0 

91E8 

91F0 

91F8 


8080 CA 27 8D 
8C88 CD 68 71 
8C90 5B DA A5 
8C98 23 CD 5F 
8CA0 29 C8 C3 
8CA8 DD 7E 00 
8CB0 5B 28 23 
8CB8 CD IE 8D 
8CC0 C9 DD 23 
8CC8 3E 15 CD 
8CD0 3E 21 CD 
8CD8 E5 CD 47 
8CE0 518F CD 
8CE8 2A 8E C9 
8CF0 GA. 0B 8D 
8CF8 E5 CD 47 


FE 22 CA 27 8D 
FE 4138 05 FE 
8C C3 6C 7C DD 
8B CD 56 7D FE 
6C 7C CD 9C 83 
FE 28 2812 FE 
FE 25 CA EB 8C 
3E 18 CD 518F 
E5 CD 3B 8B El 
518F CD IE 8D 
2A 8E C9 DD 23 
8B El3E 15 CD 
IE 8D 3E 22 CD 
CD 54 7D FE 28 
FE 5B C2 6C 7C 
8B El3E 15 CD 


1C 8F00 
20 8F08 
EE 8F10 
78 8F18 
88 8F20 
B9 8F28 
0A 8F30 
7B 8F38 
22 8F40 
78 8F48 
AD 8F50 
85 8F58 
85 8F60 
45 8F68 
65 8F70 
85 8F78 


9100 

9108 

9110 

9118 

9120 

9128 

9130 

9138 

9140 

9148 

9150 

9158 

9160 

9168 

9170 

9178 


8E00 2A 8E 
8E08 5F 8B 
8E10 20 02 
8E18 7C 26 
8E20 8F CD 
8E28 8E C9 
8E30 518F 
8E38 FE 29 
8E40 A5 8A 
8E48 518F 
8E50 518F 
8E58 FE 29 
8E60 3E 08 
8E68 CD 67 
8E70 CD 51 
8E78 CD 2A 


SUM ： 7B 4A 

8E80 BE 8E 
8E88 29 28 
8E90 04 C5 
8E98 7D FE 
8EA0 6C 7C 
8EA8 518F 
8EB0 BE 8E 
8EB8 3E A8 
8EC0 CD 53 
8EC8 3E AB 
8ED0 CD AC 
8ED8 C2 6C 
8EE0 C9 CD 
8EE8 8F 3E 
8EF0 CD 56 
8EF8 3B 8B 


SUM ： 72 E3 60 32 CC EC DC 1C 


SUM ： EA B2 84 82 A0 B141 D2 5149 


9000 

9008 

9010 

9018 

9020 

9028 

9030 

9038 

9040 

9048 

9050 

9058 

9060 

9068 

9070 

9078 


8F80 

8F88 

8F90 

8F98 

8FA0 

8FA8 

8FB0 

8FB8 

8FC0 

8FC8 

8FD0 

8FD8 

8FE0 

8FE8 

8FF0 

8FF8 


00 8D00 
00 8D08 
00 8D10 
00 8D18 
00 8D20 
00 8D28 
B1 8D30 
0D 8D38 
DB 8D40 
DB 8D48 
DB 8D50 
CD 8D58 
CD 8D60 
CD 8D68 
D1 8D70 
21 8D78 


8C00 28 05 FE 2D 28 0E C9 DD 
8C08 23 CD 218C 3E 2B CD 89 
8010 8F C3 FB 8B DD 23 CD 21 
8C18 8C 3E 2D CD 89 8F C3 FB 
8020 8B CD 5B 8C DD 7E 00 FE 
8C28 2A 28 05 FE 2F 2811 C9 
8030 DD 23 CD 5B 8C 3E 2A CD 
8C38 89 8F CD 50 8C C3 24 8C 
8C40 DD 23 CD 5B 8C 3E 2F CD 
8C48 89 8F CD 50 8C C3 24 8C 
8C50 3E 01 CD 518F 3E 01 CD 
8058 518F C9 CD AC 7F DD 7E 
8C60 00 FE FD CA 4A 8D FE 2D 
8068 CA 3A 8D FE 28 CA 97 8C 
8C70 FE 30 38 05 FE 3A DA 27 
8078 8D FE 26 CA 27 8D FE 24 


SUM: 97 9.7 _E318 BC 1A 4B 9E 326F SUM ： 3F 8E 7F 89 DA B2 35 EA EBC0 SUM: E6 A7 3D 49 54 7E 9E C4 6990 

> r パソコンならシャープの MZj と，言いつつ X 68000 を買う予定をしているのは，この 

mi \ ェ藤清正（18> 奈良県 Fuzzy BASIC コンパイラ 145 


SUM: CB 22 59 A6 DA 6E 23 4A 2914 


SUM ： IB BC B1 B7 AD 27 E6 D5 A0E3 


SUM ： B5 52 0B 8B 57 73 33 7C 00EF 


SUM ： DA 15 BD DB FF 96 AD 50 E039 


SUM ： 5C 919C IF C2 A0 D9 0E 5B91 


SUM ： 94 0141 FD 31 E2 04 06 C55E 


SUM: 48 46 C3 86 2A 39 24 4A 799D 


SUM: BA CD 82 A5 6C 2D D6 61 BD0D 


SUM ： 72 FC 2C 32 El E7 0D 92 B52D 


42A0E5C2D195B88E 
12B4F12 8GCC 2134 F 



EED888E13FD3FBBB 
33C2223F 28328882 


BBBCDE4BD9ED98AE 
88833308 D8FD8F9F 

222EEE08BDD7DD30 

666FFF2F8C74CCC0 

3330EDCDAECE13FE 

CCC0273C9453F287 

FFFE8CE53ED4BD9D 
8887253 FC3C08D8D 


347A25FF4BEE605E 
CA3DABE13F 831483 


3DADE08E33E5E2DD 
282986 A81B8CFCCC 

2CAEA3E10FA4D940 
FD982A8EB 8207209 

80E2FEADFF606EEE 
1983982 A81B05F33 

39ACEA5EA2E6D18F 

2E2982A80B80CF68 

3B9E22E0FFA 01807 
2E985A8CA820C106 

36EAEEABE95EB26D 
2582982 A81B8802C 

533BEA4ED1FAF0CF 
020982 A8EB 8 2 5278 

8E1EF0ECEF47DCC1 
25983 A87A82BC265 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

DDDDDDDDDDDDDDDD 

8888888888888888 


CA5EF 46547 B 77374 
AF 6817 B8EA8E376A 


DB8FD3B6D26D01FE 
c 308 C585CC5CCF 03 

FD 814 D3D9DD9CB8C 
8C1 51 C5CCI5CCF 827 

19BDEBDBCEBCE71C 

5C8C38C87F87F986 

D886F39FCDFC0DE3 
c 93185 c 567560 CFC 

4EDE1DBD26D2E5B3 

10C35C8CC5CC7F01 

ED2BD9FB9D9CDD88 
3C18CC 582 CC2D 722 

F1855FD3EBCEB402 
891318 C5F87F8588 

15BDE1BDDFCD7DEE 
528C358C 75679 CFF 


8790AB8C8D9ACF9A 
CB 252 c 3193 C4ABBF 


EE711DD5DEE148DD 

FFB003F03F7121FC 

5E600AA820D 08792 
1110029220 F329C9 

88066 D04DE775E8D 
22333 F30F7911C13 

460DDF1E2DEEED2A 
112 FFA2FFFCFFC 92 

EEE928D887D539DD 

FFFC91FC19C1133F 

A2E8D2977E 48008 Al 
22C139AA9CE 22220 

8883 A180ED0746D0 
22212410 CC2B11F0 

9588DD2ED280EE56 
2112 FC97C 910 FFE3 


47B9E60AE77BB647 
A7EA6B 863838204 c 


AD51EEDD1FD3D0DD 
2C 4233 CC58D2D0DD 

DF3E1FFCD1AD950A 
CAC 87877 C59DC709 

EEA5A7CC5DE01D2E- 
A 38486 A60C20ED02 

EBE31DD 281 A1DA62 
38AC2CCC 2020 D 932 

FEAA3FF22ED6AEDD 
8028088223 D392DD 

1D90811EE45DEA13 
5CCB155FFFED 2202 

D9EA1D3DD8D02D4D 

CC827CC771D02D7D 

4EAE 88866 F97D5D3 
1828801558 C7DED2 


C9C6FD41B95D21AB 
8638717907 D81EEF 


50069 D607D887EEG 
B6094C929FC19FFF 

CC0F 21477977 EE6E 
6606390 A0CA9C 332 

2O09F3D2D70ED888 

9D09ABC9CD0CC222 

AC0CCD2920ED 2468 
66077 c 94927 c 902 2 • 

3A0CC12A97D5DEEE 

0E0669D34AF03F、FF 

0CA0FFD622A820A2 
066064 c 939922033 

0F80FD22F908DE88 
09608 C95A431F722 

CCA0F2AD4A1E2D87 
6660694 CE32FFF02 


D50A8DC9FCE7DABE 
178611612 B0696DF 


5E2DD 866486510 E9 
CFCCC1 5001545 B38 


338878887106 c 


0CF 68596963663 C 

91807 DD2DDD21FFE 
CC106CCCCCCC 2888 


1 0 c 4 C 
3 F 3 6 ‘ 


EC62DAF0FF9F1BDE 
F75CC 280882858 C3 

DCD 9457014 E1DF8F 
76c 2006053 F5C 508 


-c c c c 7 c . 


0EF8071AE1DEB8E5 
0F 52065235 c 381 FI 


-C22CCC8C775A73 


-00CA 00573062 

220000 ABBBDCC0CC 
0000006666666076 

555500 A 9472350 C4 
000000 C903E 74063 

220000 ABBBDBC0DC 
0000006666666066 

1555006 C2BEEB0EE 
000000 C6A1CC60F2 


155500090 F 894060 
00000008974564 F0 


50000666666607 


Fcl 725899 C0BC612 
2676950000101111 


1793111215215555 
E8CB 000000000000 

E 011091111122200 
78E23C 0000000000 

46E5F111111 15550 
2D7F6F 0000000000 

104C5F1111 222002 
0927860000000000 

0018761111115552 

3309860000000000 

FI 02031111222002 
623D 820000000000 

55FA6E11 21515505 
8E6BD 70000000000 

795E 041111212022 
8C8F 920000000000 


072AD1A31B 98742 B 
ADB0923D 9175 B339 


F1D72E94DD3C6110 

8FC6C9CDDE273EE8 

1 p 1151719 7 D 3 D D D 6 
58F722B21BD9DDDD 

DIF 8474 D 85331110 
c 586282 D2E2C0DD9 

6 D 1 D F 114 71 D il4111 F 
1C5C6406A0DE7EE2 

E5DC1 60606 EDD 551 
31C77D30051DDEE2 

5E498DF5ED810DD5 
F31C. 6 7 6 D7D2D0DDE 

95EEDF55D 0175099 
CF38C88ED0EE70CC 

115 AD 81 D1E20D 277 
EFF27B7D7551D03B 


4C6A8694E48C7441 

35C998E3E3FFCAA5 


8A 86742 A 91176 BE6 
8D7F76641B34DFC4 


D1D8ED1EAAD2B1D8 

CE803D532F808F8B 

5BEE90DCDDFE8C1C 
2813 C7C8CP6F1 727 

EBD9F98B 351 BA 81 c 
33CC 89152 F28C9F6 

DDFE7DEDEDCE331A 
8C886C3C 37700 CEC 

E51ADFF3F48AE8 9*5 
1E52C 882859 CF0C0 

D9DDF17D1DA1B8E4 
CCCC856D5CC 08280 

FE541DD9D97E35A6 
88125 CCCCCAF1024 

1AEED4BF4EF5AEDD 
5233c 028188 ECFC8 


2C £ 


000000490 DA852AD 
000000 EC 3221110 c 


W8 8 8 8 8 3 


-000222333348 


>009ccc.c:cc( 


-8888888c 


0000000199999996 
00000002 BBBBBBB1 

)0)000000fddddddde 

00000006 CCCCCCC3 
^808080808080808 
一一 8A91BAAAAABABACACADADAEAEAFAF 
8888888888888888 


THE SSTINEL 






























9400 

9408 

9410 

9418 

9420 

9428 

9430 

9438 

9440 

9448 

9450 

9458 

9460 

9468 

9470 

9478 


9800 

9808 

9810 

9818 

9820 

9828 

9830 

9838 

9840 

9848 

9850 

9858 

9860 

9868 

9870 

9878 


9680 2B 
9688 2F 
9690 92 
9698 FD 
96A0 22 
96A8 02 
96B0 7E 
96B8 28 
9600 63 
96C8 63 
96D0 96 
96D8 FD 
96E0 92 
96E8 92 
96F0 FE 
96F8 20 


SUM ： 66 7B 3A 10 FE 76 31 CC 


SUM ： 

9580 

9588 

9590 

9598 

95A0 

95A8 

95B0 

95B8 

95C0 

95C8 

95D0 

95D8 

95E0 

95E8 

95F0 

95F8 


9880 FE 18 CA 95 99 CD 18 90 
9888 CD A185 C312 98 FE 2B 
9890 20 08 3E 19 CD 63 7E C3 
989812 98 FE 2D 20 0A CD A9 
98A0 7E B7 ED 52 FF C312 98 
98A8 21 C3 98 BE 20 0B 23 7E 
98B0 23 66 6F CD A185 C312 
98B8 98 23 23 23 34 35 CA 6C 
9800 7C 18 E8 2A ID 6B 2F DD 
98C8 6A 47 AC 6A 4C A7 6A 4E 
98D0 BA 6A 3C 9F 6A 3E 9E 6A 
98D8 4189 6A 4F 90 6A 58 97 
98E0 6A 3D B16A 00 2197 6E 
98E8 CD A185 C312 98 CD A9 
98F0 7E 21 00 00 39 FF C312 
98F8 98 219F 6C CD A185 FD 


00 

9600 

70 

9608 

A6 

9610 

64 

9618 

9C 

9620 

C7 

9628 

18 

9630 

6F 

9638 

0F 

9640 

16 

9648 

81 

9650 

B2 

9658 

*DB 

9660 

5F 

9668 

96 

9670 

4A 

9678 


SUM ： 6176 5C C2 06 8E 4D AF 


SUM ： FF 78 41 AF DB El2C FF 


9700 

9708 

9710 

9718 

9720 

9728 

9730 

9738 

9740 

9748 

9750 

9758 

9760 

9768 

9770 

9778 


B3 

9900 

7E 

00 

FD 

23 

FE 

01 

28 

05 

CA 

7B 

9908 

CD 

63 

7E 

18 

F2 

AF 

CD 

63 

97 

B2 

9910 

7E 

C3 

12 

98 

21 

D0 

6C 

CD 

15 

5F 

9918 

A1 

85 

18 

E3 

CD 

A9 

7E 

6C 

81 

73 

9920 

26 

00 

FF 

C3 

12 

98 

CD 

A9 

08 

D7 

9928 

7E 

26 

00 

FF 

C3 

12 

98 

FD 

0D 

03 

9930 

7E 

00 

FE 

04 

28 

09 

FE 

05 

B4 

42 

9938 

28 

08 

FE 

06 

28 

07 

C9 

3E 

6A 

C5 

9940 

21 

01 

3E 

11 

01 

3E 

01 

CD 

7E 

6D 

9948 

63 

7E 

FD 

6E 

01 

FD 

66 

02 

B2 

92 

9950 

CD 

97 

7E 

FD 

23 

FD 

23 

FD 

IF 

4D 

9958 

23 

C3 

12 

98 

FD 

7E 

00 

FE 

09 

0F 

9960 

08 

28 

IB 

FE 

09 

28 

05 

FE 

7D 

4E 

9968 

0A 

28 

0A 

C9 

3E 

ED 

CD 

63 

60 

55 

9970 

7E 

3E 

5B 

18 

0B 

3E 

ED 

CD 

32 

6F 

9978 

63 

7E 

3E 

4B 

18 

02 

3E 

2A 

EC 


SUM: 

9300 

9308 

9310 

9318 

9320 

9328 

9330 

9338 

9340 

9348 

9350 

9358 

9360 

9368 

9370 

9378 


SUM: 

9380 

9388 

9390 

9398 

93A0 

93A8 

93B0 

93B8 

93C0 

93C8 

93D0 

93D8 

93E0 

93E8 

93F0 

93F8 


)02E 


E7 

09 

A8 

7E 

7F 

51 

61 

E2 

7F 

67 

34 

7D 

16 

D7 

28 

79 


)F6F 


9200 

9208 

9210 

9218 

9220 

9228 

9230 

9238 

9240 

9248 

9250 

9258 

9260 

9268 

9270 

9278 


SUM:15 3B 1813 5C EE DC 731560 

146 Oh ! MZ 1987.6. 


SUM ： 4E 19 EE 8C A3 59 E5 3E F77F 


SUM: IB BE 29 C0 8F EE 92 AC 93F7 


►今回の「言わせてくれなくちゃだヮ」のような読者の持っている奥情報をどんどん発表 
する コーナーは 非常に“良い”です。これからの第3回，4回……を期待しています。 

太田浩昭 （ 16 ) 埼玉県 


ア 989 


CC 

3F 

1C 

3F 

AD 

5F 

27 

A9 

E8 

54 

6A 

BB 

ED 

72 

96 

ED 


>64B 


7D 39 IF 1C A9 AE El AD 9B26 


SUM ： 84 F8 F7ID 4B F6 B4 03 45DF 


SUM ： 85 CE B1 B9 07 6D 5E 0D F613 


SUM ： 8E 5E 85 DB 7B IF B9 F7 2066 


SUM ： E0 33 0A EA A9 B3 A6IE B476 


SUM ： Cl44 2D 8F D0 09 D0 1C CBDC 


48597 FF5ED01B28F 
61EE38F 677740607 


DF 27575 D5D1D0D6D 
F 752929 C9C8C0EFC 

4AD 242637 1B463D3 
12ECECD9C 05939 C9 

0575D5D1D0D6DFA7 
29B9C9C8C0E7F 762 

5631 B 71 B 46333 AF3 
9D9D2C 05939 C929C 

7D1D0D0D6DFA75D2 

CC8C0C0E7F7629C9 

DIB 4636333 AD 2631 
c 0593939 C92DCD94 

40D6D7DFB75D5D1D 

90E7F2F7629C9C8C 

s 633333 AD 2637 1B5 
739 C9C 921 CD9C059 


31728 AEB28AEE689 
22B29CF1A9CF8E09 

DD3E55AAE9092BE9 

FF2FE29CFF89D2FB 

0'5D9AEB8AAE60D9A 
0FF9CF029CF22F9C 

E 80539 AE3B9AE5F4 
710D29CF2A9CFA21 

DDEAED6AAE4188AE 
FE7CFE29CF1 892 CF 

68D19AE398AE 5149 
F2F29CF129CF 8009 

81 AE249AEED92EEC 
109 FE29CFEA9DFF5 

3E08AED7AAEC08CA 

2F3CCFF29CF189FC 


EF7D6DA32E6D10AF 
F39F6F2CCE 934022 

72E4D7E68BCAD0EE 

03CCF9F9B5E2C0FF 

85D01EC22DA 25099 
2DC20C0C9E 2090 CC 

A825ED8AF3D4609B 
»21 906 C2C39P7D 016 

E6DED6BFA16DD62D 
F93FF 922389 FC901 

BE206EEE7A 01130 D 
08209 EFF42F 0062 c 

8ADEC 20866 D563B4 
2CF7E 20099 C73C20 


F DD 380597 A777D7F3 

2 FC9B99C23A87C 872 

0 5971863303 A33A23 
D EC221D9CC 9229227 

B 0333DD 1 27 c 971 B93 
0 99C9CC89A7C78EC2 

A 8F 2751 B13A73A323 
7 1792905493 A 22979 

D DAI 210 DDE 0379135 
B C24CC0EC7C97C828 

7 51D5A635A7D1323A 

6 90c 933993 A 709272 

8 10575 DF603AEDE3B 

9 C09CEF.7 F 0933762 E 

3 A66D55AD3D 932733 

7 33FC9E2C97C 93999 


39050600 A2FC86C4 
88F7E0CA37A6EDAB 


380C69E5B 979544 E 
22674 A 76209 BBA73 

A820D 208272 ED31E 
9220F20C993FC98F 

08DE7DE0FEF 82720 
31 F79F723CAC9820 

1E2DEADAADA7F22E 
2FFFCDF 22 C9A 3207 


077E44E4611EFED7 
0A9CE1C 03427 AEF9 


-CC2FC29CFF010C 


2D5DEGFEA68F5ED3 
7F03F73F 23130 CF9 


08D57A97366E0AD705E545B2C82AD66A 


D881EB305DEACD78 
FC10C 090460 D7730 

977ED8A1 715 D388E 
CA96C2C1 9646922 F 

90ED3BF34DE11E24 
C0CF 9229 CC 668000 

BED31EE1A07DA1E2 

67C98FF8C09C20F3 

DD 57200 AD5D 00608 
IF 08203260 C0B052 

DA82ZE 8911758984 
c 922072 D61901A20 

405D6DA8D6F1701E 

030F6F21C2A1920F 

01E2D 7 E70EA7F7E4 
22FFF9F900D2AAF0 


8 4679DC 3812313 D90 
7 0022c 79102989 F80 

0 EEEE32D3EDD 27121 

9 FFFF 93796 F 722020 

B 466EB12ED3223ED1 
A 34108037 F930C6F0 

9 88882 E123FF63D31 
A 2222D 30397 A69F90 

1 A5680DE1C23D 7333 
D 00222 B3072DF8989 


*091EA696F30C 


E 

6 

E 88888 E386D5D3F63 
F 22222 c 91 EF8F9A69 


09CFC39CF3F7- 

2 0AD4AE8E4A 023759 
2 0E 29 CF949C 939291 

D 0AE5D4AED 891 E 263 
c 0CF439CFF 5007 CD9 

E 0B4AEF74AEDE25D1 
2 029CF549CFC339C8 

7 0EBF5AE11 555371 B 
1 0F229CFB 49999 C05 

6 00AEBC4AE 715 DD0D 

7 00CF439CF1C67C0E 

0 00A4AEFC4A2A 2363 

8 0029 CF749C3C3939 

1 00E234AE3F5137DF 
E 00F029CFE 49092 F7 


F45DD70F 28449 B83 
BD0B 02294 BF 74541 


B385OC68B160\7D7 

BD13AC9B92CF76BF 

48740 DA01EEE8D1D 
02A20F 2107 FF2F0F 

80C867D30D2443E0 
247239 F20F2212FC 

8E31D45D6788ED01 

2F90F19F3922FF00 

041E7360D41DC4EE 
108F9CD0F10AF0 7 F 

E3AD45D173EE68D0 
F 22719 C79CFFE2F0 

481726 1D4588E83E 
O289CD0F19C 20127 

D0842D 0336780 EDD 
22110 C09CDB23FFF 

8EE2E9679D0B 0830 
2F1CF238FC0A 202 c 

0808080808080808 
00899 AABBCCDDEEFF 
7777777777777777 
9999999999999999 


D0DB2F68D 439025 B 
77E 06631 BE00E863 


>E7F 7 629 C9FCE 

IB 46333 A72F-517D5 
05939 C929C79C0C9 

0D6DFA75D5A6A83F 
0E7F7629C92F 3298 

6333A 0263 C1D 3171 
39c 929 CD9C0C 9022 

DFA75D5D1D037E33 
F 7629 C9C8C022FC9 

3A 92637 1B46B3F57 
928CD9C 05936 c 822 

75D5D1D0D6D92A82 

29C9C8C0E7F89F2C 

26371 B 46333 D1D25 
CD9C 05939 C9C4C09 


3A27AB1A1 70373 EB 
A 0972.6 F 20913 A9EC 

56E22D7D 731 EE469 
E3C99F539C07C110 

8DD7D73AE2E2CEEE 
1FC 539 C2C933CFFF 

7923AE2DD1A318DE 

9C9C2C9F-C4990C32 

E8D1DD11AD0DE 788 
C130FC400C37FA22 


6DD 6001660 D3EEEE 
33F 3000330 F977FF 

8A1D660DD62CDDA0 

220F330FF397FF34 

6D07DD622D 723788 
1F09FF399F 539922 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

2222222222222222 

9999999999999999 


D2A 85778 D96C7F5A 
063D 756 1C69E2F61 

0DE638DFA3A175D5 

0ED391F7692B29C9 

638DFA3A775D 2637 
391F7692A29CCD9C 

DFA3AC75D2635D1D 

F7692A29CCD99C8C 

3AE75D2635D171B4 
92929 CCD99C8C059 

75D2635D171BD0D6 

29CCD99C8C05C0E7 

2635D171BD0D3633 
CD99C8C 05 C0E939C 

5D171BD0DC638DFA 

9C8C05C0EA391F76 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

4444444444444444 

9999999999999999 


7AE3AAGB2CFD3B89 
AD 2312633265 CE4A 

115 D 00101 ED280EE 
400C0000F7C 910 FF 


-FF 304922 0F32 

0DD 612 D3208DE 775 
0FF399F8330F 7911 

612D0D 781 1E2DEEE 
399FC 39102 FFFCFF 


FC39C2C9< 


E2DD116D090ED074 

C9FC400C0C0CC2B1 

























9A00 19 44 
9A08 C312 
9A10 C312 
9A18 C312 
9A20 C312 
9A28 CB ID 


9908 

99D0 

99D8 

99E0 

99E8 

99F0 

99F8 


SUM ： 85 A3 76 03 7E 59 4E 12 FEC8 


リスト 6 評価用ゲーム PAC くん！ 


SUM ： F0 A9 AC 37 9A A3 F4 B5 84CB 


20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

750 

760 

770 


* 拿 = = = = PAC KUN != = = = 本 
貧本 Sample Program For 本 

* 本 Fuzzy Basic Compiler 本 

'* Programed by 拿 

^ 本 T.Ishigami 本 

r * ，87 Mar. 本 


CLEAR 

PRMODE 0：LOCAL T 
WIDTH 40 

9 

•■LOOPj 

GOSUB riNITli 
GOSUB riNIT2j 
GOSUB ^MAKE SCREENj 
GOSUB r GAMEj 
GOTO 『 LOOPj 
> 

r GAMEj 

FOR 1=0 TO 3000：NEXT I 
LOCATE 11,8: PRINT ， • 画，， 

GOSUB r MOVEj 
GOSUB ^mONSTERj 

GOSUB r DEC PCj 1 Power esa Counter 
GOSUB 『CLEAR ?j 
GOSUB fFRUITSj 
IF DF=1 GOSUB r P DEADj 
IF AE=0 GOTO rGAMEj 
RETURN 

i 

r P DEADj 

GOSUB 『 INIT2j 
GOSUB r PULL SCREENj 
DEC PM 

GOSUB ^MAKE SIDEj 
BEEP 2 
IF PM=0 

THEN GOSUB 『GAME OVERj 
AE= l f ALL END 

END IF 
RETURN 

t 

「GAME OVERj 

LOCATE 7,9:PRINT "GAME OVER" 
WHILE INKEY=0：WEND 
I=INKEY 

RETURN 


「DEC PCj 
IF PC 
THEN 

DEC PC 
IF PC=0 
THEN 

PROC 『SET DDj,0 
BEEP 


END IF 


END IF 


IF TF THEN DEC TF 
RETURN 

9 

••CLEAR ?j 
IF CF=1 
THEN 

INC CS 

LOCATE 9,9: PRINT，.CI 
GOSUB r INIT2j 
BEEP 3 

GOSUB 『MAKE SCREENj 

END IF 


780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

860 

870 

880 

890 

900 

910 


PM=3» Counter of PAC KUN 
CS=1 1 Number of SCENE 
SC=0 f SCORE 

I 

MC=TXEND+$8 

MX=TXEND+$10 

MY=TXEND+$18 

U=TXEND+$20 

V=TXEND+$28 

DD=TXEND+$30 

EV=TXEND+$38 

RETURN 


920 

r INIT2j 



930 

CF=0» 

CLEAR FLAG 

940 

DF = 0 f 

DEAD FLAG 

950 

AE=0» 

ALL Ended ? 

960 

PC = 0» 

POWER ESA Counter 

970 

TF=0 f 

Times Counter 

980 

TS=100 

•D.SC of 

Monster/2 

990 

FC = 0» 

Fruits 

Counter 

1000 

FF=0 f 

Fruits 

Flag 

1010 

t 



1020 

PX=11 ： PY=11 


1030 

» 



1040 

FOR 1=0 

TO 3 


1050 

MC(I)=(I+3)*5 


1060 

MX(I)= 

11:MY(I) 

r9 

1070 

U ( I )=0： V ( I )=0 


1080 

DD(I)=0 


1090 

NEXT I 



1100 

RETURN 



1110 

> 



1120 

i 



1130 

「MAKE SCREENj 


1140 

LOCATE 0 

,0 



1150 PRINT 


1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 » 

1370 GOSUB 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 


PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 


■ 0 . 


.OB 


rMAKE SIDEj 

9 

GOSUB rpUSH SCREENj 

LOCATE 11,11 •• PRINT ”C" 
LOCATE 9,9:PRINT "START" 
BEEP 4 

GOSUB 『PULL SCREENj 

LOCATE 11,1 1:PRINT ”C" 
RETURN 


' 1470 

1480 
1490 
1500 
1510 

RETURN 1520 

* 1530 

r INITlj 1540 

► 「瀧山孝の世界 J にとても感勖しました。いままで僕は既存のシステムに不満がある場 
合，文句を言うだけで自分ではほとんどなにもしませんでした。でも瀧山さんを見ている 
と文句を言うならまず自分で满足できるものを作ってからにしようと深く反省させられま 
した。瀧山さんにはこれからもがんばってもらい S-OS をより盛り上げていってほしいと 
思います。 湯浅芨樹（ 19> 東京都 


「PUSH SCREENj 
FOR 1=0 TO 22 
FOR J=0 TO 20 

PROC rEV-PUTj,I,J f CHARA(I,J* 
NEXT J 
NEXT I 
RETURN 


Fuzzy BASIC コンパイラ 147 


4 c 4 2 8 4 
2 7 8 8 6 5 


F E £ E c 0 
F 7 7 7 3 0 

0 3 3 3 B 0 

0 6 6 6 c 0 

6 D D D E 8 
2 c c c 7 9 

8 3 B 9 9 2 
6 2 2 2 A 1 

DEEE D 3 
E 3 3 3 c c 

D 8 8 8 8 F 
4 9 9 9 9 F 


4 1 A B 0 8 0 
4 B 6 4 6 0 c 


4 E 3 6 E D E 
0 7 c 2 7 E 7 

0 9 F E 9 3 9 

2 A F 6 A 0 A 

6 D F 9 D 8 D 

1 c 6 1 c 6 c 

E 9 6 E 8 D 8 
F c 6 7 9 E 9 

5 D 3 9 2 D 2 
E D 2 A 141 

8 8 E D 3 4 3 
11 7 c c 4 c 

11 9 8 F 9 F 
D c 1 9 F 1 F 

E E 9 2 0 9 0 

3 3 110 16 


ED8EEEDEE 

6F9333FFF 


•1 0 0 0 7 0 E 


> c 2 2 2 6 7 t 

3D389ADD1 
6C 2111 CFE 

P)2PEEE98E 
C0FFFFC93 

080808080 
8899AABB C 
999999999 
999999999 


THE SSTINEL 

























1550 r PULL SCREENj 

1560 CE=0 f ESA COUNTER 

1570 FOR 1=0 TO 22 

1580 FOR J=0 TO 20 

1590 K=FUNC(rEV-SCRj,1,J) 

1600 LOCATE I,J：PRINT CHR$(K) 

1610 IF K="." OR K="0" THEN INC CE 

1620 NEXT J 

1630 NEXT I 

1640 RETURN 

1650 * 

1660 『MAKE SIDEj 

1670 LOCATE 30,0:PRINT "SCORE” 

1680 LOCATE 30,2：PRINT %SC 
1690 LOCATE 30,6：PRINT "HIGH-” 

1700 LOCATE 30,7 ： PRINT，• SCORE” 

1710 LOCATE 30,9：PRINT %HS 
1720 LOCATE 30,12：PRINT "SCENE ” 

1730 LOCATE 30,14 ： PRINT %CS 
1740 LOCATE 30,17 ： PRINT "PAC KUN" 

1750 LOCATE 34,1 9:PRINT STRING("C",PM), 

1760 LOCATE 30,22'.PRINT " ，•， 

1770 RETURN 
1780 * 

1790 » 

1800 ^MOVEj 
1810 PAUSE 
1820 OX=PX ： OY=PY 
1830 I=GET 

1840 IF OR > OR (I=$1E) THEN DEC PY 

1850 IF (I = "2"> OR = つ OR (I = $1F) THEN INC PY 
1860 IF (I=”4"> OR (I="J U ) OR (I=$1D) THEN DEC PX 

1870 IF (I="6") OR <I="K”> OR (I=$1C) THEN INC PX 

1880 1 

1890 I=CHARA(PX,PY) 

1900 IF I=”_ n THEN PX=OX ： PY=OY 

1910 IF I=”A n THEN DF=1*DEAD FLAG 

1920 I = FUNC< rEV-SCRj ,PX,PY) 

1930 IF 1 = " ， GOSUB『N ESAa 
1940 IF I="0" GOSUB r P ESAj 
1950 » 

1960 »WARP 

1970 IF PX=22 THEN PX=1 
1980 IF PX=0 THEN PX=21 
1990 * 

2000 LOCATE OX,OY：PRINT u " 

2010 LOCATE PX,PY：PRINT n C" 

2020 RETURN 
2030 * 

2040 * 

2050 fN ESAj 

2060 PROC 『 EV-PUTj,PX,PY,"" 

2070 PROC r P SCOREj, 10 
2080 GOSUB 『DEC CEj 
2090 RETURN 
2100 » 

2110 rP ESAj 
o^20 BEEP 

2130 PROC rEV-PUTj ,PX,PY,” •• 

2140 PROC r P SCOREj, 30 
2150 GOSUB 「DEC CEj 
2160 PC=100*POWER ESA COUNTER 

2170 TF=30* Times Counter 

2180 TSrlOO^.SC of Monster/2 

2190 PROC rSET DDj,1 

2200 RETURN 
2210 * 

2220 『DEC CEj 
2230 DEC CE 

2240 IF CE=0 THEN CF=l f CLEAR FLAG 
2250 RETURN 
2260 » 

2270 » 

2280 r P SCOREj 
2290 SC=SC+I 

2300 LOCATE 30,2：PRINT %SC 

2310 IF HS く SC 

2320 THEN 

2330 HS=SC 

2340 LOCATE 30,9：PRINT %HS 

2350 END IF 

2360 RET PROC 

2370 1 

2380 * 

2390 ^MONSTERj 

2400 FOR 1=0 TO 3 

2410 PROC 『MON SUBj,I 

2420 NEXT I 

2430 RETURN 

2440 » 

2450 ^MON SUBj 

2460 WC=MC(I) : WX=MX(I) : WY=MY{I) ： WU=U(I) : WV=V(I) : WD=DD(I) 
2470 IF FUNC<DEAD?j,I,WX,WY) GOTO ^MON SUBj 
2480 IF WOO 

2490 THEN GOSUB r M DANCEj 


2500 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 

2570 

2580 

2590 

2600 

2610 

2620 

2630 

2640 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 

2710 

2720 

2730 

2740 

2750 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 

2810 

2820 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 

2880 

2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

3080 

3090 

3100 

3110 

3120 

3130 

3140 

3150 

3160 

3170 

3180 

3190 

3200 

3210 

3220 

3230 

3240 

3250 

3260 

3270 

3280 

3290 

3300 

3310 

3320 

3330 

3340 

3350 

3360 

3370 

3380 

3390 

3400 

3410 

3420 

3430 

3440 


ELSE GOSUB r M MOVEj 
END IF 

IF FUNC( r M DEAD?j,I,WX,WY) GOTO r MON SUBj 
MC{I)=WC ： MX(I)=WX ： MY(I)=WY ： U(I)=WU ： V(I)=WV ： DD(I )=WD 
RET PROC 

i 

r M DANCEj 

LOCATE WX,WY ： PRINT ，’ " 

DEC WC 
IF WOO 

THEN WX=RND(3)+10 ： WY=9 
ELSE WX=11 ： WY=8 ： WU=0 ： WV=-1 
END IF 

PROC rPUTj,WX,WY,WD 

RETURN 

> 

r M MOVEj 

PROC fCLSj ,WX,WY 
HK=0 

IF CHARA(WX-1,WY)<>' , «" THEN INC HK 
IF CHARA(WX+1,WY)<>"■" THEN INC HK 
IF CHARA(WX,WY-1) O' 1 *" THEN INC HK 
IF CHARA(WX,WY+U<>”_" THEN INC HK 

i 

IF HK>2 

THEN IF 1=0 GOSUB 『 AKAj 
IF 1=1 GOSUB 「 PINj 
IF 1 = 2 GOSUB «-GUZj 
IF 1=3 GOSUB ^AWOj 

END IF 

i 

r HOKOj 

FL=0 

IF CHARA(WX+WU,WY+WV)= U B" 

THEN 

IF WV=0 

THEN WU=0 

GOSUB 『DECIDE WVj 

IF CHARA<WX,WY+WV} = "■，_ THEN WV=-WV 
ELSE WV=0 

GOSUB fDECIDE WUj 

IF CHARA(WX+WU,WY)=THEN WU=-WU 
END IF 
FL=1 

END IF 

IF FL GOTO 「 HOKOj 
> 

wx=wx+wu 

WY=WY+WV 

IF WX=22 THEN WX=1 
IF WXr0 THEN WX=21 
PROC rpUTj,WX,WY,WD 
RETURN 


fAKAj 

GOSUB 『SET WUj 

IF WU=0 OR CHARA (WX+WU, WY > = ■•■” 
THEN 

GOSUB 『DECIDE WVj 
WU=0 

ELSE 

WV=0 

END IF 
RETURN 
» 

r PINj 

GOSUB r SET WVj 
IF WV=0 OR CHARA (WX, WY+WV ) = 
THEN 

GOSUB 「DECIDE WUj 
WV=0 

ELSE 

WU=0 

END IF 
RETURN 

t 

「 GUZj 
IF WU=0 

THEN WU=RND<2>*2-1:V/V=0 
ELSE WU=0 ： WV=RND(2)*2-1 
END IF 
RETURN 
» 

r AWOj 

Q=RND(3) 

IF Q=0 GOSUB 「 AKAj 
IF Q=1 GOSUB rPINj 
IF Q=2 GOSUB r GUZj 
RETURN 


『DECIDE WUj 
GOSUB r SET WUj 


►つい 最近 Oh ! MZ を買い始めました。友人から Super MZ を買ったのがきっかけです。 
ところで S-OS についてですが，別冊を出してはどうでしようか？ バックナンバーを揃 
えるのは，在庫切れの号も考えるととてもたいへんです。それにしてもここにもローデイ 
ストがいたとは . 〇 地引秀和 （ 16 ) 茨城県 


148 Oh ! MZ 1987.6. 



80:6B 
160:A7 
240:78 
320:27 
400:46 
480 ： 1C 
560:BE 
640 ： 8A 
720：EA 
800:E6 
880:40 
960 ： 2D 
1040 :EA 
1120:27 
1200:70 
1280:1)6 
1360:27 
1440:17 
1520：CC 
160Q ： 4B 
1680:IC 
1760 ： C3 
1840:84 
1920:65 
2000 ： 7F 
2080 :B5 
2160 ： 4E 
2240;D1 
2320 ： 8F 
2400：EA 
2480:96 
2560:80 
2640 ： 8A 
2720:37 
2800:27 
2880 ： 0C 
2960:27 
3040:27 
3120:90 
3200 ： 8F 
3280：AE 
3360:79 
3440 ： F9 
3520 ： F7 
3600 :8A 
3680:95 
3760 ： 8F 
3840:OE 
3920:02 
4000 ： C1 
4080:25 
4160: IF 
4240 ： 8C 
4320:27 
4400:27 


3450 

3460 


IF WU=0 THEN WU=R_2”2-1 
RETURN 


4140 LOCATE I,J 

4150 K=FUNC( i-EV-SCRj , I, J) 


3470 

> 





4160 

IF K=".，. THEN 

PRINT .，•，， 

3480 

r SHT 

WUj 




4170 

IF K=，，0，，THEN 

PRINT ..0” 

3490 

PUSH 

WU 




4180 

IF K="，• THEN 

PRINT." M 

3500 


IF 

PX=WX 

THEN 

WU = 0 

4190 

RET PROC 


3510 


IF 

PX>WX 

THEN 

WU=1 

4200 

t 


3520 


IF 

PX<WX 

THEN 

WU = -1 

4210 

rpUTj 


3530 

IF 

WD 

THEN ' 

WU=-WU 

4220 

LOCATE I,J 



3540 IF WU=-POP THEN WU=-WU 
3550 RETURN 
3560 » 


ELSE PRINT .，A" 


3570 
3580 
3590 
3600 
3610 
3620 
3630 
3640 
3650 
3660 
3670 
3680 
3690 
3700 
3710 
3720 
3730 
3740 
3750 
3760 
3770 
3780 
3790 
3800 
3810 
3820 
3830 
3840 
3850 
3860 
3870 
3880 
3890 
3900 
3910 
3920 
3930 
3940 
3950 
3960 
3970 
3980 
3990 
4000 
4010 
4020 
4030 
4040 
4050 
4060 
4070 
4080 
4090 

4100 END IF 
4110 RETURN 
4120 » 

4130 rcLSj 


^DECIDE WVj 

GOSUB r SET WVj 

IF WV=0 THEN WV=RND(2>*2-1 

RETURN 

I 

『SET WVj 
PUSH WV 

IF PY=WY THEN WV=0 
IF PY>WY THEN WV=1 
IF PY く WY THEN WV 二 - 1 
IF WD THEN WV=-WV 
IF WV=-POP THEN WV=-WV 
RETURN 


r M DEAD?j 
IF J=PX AND K=PY 
THEN 

IF WD 
THEN 

L=1 

GOSUB fM EATENj 

ELSE 

DF=1'DEAD FLAG 
L=0 

END IF 

END IF 
RET FUNC L 

r M EATENj 

MC(I)=RND(20)+1 

MX(I)=11:MY(I)=9 

U(I)=0 ： V(I)=0 

DD(I)=0 

IF TF THEN TS=2*TS： ELSE TS=200 
PROC r P SCOREj,TS 
LOCATE 30,22：PRINT TS, 

RETURN 


FRUITSj 

IF FF=0 AND CE=150 THEN FF=1：FC=20 
IF FF=1 AND CE=50 THEN FF=2：FC=20 
IF FCO0 
THEN 

LOCATE ；1,11：PRINT "F" 

IF PX=11 AND PY=11 
THEN 

PROC r P SCOREj ,500 
FC=1 

END IF 
DEC FC 

IF FC=0 THEN LOCATE 11,11：PRINT 


4230 IF K THEN PRINT 
4240 RET PROC 
4250 » 

4260 » 

4270 rSET DDj 
4280 FOR J=0 TO 3 
4290 DD(J)=I 
4300 NEXT J 
4310 RET PROC 
4320 » 

4330 r EV-SCRj 

4340 K=PEEK(EV+I*22+J> 

4350 RET FUNC K 
4360 1 

4370 fEV-PUTj 
4380 POKE EV+I*22+J,K 
4390 RET PROC 
4400 » 

•BASIC チェックサム (CHECK コマンドで出力） 


10 

6B 

20 

CE 

30 

3C 

40 

A0 

50 

57 

60 

90 

27 

100 

CD 

110 

4D 

120 

10 

130 

27 

140 

170 

3F 

180 

53 

190 

7A 

200 

27 

210 

D2 

220 

250 

69 

260 

AD 

270 

5E 

280 

IE 

290 

45 

300 

330 

36 

340 

A7 

350 

5E 

360 

39 

370 

A4 

380 

410 

2B 

420 

91 

430 

8A 

440 

27 

450 

2£ 

460 

490 

8A 

500 

27 

510 

27 

520 

37 

530 

21 

540 

570 

8F 

580 

33 

590 

B7 

600 

91 

610 

91 

620 

650 

27 

660 

D5 

670 

85 

680 

8F 

690 

31 

700 

730 

3F 

740 

91 

750 

8A 

760 

27 

770 

ID 

780 

810 

27 

820 

02 

830 

40 

840 

49 

850 

FI 

860 

890 

8A 

900 

27 

910 

27 

920 

IE 

930 

FE 

940 

970 

30 

980 

02 

990 

7A 

1000 

77 

1010 

27 

1020 

1050 

BE 

1060 

CE 

1070 

F3 

1080 

8F 

1090 

CC 

1100 

1130 

B6 

1140 

5C 

1150 

40 

1160 

D6 

1170 

B4 

1180 

1210 

0C 

1220 

51 

1230 

F0 

1240 

B7 

1250 

F0 

1260 

1290 

72 

1300 

65 

1310 

72 

1320 

70 

1330 

0C 

1340 

1370 

A4 

1380 

27 

1390 

61 

1400 

17 

1410 

10 

1420 

1450 

8A 

1460 

27 

1470 

D8 

1480 

IB 

1490 

1A 

1500 

1530 

8A 

1540 

27 

1550 

D5 

1560 

35 

1570 

IB 

1580 

1610 

D2 

1620 

CD 

1630 

CC 

1640 

8A 
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27 

1660 
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F6 

1700 

66 
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28 

1720 

64 
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4F 

1740 
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8A 

1780 

27 
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27 

1800 

EF 

1810 

AD 

1820 

1850 

82 

1860 

7F 

1870 

80 

1880 

27 

1890 

CF 

1900 
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0E 

1940 

31 

1950 

27 

1960 

61 

1970 

7C 

1980 

2010 

A4 

2020 

8A 

2030 

27 

2040 

27 

2050 

FF 

2060 

2090 

8A 

2100 

27 

2110 

01 

2120 

B7 

2130 

3D 

2140 

2170 

43 

2180 

02 

2190 

34 

2200 

8A 

2210 

27 

2220 

2250 

8A 

2260 

27 

2270 

27 

2280 

A4 

2290 

DD 

2300 

2330 

6E 

2340 

28 

2350 

91 

2360 

8C 

2370 

27 

2380 

2410 

AC 

2420 

CC 

2430 

8A 

2440 

27 

2450 

AC 

2460 

2490 

9B 

2500 

75 

2510 

91 

2520 

85 

2530 

27 

2540 

2570 

8F 

2580 

36 

2590 

96 

2600 

52 

2610 

12 

2620 

2650 

27 

2660 

5C 

2670 

DC 

2680 

00 

2690 

39 

2700 

2730 

27 

2740 

91 

2750 

El 

2760 

6D 

2770 

7D 

2780 

2810 

H9 

2820 

FF 

2830 

90 

2840 

8F 

2850 

A8 

2860 

2890 

AA 

2900 

AB 

2910 

09 

2920 

91 

2930 

00 

2940 

2970 

72 

2980 

75 

2990 

27 

3000 

8A 

3010 

88 

3020 

3050 

27 

3060 

85 

3070 

F9 

3080 

4E 

3090 

8F 

3100 

3130 

1A 

3140 

91 

3150 

8A 

3160 

27 

3170 

9F 

3180 

3210 

AB 

3220 

1A 

3230 

90 

3240 

19 

3250 

91 

3260 

3290 

A7 

3300 

70 

3310 

71 

3320 

91 

3330 

8A 

3340 

3370 

5A 

3380 

75 

3390 

85 

3400 

8A 

3410 

27 

3420 

3450 

C3 

3460 

8A 

3470 

27 

3480 

70 

3490 

4C 

3500 

3530 

7A 

3540 

92 

3550 

8A 

3560 

27 

3570 

23 

3580 

3610 

27 

3620 

71 

3630 

4D 

3640 

CD 

3650 

CF 

3660 

3690 

8A 

3700 

27 

3710 

27 

3720 

C9 

3730 

6A 

3740 

3770 

BA 

3780 

IB 

3790 

90 

3806 

67 

3810 

B9 

3820 

3850 

27 

3860 

92 

3870 

DD 

3880 

CE 

3890 

F3 

3900 

3930 

66 

3940 

8A 

3950 

27 

3960 

27 

3970 

95 

3980 

4010 

8F 

4020 

1A 

4030 

99 

4046 

8F 

4050 

F0 

4060 

4090 

07 

4100 

91 

4110 

8A 

4120 

27 

4130 

9A 

4140 

4170 

61 

4180 

03 

4190 

8C 

4200 

27 

4210 

B1 

4220 

4250 

27 

4260 

27 

4270 

4C 

4280 

£B 

4290 

A9 

4300 

4330 

68 

4340 

55 

4350 

DD 

4360 

27 
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79 
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0000 

0000 

0000 


2 ； FUZZY BASIC COMPILER 

3 ； ，87 Apl.l7th 


0000 

4 

; 

Programed l 

0000 

5 

; 

TV 

Lshigami 

0000 

6 

; 



0000 

7 


拿 s 拿本】 

t 拿 t 拿拿窣靠 i 

0000 

8 




0000 

9 




0000 

10 

#HOT 

EQU 

$1FFA 

0000 

11 

#VER 

GQU 

$1FP7 

0000 

12 

#PRINT 

EQU 

$1FF4 

0006 

13 

#PRNTS 

EQU 

$1FF1 

0000 

14 

#LTNL 

EQU 

$1FBE 

0000 

15 

#NL 

EQU 

$1FBB 

0000 

16 

#MSG 

EQU 

$1FE8 

0000 

17 

#MSX 

EQU 

$1FE5 

0000 

18 

#MPRNT 

£QU 

$1FB2 

0000 

19 

#TAB 

EQU 

$1FDF 

如 

20 

#LPRNT 

EQU 

$1FDC 

0000 

21 

ILPTON 

EQU 

$1FD9 

0000 

22 

#LPTOFF 

EQU 

$1FD6 

0000 

23 

#0BTL 

EQU 

)1PD3 

0000 

24 

#GETKY 

EQU 

EQU 

$1FD0 

0000 

25 

#BRKEY 

$1FCD 

0000 

26 

#INKEY 

EQU 

$1PCA 


_ 如 00 

27 

♦PAUSE 

EQU 

$1FC7 

0000 

28 

参 BELL 

EQU 

SIFC4 

0000 

29 

iPRTHX 

EQU 

$1FC1 

0000 

30 

#PRTHL 

EQU 

$1FBE 

0000 

31 

#ASC 

EQU 

$1FBB 

0000 

32 

#HEX 

EQU 

$1FB8 

0000 

33 

tHLHEX 

EQU 

$1FB2 

0000 

34 

tWOPEN 

EQU 

$1FAF 

0000 

35 

参 WROD 

EQU 

$1FAC 

0000 

36 

IFCB 

EQU 

$)FA9 

0000 

37 

#RDD 

EQU 

$1FA6 

0000 

38 

• FILE 

EQU 

$1FA3 

0000 

39 

齡 FPRNT 

EQU 

$1P9D 

0000 

40 

錐 POKE 

EQU 

$IF9A 

0000 

41 

き POKE ❺ 

EQU 

$1F97 

0000 

42 

#PEEK 

EQU 

$1F94 

0000 

43 

#PEEK« 

£QU 

$1F91 

0000 

44 

#MON 

EQU 

拿 1F8E 

0000 

45 

#[HL] 

EQU 

$1F81 

0000 

46 




0000 

47 

IDRDSB 

EQU 

$2000 

0000 

48 

tDWTSB 

EQU 

$2003 

0000 

49 

IDIR 

EQU 

$2006 

0000 

50 

#ROP£N 

BQU 

$2609 

0000 

51 

#SET 

EQU 

$2000 

0000 

52 

♦RESET 

EQU 

$200F 
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THE SENTINEL 











PNEST 

A 

(BNDFLG),A 
ONECMPL 
C,JIS1 
A,(BNDFLG) 
JP ERR40 
A 

(BNDFLG) f A 
IX 


% !：§, 


LD 

ADD 

EX 

CALL 

RET 


HOT 
HL,16 
HL,DE 
DE.HL 
#HLHEX 


COMPILE 

PUSH 


DM 


DB 

POP 

INC 

CALL 

CALL 

LD 

LD 

CALL 

XOR 


AF 

(PASS) t A 

IMPRNT 

SOD 

•PASS： 1 


IPRTHX 

#LTNL 

HL,(OBJST) 
(OBJPT),HL 
INIT 
A 

(NESTCNT),A 
(ENDFLG),A 
(CTFOSTK),A 

HL,•FA 1 

HREQUBST 

HL, , CB , 

HREQUEST 

HL, 9 KD 9 

HREQUEST 

HL, 

HREQUEST 
HL, ， SV ， 
HREQUEST 


LD 

LD 

CAL 】 

LD 

LD 


CALL 

LD 

AND 


A，$21 

HL,(VSADR) 
OBOUTAHL 

A t $22 

HL.VSADR 

OBOUTAHL 

PARSER 
A,(NESTCNT) 


ンカイセキ 

REPARSE 


… A,(ENDFLG) 

IF A=1 THEN XOR A LD (ENDFLG),A RET 


CALL PNEST 
LD A,(IX) 

IF A<>0 THEN CALL ONECMPL 


LD A,(ENDFLG) 

IF A=1 THEN XOB A LD (ENDFLG),A RET 

IF A=2 RET 

CALL PARSER 
XOR A 


LD A,(BNDFLG) 

IF AO0 BBT 
CALL SPNUM 
CALL ONECMPL 
JR PARSER 


CALL IXP 

LD L，A 

CALL IXP 

LD H,A 

OR L 

JR Z f ENl 


CALL 


(LNUMBER),HL 
MKTBLMUM 
LD A,(IX) 

IF A<$20 CALL IXP 
RET 


A,2 

(ENDFLG) f A 


LD A,(ENDFLG) 

IF A=2 JP ERR40 
XOR A 

LD (ENDFLG) f A 

SCF 

RET 


69 

72 

2A 


53 

#NAME 

£QU 


54 

#KILL 

EQU 

$2015 

55 

#CSR 

EQU 

$2018 

56 

#SCRN 

EQU 

$201B 

57 

#LOC 

EQU 

$201E 

58 

参 FLGET 

EQU 

$2021 

59 

#RDVSW 

EQU 

$2024 

60 

iSDVSW 

EQU 

$2027 

61 

#WIDCH 

EQU 

$2030 

62 

参 ERR 

EQU 

$2033 

63 

#BOOT 

EQU 

$2036 

64 




65 

参 PRCNT 

EQU 

$1F7A 

66 IKBFAD 

EQU 

$1F76 

67 IIBFAD 

EQU 

$tP74 

68 

参 SIZE 

EQU 

$1F72 

69 

#DTADR 

EQU 

$1F70 

70 

*EXADR 

EQU 

$1F6E 

71 

#STADR 

EQU 

$1F6C 

72 

#MEMAX 

EQU 

$1F6A 

$1F68 

73 

#WKSIZ 

EQU 

74 

#DIRNO 

EQU 

$1F67 

75 

#DSK 

EQU 

$1F5D 

76 

♦WIDTH 

EQU 

$1F5C 

77 

参 MAXLIN 

EQU 

$1F5B 


IF 


7B 

79 BEGIN EQU 04000 H 

80 OFFSET $4E ⑽ -BEGIN 

81 START BEGIN 

82 

83 ; 拿本家本拿本本零零零:！拿本拿本本本 《 拿窣本 

84 ; ss START FROM HERE == 

85 $ 本： 11 拿拿 * 拿拿拿拿 ** 寒 *» 本本*本本拿拿拿 


4120 FE 1B 
4122 CA FA 
4125 2110 < 
412819 

4129 ED 
412A CD B2 
4120 C9 
412E 

412E 
412E F5 
412P 32 A9 50 
4132 CD E2IF 

4135 0D 

4136 50 4153 ! 
413B 00 

4130 FI 
413D 3C 

413E CD Cl IF 
4141 CD EE IF 
4144 

4144 2A AE 50 
4147 22 B2 50 
414A CD B6 50 
4140 AF 
414E 32 A8 50 
415132 6B 42 
4154 32 A7 50 
4157 

4157 214146 
415A CD 9B 55 


86 

87 


CALL 


92 MNL1 

93 


99 

100 

101 

102 


103 

104 

105 

106 

107 

108 
109 


CALL 

JR 

LD 


CALL 

JR 

LD 

CALL 

DM 


#MPRNT 

$0C 

9 ttt Fuzzy Basic Compiler Ver 


#MPHNT 

$0D 

# Source Program 


GBTIN 

C,MNL1 

(SORCB),HL 

IMPRNT 

•Object Program 


GETIN 
C ， MNL1 
(OBJST),HL 

IMPRNT 

r Offaet Address 


415D 2142 
4160 CD 9B 
4163 2144 
4166 CD 9D 
4169 2148 
416C CD 9B 


20 

4B 


416F 2156 53 
4172 CD 9B 55 
4175 

4175 DD 2A AA 50 
4179 

4179 3£ 21 
417B 2A 88 37 
417E CD A2 44 
4181 

41813£ 22 
4183 2188 37 
4186 CD A2 44 
4189 

4189 CD CB 
418C 3A A8 
418F A7 

4190 C2 A2 

4193 C9 

4194 
4194 
4194 
4194 
4194 
4194 

4194 3A 6B 42 
4197 FE 012C 05 AF 32 6B 
419B 42 C9 
41A0 FE 02 C8 
41A3 

41A3 CD 6D 
41A6 DD ' 

41A9 B7 28 


50 

42 


00 

06 CD 22 4218 


168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 


110 

DB 

0 

41B0 

4181 

03 

CD 56 

43 


235 

111 

CALL 

GETIN 

41B4 




236 

112 

113 

114 

JR 

LD 

C.MHL1 

(OFSET),HL 

41B4 

41B7 

41BB 

3A 6B 
FE 01 
42 C9 

42 

20 

05 

237 

AF 32 6B 238 

115 

CALL 

IMPRNT 

4100 

FE 02 

C8 


239 

116 

DM 

WSTACK AREA 

TOP： 1 4103 




240 




4103 

CD CB 

41 


241 




41C6 

AF 



242 

117 

DB 

e 

4107 

32 6B 

42 


243 

118 

CALL 

GETIN 

41CA 

C9 



244 

119 

JR 

C,MNL1 

41CB 




245 

120 

LD 

(VSADR) f HL 

41CB 




246 

121 

LD 

(VARSP) 9 HL 

41CB 




247 

122 



41CB 

3A 6B 

42 


248 

123 

CALL 

#MPRNT 

4ICE 

B7 C0 



249 

124 

DM 


END： f 41D0 

CD D8 

41 


250 




41D3 

CD 22 

42 


251 




41DB 

18 F3 



252 

125 

DB 

0 

41D8 




253 

126 

CALL 

GETIN 

41D8 




254 

127 

JP 

LD 

C.MNL1 

41D8 

CD 56 

43 


255 

128 

(VBADR),HL 

41DB 

6F 



256 

129 



41DC 

CD 56 

43 


257 

130 

LD 

LD 

HL,0 

41DF 

67 



258 

131 

A，0 

41B0 




259 

132 

CALL 

#POKE 

41B0 

B5 



260 

133 

CALL 

WKINIT 

41B1 

28 0F 



261 

134 

CALL 

COMPILE 

41B3 




262 

135 

LD 

LD 

HL,(OBJPT) 

41E3 

22 A5 

50 


263 

136 

(OBJED) f HL 

41E6 

CD E7 

4E 


264 

137 

XOR 

A 

41B9 

DD 7K 

00 


265 

138 

CALL 

WKOUTA ；END 

CODE 41BC 

FE 20 

DC 

56 

43 266 

139 



41F1 

C9 



267 

140 

LD 

A,1 

41F2 




268 

141 

CALL 

COMPILE 

41F2 




269 

142 



41F2 

3£ 02 



270 

143 

CALL 

IMPRNT 

41F4 

32 6B 

42 


271 

144 

DB 

$0D 

41F7 

C9 



272 

145 

DM 

9 Complete ! 9 

41F8 




273 




41F8 




274 

146 

147 

DB 

DM 

$0D 

•Object Code 

41F8 

1 41F8 

CD 6D 

43 


275 

276 




41FB 

AF 



277 

148 

DB 

0 

41FC 

32 6B 

42 


278 

149 

LD 

LD 

HL,(OBJST) 

41FF 

CD 22 

42 


279 

150 

DE,(OFSET) 

4202 

3810 



280 

151 

ADD 

HL,DB 

4204 

3A 6B 

42 


281 

152 

CALL 

#PRTHL 

4207 

FK 02 

CA 

A2 

42 282 

153 

LD 

A •リ 

420C 

AF 



283 

154 

CALL 

#PRINT 

420D 

32 6B 

42 


284 

155 

LD 

LD 

HL,(OBJED) 

4210 

DD 2B 



285 

156 

DE,(OFSET) 

4212 

B7 



286 

157 

ADD 

HL,DE 

4213 

C9 



287 

158 

DEC 

HL 

4214 




288 

159 

CALL 

#PRTHL 

4214 




289 

160 

CALL 

#LTNL 

4214 

3A 6B 

42 


290 

161 

CALL 

#BELL 

4217 

FK 02 

CA 

A2 

42 291 

162 

RET 


421C 

AF 



292 

163 



421D 

32 6B 

42 


293 

164 

GETIN 


4220 

37 



294 

165 

LD 

DE,(#KBFAD) 

4221 

C9 



295 

166 

CALL 

#GETL 

4222 




296 
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4222 

4222 3A 6B 42 
4225 B7 28 02 
422A CD 56 43 
422D A7 
422E C8 
422F 

422P 2122 42 

4232 E5 

4233 FE 23 CA 
4238 FK 21 CA 
4230 FK 3F CA 
4242 FE 3A C8 
4245 FB 27 28 
4249 FE 5C CA 
424E FB A2 CA 
4253 FE FF CA 
4258 CD 49 37 
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4263 
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42BB CD 9C 34 
4201 CD EB IF 
4204 CD C4 IF 
42C7 C3 FA IF 
42CA 
42CA 

42CA 53 79 6E 
42D142 6164 
42D8 41 00 
42DA 4F 75 74 
42KI 6D 65 6D 
42B8 42 6164 
42EP 54 00 
42P142 6164 
42F8 49 4C 00 
42FB 42 6164 
4302 44 00 
4304 55 6B 64 
430B 65 64 20 
4312 6C 00 
4314 54 6P SF 
431B 79 20 56 
4322 62 6C 65 
4327 53 70 65 
432E 00 
432F 54 6F 6F 
4336 79 20 4C 
433D 73 00 
433F 4E 65 73 

4346 00 

4347 44 6F 75 
4C 6162 

4354 

4354 

4354 

4354 DD 23 
4356 

4356 DD 7K 00 
4359 DD 23 
435B C9 


ONECMPL 

LD A,(BNDFLG) 

IF AOO THEN SCF RET 
CALL IXP 

AND A 

RET Z 


36 47 
F8 46 
BF 49 

1A 

06 4F 
06 4F 
8143 


0 = ッッ•ケル 
1= イチシ學チュウタ•ン 

2 = ALL DONE !! 
ENDFLG : DS i 


72 6F 72 20 


74 61 
20 44 

20 6F 
6F 72 
20 4E 

20 55 

20 57 

65 66 
4C 61 

20 4D I 
6172 ( 
73 ee 
63 69 ( 

20 4D 
6162 


78 00 
4154 

66 20 

79 00 
45 58 

4E 54 

45 4E 

69 6E 
62 65 


616B 
65 6C 


298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 


388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 MSG13 

397 MSG14 

398 MSG15 

399 MSG16 

400 MSG18 

401 MSG19 

402 M3G26 


HL,ONECMPL 
HL 

JP PROC 
JP GOSUB 
JP PRINT 
RET 

JR NXTLIN 
JP MKTBLLBL 
JP MKTBLLBL 
IF A=$FF JP COMMAND 
CALL ALPHA? 

JP C f ERR13 

DEC IX 

JP LET 


PUSH 
IF A = •睿 
IF A :， l 
IF A =，？ 
IF A=•: 
IF A= M • 
IF A=，¥ 
IF A= 


CALL 

AND 


POP 

RET 


NZ,NXTLIN 
HL 


LD 

JR 

LD 

JR 


LD 

CALL 


LD 

JR 

LD 

JR 

LD 

JR 

LD 

JR 

LD 

JR 

LD 

JR 

LD 

JR 

LD 

JR 


CALL 

CALL 


DE f MSG13 

ERRIN 


DB,MSG14 

ERRIN 


DE,MSG15 

ERRIN 

#HOT 


DE t MSG16 

ERRIN 


DB f MSG18 

BRRIN 


DE.MSG19 

ERRIN 


DB f MSG26 

ERRIN 


DB f MSG32 

ERRIN 


DE y HSG3B 

ERRIN 


DE.MSG39 

ERRIN 


DE f MSG40 

ERRIN 


参 MSX 
IMPRNT 
9 Error in 

0 


DB 

LD HL f (LNUMBER) 

CALL 0PRDEC5 
CALL #LTNL 
CALL #BELL 
JP 参 HOT 


74 69 6E 67 


62 6C 
65 6C 


65 20 
00 


403 MSQ32 ： DM 

404 MSG38 ： DM 

405 MSG39 ： DM 

406 MSG40 ： DM 

407 MSG41 ： DM 

408 

409 

410 PIXP 

411 

412 IXP 

413 LD 

414 INC 

415 RET 


Syntax * 
Bad DATA* 


DB 0 
DB 0 


Out of memory• DB 0 
Bad NEXT* DB 0 
Bad UNTIL 1 DB 0 
Bad WBND 1 DB 0 
Undefined Label' DB 9 

Too Many Variables v DB 0 

Special 1 DB 0 

Too Many Labels 9 DB 0 

Nesting 9 DB 0 
Double Label 1 DB 0 


INC 


A,(I 

IX 


435C 

435C 

435C 

435E 

4361 

4362 
4362 
4362 
4365 
4367 
436A 
436C 
436D 
436D 
436D 
436E 

4371 

4372 

4375 

4376 

4377 
4377 

4377 

4378 
437B 
437C 
437F 

4380 

4381 
4381 
4381 
4381 
4384 
4386 
4386 
4389 
438C 
438F 
438F 
438F 
4392 
4394 
4397 
4399 
439A 
439B 
439B 
439B 
43A2 
43A3 
4 3AA 
43AB 
43B2 
43B3 
4 3BA 
43BB 
4 3BB 

4302 

4303 
4 3CA 
4 3CB 
43D2 
43D3 
43DA 
43DB 
43DB 
43E2 
43E3 
43EA 
43EB 
43F2 
43F3 
43FA 
43FB 
43FB 

4402 

4403 
440A 
440B 

4412 

4413 
441A 
441B 
441B 

4422 

4423 
442A 
442B 

4432 

4433 
443A 
443B 
443B 

4442 

4443 
444A 
444B 

4452 

4453 
445A 
445B 
445B 

4462 

4463 
4463 
4463 
4466 

4469 
446A 
4460 
446F 

4470 

4471 

4474 

4475 

4478 

4479 
4470 
447B 
447F 

4483 

4484 
4487 
448A 
448B 
448C 

4480 
4480 
448D 
448E 

4491 

4492 
4495 


DD 23 
DD 7E 00 
C9 


DD 7E 00 
B7 C8 
FE 27 C8 
FE 3A 
C9 


F5 

3A A8 50 
3C 

32 A8 50 

Ft 

C9 


3A 6B 42 
B7 C0 

CD 56 43 
219B 43 
C3 9B 4A 


CD 77 43 
3E 01 
32 6B 42 
DD 2B 
37 
C9 


D5 44 CF 
42 

8F 43 94 
46 

8F 43 EF 

46 

36 47 71 

48 

6C 42 8F 

47 

66 49 8A 

49 

9E 4B C5 
4B 

B2 4B BB 
4B 

15 4C 44 
4C 

79 4C 83 

4C 

A14C AB 
4C 

FI4C FB 


98 42 98 
42 

2D 4D 43 
4D 

8F 4D A5 
4D 

EA 4D 05 
42 

AF 4D B9 
4E 

5F 4E 69 
4G 

8C 4E BB 
4E 

CC 4B FI 
42 

98 42 98 
42 

98 42 98 
42 

98 42 98 
42 


45 6C 

46 8F 

46 F8 

47 A4 

43 8F 
4B 94 
4E 98 
4B E3 

4C 57 
4C 8D 
4C DD 
4C 05 

4D ID 
42 98 
4D 63 
4D 98 

4E 19 
4D 4K 
4E 73 
4E C5 

4C 98 
42 98 
42 98 
42 98 


42 6C 

43 B2 
46 FF 
4716 

43 95 
4B BF 
42 A9 
4B EC 

4C 6F 
4C 97 
4C E7 
4D OC 

4D 25 
42 98 
4D 79 
42 C3 

4E 98 
4E 55 
4E 7D 
4E CC 

42 98 
42 98 
42 98 
42 98 


98 42 98 42 98 42 98 


32 59 50 
3A A9 50 
A7 

3A 59 50 
28IB 
E5 
D5 

2A B2 50 
23 

22 B2 50 
2B 

ED 5B AC 50 

19 

77 

ED 5B 6A IF 
IB 

B7 ED 52 
D2 76 42 
D1 


El 

C9 


E5 

2A B2 50 
23 

22 B2 50 
B1 


►ただいまファミコンのファミリースタジアムに没頭していますが，やっぱりどこか違う0 
もっと凝った野球シミュレーションがでないかなあ一〇いちばん違いがわかるのは打率で 
す。打率で打者センスを決めないで RPG のようにハ。ラメータをもたせて実際に打率を算 
出すべきだ。そうすれば三冠王も出てくるぜ。 藤田患一（17> 大阪府 


416 

417 PIX 

418 INC IX 

419 LD A, (IX) 

420 RET 

421 

422 SMED 

423 LD A,(IX) 

424 IF A=0 RET 

425 IF A=."" RET 

426 CP •ゾ 

427 RET 

428 

429 PNEST 


430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 MNEST 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 COMMAND 

447 


AF 

LD A f (NBSTCNT) 

INC A 

LD (NESTCNT),A 

POP AF 

RET 


LD 


LD 

POP 

RET 


A,(NESTCNT) 


448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 CHET 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 COMTBL 

463 1 

464 1 

465 1 

466 I 

467 

468 I 

469 

470 

471 I 

472 

473 I 

474 1 

475 1 

476 I 

477 

478 I 


A v (ENDFLG) 
IF AO0 RET 


LD 

JP 


IXP 

HL,COMTBL 
TBLJMP+3 


482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 


492 

493 

494 

495 OBOUTA 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 

509 

510 

511 

512 

513 

514 

515 

516 

517 

518 0BR1 

519 PUSH 

520 LD 

521 INC 

522 LD 

523 POP 


CALL MNEST 

LD A，1 

LD (ENDFLG) f A 

DEC IX 

SCF 

RBT 


LET,FOR,BRR13 9 ERR13 
CRET,REPEAT,CBET•WHILE 
CRET•GOTO,GOSUB•RETURN 
PROC,RBTPROC,ON,IF 


ERR13 V CRET,CRET,RETFUNC 
INPUT,LINPUT,PRMODE,PRINT 
CliS,CLR,ERR38,3BND 
INC.DEC.WINCjWDEC 

SWAP.PUSH,PULL t LDIR 
LDDR V TRANS,POKE,WPOKE 
OUT,WOUT,SET,RESET 
CURSOR.WIDTH f PAUSE,WAIT 

MON,BYE f COLD.BOOT 
ERR38,ERR38,ERR38,ERR38 
BEEP,MEM,STR,BIN0 
HEX 省 , MIRROR#,BRR38,BLOAD 

BSAVB!DEVICE,LOCAL,ERR38 
CALL,CALL9,RANDOMIZE,KILL 
RENAME,FSBT,FRKSET,DEVI 
DEVO,KEYO,CLEAR,FILES 

DIR,LOCATE,ERR38,ERR38 
BRR38,BRR38 f ERR38 t BRR38 
BRR38,ERR38,ERR38,ERR38 
ERR38,BRR38,ERR38,BRR38 

BRR38,BRR38,ERR38,BRR38 


DW 

DW 


DW 

DW 


LD 

LD 

AND 

LD 

JR 

PUSH 

PUSH 

LD 

INC 

LD 

DEC 

LD 

ADD 

LD 

LD 

DEC 

SUB 

JP 

POP 

POP 

RET 


(SAVEA) f A JPUSH A 
A f (PASS) 

A 

A,(SAVEA) ；POP A 

Z f 0BRl 

HL 

DB 

HL,(OBJPT) 

HL 


DB,(OFSET) 

HL.DE 

(HL),A 

DE,(#MBMAX) 

DE 

HL.DE 

NC.BRR15 


Fuzzy BASIC コンパイラ /5； 


THE SENT—EL 








4496 

C9 



524 

RET 


4567 




657 



4497 




525 



4567 

CD 

A9 

44 

658 

CALL 

OBOUTM 

4497 




526 



456A 

19 



659 

ADD 

HL,DB 

4497 




527 

OBOUTHL 


456B 

19 



660 

ADD 

HL.DE 

4497 

F5 



528 

PUSH 

AF 

4560 

E5 



661 

PUSH 

HL 

4498 

7D 



529 

LD 

A,L 

456D 

FF 



662 

DB 

$FF 

4499 

CD 

63 

44 

530 

CALL 

OBOUTA 

456B 




663 



449C 

7C 



531 

LD 

A f H 

456E 

CD 

C9 

45 

664 

CALL 

=? 

449D 

CD 

63 

44 

532 

CALL 

OBOUTA 

4571 

C2 

6C 

42 

665 

JP 

NZ,ERR13 

44AO 

FI 



533 

POP 

AF 

4574 

DD 

23 


666 

INC 

IX 

44AI 

C9 



534 

RET 


4576 

CD 

D0 

50 

667 

CALL 

PARI 

44A2 




535 



4579 




668 



44A2 




536 

OBOUTAHL 


4579 

CD 

A9 

44 

669 

CALL 

OBOUTM 

44A2 

CD 

63 

44 

537 

CALL 

OBOUTA 

4570 

Cl 



670 

POP 

BC 

44A5 

CD 

97 

44 

538 

CALL 

OBOUTHL 

4570 

ED 

69 


671 

OUT 

(C),L 

44A8 

C9 



539 

RET 


457F 

03 



672 

INC 

BC 

44A9 




540 



4580 

ED 

61 


673 

OUT 

(C) f H 

44A9 




541 

0B0UTM 


4582 

FF 



674 

DB 

$FF 

44A9 

B3 



542 

EX 

(SP),HL 

4583 

C9 



675 

RET 


44AA 




543 

OBOL1 


4584 




676 



44AA 

7E 



544 

LD 

A f (HL) 

HL 

4584 




677 

LETIOSGL 


44AB 

23 



545 

INC 

4584 

E5 



678 

PUSH 

HL 

44AC 

FE 

FF 


546 

CP 

JR 

$FF ；END CODE 

4585 

CD 

F0 

50 

679 

CALL 

PAR】1 

44AE 

28 

05 


547 

Z,OBOSl 

4588 

£1 



680 

POP 

HL 

44B0 

CD 

63 

44 

548 

CALL 

OBOUTA 

4589 

3E 

ED 


681 

LD 

A,$ED ;LD DE,(nn) 

44B3 

IB 

F5 


549 

JR 

OBOL1 

458B 

CD 

63 

44 

682 

CALL 

OBOUTA 

44B5 




550 



458E 

3E 

5B 


683 

LD 

A t $5B 

44B5 




551 

0B0S1 


4590 

CD 

A2 

44 

684 

CALL 

OBOUTAHL 

44B5 

E3 



552 

EX 

(SP) t HL 

4593 

CD 

A9 

44 

685 

CALL 

OBOUTM 

44B6 

C9 



553 

RET 


4596 

19 



686 

ADD 

HL,DE 

44B7 




554 



4597 

E5 



687 

PUSH 

HL 

44B7 




555 



4598 

FF 



688 

DB 

$FF 

44B7 




556 

OBOUTSTR 


4599 




689 



44B7 

CD 

56 

43 

557 

CALL 

IXP 

4599 

CD 

C9 

45 

690 

CALL 

=? 

44BA 

FE 

22 

C2 6C 42 

558 

IF AO 

”" JP ERR 13 

459C 

C2 

6C 

42 

691 

JP 

NZ f ERR13 

44BF 




559 



459F 

DD 

23 


692 

INC 

IX 

44BF 




560 

0BL3 


45A1 

CD 

DO 

50 

693 

CALL 

PARI 

44BF 

CD 

56 

43 

561 

CALL 

IXP 

45A4 




694 



44C2 

FE 

20 

DA 6C 42 

562 

IF A<$20 JP ERR13 

45A4 

CD 

Ad 

44 

695 

CALL 

OBOUTM 

4407 

FK 

22 

28 05 

563 

IF A=* 

” • JR OBS2 

45A7 

Cl 



696 

POP 

BC 

44CB 

CD 

63 

44 

564 

CALL 

OBOUTA 

45A8 

ED 

69 


697 

OUT 

(C)tL 

44CB 

18 

KF 


565 

JR 

OBL3 

45AA 

FF 



698 

DB 

$FF 

44D0 




566 



4 5AB 

C9 



699 

RET 


4400 




567 

0BS2 


4 5 AC 




700 




44D0 AF 568 XOR A 45AC 701 


44D1 CD 

63 

44 


569 


CALL 

OBOUTA 


4 5 AC 




702 

SPCUT 



44D4 C9 




570 


RET 



4 5 AC 

DD 

7B 

00 

703 


LD 

CP 

A,(IX) 

44D5 




571 





45AF 

FE 

29 


704 


9 9 

44D5 




572 





4581 

CO 



705 


BET 

NZ 

IX 

44D5 




573 

LET 


GETVAR 


45B2 

DD 

23 


706 


INC 

44D5 CD 

9C 

49 


574 


CALL 


45B4 

18 

F6 


707 


JR 

SPCUT 

4408 CD 

56 

43 


575 


CALL 

IXP 

(» JR LETDBL 


4 5B6 




708 




44DB FE 

28 

28 

18 

576 


IF A=* 


45B6 




709 

ANCUT 



44DF FE 

5B 

28 

3F 

577 


IF A =， 

[ 9 JR LETSGL 


45B6 

DD 

7B 

00 

710 


LD 

A,(IX) 

44E3 FE 

25 

28 

63 

578 


IF JR LBTIO 


45B9 

CD 

Cl 

45 

711 


CALL 

ALPorNUM? 

44E7 
44B7 FE 

3D 

C2 

6C 42 

579 

580 


IF AO 

# r» JP ERR13 


45BC 

45BD 

D8 

DD 

23 


712 

713 


RET 

INC 


44EC B5 




581 


PUSH 

HL 


45BF 

18 

F5 


714 


JR 

ANCUT 

44BD CD 

DO 

50 


582 


CALL 

PARI 


45C1 




715 




44FO El 




583 


POP 

HL 

(nn) t HL 

4501 

45C1 




716 

ALPorNUM? 



22 



584 


LD 

A, 拿 22 ；LD 

CD 

D0 

CD 

49 

37 

717 


CALL 

ALPHA? 

44F3 CD 
44F6 C9 

A2 

44 


585 

586 


CALL 

RET 

OBOUTAHL 


4504 

45C5 

5A 

37 

718 

719 


RET 

CALL 

NC 

NUH? 

44F7 




587 





45C8 

C9 



720 


RET 


44F7 




588 

LETDBL 



4509 




721 




44F7 E5 




589 


PUSH 

HL 


4509 




722 

=? 



44F8 CD 

E8 

50 


590 


CALL 

PARK1 


4 509 

DD 

7E 

00 

723 


LD 

CP 

A f (IX) 

44FB B1 




591 


POP 

HL 


45CC 

FE 

3D 


724 


9 s * 

44FC 3B 

EB 



592 


LD 

A 9 $£B ；BX 

OBOUTA 

DB f HL 

45CE 

45CP 

C9 



725 


RBT 


an 

44 


593 

594 


CALL 

LD 

HL t (nn) 




726 

727 




A V $2A ；LD 














4503 CD 

A2 

44 


595 


CALL 

OBOUTAHL 


45CF 




728 




4506 




596 





45CF 




729 

FOR 



4506 CD 

A9 

44 


597 


CALL 

OBOUTM 


45CF 

CD 

9C 

49 

730 


CALL 

GETVAR 

450919 




598 


ADD 

HL 9 DE 


45D2 

22 

91 

46 

731 


LD 

(WKFOR1),HL 

450A 19 




599 


ADD 

HL.DE 


45D5 

CD 

56 

43 

732 


CALL 

IXP 

450B E5 




600 


PUSH 

HL 


45D8 

FB 

3D 

C2 6C 42 

733 


IF AO 

JP ERR13 

450C FF 




601 


DB 

IFF 


45DD 

CD 

DO 

50 

734 


CALL 

PARI 

4500 




602 





45E0 

2A 

91 

46 

735 


LD 

LD 

HL,(WKFOR1) 

4500 CD 

C9 

45 


603 


CALL 

=? 


45E3 

3E 

22 


736 


A,$22 ;LD (nn),HL 

4510 C2 

6C 

42 


604 


JP 

NZ,ERR13 

IX 


45E5 

CD 

A2 

44 

737 


CALL 

OBOUTAHL 

4513 DD 

23 



605 


INC 


45B8 




738 




4515 CD 

D0 

50 


606 


CALL 

PARI 


45E8 

CD 

56 

43 

739 


CALL 

IXP 

4518 




607 





45EB 




740 




4518 CD 

A9 

44 


608 


CALL 

OBOUTM 


45EB 

FK 

2C 

28 0D 

741 


IF A=* 

,• JR FOR0 

451B D1 




609 


POP 

DE 


45BF 

FB 

FF 

C2 6C 42 

742 


IF AO$FF JP ERR 13 

451C BB 




610 


BX 

LD 

DE,HL 


45F4 

CD 

56 

43 

743 


CALL 

IXP 

451D 73 




611 


(HL) t E 


45F7 

FE 

82 

C2 6C 42 

744 


IP A<> 拿 82 JP HRR13 

451R 23 




612 


INC 

HL 


45FC 




745 



； - TO 

451F 72 




613 


LD 

(HL) t D 


45FC 




746 

FOR0 



4520 FF 




614 


DB 

$FF 


45FC 

CD 

D0 

59 

747 


CALL 

PARI 

4521 C9 




615 


RET 



45FF 

3£ 

B5 


748 


LD 

A,$E5 ••PUSH HL 

OBOUTA 

4522 




616 





4601 

CD 

63 

44 

749 


CALL 

4522 




617 

LETSGL 



4604 




750 




4522 BS 




618 


PUSH 

HL 


4604 

DD 

7K 

00 

751 


LD 

A,(IX) 

4523 CD 

F0 

50 


619 


CALL 

PAR]1 


4607 

FB 

2C 

28 0C 

752 


IF A =， 

, 1 JR FORI 

4526 El 




620 


POP 

HL 


460B 

FE 

FF 

2014 

753 


IF AO$FF JR FOR2 

4527 3E 

ED 



621 


LD 

A,$ED ；LD 

DE,(nn) 

460F 

CD 

5C 

43 

754 


CALL 

PIX 

4529 CD 

63 

44 


622 


CALL 

OBOUTA 


4612 

FB 

83 

C2 6C 42 

755 


IF A<>$83 JP ERH13 

4S2C 3B 

5B 



623 


LD 

A,$5B 


4617 




756 




452B CD 

A2 

44 


624 


CALL 

OBOUTAHL 


4617 




757 

FORI 



4531 CD 

A9 

44 


625 


CALL 

OBOUTM 


4617 

DD 

23 


758 


INC 

IX 

453419 




626 


ADD 

HL 9 DE 


4619 

CD 

D0 

59 

759 


CALL 

PARI 

4535 B5 




627 


PUSH 

HL 


461C 

3E 

E5 


760 


LD 

A,$E5 ；PUSH HL 

4536 FF 




628 


DB 

$FF 


461E 

CD 

63 

44 

761 


CALL 

OBOUTA 

4537 




629 





4621 

18 

08 


762 


JR 

FOS3 

4537 CD 

C9 

45 


630 


CALL 

=? 


4623 




763 




453A C2 

6C 

42 


631 


JP 

NZ,ERR13 


4623 




764 

FOR2 



453D DD 

23 



632 


INC 

IX 


4623 

CD 

A9 

44 

765 


CALL 

OBOUTM 

453F CD 

DO 

50 


633 


CALL 

PARI 


4626 

21 

01 

00 

766 


LD 

HL,1 

HL 

4542 




634 





4629 

B5 



767 


PUSH 

4542 CD 

A9 

44 


635 


CALL 

OBOUTM 


462A 

FF 



7ea 


DB 

$FF 

4545 D1 




636 


POP 

DE 


462B 




769 




4546 EB 




637 


EX 

DK f HL 


462B 




770 

FOS3 



4547 73 




638 


LD 

(HL),E 


462B 

2A 

B2 

50 

771 


LD 

HL,(OBJPT) 

HL ； HL=LOOP ADRS 

4548 FF 




639 


DB 

$FF 


462E 

E5 



772 


PUSH 

4549 C9 




640 


RET 



462F 

2A 

91 

46 

773 


LD 

HL,(WKFOR1) 

454A 




641 





4632 

B5 



774 


PUSH 

HL 

454A 




642 





4633 

CD 

94 

41 

775 


CALL 

REPARSE 

454A 


43 


643 

644 

LBTIO 

CALL 

IXP 


4636 




776 

777 
















454D FE 

28 

28 

07 

645 


IF A= # 

( 1 JR LETIODBL 

4636 




778 

NEXT 



4551 FE 

5B 

28 

2F 

646 


IF A :， 

t * JR LETIOSGL 

4636 

3A 

93 

46 

779 


LD 

A,(FOHFLG) 

4555 C3 

6C 

42 


647 


JP 

ERR 13 


4639 

A7 



780 


AND 

A 

4558 




648 





463A 

3E 

00 


781 


LD 

A,0 

4558 




649 

LETIODBL 



4630 

32 

93 

46 

782 


LD 

(FORFLG),A 

4558 B5 




650 


PUSH 

HL 


463F 

20 

OB 


783 


JR 

NZ,NBXTK 

4559 CD 

E8 

50 


651 


CALL 

POP 

PARK1 


4641 




784 




455C El 




652 


HL 


4641 

CD 

56 

43 

785 


CALL 

IXP 

455D 3B 

EB 



653 


LD 

A,$EB ；EX 

DE t HL 

4644* FE 

84 

C2 7F 42 

786 


IF A<>$84 JP ERR16 

455F CD 

63 

44 


654 


CALL 

OBOUTA 


4649 

CD 

62 

43 

787 


CALL 

SMED 

4562 3E 

2A 



655 


LD 

A,)2A ；LD HL,(nn) 

464C 




788 

NEXTK 



4564 CD 

A2 

44 


656 


CALL 

OBOUTAHL 


4640 

D1 



789 


POP 

DE 


152 Oh! MZ1987.6. ^ 「あなたの愛機は」という愛読者カードの質問に，「98…」と，なんか惡いことをしてい 

るような後ろめたい気分で进いてしまいました。 Oh !MZ を読んでいると「98ってなんて 
かわいそうなんだ」と思い，巷にはやってる98専門誌がみようにしらじらしく見えてしま 
います。へんなの 一。 中岛純一 - 郎 （ 23 ) 東京都 




CALL OBOUTA 


924 


LD 

A,$C3 ；JF nn 

925 


CALL 

OBOUTAHL 

926 


RET 


927 




928 

RES1 



929 


LD 

A,$C9 ;RET 

930 


CALL 

OBOUTA 

931 


RET 


932 




933 




934 

RET IF 



936 


CALL 

SMED 

936 


JR 

Z,RES3 

937 




938 


CALL 

SKorL 

939 


LD 

A,$B1 ；POP HL 

940 


CALL 

OBOUTA 

941 


LD 

A f $C2 ；JP NZ.nn 

942 


CALL 

OBOUTAHL 

943 


LD 

A f $E5 ； PU8H HL 

944 


CALL 

OBOUTA 

946 


RET 


946 




947 

HES3 



948 


LD 

A,$C0 ；RET NZ 

949 


CALL 

OBOUTA 

950 


RET 


951 








953 

PEOC 



954 


CALL 

SKorL 

955 


LD 

B f 0 

956 


PUSH 

HL 

957 




958 


CALL 

SMED 

959 


JR 

Z,PR0S1 

960 




961 

PRL1 



962 


CALL 

IXP 

963 


IF AO 1 , 1 JP ERR 13 

964 


JP 

NZ.ERR13 

965 


INC 

B 

966 


PUSH 

BC 

967 


CALL 

PARI 

968 




969 


LD 

A,$E5 ；PUSH HL 

970 


CALL 

OBOUTA 

971 


POP 

BC 

972 


CALL 

SMED 

973 


JR 

NZ.PRL1 

974 




975 

PROS1 



976 


LD 

H,0 

977 


LD 

L,B 

978 


LD 

A • 拿 21 ；LD HL f nn 

979 


CALL 

OBOUTAHL 

980 




981 


POP 

HL 

982 


LD 

A,$ll ；LD DE.nn 

983 


CALL 

OBOUTAHL 

984 


LD 

HL,«PROC 

985 


CALL 

MKCALL 

986 


RET 


987 








989 

990 

RETPROC 



CALL 

SMED 

991 


JR 

N2 f RES9 

992 




993 


LD 

LD 

A,$C3 

994 


HL,.RETPROC 

995 


CALL 

OBOUTAHL 

996 


RET 


997 




998 

RES9 



999 


CALL 

SKorL 

1000 


PUSH 

HL 

1001 


LD 

HL, 碥 RETPROC 

1002 


CALL 

MKCALL 

1003 


LD 

A,$E1 ；POP HL 

1004 


CALL 

OBOUTA 

1005 

1006 


LD 

POP 

A,$C3 

HL 

1007 


CALL 

OBOUTAHL 

1008 

1009 

1010 


RET 


1011 

RETFUNC 


1012 


CALL 

SMED 

1013 


CALL 

NZ,PAR1 

1014 


LD 

LD 

A f $C 3 

1015 


HL,•RETFUNC 

1016 

1017 

1018 
1019 


CALL 

RET 

OBOUTAHL 

ON 



1020 

1021 


CALL 

PARI 

1022 


CALL 

IXP 

1023 


IF AO$FF JP ERR 13 

1024 


CALL 

IXP 


IF A=$89 JR ONGOTO 
IF A=$8A JR ONGOSUB 
JP ERR13 

ONGOSUB 

LD A»$ll ；LD DE,nn 

CALL OBOUTA 

LD HL,(OBJPT) 

PUSH HL 

CALL OBOUTHL ；DUMMY 

LD A.$D5 ；PUSH DE 

CALL OBOUTA 


1025 

1026 

1027 

1028 

1029 

1030 

1031 

1032 

1033 

1034 

1035 

1036 

1037 

1038 

1039 
1640 

1041 

1042 

1043 

1044 

1045 

1046 

1047 

1048 

1049 ONGOTO 

1050 

1051 

1052 

1053 

1054 

1055 


CALL 


ONGOTO 


LD A,$E1 ；PO 
CALL OBOUTA 

LD HL f (OBJPT) 

POP DE 

EX DE t HL 

CALL PATCH 

RET 


CALL 

INC 

DEC 


$C2 ；JP 

$FF 

HL,(OBJPT) 


Fuzzy BASIC コ 


790 

JR 

Z f FOS4 

4709 

CD 

3E 

63 

44 

791 

CALL 

GETVAR 

470C 

C3 


792 

SUB 

HL f DE 

470E 

CD 

A2 

44 

793 

JP 

NZ f ERR16 

4711 

C9 



794 



4712 




795 FOS4 



4712 




796 

LD 

HL,DE ；HL = VAR ADRS 

4712 

3E 

C9 


797 



4714 

CD 

63 

44 

798 

LD 

A,$2A 

4717 

C9 




799 

8eo 
801 
802 

803 

804 

805 

806 

807 

808 

809 

810 
811 
812 

813 

814 

815 

816 

817 FOS5 

818 CALL 

819 

820 


CALL OBOUTAHL ；LD HL,(nn) 
CALL OBOUTM 

POP BC ； BC=STEP 

ADD HL,BC ；ADD HL,BC 

DB IFF 
LD A v $22 

CALL OBOUTAHL ；LD (nn) f HL 


OBOUTM 


POP 
CALL 

POP DE 
DEC HL 
SUB HL t DE 
JR NC # FOS5+l 
PUSH DE 
PUSH BC 

DB $C3 ；JP nn 

DB $FF 


； HL= LOOP ADRS 


LD 

CP 


821 
822 

823 

824 

825 

826 

827 

828 

829 WKFOR1:DS 

830 FORFLG : DS 

831; - 

832 REPEAT 

833 


OBOUTHL 
A,(IX) 

NZ 


RET 
CALL IXP 

LD A,1 

LD (BNDFLG) f A 

LD (FORFLO) f A 

CALL MNEST 

RET 


834 

835 

836 

837 

838 

840 UNTIL 

841 

842 

843 

844 

845 

846 

847 

848 

849 

850 

851 

852 

853 

854 ； - 

855 WHILE 

856 

857 

858 

859 

860 
861 
862 

863 

864 

865 

866 

867 

868 

869 

870 

872 WBND 

873 

874 

875 

876 

877 

878 

879 

880 
881 
882 

883 

884 ；CALL 

885 ;RBT 

886 

887 

888 PATCH 

889 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 

903 ； - 

904 

905 GOTO 

906 

907 

908 

909 


LD 

PUSH 

CALL 


CALL IXP 
IF A<>$86 JP BRR18 


CALL 

CALL 


PARI 

OBOUTM 


LD A,H 
OR L 


POP 

CALL 

RET 


$CA 

$FF 


LD HL,(OBJPT) 

PUSH HL 
CALL PARI 
CALL OBOUTM 
LD A f H 
OR L 

DB $CA ； JP Z,m 

DB $FF 

LD HL,(OBJPT) 

PUSH HL 

CALL OBOUTHL ；DUMMY 


CALL 


REPARSE 


CALL IXP 
IF A<>$88 JP ERR19 
POP HL 

EX (SP),HL 


LD 


LD 

LD 


AND 

RBT 


ADD 

POP 


A 9 $C3 

OBOUTAHL 

HL,(OBJPT) 

DE f HL 

HL 


DE 

DB,(OFSET) 

HL 9 DE 

DE 

(HL),E 

.HL 

(HL),D 


CALL SKorL 
LD A,$C3 
CALL OBOUTAHL 
RET 


0 

1 GOSUB 

2 CALL SKorL 

3 CALL MKCALL 

4 RBT 


920 

921 

922 


SMED 

Z.RES1 


SKorL 

A»$H1 ；POP HL 


44 

44 

44 


4718 

4718 

4718 

4718 CD 62 43 
471B 2813 
4710 

4710 CD 38 4F 
4720 3B El 
4722 CD 63 
4725 3E C2 
4727 CD A2 
472A 3B B5 
472C CD 63 
472F C9 
4730 
4730 

4730 3E C0 
4732 CD 63 44 

4735 C9 

4736 
4736 
4736 

4736 CD 38 4F 
4739 06 00 
473B E5 
473C 

4730 CD 62 43 
473F 28IB 
4741 
4741 

4741 CD 56 
4744 FB 2C 
4749 C2 6C 
474C 04 
474D C5 
474B CD D0 50 
4751 

47513E E5 
4753 CD 63 44 

4756 Cl 

4757 CD 62 43 
475A 20 B5 
475C 

475C 

475C 26 00 
475E 68 
475F 3E 21 
4761 CD A2 44 
4764 

4764 El 

4765 3E 11 
4767 CD A2 44 
476A 21 03 30 
476D CD A14B 

4770 C9 

4771 
4771 
4771 

4771 CD 62 43 
4774 20 09 
4776 

4776 3E C3 
4778 2147 30 
477B CD A2 44 
477K C9 
477F 
477F 

477F CD 38 4F 

4782 B5 

4783 2147 30 
4786 CD A14B 

4789 3E El 
478B CD 63 44 
478E 3E C3 

4790 El 

4791 CD A2 44 

4794 C9 

4795 
4795 
4795 

4795 CD 62 43 
4798 C4 D0 SO 
479B 3E C3 
479D 2147 30 
47A0 CD A2 44 
47A3 C9 
47A4 
47A4 
47A4 

47A4 CD D0 
47A7 CD 56 
47AA FK FF 
47AF CD 56 
47B2 FE 89 
47B6 FB 8A 
47BA C3 6C 
47BD 
47BD 

47BD 3E 11 
47BF CD 63 
4702 2A B2 
47C5 E5 
4706 CD 97 
47C9 3B D5 
47CB CD 63 
47CB 

47CB CD DF 
47D1 

4701 3E El 
47D3 CD 63 
4706 2A B2 
4709 D1 
47DA EB 
47DB CD DF 
47DB C9 
47DF 
47DF 
47DF 

47DF CD A9 
47E2 24 
47E3 25 
47E4 C2 
47B5 FF 
47E6 2A B2 


43 

C2 6C 42 
42 


43 

C2 6C 42 


28 29 
28 03 


► 値下げしていたので Xlturbo II を買った。 X1C を持っていたので turbo のことはあま 
りよく知らなかったけど，とてもいいパソコンた # 。 III や Z が出てるけど，もっと turbo で 
扱うソフトも増えてほしい今日このごろです。 宮脇愤治（ 15> 兵庫県 
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84 

3 2 0 4 
4C 5 4 

6 6 0 9 
5 8 DA 

c F c c 7 B CFFB1CDC9 


0 0 4 
5 5 4 

2 

B 


5 4 4 

0 9 2 7 4 
DA B 9 9 

A5DDC5AFA5D D 
2BCC7BCF2EC c 


9 

8 

3 2 
4C 


4 0 
4 5 


6 8 3 2 2D 
58 c A B5 

D K 13 ED A 41 
CIF1EE3C 25 B 


4F44 


F B 
4 4 


8 3 2 8 1 
3 c A 3 A 


434F 

2 E 81 
6 0 3 E 


THE smTINEL 














47E9 






1056 

PUSH 

HL 

48FA 

CD 

DF 

46 

47EA 

CD 

97 

44 



1057 

CALL 

OBOUTHL ；DUMMY 

48FD 

CD 

F8 

41 

47BD 






1058 



4900 

CD 

77 

4.3 

47BD 






1059 ONL1 



4903 




47ED 

CD 

38 

4F 



1060 

CALL 

SKorL 

4903 




47F0 

E5 





1061 

PUSH 

HL 

4903 

2A 

B2 

50 

47F1 

3E 

2D 




1062 

LD 

A t $2D ；DEC L 

4906 

EB 



47F3 

CD 

63 

44 



1063 

CALL 

OBOUTA 

4907 

El 



47F6 

3E 

CA 




1064 

LD 

A V $CA ；JP Z,nn 

4908 

CD 

DF 

46 

47F8 

El 





1065 

POP 

HL 

490B 

C9 



47F9 

CD 

A2 

44 



1066 

CALL 

OBOUTAHL 

4900 




4 7FC 

DD 

7E 

00 



1067 

LD 

A,(IX) 

490C 




47FF 

FE 

2C 

20 

04 

DD 23 18 

1068 

IF A =， 

,» THEN INC IX JR ONL1 

4900 




4806 

G6 








490C 

CD 

56 

43 

4807 

CD 

62 

43 



1069 

CALL 

SMED 

490F 

CD 

D8 

41 

480A 

C2 

6C 

42 



1070 

JP 

NZ.ERR13 

4912 

CD 

56 

43 

4800 

D1 





1071 

POP 

DE 

4915 

FE 

FF 

C2 

480E 

2A 

B2 

50 



1072 

LD 

HL,(OBJPT) 

491A 

CD 

56 

43 

4811 

EB 





1073 

EX 

DEiHL 

491D 

FE 

90 

C2 

4812 

CD 

DF 

46 



1074 

CALL 

PATCH 

4922 




4815 

C9 





1075 

RET 


4922 

3E 

CA 


4816 






1076 



4924 

CD 

63 

44 

4816 






1077 ; - 



4927 

2A 

B2 

50 

4816 






1078 IF 



492A 

E5 



4816 

CD 

DO 

50 



1079 

CALL 

PARI 

— 




4819 

CD 

A9 

44 



1080 

CALL 

OBOUTM 

492B 

CD 

97 

44 

A81C 

7C 





1081 

LD 

A.H 

492E 




4810 

B5 





1082 

OR 

L 

492E 

CD 

94 

41 

4Q1E 

FF 





1083 

DB 

$FF 

4931 




481F 






1084 



4931 

D1 



481F 

CD 

62 

43 



1085 

CALL 

SMED 

4932 

CD 

56 

43 

4822 

CA 

OC 

49 



1086 

JP 

Z # BLOCKIF 

4935 

FE 

92 

CA 

4825 






1087 



493A 

FE 

91 

C2 

4825 

CD 

56 

43 



1088 

CALL 

IXP 

• 




4828 

FB 

FF 

C2 

6C 

42 

1089 

IF AO$FF JP ERR 13 

493F 




482D 

CD 

56 

43 



1090 

CALL 

IXP 

493F 

3E 

C3 


4830 

FB 

89 

28 

44 


1091 

IF A=$89 JR IFGOTO 

4941 

CD 

63 

44 

4834 

FE 

8A 

28 

0C 


1092 

IF A=$8A JR IFGOSUB 

4944 

2A 

B2 

50 

4838 

FE 

8B 

28 

48 


1093 

IF A=$8B JR IFRET 

4947 

B5 



483C 

FE 

90 

CA 

CB 

48 

1094 

IF A=$90 JP 1FTHEN 

4948 

CD 

97 

44 

4841 

C3 

6C 

42 



1095 

JP 

ERR 13 

494B 




4844 






1096 



494B 

2A 

B2 

50 

4844 






1097 IFGOSUB 


494B 

ED 



4844 

CD 

38 

4F 



1098 

CALL 

SKorL 

494F 

CD 

DF 

46 

4847 

CD 

62 

43 



1099 

CALL 

SMED 

4952 




484A 

20 

0D 




1100 

JR 

NZ,IPS5 

4952 

CD 

94 

41 

484C 






1101 



4955 




484C 

DD 

7B 

00 



1102 

LD A,{ 

IX) 

4955 

D1 



484F 

FE 

3A 

28 

06 


1103 

IF A=. 

: 1 JR IFS5 

4956 

CD 

56 

43 

4853 

3B 

C4 




1104 

LD 

A,$C4 ；CALL NZ.nn 

4959 

FE 

92 

C2 

4855 

CD 

A2 

44 



1105 

CALL 

OBOUTAHL 

— 




4858 

C9 





1106 

RBT 


495E 




4859 






1107 



495B 

2A 

B2 

50 

4859 






1108 IFS5 



4961 

EB 



4859 

22 

B4 

50 



1109 

LD 

(WKIF1),HL 

4962 

CD 

DF 

46 

4850 

: iK 

CA 




me 

LD 

A • 韋 CA ；JP Z,nn 

4965 

C9 



485E 

CD 

63 

44 



1111 

CALL 

OBOUTA 

4966 




4861 

2A 

B2 

50 



1112 

LD 

HL,(OBJPT) 

4966 




4864 

B5 





1113 

PUSH 

HL 

4966 




4865 

CD 

97 

44 



1114 

CALL 

OBOUTHL ； DUMMY! 

4966 

DD 

7B 

ee 

4868 






1115 



4969 

FE 

2 2 

20 

4868 

2A 

B4 

50 



1116 

LD 

HL f (WKIFl) 

496D 




486B 

CD 

A1 

4B 



1117 

CALL 

MKCALL 

4960 

21 

0D 

32 

486B 

DD 

7E 

00 



1118 

LD 

A,(IX) 

4970 

CD 

A1 

4B 

4871 

A7 





1119 

AND 

A 

4973 

CD 

B7 

44 


JP Z,IFS ： 

JP I?S2 


4976 
4976 CD 56 43 


4890 FB 22 281C 
48A1 FB 3A 20 K6 
48A5 DD 7B 00 
48A8 FB FF 20 DF 
48AC DD 7E 01 
48AP FB 9120 D8 
48B3 


DD 23 
DD 23 
CD 22 42 
DD 2B 
C9 


DD 7E 00 
B7 C8 
CD 56 43 
FB 22 28 C2 
18 F2 


48B3 
4885 
48B7 
48BA 
48BC 
48BD 
48BD 
48BD 
48C0 
48C2 
48CS 
48C9 
48CB 
48CB 
48CB 

48CB 3B CA 

48CD CD 63 44 

4800 2A B2 50 

48D3 E5 

4804 CD 97 44 

48D7 

48D7 

48D7 CD F8 41 

48DA 38 05 CD 77 4318 22 

48B1 

48E1 

48B1 CD 56 43 
48E4 FK 91 C2 6C 42 
D1 

3B C3 
CD 63 44 
2A B2 50 
B5 

；CD 97 44 


IF A= ,M, JR SKIPSTR 
IF AO, ： • JR SKP 
LD A,(IX) 

IF AO$FF JR SKP 
LD A,(IX^l) 

IF A<>$91 JR SKP 

INC IX 

INC IX 

CALL ONBCMPL 

DEC IX 

RBT 

SKIPSTR 

LD A,(IX) 

IF A=0 RET 

CALL IXP 

IF A="" JR SKP 
JR SKIPSTR 


1143 

1144 

1145 

1146 

1147 

1148 

1149 

1150 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 

1160 
1161 . 
1162 

1163 

1164 IFTHKN 

1165 

1166 

1167 

1168 

1169 

1170 

1171 IFS2 

1172 

1173 

1174 

1175 IFELSB 


49A2 CD 49 37 
49A5 DA 6C 42 
49A8 26 
49AA 6P 
49AB DD 


7E 00 
» Cl45 
06 

66 00 
> B6 45 


CALL 


A ， 拿 CA ；JP Z,nn 
OBOUTA 
HL,(OBJPT) 

PUSH HL 

CALL OBOUTHL ； DUMMY! 


CALL 
IF NC 


JIKKOU 

THEN CALL MNEST 


48B9 

48EA 


48EC ( 

48BF : 

48P2 
48F3 < 

48F6 

48F6 2A B2 50 
48F9 BB 


1176 

1177 

1178 

1179 

1180 
1181 
1182 

1183 

1184 

1185 

1186 


CALL IXP 

IF A<>$91 JP ERR13 
POP DB 

LD A V $C3 ；JP nn 

CALL OBOUTA 

LD HL,(OBJPT) 

PUSH HL 

CALL OBOUTHL ； DUMMY! 


LD 

EX 


HL,(OBJPT) 
DB.HL 


49AD DD 
49B0 CD 
49B3 38 
49B5 DD 
49B8 CD 
49BB 

49BB CD 9B 55 

49BB C9 

49BP 

49BF 

49BF 

49BF CD 62 43 
4902 CA 60 4B 
49C5 

49C5 CD D7 49 
49C8 CD 62 43 
49CB C8 
49CC CD 0A 4A 
49CF DD 23 
•49D1 CD 62 43 
49D4 20 EF 

4906 C9 
49D7 

4907 
49D7 CD 
49DA FK 
49DF FB 
49E4 FB 
49B9 FE 
49EE FB 
49F3 FB 
49F8 FE 
49FF CB 
4A01 CD 56 43 
4A04 21 AB 4A 
4A07 C3 9B 4A 
4A0A 

4ACA 

4A0A DD 7B 00 


1187 

1188 

1189 

1190 

1191 

1192 

1193 

1194 

1195 

1196 

1197 

1198 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 

1204 

1205 

1206 

1207 

1208 

1209 

1210 

1211 

1212 

1213 

1214 

1215 

1216 

1217 

1218 

1219 

1220 
1221 
1222 

1223 

1224 

1225 

1226 

1227 

1228 

1229 

1230 

1231 

1232 

1233 

1234 


CALL PATCH 
CALL JIKKOU 
CALL MNEST 


LD HL,(OBJPT) 

EX DE,HL 

POP HL 

CALL PATCH 

RBT 


BLOCKIF 

CALL 


••SKIP END CODE 


IXP 

CALL 8PNUM 

CALL IXP 

IF AO$FF JP ERR 13 
CALL IXP 

IF A く >$90 JP ERR13 

LD A,$CA ；JP 2,nn 

CALL OBOUTA 

LD HL,(OBJPT) 

PUSH HL ； 

CALL OBOUTHL ； DUMMY! 

CALL REPARSE 

POP DE 

CALL IXP 

IF A=$92 JP ENDIF 
IF A<>*91 JP ERR13 ； 


LD A f $C3 

CALL OBOUTA 

LD HL,(OBJPT) 

PUSH HL 

CALL OBOUTHL ； DUMMY! 

LD HL,(OBJPT) 

EX DE • HL 

CALL PATCH 

CALL REPARSE 

POP DE 

CALL IXP 

IF A<>$92 JP ERR13 ； 


1235 ENDIF 

1236 

1237 

1238 

1239 

1240 

1241 ； - 

1242 INPUT 

1243 


LD HL, (OBJPT) 

EX DE f HL 

CALL PATCH 
RBT 


1244 

1245 

1246 

1247 

1248 

1249 

1250 


4878 




1122 




4979 

FB 

3B 

C2 

6C 

42 

1251 

4878 




1123 




497K 






1252 

4878 




1124 

IFGOTO 


497B 






1253 

4878 

CD 

38 

4F 

1125 


CALL 

SKorL 

497E 

CD 

9C 

49 



1254 

487B 

3E 

C2 


1126 


LD 

A,$C2 ；JP NZ,nn 

4981 

B5 





1255 

487D 

CD 

A2 

44 

1127 


CALL 

OBOUTAHL 

4982 

21 

96 

33 



1256 

4880 

CD 

8B 

48 

1128 


CALL 

SKP 

4985 

CD 

A1 

4B 



1257 

4883 

C9 



1129 


RET 


4988 

3B 

22 




1258 

4884 




1130 




498A 

El 





1259 

4884 




1131 




498B 

CD 

A2 

44 



1260 

4884 




1132 

I FRET 



498B 






1261 

4884 

CD 

18 

47 

1133 


CALL 

RBTIF 

498E 

CD 

62 

43 



1262 

4887 

CD 

8B 

48 

1134 


CALL 

SKP 

4991 

C8 





1263 

488A 

C9 



1135 


RBT 


4992 






1264 

488B 




1136 




4992 

CD 

56 

43 



1265 

488B 




1137 




4995 

FK 

2C 

C2 

6C 

42 

1266 

4888 




1138 

SKP 



499A 

18 

CA 




1267 

488B 

DD 

7B 

00 

1139 


LD 

A,(IX) 

4990 






1268 

488G 

B7 

C8 


1140 


IF A=0 

RET 

4990 






1269 

4890 

FB 

27 

20 06 CD 63 42 

1141 


IF A=" 

THEN CALL NXTLIN DEC IX RBT 

499C 






1270 

4897 

DD 

2B 

C9 





4990 

CD 

AC 

45 



1271 

489A 

CD 

56 

43 

1142 


CALL 

IXP 

499F 

DD 

7K 

C0 



1272 


LD A # (IX) 

IF A<>"" JR INS1 

LD HL,«PRINT 

CALL MKCALL 
CALL OBOUTSTR 

CALL IXP 
IF AO f ； r JP ERR 13 


GBTVAR 


CALL 
PUSH HL 

LD HL f «INPUT 

CALL MKCALL 

LD A • 拿 22 ；LD (nn),HL 

POP HL 

CALL OBOUTAHL 

CALL SMED 

RET Z 

CALL IXP 

IF AO f , 1 JP ERR 13 

JR INPUT 


CALL 


1273 

1274 

1275 

1276 

1277 

1278 

1279 

1280 
1281 
1282 

1283 GES1 

1284 

1285 

1286 

1287 ； - 

1288 PRINT 

1289 CALL 

1290 JP 

1291 PHINT0 


SPCUT 
A f (IX) 

CALL ALPHA? 

JP C.ERR13 

LD H,0 〖テ *7 ▼ルト 

LD L f A 

INC IX 

LD A f (IX) 

CALL ALPorNUM? 

JR C t GESl 

LD H f (IX) 

CALL ANCUT 


CALL 

RBT 


HREQUEST 


SMED 

Z,LTNL 


56 43 

22 CA ID 4A 

23 CA 47 4B 
21 CA 3F 4B 
25 CA 37 4B 
3C CA 37 4A 
2F CA 60 4B 

FB 28 05 DD 2B C3 


1292 

1293 

1294 

1295 

1296 

1297 

1298 

1299 

1300 

1301 PRINTZ 

1302 

1303 

1304 

1305 

1306 

1307 

1308 

1309 

1310 

1311 

1312 

1313 

1314 PRINTY 

1315 1 


CALL PRINTZ 

CALL SMBD 

RBT Z 

CALL PRINTY 

INC IX 

CALL SMED 

JR NZ # PRINT® 

RET 


CALL 
IF A= 

IF As 
IF A= 

IF A= f % 
IF A= 

IF A= 


IXP 

JP PRSTR 
JP PRHEX100 
JP PRMSX0 
1 JP PRDEC50 
1 JP PRDPCT 
9 JP LTNL 


IF A<>$FB THEN DEC IX JP PRDBC 


LD 

JP 


IXP 

HL.PRTTBL 

TBLJMP+3 


A,(IX) 


lb4 Oh!MZ 1987.6. 


► 5 月号 P.109 の坂本君， S-OS でグラディウスを作ったら，もしかして「キヤラグラデ 
ィウス j なんてこといわないだろうね（このネタはきっと誰かが使っているはずだ)。 

中村祐一 （ 16 ) 栃木県 








4A0D PH 
4A12 FE 
4A17 FK 
4A1A C3 
4A1D 
4A1D 
4A1D 21 
4A20 CD 
4A23 
4A23 
4A23 CD 
4A26 B7 
4A2A FB 
4A2E CD 
4A3118 
4A33 
4A33 
4A33 AF 
4A34 C3 
4A37 
4A37 
4A37 21 
4A3A CD 
4A3D CD 
4A40 AF 
4A41 CD 
4A44 C9 
4A45 
4A45 
4M5 CD 
4A48 FE 
4A4B PB 
4A4F 
4A4F 21 
4A52 
4A52 34 
4A57 BB 
4A58 23 
4A59 28 
4A5B 23 
4A5C 18 
4A5E 
4A6E 7E 
4A6F CD 
4A62 CD 
4A6518 
4A67 

4A67 D6 
4 夂 69 DA 
4A6C FE 
4A71 CD 
4A74 CD 
4A7718 
4A79 
4A79 
4A79 44 
4A80 04 
4AB\ A8 
4A86 
4A86 
4A86 C5 
4A87 06 
4A89 4F 
4A8A 21 
4A8D 09 
4A8B 7B 
4A8F Cl 
4A90 C9 
4A91 
4A91 
4A91 00 
4A98 
4A98 
4A98 CD 
4A9B D6 
4A9D DA 
4AA0 
4AA0 87 
4AA185 
4AA2 6F 
4AA3 30 
4AA6 7B 
4AA7 23 
4AA8 66 
4KA9 6F 
4AAA E9 
4AAB 
4AAB 
4AAB DC 
4AB2 4B 
4AB3 FB 
4ABA 4A 
4ABB D6 
4AC2 4B 
4AC3 B2 
4ACA 42 
4ACB 
4ACB 
4ACD 21 
4ACE 18 
4AD0 
4AD0 
4AD0 21 
4AD3 C3 
4AD6 
4AD6 
4AD6 21 
4AD9 C3 
4ADC 
4 ADC 
4ADC 21 
4ADF C3 
4AB2 
4AE2 
4AE2 CD 
4AB5 21 
4AB8 C3 
4AEB 
4AEB 
4AEB CD 
4AEB 21 
4AFI C3 
4AF4 
4AF4 

AAY 务 21 

4AF718 
4AF9 
4AF9 
4AF9 21 
4AFC 18 
4AFE 


2F CA 
2C CA 
3B C8 
6C 42 


60 4B 
814B 


0D 32 
A14B 


56 43 
CA 6C 
22 28 、 
63 44 
F0 


0D 32 
A14B 
45 4A 


56 43 
3E C8 
43 38 

79 4A 

35 CA i 


86 4A 
63 44 


30 

6C 42 
07 D2 I 
86 4A 
63 44 
CC 


IF A^ 9 / 9 JP LTNL 
IF A= f ,* JP PRINTS 
IF A= 1 ； 1 RET 
JP ERR13 


1316 

1317 

1318 

1319 

1320 

1321 PRSTR 

1322 LD HL,#PRINT 

1323 CALL MKCALL 

1324 

1325 PRL2 

1326 CALL IXP 

1327 IF A=0 JP ERR13 

1328 IF A= f f JR PRS2 

1329 CALL OBOUTA 

1330 JR PRL2 

1331 

1332 PRS2 

1333 XOR A 

1334 JP OBOUTA 

1335 

1336 PRDPCT 


1337 

1338 

1339 

1340 

1341 

1342 

1343 

1344 PRDSUB 

1345 

1346 

1347 

1348 

1349 LI 

1350 PRDPCT0 

1351 


H い # PRINT 
CALL MKCALL 
CALL PRDSUB 
XOR A 
CALL OBOUTA 
RET 


1352 

1353 

1354 

1355 

1356 

1357 PRDPCT1 


CALL IXP 
IF RET 

IF A<*C , JR PRDPCT2 


HL.PRDPCTTBL 

(HL)：0 JP ERR13 
(HL) 

: HL 

2,PRDPCT1 
: HL 

PRDPCT0 


JR 


1358 

1359 

1360 

1361 

1362 

1363 PRDPCT2 


LD 

CALL 

CALL 


SUB 


02 52 03 4C 
06 ⑽ 


1364 

1365 

1366 

1367 

1368 

1369 

1370 

1371 PRDPCTTBL 

1372 DB 


A,(HL) 
PRDPCTSUB 
OBOUTA 
PRDSUB 


,0. 


C.BRR13 
IF A>=7 JP BHR13 
CALL PRDPCTSUB 
OBOUTA 
PRDSUB 


CALL 

JR 




if is ic id ob ec 


54 43 

BO 

6C 42 


4A F4 
4A 03 
4A D0 
4A 79 


4A F9 4A 08 
4B 69 4B BB 
4A OD 4B 71 
4B 6C 42 6C 


8F 34 
5B 


44 34 
10 4B 


33 34 
10 4B 


DC 34 
10 4B 


E8 50 
E4 34 
A14B 


B8 50 
F0 34 
A14B 


CS 34 
17 


1373 

1374 

1375 

1376 

1377 

1378 

1379 

1380 

1381 

1382 
13^-3 

1384 

1385 ( 

1386 

1387 

1388 r 

1389 

1390 

1391 

1392 

1393 

1394 

1395 

1396 

1397 

1398 

1399 

1400 

1401 

1402 
14031 

1404 

1405 

1406 

1407 

1408 
1409 1 

1410 

1411 

1412 

1413 I 

1414 

1415 

1416 

1417 I 

1418 

1419 

1420 

1421 I 

1422 

1423 

1424 
14251 

1426 

1427 

1428 

1429 

1430 1 

1431 

1432 

1433 

1434 

1435 

1436 

1437 

1438 

1439 ] 

1440 

1441 

1442 


DB 


PRDPCTSUB 

PUSH 


LD 

ADD 

LD 

POP 

RBT 


•H*,5 f , C , ,6,0 


B, 0 

C, A 


HL t CNTTBL 

HL f BC 

(HL) 


b A c 


CALL 

SUB 

JP 


$00 > $lF f $lB 9 $lC 9 $lD > $0B f 90C 


PIXP 

$80 

C.BRE13 


ADD 

ADD 

LD 


A.A 
A,L 
L,A 

IP C THEN INC H 
LD A,(HL) 

INC HL 

LD 
LD 
JP 


H f (HL) 

L»A 

(HL) 


PRCHH,PRBIH,PRBINL,PHDBC5 
PRHEX2,PRHEX4 9 PHLEFT,PRTAB 
PHMSO,PRMSX ( PRPN,PRRIGHT 
PRSPC,PRSTRING,BRR13,ERR13 


LD HL f HP] 

JR PRMAK) 


LD 

JP 

LD 

JP 

CALL 

LD 

JP 

\ 

CALL 

LD 

JP 

i 

LD 

JR 

IL 

LD 

JR 


HL,€IPRMSX 

PRMAKE] 


HL y «PHMSQ 

PRMAKE 】 


HL.8PRCHR 

PRMAKE 】 


PAHK1 

HL^PRSPC 

HKCAI.L 


PARK1 

HL,ttPRTAB 

MKCALL 


HL.0PRBIN 

PRMAKE] 


HL f 9PRBINL 
PRMAKE J 


4AFE 

4AFK 2172 
4B0118 OD 
4B03 
4B03 

4B03 216E 
4B0618 08 
4B08 
4B08 

4B08 219C 
4B0B 18 03 
4B0D 
4B0D 

4B0D 2182 
4D10 
4810 
•UUO Kf> 
4B11 CD 00 
4B14 El 
4B15 CD A1 
4B18 

4B18 CD 56 
4B1B FE 3B 
4B1F FB 2C 
4B2618 E8 
4D28 PB 29 
4B2D C9 
4B2E 
4B2E 
4B2E E5 
4B2F CD D0 
4B32 El 
4B33 CD A1 
4B36 C9 
4B37 
4837 
4B37 

4837 CD DO 
4B3A 219C 
4B3D 18 62 
4D3F 
4B3F 

4B3F CO D0 
4842 2144 
4B4518 5A 
4B47 
4B47 

4847 DD 7B 
4B4A FE 23 
4B4E 
4B4E 

4B4E CD DO 
4B512172 
4B5418 4B 
4B56 
4B56 

4B56 DD 23 
4Q58 CD D0 
4B5B 216E 
4B5E 18 41 
4B60 
4B60 
4060 65 
4B612166 
4B64 CD A1 
4B67 El 
4B68 C9 
4B69 
4B69 

4B69 CD EO 
4B6C 21 F8 
4B6P 18 ae 
4B71 
4B71 

4B71 CD E0 
4B74 2109 
4B7718 28 
4B79 
4B79 

4B79 CD E0 
4B7C 21 F4 
4B7F 18 20 
4B81 
4B81 
4D81 E5 
4B82 215E 
4B85 CD A1 
4B88 El 
4B89 C9 
4B8A 
4B8A 
4B8A 
4B8A 

4D8A CD D0 
4B8D 2185 
4B90 CD A1 
4B93 C9 
4B94 
4B94 
4B94 

4B94 CD DO 
4B97 21 D8 
4B9A CD A1 
4B9D C9 
4B9B 
4B9B 
4B9B 

4B9B 211A 

4BA1 

4BA1 

4BA1 

4BA1 

4BA1 

4BA1 F5 

4BA2 3E CD 

4BA4 CD A2 

4BA7 FI 

4BA8 C9 

4BA9 

4BA9 

4BA9 

4BA9 36 C3 
4BAB 21 FA 
4BAE CD A2 
4BB1 C9 
4BB2 
4BB2 
4BB2 

4BD2 3E 23 
4BB4 32 El 
4BB7 CD C4 
4BBA C9 
4BBD 


28 FI 

20 05 CD 814B 


1443 

1444 

1445 

1446 

1447 

1448 

1449 

1450 

1451 

1452 

1453 

1454 

1455 

1456 

1457 

1458 

1459 

1460 

1461 

1462 

1463 

1464 

1465 

1466 


LD 

JR 

4 

LD 

JR 


HL # iPRHEX2 
PRMAKE1 


HL, ⑩ PRHEX4 
PRMAKE 】 


LD HL t «PRDE 

JR PRMAKE J 


LD HL^PRPN 
；JE PRMAKE) 
PRMAKE] 


PUSH 

CALL 


PARI 

HL 

MKCALL 


1467 

1468 

1469 

1470 PRMAKE 


CALL IXP 

IF A= f ；* JR PRMAKE] 

IF \- f 9 9 THEN CALL PRINTS JR PRMAKE] 

IF AO 1 ) 1 JP ERR13 
RET 


PARI 


PUSH 
CALL 
POP HL 
CALL MKCALL 
RET 


PRDEC50 

CALL 


1471 

1472 

1473 

1474 

1475 

1476 

1477 

1478 

1479 

1480 

1481 

1482 

1483 PRMSX0 

1484 CALL 

1485 

1486 

1487 

1488 PRHEX100 

1489 LD A,(IX) 

1490 IF Ar*# 1 JR PBHEX40C 

1491 

1492 PRHEX2O0 

1493 CALL 

1494 


LD 

JR 


LD 

JR 


PARI 

HL|9PRDBC6 

MKCALL 


PARI 

HL.CPRMSX 

MKCALL 


PARI 

HL f iPRHEX2 


1495 

1496 

JR 

MKCALL 

1497 

PEHBX400 


1498 

INC 

IX 

1499 

CALL 

PARI 

1500 

LD 

JR 

HL, ⑩ PRHEX4 

1501 

MKCALL 

1502 

1503 

LTNL 


1504 

PUSH 

HL 

1505 

LD 

HL, 省 LTNL 

1506 

CALL 

MKCALL 

1507 

POP 

HL 

1508 

1509 

RET 


1510 

PRLEFT 


1511 

CALL 

PARK2 

1512 

1513 

LD 

JR 

HL f #PRLKFT 

MKCALL 


LD 

JR 


LD 

CALL 

POP 

RET 


CALL 

RET 


1514 

1515 PRRIGHT 

1516 CALL 

1517 

1518 

1519 

1520 PRSTRIHG 

1521 CALL 

1522 

1523 

1524 

1525 PRINTS 

1526 

1527 

1528 

1529 

1530 

1531 

1532 

1533 

1534 

1535 

1536 

1537 

1538 

1539 

1540 ； - 

1541 PRMODE 

1542 

1543 

1544 

1545 

1546 

1547 ；— 

1548 CLS 

1549 

1550 

1551 ； RE r 

1552 

1553 ; - 

1554 MKCALL 

1555 

1556 

1557 

1558 

1559 

1560 

1561 

1562 END 

1563 

1564 

1565 

1566 

1567 

1568 ；-— 

1569 INC 

1570 

1571 

1572 

1573 

1574 


LD HL,«P] 

JR MKCALI 


PARK2 
HL v ttPRRIGHT 


PARK2 

HL, ❿ PRSTRING 
MKCALL 


HL 

HL ^PRINTS 

MKCALL 

HL 


PARI 

HL^LINPUT 

MKCALL 


CALL 

RET 


PARI 

HL t ePHMODE 

MKCALL 


；CALL 

Ef 


D HL.9CLS 
MKCALL 


CALL 

POP 

RBT 


A.ICD 

OBOUTAHL 

AF 


LD 

LD 

CALL 

RET 


A V $C3 

HL,#HOT 

OBOUTAHL 


LD 

LD 

CALL 

RET 


A,$23 ；INC HL 
(WK1NC) f A 
INC100 


► W 森 m から仙台市内に出てきて下宿生活を始めました。もちろん MZ -700 と Oh ! MZ も 
—緒です。しかし ， Oh ! MZ のためべ一〇ガや他の好きな本を持ってくることができなか 
つた。 西谷久範（18> 宮城県 
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THE SENTINEL 









4BBB 




1575 

DEC 



4C9A 

22 

DB 

4C 

1708 


LD 

(WKPUSH) f HL 

4BBB 

3E 

2B 


1576 

LD 

A,$2B ；DEC HL 

4C9D 

CD 

B5 

4C 

1709 


CALL 

POKE 100 

4BBD 

32 

El 

4B 

1577 

LD 

(WKINC),A 


4CA0 

C9 



1710 


RET 


4BC0 

CD 

C4 

4B 

1578 

CALL 

INC100 


4CA1 




1711 




4BC3 

C9 



1579 

RET 



4CA1 




1712 

OUT 



4BC4 




1580 




4CA1 

21 

27 

35 

1713 


LD 

HL ( ®OUT 

4BC4 




1581 




4CA4 

22 

DB 

4C 

1714 


LD 

(WKPUSH),HL 

4BC4 




1582 

INC1O0 



4CA7 

CD 

B5 

4C 

1715 


CALL 

POKE 100 

4BC4 

CD 

9C 

49 

1583 

CALL 

GETVAR 


4CAA 

C9 



•1716 


RET 


4BC7 

3E 

2A 


1584 

LD 

A, $2A ；LD HL t (nn) 

4CAB 




1717 




4BC9 

CD 

A2 

44 

1585 

CALL 

OBOUTAHL 


4CAB 




1718 

WOUT 



4BCC 

3A 

El 

4B 

1586 

LD 

A,(WKINC) 


4CAB 

21 

33 

35 

1719 


LD 

HL,«WOUT 

4BCF 

CD 

63 

44 

1587 

CALL 

OBOUTA 


4 CAE 

22 

DB 

4C 

1720 


LD 

(WKPUSH),HL 

4BD2 

3E 

22 


1588 

LD 

A,$22 ；LD 

(nn) f HL 

4CB1 

CO 

D6 

4C 

1721 


CALL 

POKE 100 

4BD4 

CD 

A2 

44 

1589 

CALL 

OBOUTAHL 


4CD4 

C9 



1722 


RET 


4BD7 

DD 

7E 

00 

1590 

LD 

A,(IX) 


4CB5 




1723 




4BDA 

FE 

2C 

C0 

1591 

IF AO 

»,* RET 


4CB5 




1724 




4BDD 

DD 

23 


1592 

INC 

IX 


4CB5 




1725 

POKE 100 


4BDF 

18 

E3 


1593 

JR 

INC1O0 


4CB5 

CD 

D0 

50 

1726 


CALL 

PARI 

4BE1 




1594 




4CB8 

3B 

22 


1727 


LD 

A,$22 

4DE1 

00 

00 


1595 

WKINC ： DS 

2 


4CBA 

21 

7E 

37 

1728 


LD 

HL,POKEWK 

4BE3 




1596 




4CBD 

CD 

A2 

44 

1729 


CALL 

OBOUTAHL 

4BE3 




1597 

; - 



4CC0 

CD 

56 

43 

1730 


CALL 

IXP 

4BB3 




1598 

WINC 



4CC3 

FB 

2C 

C2 6C 42 

1731 


IF AO 

•〆 JP ERR 13 

4BE3 

3E 

23 


1599 

LD 

A f $23 ；INC 

HL 

4CC8 




1732 




4BE5 

32 

El 

4B 

1600 

LD 

(WKINC) f A 


4CC8 




1733 

POL1 



4BG8 

CD 

F5 

4B 

1601 

CALL 

INC200 


4CC8 

CD 

DO 

50 

1734 


CALL 

PARI 

4BEB 

C9 



1602 

RET 



4CCB 

2A 

DB 

\C 

1735 


LD 

HL,(WKPUSH) 

4BEC 




1603 




4CCE 

CD 

A1 

4B 

1736 


CALL 

MKCALL 

4BEC 




1604 

WDEC 



4CD1 

DD 

7E 

00 

1737 


LD 

A, (IX) 

4BEC 

3B 

2B 


1605 

LD 

A,$2B ；DKC 

HL 

4CD4 

FE 

2C 

CO 

1738 


IF AO 

1 f 1 RET 

4 BEE 

32 

El 

4B 

1606 

LD 

(WKINC) f A 


4CD7 

DD 

23 


1739 


INC 

IX 

4BF1 

CD 

F5 

4B 

1607 

CALL 

INC2O0 


4CD9 

18 

ED 


1740 


JR 

POL1 

4BF4 

C9 



1608 

RET 



4CDB 




1741 




4BF5 




1609 




4CDB 

00 

00 


1742 

WKPUSH ： DS 

2 

4BF5 




1610 




4CDD 




1743 





4BF5 

4BF5 CD 9C 49 
4BF8 3E 


A2 44 
El4B 
63 44 
63 44 
22 

A2 44 
7E 00 
2C CO 
23 
EO 


4BFA CD 
4BFD 3A 
4C00 CD 
4C03 CD 
4006 3B 
4008 CD 
4C0B DD 
4C0E FE 
4C11 DD 
4013 18 
4015 
4015 
4C15 

4C15 CD 9C -49 
4C18 3B 
4C1A CD 
4C1D 
4C1D CD 
4C20 FK 
4C25 
4C25 E5 


A2 44 


56 43 

2C C2 6C 42 


1611 INC2C 

1612 

1613 

1614 

1615 

1616 

1617 

1618 

1619 

1620 
1621 
1622 

1623 

1624 

1625 ； - 

1626 SWAP 

1627 

1628 

1629 

1630 

1631 

1632 

1633 

1634 

1635 


CALL 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 


OETVAR 

A,$2A ；LD HL f (nn) 

OBOUTAHL 

A.(WKINC) 

OBOUTA 

OBOUTA 

A,$22 ；LD (nn),HL 


CALL 

OBOUTAHL 

LD 

A,(IX) 

IF AO 

•, 1 RET 

INC 

IX 

JR 

INC20O 

CALL 

OBTVAR 

LD 

A,$2A ；LD 

CALL 

OBOUTAHL 

CALL 

IXP 

IF AO 1 

V JP ERR13 


50 

34 

4B 


4CDD 
4CDD 

4CDD CD C8 
4CE0 21 
4CE3 CD A1 
4CE6 C9 
4CE7 
4CB7 
4CE7 

4CB7 CD C8 50 

4CBA 2120 34 

4CED CD A14B 

4CF0 C9 

4CF1 

4CF1 

4CF1 

4CF1 

4CF1 CD C8 50 

4CP4 212A 32 

4CF7 CD A14B 

4CFA C9 

4CFB 

4CFB 

4CFB 

4CFB CD DO 50 


4C26 

CD 

9C 

49 

1636 

CALL 

OETVAR 

4CFE 

21 

IB 

32 

4029 

3E 

ED 


1637 

LD 

A •拿 ED 

4D01 

CD 

A1 

4B 

4C2B 

CD 

63 

44 

1638 

CALL 

OBOUTA 

4D04 

C9 



4C2E 

3B 

5B 


1639 

LD 

A_»5B ；LD DB # (VAR2) 

4005 




1C30 

CD 

A2 

44 

1640 

CALL 

OBOUTAHL 

4005 




4C33 

3£ 

22 


1641 

LD 

A • 拿 22 ；LD (VAR2) f HL 

4D05 




4C35 

CD 

A2 

44 

1642 

CALL 

OBOUTAHL 

4005 

21 

5E 

32 

4C38 




1643 



4D08 

CD 

A1 

4B 

4C38 

El 



1644 

POP 

HL 

4D0B 

C9 



4C39 

3B 

ED 


1645 

LD 

A V $BD 

4D0C 




4C3B 

CD 

63 

44 

1646 

CALL 

OBOUTA 

4D0C 




4C3E 

3B 

53 


1647 

LD 

A,$53 ；LD (VAR2) t DB 

4D0C 




4040 

CD 

A2 

44 

1648 

CALL 

OBOUTAHL 

4D0C 

CD 

D0 

50 

4043 

C9 



1649 

RET 


4D0F 

21 

4C 

32 

4C44 




1650 



4012 

CD 

A1 

4B 

4C44 




1651 ； - 



4D15 

C9 



4C44 




1652 PUSH 



4016 




4044 

CD 

D0 

50 

1653 

CALL 

PARI 

4D16 




4047 

21 

0C 

34 

1654 

LD 

HL.ePUSH 

4016 




4C4A 

CD 

A1 

4B 

1655 

CALL 

MKCALL 

4016 

21 

8B 

IF 

4C4D 




1656 



4019 

CD 

A1 

4B 

4C4D 

DD 

7B 

00 

1657 

LD 

A,(IX) 

4010 

C9 



4C50 

PE 

2C 

C0 

1658 

IF AO 1 

V BBT 

4D1D 




4C53 

DD 

23 


1659 

INC 

IX 

4D1D 




4C55 

18 

ED 


1660 

JR 

PUSH 

4D1D 




4C57 




1661 



4D1D 




4C57 




1662 ； - 



4D1D 

CD 

A9 

44 

4C57 




1663 PULL 



4D20 

C3 

00 

21 

4C57 

21 

FB 

33 

1664 

LD 

HL f «PULL 

4D23 

FF 



4C5A 

CD 

A1 

4B 

1665 

CALL 

MKCALL 

4024 

C9 



4C5D 

CD 

9C 

49 

1666 

CALL 

GETVAR 

4D2S 




4C60 

3E 

22 


1667 

LD 

A,$22 ；LD (nn),HL 

4D25 




4062 

CD 

A2 

44 

1668 

CALL 

OBOUTAHL 

4D25 




4C65 




1669 



4D25 

CD 

A9 

44 

4C65 

DD 

7B 

ee 

1670 

LD 

A,(IX) 

4D28 

C3 

36 

20 

4068 

FB 

2C 

CO 

1671 

IF AO 

， ,• RET 

4D2B 

FF 



4C6B 

DD 

23 


1672 

INC 

IX 

4D2C 

C9 



4C6D 

18 

E8 


1673 

JR 

PULL 

4D2D 




4C6F 




1674 



4D2D 




4C6F 




1675 ； - 



4D2D 




4C6F 




1676 LDIR 



4D2D 

CD 

62 

43 

4C6F 

CD 

C0 

60 

1677 

CALL 

PAR3 

4D30 

28 

0A 


4072 

CD 

A9 

44 

1678 

CALL 

OBOUTM 

4D32 

CD 

DO 

SO 

4C75 

ED 

B0 


1679 

LDIR 


4D35 

21 

27 

34 

4077 

FF 



1680 

DB 

拿 FF 

4038 

CD 

A1 

4B 

4078 

C9 



1681 

RET 


4D3B 

C9 



4079 




1682 



4D3C 




4C79 




1683 



4D3C 




4C79 




1684 ； - 



4D3C 

21 

C4 

IF 

4079 




1685 LDDR 



4D3F 

CD 

A1 

4B 

4C79 

CD 

CO 

50 

1686 

CALL 

PAR 3 

4D42 

C9 



4C7C 

CD 

A9 

44 

1687 

CALL 

OBOUTM 

4D43 




4C7F 

ED 

B8 


1688 

LDDR 


4D43 




4081 

FF 



1689 

DB 

$FF 

4D43 




4C82 

C9 



1690 

RET 


4043 

CD 

D0 

50 

4083 




1691 



4D46 

CD 

56 

43 

4C83 




1692 ; - 



4D49 

FE 

2C 

C2 

4083 




1693 TRANS 



4D4B 

21 

FF 

32 

4C83 

CD 

CO 

50 

1694 

CALL 

PAR3 

4D51 

CD 

A1 

4B 

4C86 

21 

60 

35 

1695 

LD 

HL^TRANS 

4054 

CD 

B7 

44 

4C89 

CD 

A1 

4B 

1696 

CALL 

MKCALL 

4D57 

DD 

7B 

00 

4C8C 

C9 



1697 

RET 


4D5A 

FE 

40 

C0 

4C8D 




1698 



4D5D 

DD 

23 


4C8D 




1699 ； - 



4D5F 

CD 

63 

44 

4CSD 




1700 POKE 



4062 

C9 



4C8D 

21 

88 

32 

1701 

LD 

HL^POKE 

4D63 




4C90 

22 

DB 

4C 

1702 

LD 

(WKPUSH),HL 

4063 




4093 

CD 

B5 

4C 

1703 

CALL 

POKE 100 

4063 




4096 

C9 



1704 

BET 


4063 

CD 

C8 

50 

4097 




1705 



4D66 

21 

IF 

33 

4C97 




1706 WPOKB 



4069 

DD 

7E 

00 

4C97 

21 

7C 

32 

1707 

LD 

HL.ttWPOKE 

4D6C 

FE 

40 

20 


1744 ； . 

1745 SET 

1746 

1747 

1748 

1749 

1750 

1751 ； - 

1752 RESET 

1753 

1754 

1755 

1756 

1757 

1758 ； - 

1759 CURSOR 

1760 LOCATE 

1761 < 

1762 

1763 

1764 

1765 

1766 ； - 

1767 WIDTH 

1768 

1769 

1770 

1771 

1772 

1773 ； - 

1774 PAUSE 

1775 


CALL 

RET 


PAR2 

HL.9SET 

MKCALL 


CALL 

LD 

CALL 

RET 


PAR2 

HL,PRESET 
MKCALL 


CALL 

RET 


HL f #LOCATE 

MKCALL 


CALL 

RET 


PARI 

HL, WIDTH 
MKCALL 


1776 

1777 

1778 

1779 ； - 

1780 WAIT 

1781 

1782 

1783 

1784 

1785 

1786 ； - 

1787 MON 

1788 

1789 

1790 

1791 

1792 ； - 

1793 COLD 

1794 BYB 

1795 

1796 

1797 

1798 
L799 

1800 ; - 

1801 BOOT 

1802 

1803 

1804 

1805 

1806 

1807 ； - 

1808 BEEP 

1809 

1810 
1811 
1812 

1813 

1814 

1815 

1816 BESl 

1817 

1818 

1819 

1820 

1821 ； - 

1822 MEM 

1823 

1824 

1825 

1826 

1827 

1828 

1829 

1830 

1831 

1832 

1833 

1834 

1835 

1836 STR 

1837 

1838 

1839 

1840 


CALL 

RET 


HL,«PAUSB 

MKCALL 


CALL PARI 
LD HL.iWAIT 
CALL MKCALL 
RET 


LD HL.IMON 
CALL MKCALL 
RET 


OBOUTM 
2100H 
拿 FF 


OBOUTM 
毒 BOOT 
$FF 


CALL SMBD 
JR Z f BESl 

CALL PARI 
LD HL, 籲 BEEP 

CALL MKCALL 
RET 


LD HL,IB^LL 

CALL MKCALL 
RET 


CALL PARI 

CALL IXP 

IF AO 1 , f JP BRR13 
LD HL, ❹ MEM 

CALL MKCALL 

CALL OBOUTSTR 
LD A,(IX) 

IF AO RET 
INC IX 

CALL OBOUTA 

RET 


CALL PAR2 
LD HL,«STR 

LD A,(IX) 

IF As f ⑭ , THEN INC IX 


LD HL,#STR« 
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4D73 19 33 
4D75 CD A14B 
4D78 C9 
4079 
4D79 
4D79 

4079 CD C8 
4D7C 2150 
4D7F DD 7E 
4082 FE 40 


50 

33 

00 

20 05 DD 23 21 


4D89 4A 33 
4D8B CD A14B 
4D8E C9 
4D8F 
4D8F 
4D8F 

4D8F CD C8 50 

4D92 2136 33 

4D95 DD 7E 00 

4098 PE 40 20 05 DO 23 21 

4D9F 30 33 

40A1 CD A14B 

4DA4 C9 

4DA5 

4DA5 

4DA5 

4DA5 CD DO 50 

4DA8 2167 33 

4DAB CD A14B 

4DAB C9 

4DAF 

4DAF 

4DAF 

4DAF CD D0 50 

4DB2 2181IF 

4DB5 CD A14B 

4DB8 C9 

4DB9 

4DB9 

4DB9 

4DB9 CD D0 50 

4DBC 2168 30 

4DBP CD A14B 

4DC2 C9 

4DC3 

4DC3 

4DC3 

4DC3 218A 36 
ADC6 CD A1 AB 
4DC9 CD B7 44 
4DCC CD 62 43 
4DCP 2812 
4DD1 

4DD1 CD 56 43 
4DD4 FE 2C 
4DD6 C2 6C 42 
4DD9 CD DO 50 
4DDC 

4DDC 21 FB 35 
4DDF CD A14B 
4DE2 C9 
4DB3 
4DE3 

4DB3 21 F8 35 

4DE6 CD A14B 

4DE9 C9 

4DEA 

4DEA 

ADEA 


1841 

1842 

1843 

1844 ； - 

1845 BINd 

1846 

1847 

1848 
1819 

1850 

1851 

1852 

1853 — 

1854 HEX« 

1855 

1856 

1857 

1858 


CALL 

RET 


CALL PAR2 
LD HL^BIN 

LD A,(IX) 

IF A=W THEN INC IX 

CALL MKCALL 
RET 


LD HL f @BIN® 


4E5F 21 AE 
4E62 CD A1 
4E65 CD B7 
4E68 C9 
4E69 
4E69 
4B69 

4E69 21 C4 
4E6C CD A1 
4E6F CD B7 
4E72 C9 
4E73 
4E73 
4E73 


1971 

1972 

1973 

1974 

1975 

1976 ； - 

1977 FSET 

1978 

1979 

1980 

1981 

1982 

1983 — 

1984 FRESET 


LD HL,d»Kif；NAMfc 

CALL MKCALL 
CALL OBOUTSTR 
RET 


LD HL.^FSET 
CALL MKCALL 
CALL OBOUTSTR 
RET 


CALL PAR2 
LD HL^HEX 

LD A,(IX) 

IF A=W THEN INC IX 


CALL 

RET 


1859 

1860 
1861 
1862 

1863 MIRRORd 

1864 CALL 


1865 

1866 

1867 

1868 

1869 ； - 

1870 CALL 

1871 

1872 

1873 

1874 

1875 

1876 ； - 

1877 CALL® 


LD 

CALL 

RET 


PARI 

HL.tIMIRROR® 

MKCALL 


CALL 

RET 


PARI 

HL t ^CALL 

MKCALL 


1878 

1879 

1880 
1881 
1882 

CALL 

LD 

CALL 

RET 

PARI 

HL.«CALL0 

MKCALL 

1884 

BLOAD 


1885 

LD 

HL.8FLNSET 

1886 

CALL 

MKCALL 

1887 

CALL 

OBOUTSTR 

1888 

CALL 

SMED 


1889 

1890 

1891 

1892 

1893 

1894 

1895 

1896 

1897 

1898 

1899 

1900 BLS1 

1901 

1902 

1903 

1904 

1905 ； - 

1906 BSAVE 


JR Z.BLS1 

CALL IXP 

CP • • • 

JP NZ 9 ERR13 

CALL PARI 

LD HL • ⑭ BLOAD1 

CALL MKCALL 

RKT 


LD 

CALL 

RET 


UL^BLOADO 

MKCALL 


4DFE 212A 36 


4E4B 
4B4E 
4E4E 

4E4E 2142 35 
4E51 CD A14B 
4B54 C9 
4E55 
•4E55 
4E&5 

4E55 219E 35 

4E58 CD A14B 

4E5B CD B7 44 

4E5E C9 

4E5F 

4B5P 

4£5F 


1955 

1956 ； - 

1957 RANDOMIZE 

1958 LD 


1959 

1960 

1961 

1962 卜 … 

1963 KILL 

1964 

1965 

1966 

1967 

1968 

1969 

1970 RENAME 


CALL 

RET 


HL^RANDOMIZE 
MKCALL 


LD HL.9KILL 
CALL MKCALL 
CALL OBOUTSTR 
RET 


4E73 

21 

D4 

35 

1985 

LD 

HL, 卵 RESE 

4E76 

CD 

A1 

4B 

1986 

CALL 

MKCALL 

4E79 

CD 

B7 

44 

1987 

CALL 

OBOUTSTR 

4E7C 

C9 



1988 

RET 


4E7D 




1989 



4E7D 




1990 ； - 



4E7D 




1991 DEVI 



4B7D 

CD 

9B 

4E 

1992 

CALL 

DEV"PAR3 

4E80 

CD 

A9 

44 

1993 

CALL 

OBOUTM 

4E83 

79 



1994 

LD 

A t C 

4B84 

CD 

00 

20 

1995 

CALL 

#DRDSB 

4B87 

DA 

73 

37 

1996 

JP 

C,d£RR 

4E8A 

FF 



1997 

DB 

$FF 

4E8B 

C9 



1998 

RET 


4E8C 




1999 



4B8C 




2000 DBVO 



4B8C 

CD 

9B 

4E 

2001 

CALL 

DEV"PAH3 

4E8F 

CD 

A9 

44 

2002 

CALL 

OBOUTM 

4E92 

79 



2003 

LD 

A f C 

4B93 

CD 

03 

20 

2004 

CALL 

#DWTSB 

4E96 

DA 

73 

37 

2005 

JP 

C f dERR 

4E99 

FF 



2006 

DB 

$FF 

4B9A 

C9 



2007 

RET 


4E9B 




2008 




20 017C 
43 

C2 6C 42 


4E9B 

4E9B DD 7K 00 
4E9E FB 2C 2815 
4EA2 CD D0 50 
4EA5 CD A9 44 
4EA8 7D 
4EA9 FE 3A 
4EAE FF 
4EAF CD 56 
4BB2 FB 2C 
4EB7 
4BB7 

46B7 CD CO 50 
4EBA C9 
4 EBB 
4EBB 
4BBB 

4EBB 21 BB 33 
4EBE CD A14B 
4EC1 CD B7 44 
4BC4 C9 
4EC5 
4BC5 
4EC5 
4BC5 

4EC5 21 E4 35 
4BC8 CD A14B 
4ECB C9 
4KCC 
4ECC 
4ECC 


2009 

2010 
2011 
2012 

2013 

2014 

2015 

2016 

2017 

2018 

2019 

2020 DBVS1 

2021 
2022 

2023 

2024 ； - 

2025 KEYO 

2026 

2027 

2028 

2029 

2030 

2031 ； - 

2032 CLEAR 

2033 CLR 

2034 

2035 

2036 

2037 

2038 ； - 

2039 FILES 


CALL 

CALL 


DEV^PAR3 

LD A,(IX) 

IF A= f , 1 JR DBVS1 
PARI 
OBOUTM 
A,L 

IF ： 1 THEN LD A f H 
DB $FF 
CALL IXP 
IF AO* f 1 JP ERR 13 


CALL 

RET 


LD HL f iKHYO 
CALL MKCALL 
CALL OBOUTSTR 
RET 


LD HL, 脅 CLEAR 

CALL MKCALL 
RET 


40EA 

21 

8A 

36 

1907 

LD 

HL.^FLNSKT 

4BCC 




2040 DIR 



4DED 

CD 

A1 

4B 

1908 

CALL 

MKCALL 

4KCC 

CD 

62 

43 

2041 

CALL 

SMED 

4DF0 

CD 

B7 

44 

1909 

CALL 

OBOUTSTR. 

4BCF 

28 

0B 


2042 

JR 

Z.DISl 

4DF3 




1910 



4ED1 

CD 

DO 

50 

2043 

CALL 

PARI 

4DF3 

CD 

56 

43 

1911 

CALL 

IXP 

4BD4 

CD 

A9 

44 

2044 

CALL 

OBOUTM 

4DF6 

FE 

2C 


1912 

CP 

JP 

9 t 9 

4BD7 

7D 



2045 

LD 

LD 

A •し 

4DP8 

C2 

6C 

42 

1913 

NZ t BRR13 

4ED8 

32 

5D 

IF 

2046 

(#DSK),A 

4DFB 




1914 



4BDB 

FF 



2047 

DB 

$FF 

4DFB 

CD 

C0 

50 

1915 

CALL 

PAR3 

4EDC 




2048 




2049 DIS1 


4E01 CD 

A1 

4B 



1917 

CALL 

MKCALL 

4EDC 

CD 

A9 

44 

2050 

CALL 

OBOUTM 

4E04 C9 





1918 

RET 


4BDF 

CD 

06 

20 

2051 

CALL 

#DIR 

4B05 





1919 



4EE2 

D2 

73 

37 

2052 

JP 

NC,0ERR 

4E05 





1920 

--- 


4EE5 

FF 



2053 

DB 

拿 FF 

4B05 





1921 

DEVICE 


4EE6 

C9 



2054 

RET 


4E05 CD 

DO 

50 



1922 

CALL 

PARI 

4KE7 




2055 



4E08 CD 

A9 

44 



1923 

CALL 

OBOUTM 

4KK7 




2056 

； - - - 


4B0B 7D 





1924 

LD 

A f L 

4BK7 




2057 



4B0C FB 

3A 

20 

01 

7C 

1925 

IF A='： 1 THEN LD A f H 

4EE7 




2058 

MKTBLNUM 


4E11 FF 





1926 

DB 

$FF 

4KE7 

3A 

A9 

50 

2059 

LD 

A,(PASS) 

4B12 21 

27 

20 



1927 

LD 

HL f *8DVSW 

4fiBA 

FK 

01 

C8 

2060 

IF A=1 

RET 

4B15 CD 

A1 

4D 



1928 

CALL 

MKCALL 

4BBD 

3B 

02 


2061 

LD 

A t $02 

4E18 C9 





1929 

RKT 


4BEF 

CD 

0C 

50 

2062 

CALL 

WKOUTA 

4B19 





1930 



4KF2 

AF 



2063 

XOR 

A 

4B19 





1931 

； - ---------- 


4BF3 

CD 

0C 

50 

2064 

CALL 

WKOUTA 

4E19 





1932 

LOCAL 


4EF6 

2A 

A5 

50 

2065 

LD 

HL,(LNUMBEF 

4E19 CD 

56 

43 



1933 

CALL 

IXP 

4BF9 

CD 

25 

50 

2066 

CALL 

WKOUTHL 

4BIC FK 

22 

C2 

6C 

42 

1934 

IF AO 

JP ERH13 

4BFC 

2A 

B2 

50 

2067 

LD 

HL f (OBJPT) 

4E21 CD 

56 

43 



1935 

CALL 

IXP 

4BFF 

CD 

25 

50 

2068 

CALL 

WKOUTHL 

4E24 CD 

68 

37 



1936 

CALL 

CAP 

4F02 

CD 

49 

50 

2069 

CALL 

ENPUT 

4E27 CD 

49 

37 



1937 

CALL 

ALPHA? 

4F05 

C9 



2070 

RBT 


4E2A DA 

6C 

42 



1938 

JP 

C.ERR13 

4F06 




2071 



4E2D FE 

56 

D2 

71 

42 

1939 

IF A> = 

•U，+l JP ERR14 

4F06 




2072 

MKTBLLBL 


4B32 





1940 



4F06 

CD 

CC 

4F 

2073 

CALL 

CNTLBL 

4E32 26 

00 




1941 

LD 

H t 0 

4F09 

3A 

A9 

50 

2074 

LD 

A, (PASS) 

4E34 6P 





1942 

LD 

L, A 

4F0C 

FB 

01 

C8 

2075 

IF A=1 

RBT 

4B35 CD 

9B 

55 



1943 

CALL 

HREQUBST 

4FCP 




2076 



4E38 





1944 



4F0F 

C5 



2077 

PUSH 

BC 

4838 3B 

21 




1945 

LD 

A.$21 ;LD HL f rm 

4F10 

CD 

5D 

4F 

2078 

CALL 

SEARCH 

4E3A CD 

A2 

44 



1946 

CALL 

OBOUTAHL 

4F13 

Cl 



2079 

POP 

BC 

4E3D 





1947 



4F14 

DA 

A7 

42 

2080 

JP 

C i ERR41 

4E3D 3E 

22 




1948 

LD 

A, 122 ；LD (LCLWK),HL 

4F17 

78 



2081 

LD 

A,B 

4£3P 21 

7C 

37 



1949 

LD 

HL # LCLWK 

4F18 

F6 

80 


2082 

OR 

$80 

4B42 CD 

A2 

44 



1950 

CALL 

OBOUTAHL 

4F1A 

CD 

0C 

50 

2083 

CALL 

WKOUTA 

4E45 





1951 



4F1D 

79 



2084 

LD 

A,C 

4E45 CD 

56 

43 



1952 

CALL 

IXP 

4F1B 

CD 

ec 

50 

2085 

CALL 

WKOUTA 

4B48 FE 

22 

C2 

6C 

42 

1953 

IF AO 

"り JP ERR13 

4F21 




2086 



4B4D C9 





1954 

RET 


4F21 

21 

5F 

50 

2087 

LD 

HL.WKLABEL 


4F24 
4F24 7K 
4P25 23 
4F26 A7 
4F27 28 05 
4F29 CD 0C 50 
4F2C 18 F6 
4F2B 

4F2E 2A B2 50 

4F31 CD 25 50 

4F34 CD 49 50 

4F37 C9 

4F38 

4F38 

4F38 

4F3B 


2088 MKL1 

2089 

2090 

2091 

2092 

2093 

2094 

2095 NKS1 

2096 

2097 

2098 

2099 

2100 
2101 
2102 

2103 SKorL 


INC 

AND 


CALL 

CALL 

RET 


A,(l 

HL 


Z f NKSl 

WKOUTA 

HKL1 

HL,(OBJPT) 

WKOUTHL 

ENPUT 


THE SENTINEL 


► X 68000 を手に入れた。感動の嵐であった。 


松井忠 （23) 京都府 


Fuzzy BASIC コンパイラ 157 






















4F38 DD 7K 
4F3B FK 5C 
4F3F FE A2 
4F43 CD 5A 
4F46 30 4E 
4F48 C3 6C 42 
4F4B 
4F4B 

4F4B DD 23 
4F4D CD CC 4F 
4F50 3A A9 50 
4F53 FE 00 
4F55 C8 
4F56 

4F56 CD 5D 4F 
4F59 D2 8E 42 
4F5C C9 
4F5D 
4F5D 

4F5D CD ED 4F 
4F60 

4F60 2A 5A 50 
4F63 22 5C 50 
4F66 CD F4 4F 
4F69 32 5E 50 
4F6C CB 7F 
4F6K 28IF 
4F70 E6 7F 
4F72 B8 
4F73 20 1A 
4F75 CD F4 4F 
4F78 B9 
4F79 20 14 
4F7B 

4F7B 215F 50 
4F7E C5 
4F7F 

4F7F CD F4 4F 
4P82 BE 
4F83 20 09 
4F85 23 
4F8610 F7 
4F88 CD 0150 
4F8B Cl 
4F8C 37 
4F8D C9 
4F8K 
4F8E 
4F8E Cl 
4F8F 

4F8F CD 30 50 
4F92 20 CC 
4F94 B7 
4F95 C9 
4F96 


00 

28 0C 
28 08 
37 


2810 
28 0C 


JR 

JP 


2104 

2105 

2106 

2107 

2108 

2109 

2110 

2111 SRCLBL 

2112 

2113 

2114 

2115 

2116 

2117 

2118 

2119 

2120 
2121 

2122 SEARCH 

2123 CALL 

2124 SEL1 

2125 


LD A,(IX) 

IF A =，¥， JR SRCLBL 
IF A =' rf JR SRCLBL 
CALL NUH? 

NC f SRCNUM 
ERR 13 


INC IX 
CALL CNTLBL 

A,(PASS) 


LD 

CP 

RET 


CALL 


RET 


SEARCH 

NC,ERH26 


2126 

2127 

2128 

2129 

2130 

2131 

2132 

2133 

2134 

2135 

2136 

2137 

2138 

2139 

2140 SRL2 

2141 

2142 

2143 

2144 

2145 

2146 

2147 

2148 

2149 

2150 

2151 SHS5 

2152 

2153 SRS1 

2154 

2155 

2156 

2157 

2158 

2159 


LD 

LD 


HL,(WKPNT) 
(WKPTST),HL 
CALL WKINA 

LD (WKPTCT),A 

BIT 7,A 

JR Z.SRS1 

AND $7F 


JR NZ.SRS1 

CALL WKINA 


BC 


WKINA 

(HL) 

NZ f SRS5 


CALL 
CP 
JR 

INC HL 
DJNZ SRL2 
CALL WKINHL 
POP BC 
SCF 
RET 


RCF 

RET 


WKSKIP 

NZ,SEL1 


4F96 




2160 

SRCNUM 


4F96 

CD 

07 

37 

2161 


CALL 

EVDBC 

4F99 

DD 

2B 


2162 


DEC 

IX 

4F9B 




2163 

LRKQUEST 


4F9B 

3A 

A9 

50 

2164 


LD 

A f (PASS) 

4F9E 

A7 



2165 


AND 

A 

4F9F 

C8 



2166 


RET 

Z 

4FA0 




2167 




4FA0 

54 

5D 


2168 


LD 

DB # HL 

4FA2 

CD 

ED 

4F 

2169 


CALL 

WKINIT 

4FA5 




2170 

SRL3 



4FA5 

2A 

5A 

50 

2171 


LD 

HL,(WKPNT) 

4FA8 

22 

5C 

50 

2172 


LD 

(WKPTST),HL 

4FAB 




2173 




4FAB 

CD 

F4 

4F 

2174 


CALL 

WKINA 

4FAE 

32 

5E 

50 

2175 


LD 

(WKPTCT) f A 

4FB1 

FE 

02 


2176 


CP 

2 

4FB3 

20 

0F 


2177 


JR 

NZ,SRS2 

4FB5 

CD 

F4 

4F 

2178 


CALL 

WKINA 

4FB8 

CD 

01 

50 

2179 


CALL 

WKINHL 

4FBB 

B7 

ED 

52 

2180 


SUB 

HL t DE 

4FBB 

20 

04 


2181 


JR 

NZ,SRS2 

4FC0 

CD 

01 

50 

2182 


CALL 

WKINHL 

4FC3 

C9 



2183 


RET 


4FC4 




2184 




4FC4 




2185 

SRS2 



4FC4 

CD 

30 

50 

2186 


CALL 

WKSKIP 

4FC7 

20 

DC 


2187 


JR 

NZ r SHLd 

4FC9 

C3 

8B 

42 

2188 


JP 

ERR26 

4FCC 




2189 




4FQC 




2190 




4FCC 




2191 

CNTLBL 


4FCC 

01 

00 

00 

2192 


LD 

BC t 0 

4FCF 

21 

5F 

50 

2193 


LD 

HL.WKLABEL 


4FD2 CD 56 43 
4FD5 

4FD6 PE A3 
4FDA FE 5C 
4FDE 81 
4FDF 4F 
4FE0 04 
4FE178 

4FE2 FE 46 D2 6C 42 

4FB7 23 

4FE816 68 

4FEA 

4 PEA 


2195 

2196 

2197 

2198 

2199 

2200 
2201 
2202 

2203 

2204 

2205 

2206 

2207 GIS1 


CALL IXP 

LD (HL) t A 

IF A=*i f JR GIS1 
IF A= : , JR GIS1 
ADD A,C 

LD C,A 

INC B 

LD A,B 

IF A>=70 JP BHR13 
INC HL 

JR GIL2 


4FEA 36 00 
4FEC C9 
4 FED 
4FED 
4 FED 

4FED 21 00 00 

4FF0 22 5A 50 

4FF3 C9 

4FF4 

4FF4 

4FF4 E5 

4FF5 2A 5A 50 

4FF8 CD 94 IF 

4FFB 23 

4FFC 22 5A 50 

4FFF El 

5000 C9 

5001 
5001 

5001 F5 

5002 CD F4 4F 

5005 6F 

5006 CD F4 4F 
5009 67 

500A FI 
500B C9 
50OC 
5000 
500C E5 
500D D5 
500E 2A 5A 50 
5011 CD 9A IF 

5014 23 

5015 22 5A 50 
5018 ED 5B 68IF 
501C B7 ED 52 
501F D2 9D 42 

5022 D1 

5023 El 

5024 C9 

5025 
5025 

5025 F5 

5026 7D 

5027 CD 0C 50 
502A 7C 

502B CD 0C 50 
502E FI 
502F C9 
5030 
5030 

5030 2A 5C 50 
5033 3A 5E 50 
5036 E6 7F 

5038 85 

5039 6F 

503A 30 0124 
5030 23 
503B 23 
503F 23 

5040 23 

504122 5A 50 
5044 CD 94 IF 

5047 A7 

5048 C9 

5049 
5049 
5049 P5 
504A E5 
504B AF 

504C CD 0C 50 
504F 2A 5A 50 

5052 2B 

5053 22 5A 50 

5056 El 

5057 FI 

5058 C9 

5059 
5059 
5059 00 
505A 00 00 

505C 00 00 

505E 00 ^ 

505F 00 00 C0 00 00 00 ^ 

5066 00 00 C0 00 00 00 00 

506D 00 00 00 00 00 00 00 

5074 00 00 00 00 06 00 00 
507B 00 00 00 00 00 00 
5082 00 00 00 00 00 00 ^ 

5089 00 00 00 00 00 00 00 

5090 00 00 的 00 抑抑的 

5097 ee ee 00 00 00 ee 00 

509B 00 00 00 00 00 ^ ^ 

50A5 00 00 

50A7 00 

S0A8 00 

50A9 00 

50AA 00 00 

50AC 00 00 

50AE 00 00 

50B0 00 00 

50B2 00 00 

50B4 00 00 

50B6 

50B6 


2208 

LD 

(HL) f 0 

2209 

2210 
2211 
2212 
2213 

RET 

WKINIT 

LD 

LD 

HL,0 

2214 

(WKPNT),HL 

2215 

2216 

RET 


2217 

WKINA 


2218 

PUSH 

HL 

2219 

LD 

HL,(WKPNT) 

2220 

CALL 

#PBEK 

2221 

INC 

HL 

2222 

LD 

(WKPNT),HL 

2223 

POP 

HL 

2224 

RET 


2225 

2226 

WKINHL 


2227 

PUSH 

AF 

2228 

CALL 

WKINA 

2229 

LD 

L,A 

2230 

CALL 

WKINA 

2231 

2232 

LD 

POP 

H,A 

AF 

2233 

RET 


2234 

2235 

WKOUTA 


2236 

PUSH 

HL 

2237 

PUSH 

DE 

2238 

LD 

HL,(WKPNT) 

2239 

CALL 

参 POKE 

2240 

INC 

HL 

2241 

LD 

LD 

(WKPNT),HL 

2242 

DE,(#WKSIZ) 

2243 

SUB 

HL.DE 

2244 

JP 

NC,BRR39 

2245 

POP 

DE 

2246 

POP 

HL 

2247 

2248 

RET 


2249 

WKOOTHL 


2250 

PUSH 

AF 

2251 

2252 

LD 

CALL 

A，L 

WKOUTA 

2253 

LD 

A,H 

2254 

CALL 

WKOUTA 

2255 

POP 

AF 

2256 

RET 


2257 

2258 

WKSKIP 


2259 

LD 

LD 

HL,(WKPTST) 

2260 

A,(WKPTCT) 

2261 

AND 

$7F 

2262 

ADD 

A,L 

2263 

LD 

L f A 

2264 

IF C 

THEN INC H 

2265 

INC 

HL 

2266 

INC 

HL 

2267 

INC 

HL 

2268 

INC 

HL 

2269 

LD 

(WKPNT),HL 

2270 

CALL 

参 PEEK 

2271 

AND 

A 

2272 

RET 


2273 

2274 

ENPUT 


2275 

PUSH 

AF 

2276 

PUSH 

HL 

2277 

XOR 

A 

2278 

CALL 

WKOUTA 

2279 

LD 

HL,(WKPNT) 

2280 

DEC 

HL 

2281 

LD 

(WKPNT),HL 

2282 

POP 

HL 

AF 

2283 

POP 

2284 

2285 

RET 


2286 

2287 

SAVBA ： DS 

1 

2288 

WKPNT : DS 

2 

2289 

WKPTST : DS 

2 

2290 

WKPTCT ： DS 

1 

2291 

WKLABEL：DS 

70 


2292 

LNUMBBR：DS 

2 

2293 

CTFOSTK：DS 

1 

2294 

NBSTCNTrDS 

1 

2295 

PASS ： 

DS 

1 

2296 

SORCE ： 

DS 

2 

2297 

OFSET ： 

DS 

2 

2298 

OBJST ： 

DS 

2 

2299 

OBJED ： 

DS 

2 

2300 

OBJPT ： 

DS 

2 

2301 

WKIFi ： 

DS 

2 


2302 

2303 SF2 ；TO BE CONTINUED 


リスト 8 1 ：； の評価部ソニスリスト 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

50D6 

50B6 

5086 

50B6 CD E4 35 
50B9 

50B9 2130 60 

50BC 22 2E 60 

50BF C9 

50C0 

5000 

50C0 


窣拿拿*拿窠 

シキヘンカンフ • ！ ! ク•ラム 

•86 Dec 17th 


OFFSET $4E00-SF2 
START SF2 


CALL ©CLEAR 


LD 

LD 


RET 

; ハ•ラメーターカイセキ 


50C0 

50C0 CD B9 50 
50C3 CD 2B 51 
50C6 18 30 
50C8 

50C8 CD B9 50 
50CB CD 2E 51 
50CE 18 2D 
5000 

50D0 CD B9 50 
5003 CD 3151 
50D618 2A 
50D8 
50D8 

50D8 CD B9 50 
50DB CD 35 51 
50DE 1818 
50E0 


19 PAR3 

20 CALL 1N1T2 

21 CALL PAR03 

22 JR PAS3 

23 PAR2 

24 CALL INIT2 

25 CALL PAR«2 

26 JR PAS2 

27 PARI 

28 CALL INIT2 

29 CALL PAR©1 

30 JR PAS1 

31 

32 PARK3 

33 CALL INIT2 

34 CALL PARK 祭 3 

35 JR PAS3 

36 PARK2 


158 Oh! MZ 1987.6. 


► とうとう私も大学 4 年を終え，なぜか大学に残ることになり，このほどめでたく “ 入院 ” 
いたしました。大学院に入るということはほとんど病気持ち。 “ 入院’’して症状が悪化する 
のもあながちぉかしくもあるまい？ 内藤宏人 （ 22 ) 京都府 



HENWRT 

A,$18 ；PUSH HL 
OUTA 


IX 

HL 

PAHK®1 

HL 

A,$15 ；POP DE 

OUTA 

HENWRT 

A,$21 ； MACRO1 


SKKOU 
A,(IX) 
» * 1 

Z,MUL 

、 r 

Z,DIV 


INC IX 

CALL SKKOU 

LD A〆 *， 

CALL WHTOBJ2 

CALL OUTDMY 

JP SKMD+3 


INC IX 

CALL SKKOU 

LD A "/， 

CALL WRTOBJ2 

CALL OUTDMY 

JP SKMD+3 


LD A,1 

CALL OUTA 
LD A,1 

CALL OUTA 
RET 

SKKOU 

CALL SPCUT 
LD A,(IX) 

IF A=$FD JP FUNCTION 
IF A= し , JP FU 
IF A=，< ， JP EV] 

IF A< , 0 , JR KOSKIP1 
IF Ami JP KAZU 
KOSKIP1 

IF JP KAZU 

IF A= f $ f JP KAZU 
IF A =» ，り JP KAZU 

CALL CAP 
IF A く， A ， JR KOSKIP2 
IF A< , Z , +1 JP HENSU 
KOSKIP2 

JP ERR13 


SKMD 

A,(IX) 

Z.PLUS 

Z,MINUS 


IX 

SKMD 

A,，V 

WRTOBJ2 

SKPM+3 


IX 

SKMD 

A, 1 - 1 

WRTOBJ2 

SKPM+3 


IX 

SKPM 
A, 'N 1 
WRT0BJ2 


CALL 

CP 


PIX 


LD A, 

JR NZ,SGSKIP1 

LD A, ， G* 

INC IX 

SGSKIP1 

PUSH AF 

CALL SKPM 

POP AF 

CALL WHTOBJ2 

JP SK=<>+3 


3EQU 


IX 

CALL SKPM 
LD A ,，=， 

CALL WRTOBJ2 
JP SK=<>+3 


JP SK=<>+3 


50E0 CD 
50E3 GD 
50E618 
50E8 
50E8 CD 
50EB CD 
50EE 18 
5OF0 
50FO 
50FO CD 
50F3 CD 
50F618 
50F8 
50F8 
50F8 3E 
50FA CD 
50FD 
50FD 3E 
50FF CD 
5102 
5102 3E 
5104 CD 
5107 
5107 CD 
510A CD 
510D C9 
510E 
510E 
510K CD 
5X1118 
5113 
5113 CD 
511618 
5118 
5118 CD 
51IB 
511B 3E 
51ID CD 
5120 
5120 3E 
5122 CD 
5125 
5125 3E 
5127 CD 
512A C9 
512B 
512B CD 
512E CD 
5131 
5131 CD 

5134 C9 

5135 
5135 CD 
5138 CD 
5138 
513B CD 
513E CD 
5141 FE 
5143 C2 

5146 C9 

5147 
5147 
5147 CD 
514 A CD 
514D FE 
514F C2 
5152 C9 


42 

43 

44 


CALL 

CALL 

JR 

CALL 

CALL 

JR 


INIT2 
PARK02 
PAS 2 

INIT2 
PARK^l 
PAS 1 


45 

PAR] 1 




46 


GALL 

INIT2 


47 


CALL 

PAR)@1 


48 


JR 

PAS1 


49 





50 

PAS 3 




51 


LD 

A,$16 ；POP 

BC 

52 


CALL 

OUTA 


53 

PAS 2 




54 


LD 

A, $15 ;POP 

DE 

55 


CALL 

OUTA 


56 

PAS 1 




57 


LD 

A,$14 ；POP 

HL 

58 


CALL 

OUTA 


59 





60 


CALL 

OPTIMIZE 


61 


CALL 

MAKEOBJ 


62 


RET 



63 





64 

SKI 




65 


CALL 

PARK01 


66 


JR 

PAS 11 


67 

SK2 




68 


CALL 

PARK^2 


69 


JR 

PAS 12 


70 

SK3 




71 


CALL 

PARK ❼ 3 


72 





73 


LD 

A,$16 ；POP 

BC 

74 


CALL 

OUTA 


75 

PAS 12 




76 


LD 

A,$15 ；POP 

DE 

77 


CALL 

OUTA 


78 

PAS 11 




79 


LD 

A,$14 ;POP 

HL 

80 


CALL 

OUTA 


81 


RET 



82 





83 

PAH«3 : 

CALL 

TUZUKI 


84 

PAR«2 : 

CALL 

TUZUKI 


85 

PAR«1 




86 


CALL 

SK 



CP 

JP 


CP 

JP 


87 RET 

88 

89 PARK®3 : CALL 

90 PARK 發 2 レ CALL 

91 PARK«1 

92 CALL 

93 CALL 

94 

95 

96 RET 

97 

98 PAR】®1 

99 CALL 

100 CALL 

101 CP 

102 JP 

103 RET 

104 

105 TUZUKI 

106 CALL 

107 CALL 

108 

109 

110 RET 

111 
112 

113 SK 

114 CALL 

115 LD 

116 CP 

117 RET 

118 

119 CALL 

120 PUSH 

121 CALL 

122 POP 

123 

124 CP 

125 JR 

126 CP 

127 JR 

128 CP 

129 JR 

130 JP 

131 

132 LAND 

133 LD 

134 CALL 

135 JP 

136 

137 LOR 

138 LD 

139 CALL 

140 JP 

141 

142 LXOR 

143 LD 

144 CALL 

145 JP 

146 

147 

148 SK:<> 

149 CALL 

150 LD 

151 IF A= 

152 IF A= 

153 IF 

154 RET 

155 

156 SLESS 


TUZUKI 

TUZUKI 


IXP 

，】， 

NZ,ERR13 


IXP 

NZ.ERR13 


SK=<> 
A,(IX) 
$FC 


AF 

$80 

Z»LAND 

$81 

Z.LOR 

$82 

Z,LXOR 
ERR 13 


A, “A" 

WRTOBJ2 

SK+3 


WRTOBJ2 

SK+3 


A, 

WRTOBJ2 

SK+3 


JR SGRE 
JR SEQU 


CALL 

CP 


157 

158 

159 

160 

161 LD 

162 JR 

163 LD 

164 INC 

165 SLSKIP1 

166 PUSH 

167 CALL 

168 POP 

169 GALL 


PIX 

»>， 

Z,S し SKIP2 
A〆 く 


NZ, 

A ，， 

IX 


SLSKXP1 


51G3 

51C6 

51C6 

51C6 

5108 

51CB 

51CD 

5100 

51D3 

51D3 

51D3 

51D6 

51D8 

51DA 

51DC 

5IDE 

51E0 

51E0 

51B1 

51E4 

51E5 

51E8 

51EB 

51BB 

51 

51 

51 


DD 23 
CD F8 51 
3E 4E 
CD 89 55 
C3 9A 51 


CD 5C 43 
FE 3D 
3E 3E 
20 04 
3E 47 
DD 23 

F5 

CD F8 51 
FI 

CD 89 55 
C3 9A 51 


— DD 23 
ED CD F8 ! 
F0 aE 3D 


170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 


SKPM 

AF 

WRTOBJ2 


51F2 

CD 

B9 

55 



197 

51F5 

C3 

9A 

51 



198 

51F8 






199 

51F8 






200 

51F8 

CD 

21 

52 



201 

51FB 

DD 

?E 

00 



202 

51FE 

FE 

2B 




203 

5200 

28 

C5 




204 

5202 

FE 

2D 




205 

5204 

28 

0E 




206 

5206 






207 

5207 






208 

5207 






209 

5207 

DD 

23 




210 

5209 

CD 

21 

52 



211 

520C 

3E 

2B 




212 

520E 

CD 

89 

55 



213 

5211 

C3 

FB 

51 



214 

5214 






215 

5214 






216 

5214 

DD 

23 




217 

5216 

CD 

21 

52 



218 

5219 

3E 

2D 




219 

521B 

CD 

89 

55 



220 

521E 

C3 

FB 

51 



221 

5221 






222 

5221 






223 

5221 

CD 

5B 

52 



224 

5224 

DD 

7E 

00 



225 

5227 

FE 

2A 




226 

5229 

28 

05 




227 

5228 

FE 

2F 




228 

522D 

28 

11 




229 

522F 

C9 





230 

5230 






231 

5230 






232 

5230 

DD 

23 




233 

5232 

CD 

5B 

52 



234 

5235 

3E 

2A 




235 

5237 

CD 

89 

55 



236 

523A 

CD 

50 

52 



237 

5230 

C3 

24 

52 



238 

5240 






239 

5240 






240 

5240 

DD 

23 




241 

5242 

CD 

5B 

52 



242 

5245 

3E 

2F 




243 

5247 

CD 

89 

55 



244 

524A 

CD 

50 

52 



245 

524D 

C3 

24 

52 



246 

5250 






247 

5250 






248 

5250 

3E 

01 




249 

5252 

CD 

51 

55 



250 

5255 

3E 

01 




251 

5257 

CD 

51 

55 



252 

525A 

C9 





253 

525B 






254 

525B 






255 

525B 

CD 

AC 

45 



256 

525E 

DD 

7E 

00 



257 

5261 

FE 

FD 

CA 

4A 

53 

258 

5266 

FE 

2D 

CA 

3A 

53 

259 

526B 

FE 

28 

CA 

97 

52 

260 

5270 

FE 

30 

38 

05 


261 

5274 

FE 

3A 

DA 

27 

53 

262 

5279 






263 

5279 

FE 

26 

CA 

27 

53 

264 

527E 

FB 

24 

CA 

27 

53 

265 

5283 

FE 

22 

CA 

27 

53 

266 

5288 






267 

5288 

CD 

68 

37 



268 

528B 

FE 

41 

38 

05 


269 

528F 

FE 

5B 

DA 

A5 

52 

270 

5294 






271 

5294 

C3 

6C 

42 



272 

5297 






273 

5297 






274 

5297 

DD 

23 




275 

5299 

CD 

5F 

51 



276 

529C 

CD 

56 

43 



277 

529F 

FE 

29 




278 

52A1 

C8 





279 

52A2 

C3 

6C 

42 



280 

52A5 






281 

52A5 






282 

52A5 

CD 

9C 

49 



283 

52A8 

DD 

7E 

00 



284 

52AB 

FE 

28 

28 

12 


285 

52AF 

FE 

5B 

28 

23 


286 

52B3 

FE 

25 

CA 

£B 

52 

287 

52B8 






288 

52B8 

CD 

IE 

53 



289 

52BB 

3E 

18 




290 

52BD 

CD 

51 

55 



291 

52C0 

C9 





292 

52C1 






293 

52C1 






294 

52C1 

DD 

23 




295 

5203 

£5 





296 

52C4 

CD 

3B 

51 



297 

5207 

El 





298 

52C8 

3E 

15 




299 

52CA 

CD 

51 

55 



300 

52CD 

CD 

IE 

53 



301 

52D0 

3E 

21 




302 


L L H L L L 
L L T CSLP L L 
A D A E NUAODAAD 
CLCR IPCPLCCL 


p , R 
X K X ) R 
I s I f z E 


L L 

c L L T 
N A A p E p 
I c c c R J 


B G o 
D s I 
N N N 
£ E E 
R )H H H 

V I R R p 


(1% 
M== 

L AAA 

A D F F F 
c L I I I 


L L L L L 
CALLDCPJRCPJBRETINCCALLDCALJPINCCALLDCALJP 


L L 
CL L 
N A D A p 
^ I c L c J 


CDCDFEC2C9CDDD FE C0 CDF5 CD F1 FE28FE28FE28C3 
J69BEFFFF 25788 Be F 0 09 


SCDC3 誌 C3SCDC3CDDDFEFEFEC9CDFESFE 猛 g sCDns 

-435i7q?)BBCF0 

dbbbbbbbbc 
111111 1111 


5 5 5 5 

9 8 5 9 B 2 
B 31 B 31 


0 1 
5 5 

9 7 A 
B 4 0 


5 5 5 7 E 
5 5 5 5 5 
61 51 41 5 E 
15 15 I5 2 0 


111 5 5 5 
5 5 5 5 5 5 

B 2 8 8 5 61 51 41 
31 30 3 1 5 15 1 5 


11 1 
5 5 5 

3 3 F 
5 5 5 


5 5 5 4 4 

3 3 F 6 9 c 
5 5 5 5 2 6 


5 4 4 

F 6 D c 
5 5 5 6 


5 4 4 

F 6 c c 
5 5 2 6 




977E FC 54 97 80 0B 81 0F 82 13 6C 41 89 62 4F 89 62 5889 62F8 7E3C3E3D5C3E153D3C 044C23 F8 
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303 

CALL 

WRTFUN 

304 

RET 


305 



306 

HEKSGL 


307 

INC 

IX 

308 

PUSH 

HL 

309 

CALL 

PARiei 

310 

POP 

HL 

311 

LD 

A.S15 

312 

CALL 

OUTA 

313 

CALL 

HEKWRT 

314 

LD 

A,$22 


315 CALL 

316 RET 

317 

318 HENIO 

319 CALL 

320 IF 

321 IF AO 

323 HIOSGL 


••POP DE 


••MACR02 


PIXP 

(，JP HIODBL 
… JP ERR13 


PUSH 

CALL 

POP 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

RET 


324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 HIODBL 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 HENWRT 

346 LD 

347 CALL 

348 CALL 

349 RET 

350 

351 KAZU 


PUSH 

CALL 

POP 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

RET 


HENWRT 

A,$25 ； MACR04 
WRTFUN 


PARK^l 

HL 

A, $15 
OUTA 
HENWRT 

A, $24 ； MACH03 
WRTFUN 


A r $08 ；LD HL,(nn) 

OUTA 

OUTHL 


352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 FU 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 FUNCTION 


LD 

CALL 

CALL 

DEC 

CALL 


CALL 

RET 


INC 

CALL 


CALL 

RET 


A,$04 
OUTA 
QVAR 


A f $18 

OUTA 


IX 

SKKOU 
A, $14 
OUTA 
A,$23 
WRTFUN 


372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 FMEET1 

393 POP 

394 CALL 

395 RET 

396 

397 TOKUBETU 

398 POP 

399 POP 

400 LD 

401 TOL1 

402 


CALL 

PUSH 

CALL 

AND 

JP 


CP 

JP 

CP 

JP 

CP 


Z 9 ERR38 ;Special Err 


403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 TOS1 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 FCADTBL 


IF B=0 

CP 

JR 

INC 

INC 

INC 


Z,TOKUBETU 
ERR 3 8 


AF 

WRTFUN 


HL 

AF 

HL,FCADTBL 

B,(HL) 

JP ERR13 
B 

Z.TOS1 

HL 


LD 


D,(HL) 
DE f HL 
(HL) 


420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 
4 30 

431 

432 

433 

434 

435 


DB $90 
DB $91 
DB $99 
DB $9A 
DB $9B 
DB $9C 
DB $9D 
DB $9E 
DB $9F 
DB $A0 
DB $A2 
DB $A3 
DB $A4 
DB $A5 
DB $A8 
DB $AB 


DW CMAX 【 

DW CMIN[ 

DW NOPRA ； INKEY 
DW NOPRA ；GETKY 
DW NOPRA ;FLASH 
DW CADRt 
DW CNOW 
DW CLINADR 【 

DW NOPRA ；TOP 
DW NOPRA ；POP 
DW NOPRA ；MSP 
DW CSIZE 
DW NOPRA ；CURX 
DW NOPRA ；CURY 
DW CFUNC[ 

DW CCP$[ 


53BD 

AD 

El 

54 

436 


DB 

SAD 

DW CINSTB$[ 

5300 

AE 

ED 

54 

437 


DB 

$AE 

DW CUSKt 

53C3 

AF 

0A 

55 

438 


DB 

$AF 

DW CUSR«[ 

53C6 

B0 

13 

55 

439 


DB 

$B0 

DW CTXBEGIN 

53C9 

B1 

19 

55 

440 


DB 

$B1 

DW CTXEND 

53CC 

B2 

IF 

55 

441 


DB 

$B2 

DW CVSADR 

53CF 

B3 

24 

55 

442 


DB 

$B3 

DW CVEADR 

5302 

B5 

2A 

54 

443 


DB 

$B5 

DW NOPRA ；MAX 

5305 

B6 

2A 

54 

444 


DB 

$B6 

DW MOPRA ；VERSION 

53D8 

B7 

2A 

54 

445 


DB 

$B7 

DW KOPRA ；DSK 

53DB 

00 



446 


DB 

0 ；END CODE 

53DC 




447 





53DC 




448 





53DC 




449 

CMAX[ 




53DC 

06 

00 


450 


LD 


B t 0 

53DE 




451 

CMtLl 




53DE 

04 



452 


INC 

B 

53DF 

C5 



453 


PUSH 

BC 

53E0 

CD 

5F 

51 

454 


CALL 

SK 

53E3 

Cl 



455 


POP 

BC 

53E4 

CD 

56 

43 

456 


CALL 

IXP 

53E7 

FE 

2C 


457 


CP 


* , 1 

iillfSIf 


458 

459 


JR 

JR 


NZ,CM[S1 

CMIL1 

5 3FD 




460 




53ED 


29 


461 

CM 【 S1 




53ED 

FE 


462 

CP 


い , 

53EF 

C2 

6C 

42 

463 


JP 


NZ.ERR13 

53F2 

26 

00 


464 


LD 


H f 0 

53F4 

68 



465 


LD 


L,B 

53F5 

3E 

04 

55 

466 


LD 


A, $04 ；LD HL,nn 

53F7 

CD 

51 

467 


CALL 

OUTA 

53FA 

CD 

67 

55 

468 


CALL 

OUTHL 

53FD 

3E 

90 


469 


LD 


A,$90 ； MAX( 

53FF 

CD 

2A 

54 

470 


CALL 

WRTFUN 


5402 C9 

5403 
5403 

5403 06 00 

5405 
5485 04 

5406 C5 

5407 CD 5F 51 
540A Cl 

540B CD 56 43 
540E FB 2C 
5410 20 02 
541218 FI 
5414 
5414 

5414 FE 29 
5416 C2 6C 42 

5419 26 00 
54tB 68 
5410 3E 04 
541E CD 51 55 
5421 CD 67 55 
5424 3E 91 
5426 CD 2A 54 
5429 C9 

542A 

542A 

542A 

542A 

542A CD 5155 

5420 3E 18 
542F C3 5155 
5432 

5432 

5432 CD 9C 49 

5435 CD 56 43 

5438 FE 29 C2 6C 42 

543D 18 06 

543F 

543F 

543F 2A A5 50 
5442 CD 9B 4F 
5445 

5445 3E 04 
5447 CD 5155 
544A CD 67 55 
544D 3B 18 
544F C3 5155 
5452 
5452 

5452 CD 38 4F 
5455 CD 56 43 
5458 FE 29 
545A C2 6C 42 
5450 C3 45 54 
5460 
5460 

5460 3E 08 
5462 216A IF 
5465 CD 51 55 
5468 CD 67 55 
546B 3E 05 
546D 2A B0 50 
5470 CD 5155 
5473 CD 67 55 
5476 3E 2D 
5478 CD 2A 54 
547B C9 
547C 
547C 

547C CD 38 4F 
547F 22 BE 54 
5482 06 00 
5484 CD 56 43 
5487 FE 29 2817 
548B FE 2C C2 6C 42 
5490 
5490 

5490 04 

5491 C5 

5492 CD 5F 51 

5495 Cl 

5496 CD 56 43 
5499 FE 2C 
5498 28 F3 
549D 

5490 FE 29 
549F C2 6C 42 
54A2 

54A2 26 00 
54A4 68 
54A5 3E 04 
54A7 CD 5155 
54AA CD 67 55 
54AD 3E 05 
54AF 2A BE 54 
54B2 CD 5155 
54B5 CD 67 55 


471 

472 

473 CMIN[ 

474 

475 CMIL2 

476 

477 

478 


INC 

PUSH 


CALL 

CP 


BC 

SK 

BC 


IXP 


NZ,CMLS2 

CM[L2 


479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 CM[S2 

486 CP 

487 JP 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 ； A=FUNC NUMBER 

498 NOPRA 

499 WRTFUN 

500 CALL OUTA 

501 LD A f $18 ；PUSH HL 

502 JP OUTA 

503 

504 CADR[ 


NZ.ERR13 
LD H t 0 

LD し ， B 

LD A,$04 : LD HL,rm 

CALL OUTA 

CALL OUTHL 

LD A,$91 ； MIN( 

CALL WRTFUN 

RET 


505 

506 

507 

508 

509 

510 CNOW 

511 LD 

512 CALL 

513 WRTNUM 

514 


CALL GETVAR 
CALL IXP 
IF AO* ) » JP ERR 13 
JR WRTNUM 


HL,(LNUMBER) 
LREQUBST 


515 

516 

517 

518 

519 

520 CLINADR[ 


A,$04 ；LD HL.nn 
CALL OUTA 
CALL OUTHL 

A,$18 ；PUSH HL 
OUTA 


LD 

JP 


521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 CSIZE 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 CFUNC[ 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 CF[L1 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 CF[S3 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 


CALL SKorL 

CALL IXP 

CP 1 ) 1 

JP NZ.ERR13 

JP WRTNUM 


LD 

LD 


LD 

LD 


A f $08 : LD HL,(nn) 

HL,#MEMAX 
CALL OUTA 
CALL OUTHL 

A»$05 ；LD DE,nn 
HL,(OBJ^D) 

CALL OUTA 
CALL OUTHL 
LD A • し， 

CALL WRTFUN 
RET 


CALL 


LD 

LD 


SKorL 

(FU[STACK),HL 
B,0 
CALL IXP 
IF A =，> ， JR CF[S3 
IF AO f , * JP ERR 13 


INC B 

PUSH BC 

CALL SK 

POP BC 

CALL IXP 

CP •パ 

JR Z f CF[Ll 


NZ,ERR13 


LD H,0 

LD L，B 

LD A,$04 ；LD HL.nm 

CALL OUTA 

CALL OUTHL 

LD A,$05 ；LD DE f nn (JMP ADRS) 

し D HL t <FU[STACK) 

CALL OUTA 

CALL OUTHL 


4 

5 

A 

2 

D 9 

c c 


5 5 5 5 

3 7 5 l E 2 A 
2 4 15 12 2 

D5D1EDDED9 

DECE3CC3CC 


3 2 
54 

BC 
0 6 

3 A2 

4 cc 

4 8b 

5 25 

dee 

c F F 


1>5)3 >4 1 53 4 5 5 5 6 5 5 2 5 4 3 5 2 3 111 2 4 3 A 
5 55 5 5 55 5 55 53 55 5 5 5 4545 5 5 5 4 5 5C 

75> 1LG!5!AB 51 E 4 A 817 419 B 7 81 3 B 413 A 4 A 8 F IE 2338588 A D 5 5 2 
4 15 12 2 3 15 12 2 0 5 6 0 5 9 2 6 15 2 5 15 2 2 5 F 9 6 000101009 2 8 0 0 F 

s CD gs CD m CD s S CD SS CD S CD S S CDCD S m CDCD g CD s CD s g CD m CD s CD s CD S CD 5 CA 髭 s CA s CA g CA g S S S CD S 3 K S S S S S S S 2 

5555555555 5 5555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555 


34444444 J 


3 E 3 6 B 9 
2 5 2 5 E E 

ABC 


**44444444 
5555555555555555 

C3AAA2F2AAA0AAC0 
D 022233 52226227 c 
019ABCDEF 023458 B 
999999999 aaaaa aa 
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54B8 3E A8 
54BA CD 2A 54 
54BD C9 
54BE 

54BE 00 00 

5400 

54C0 

54C0 CD 53 51 
54C3 3E 14 
54C5 CD 5155 
54C8 

5408 3E AD 
54CA 

54CA CD 5155 
54CD CD 34 55 
54D0 CD AC 45 
54D3 CD 56 43 
54D6 FE 29 
54D8 C2 6C 42 
54DB 

54DB 3B 18 


CALL 

RET 


558C CD 5155 
558F FI 
5590 
5590 F5 
55913£ 14 
5593 CD 5155 
5596 FI 


569 

570 

571 

572 

573 FU[STACK：DS 

574 

575 CCP $【 

576 CALL 

577 LD 

578 CALL 

579 

580 LD 

581 CCS1 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 


CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

CP 

JP 


54DD 

54B0 

54BJ 

CD 

C9 

51 

55 


590 

591 

592 

CALL 

RET 

54B1 





593 

CINSTR$[ 

54E1 

CD 

53 

51 


594 

CALL 

54E4 


14 



595 

LD 

54E6 

CD 

51 

55 


596 

CALL 

54E9 





597 


54E9 

3E 

AD 



598 

LD 

JR 

54EB 

18 

DD 



599 

54ED 





600 


54KD 





601 

CUSR[ 

54ED 

CD 

5P 

51 


602 

CALL 

54F0 

CD 

56 

43 


603 

CALL 

54F3 

FE 

29 



604 

CP 

JR 

54F5 

28 

08 



605 

54F7 





606 


64F7 

CD 

3B 

51 


607 

CALL 

54PA 

3E 

15 



608 

LD 

54FC 

CD 

51 

55 


609 

CALL 

54FF 





610 

cun 

54FF 

5^01 

3E 

14 



611 

LD 

CD 

51 

55 


612 

CALL 

5504 

3B 

AE 



613 

LD 

5506 

CD 

2A 

54 


614 

CALL 

5509 

C9 




615 

RET 

550A 





616 


550A 





617 

CUSRtt[ 

5SQA 

CD 

«E 

51 


618 

CALL 

5S0D 

3B 

AF 



619 

LD 

550F 

CD 

2A 

54 


620 

CALL 

5512 

C9 




621 

RET 

5513 





622 


5513 





623 

CTXBEGIN 

5513 

2A 

AE 

50 


624 

LD 

JP 

5516 

C3 

45 

54 


625 

5519 





626 


5519 





627 

CTXBND 

5519 

2A 

B0 

50 


628 

LD 

JP 

5510 

C3 

45 

54 


629 

551F 





630 


551F 





631 

CVSADR 

561F 

21 

88 

37 


632 

LD 

JR 

5522 

18 

03 



633 

5524 





634 


5524 





635 

CVEADR 

5524 

21 

8A 

37 


636 

LD 

5527 





637 

WRTVAR 

5527 

3E 

08 



638 

LD 

5529 

CD 

51 

55 


639 

CALL 

552C 

CD 

67 

55 


640 

CALL 

552F 

3B 

18 



641 

LD 

JP 

5531 

C3 

51 

55 


642 

5534 





643 


5534 





644 


5534 





645 

OUTSTR 

5534 

CD 

AC 

45 


646 

CALL 

5537 

CD 

56 

43 


647 

CALL 

553A 

FB 

22 



648 

CP 

JP 

553C C2 

6C 

42 


649 

553F 





650 


553F 





651 

OULi 

553F 

CD 

56 

43 


652 

CALL 

5542 

FE 

22 



653 

CP 

JR 

5544 

28 

05 



654 

5546 

CD 

51 

55 


655 

CALL 

5549 

18 

F4 



656 

JR 

554B 





657 


554B 





658 

OUS1 

564B 

3E 

01 



659 

LD 

554D 

CD 

51 

55 


660 

CALL 

5550 

C9 




661 

RET 

5551 





662 


5551 





663 


5551 





664 


5551 





665 

OUTA 

5551 

DD 

B5 



666 

PUSH 

5553 

DD 

2A 

2E 

60 

667 

LD 

5557 

DD 

77 

00 


668 

LD 

555A 

DD 

36 

01 

00 

669 

LD 

555E 

DD 

23 



670 

INC 

5560 

DD 

22 

2E 

60 

671 

LD 

5564 

DD 

El 



672 

POP 

5566 

C9 




673 

RET 

6567 





674 


5567 





675 

OUTHL 

5567 

DD 

E5 



676 

PUSH 

5569 

DD 

2A 

2R 

60 

677 

LD 

556D 

DD 

75 

0¢) 


678 

LD 

5570 

DD 

74 

01 


679 

LD 

5573 

DD 

36 

02 

00 

680 

LD 

5577 

DD 

23 



681 

INC 

5579 

DD 

23 



682 

INC 

557B 

DD 

22 

2B 

60 

683 

LD 

557F 

DD 

El 



684 

POP 

5581 

C9 




685 

RET 

5582 





686 


5582 





687 

WRTOBJ3 

5582 

F5 




688 

PUSH 

5583 

3B 

16 



689 

LD 

5585 

CD 

51 

55 


690 

CALL 

5588 

FI 




691 

POP 

5589 





692 

WRTOBJ2 

SSB9 

F5 




693 

PUSH 

55BA 

3E 

15 



694 

LD 


A,$A8 ； FUNC( 
WRTFUN 


TUZUKI 

A,$14 ;POP H 
OUTA 

A r $AB ； CP$( 

OUTA 

OUTSTR 

SPCUT 

IXP 


A f $18 ；PUSH HL 
OUTA 


TUZUKI 

A,$14 

OUTA 

A f SAD 
CCS1 


PARK®1 

A t $15 

OUTA 

A，$14 

OUTA 

A f $AE 

WRTFUN 


A,$AF 

WRTFUN 


；POP HL 
； INSTR$( 


；POP HL 
； USR( 


HL,(OBJST) 
WRTNUM 


HL,(OBJED) 
WRTNUM 


HL.VSADR 

WRTVAR 


A,$08 ；LD HL t (m 

OUTA 

OUTHL 

A, 拿 18 ；PUSH HL 

OUTA 


SPCUT 

IXP 


NZ t BRR13 


Z,0US1 

OUTA 

OUL1 


IX, (PTSIKI) 
(IX),A 
(IX+1),0 
IX 

(PTSIKI) f IX 
IX 


IX 

IX,(PTSIKI) 
(IX) # L 
(IX+1) f H 
(IX+2),0 
IX 
IX 

(PTSIKI),IX 
IX 


695 

696 


CALL 

POP 


697 WRTOBJ1 

698 

699 

700 

701 


CALL 

POP 


A,$16 

OUTA 

AF 


A,$15 
OUTA 


A,$14 
OUTA 


;POP DE 


;POP HL 


5597 
5597 CD 
559A C9 
559B 
559B 
559B 7C 
5590 CD 
559F 67 
55A0 7D 
55A1 CD 
55A4 6F 
55A5 
55A5 
55A5 
S5A5 
55A5 
55A5 
55A5 
55A5 24 
55A6 25 
55A7 C2 : 
55AA 


68 37 

68 37 


5609 

5609 

5609 

5609 

5609 

5609 E5 

560A 2130 56 
560D D6 80 
560F 87 

5610 85 
56116F 
5612 30 01 

5614 24 

5615 

5615 7E 

5616 £1 

5617 C9 

5618 
5618 
5618 PE 
561D F5 
561E 21 
5621 D6 

5623 87 

5624 85 

5625 6F 

5626 30 

5628 24 

5629 
5629 7E 
562A 23 
562B 66 
5620 6F 
562D FI 
562H C9 
562F 


702 

703 

704 

705 

706 HREQUBST 

707 

708 

709 

710 

711 

712 

713 

714 

715 

716 

717 

718 


CALL 

RET 


LD 

CALL 

LD 

LD 

CALL 

LD 


A,H 
CAP 
H f A 
A,L 
CAP 
L,A 


PASS メ 

• ，ヘンスウヲサカ•ス 

HL <:ヘンスウノ ADRS 
CY=0 トウ〇クス •S 
CY=1 »• ウロクマタ * 

719 HSEARCH 

720 INC H 

721 DEC H 

JP NZ.RQSKIPl 


722 

723 


ハ•イトヘンス〇 


55AA 




724 

； HL=1 ハ•イト 

ペンスウ 

55AA 

7D 



725 

LD 

A t L 

•A* 

55AB 

D6 

41 


726 

SUB 

55AD 

87 



727 

ADD 

A,A 

55AE 

21 

9E 

37 

728 

LD 

HL,HTABLB 

55B1 

85 



729 

ADD 

A,L 

55Q2 

55B3 

6F 

30 

01 


730 

731 

LD 

JR 

L,A 

NC.RQSKIP4 

55B5 

24 



732 

INC 

H 

55B6 




733 

RQSKIP4 


5SB6 

B7 



734 

RCF 


5587 

C9 



735 

RET 


55B8 




736 



55B8 




737 

； HL 二 2 

ペンスウ 

55B8 




738 

RQSKIP1 


55B8 

DD 

E5 


739 

PUSH 

IX 

55BA 

D5 



740 

PUSH 

DE 

55BB 

55BD 

06 

DD 

64 

21 

D4 37 

741 

742 

LD 

LD 

B, 100 • ，ツカヱ / 
IX.HTABLE+54 

55C1 




743 

RQLOOP1 


55C1 

DD 

7E 

00 

744 

LD 

A,(IX) 

55C4 

A7 



745 

AND 

A ；END 

5505 

28 

19 


746 

JR 

Z,RQMAKE 

5507 

DD 

5B 

00 

747 

LD 

E,(IX) 

55CA 

DD 

56 

01 

748 

LD 

D.dXfl) 

55CD 

E5 



749 

PUSH 

HL 

55CB 

B7 

ED 

52 

750 

SUB 

HL,DE 

55D1 

El 



751 

POP 

HL 

55D2 

28 

IE 


752 

JR 

Z,RQSKIP2 

5504 

DD 

23 


753 

INC 

IX 

55D6 

DD 

23 


754 

INC 

IX 

55D8 

10 

B7 


755 

DJNZ 

RQLOOP1 

55DA 

D1 



756 

POP 

DE 

55DB 

DD 

El 


757 

POP 

IX 

55DD 

C3 

93 

4 之 

758 

JP 

ERR32 

55B0 




759 



55E0 




760 

••アタラシイヘンスウ 


55E0 




761 

RQMAKE 


55E0 

DD 

75 

00 

762 

LD 

(IX),L 

S5B3 

DO 

74 

01 

763 

LD 

(IX+1),H 

55E6 

DD 

36 

02 00 

764 

LD 

(IX+2) f 0；END 

55EA 

DD 

B5 


765 

PUSH 

IX 

HL ；HL = 

55BC 

El 



766 

POP 

65ED 




767 



55ED 

D1 



768 

POP 

DE 

55EB 

DD 

El 


769 

POP 

IX 

55F0 

37 



770 

SCF 


55F1 

C9 



771 

RET 


55F2 




772 



55F2 

55F2 




773 

774 

j ステ • ニテ•タヘンスウ 

RQSKIP2 

55F2 

DD 

B5 


775 

PUSH 

IX 

HL : HL : 

55F4 

El 



776 

POP 

55F5 




777 



55F5 

D1 



778 

POP 

DE 

55F6 

DD 

El 


779 

POP 

IX 

55F8 

B7 



780 

RCF 


55F9 

C9 



781 

RBT 


55FA 




782 



55FA 




783 



55FA 




784 

S カンスウ J インスウ 

) 力 : r 

55FA 




785 

CTFUNC 


55FA 

E5 



786 

PUSH 

HL 

55FB 

21 

2F 

56 

787 

LD 

HL,TESTFUNC 

55FB 

D6 

80 


788 

SUB 

$80 

5600 

87 



789 

ADD 

A,A 

5601 

85 



790 

ADD 

A,L 

5602 

6F 



791 

LD 

JR 

L,A 

5603 

30 

01 


792 

NC.CTSKIPl 

5605 

24 



793 

INC 

H 

5606 




794 

CTSKIP1 


5606 

7B 



795 

LD 

A,(HL) 

5607 

El 



796 

POP 

HL 

5608 

C9 



797 

RET 


5609 




798 




799 

800 
801 
802 


カンスウ A ，ィテ今力カノウカ 7 

0 = ERROR 

1= カノ 0 
2 =フカノウ 


BA D2 98 42 
B3 56 


803 OPFUNC? 

804 

805 

806 

807 

808 

809 

810 
811 

812 OPSKIP1 

813 LD 

814 POP 

815 RET 

816 

817 ADFUNC 

818 
819 


SUB 

ADD 

ADD 

LD 

JR 

INC 


HL 

HL,TESTFUNC+1 
$80 
A,A 
A,L 
L，A 

NC,0PSKIP1 


820 

821 

822 

823 

824 

825 

826 

827 ADS1 

828 

829 

830 

831 

832 

833 

834 


IF A>= 拿 BA JP ERR38 
PUSH AF 

HL # FUNCTBL 
$80 
A,A 
A t L 
L,A 

NC,ADS1 
H 


SUB 

ADD 

ADD 

LD 

JR 

INC 

LD 

INC 

LD 

LD 

POP 

RET 


A f (HL) 


H,(HL) 
L,A 


THE SENTSEL 


► やった一！ウイザードリイ#2が2週間で解けた。“1人で参れ”にすなおになれず4 1ヨ 
焫んだ。しかし，私の CHR は Levell 4 だぞ。 山本智紀 （18). 4 DK 都 
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562F 

562F 

562F 01 01 01 01 01 

,$101 

5636 0101 01 01 
5630 01 01 
563F 02 0102 01 01 
,$101 
5646 01 
564D 01 
564F 05 
,$201 
5656 01 
565D Cl 
565F 01 
,$205 ； 9F 

5666 02 05 00 05 00 
5660 05 02 
566F 05 02 00 00 05 
,$000 
5676 00 
567D 00 
567F 05 
,$205 ；AF 
5686 02 03 02 05 02 
568D 05 02 
•568F 05 00 05 00 05 
,$005 
5696 00 
5690 05 
569F 00 
,$000 
56A6 00 
56AD 00 
56AF 00 
5BB3 
5683 
56B3 C6 
56BA 31 
56BB 6C 

5602 31 
56C3 A2 
56CA 31 
56CB IB 
56D2 31 
56D3 

5603 CE 
56DA 31 
56DB CE 
56E2 32 
56E3 6B 
56EA 32 
56KB 00 
56F2 33 
56F3 
56F3 FE 
56FA 00 
56FB 2E 

5702 00 

5703 03 
57 ❶ A 32 
570B BA 
5712 30 


01 01 01 01 
01 

02 05 02 01 

02 0101 02 
02 

02 05 02 05 


05 02 05 02 
00 

02 01 02 01 


00 00 05 00 
00 

00 00 00 00 
；BF 

00 00 00 00 
00 

00 00 00 

30 CA 30 G2 
3199 31 AB 

31 04 31 09 
3137 31 0E 

33 K2 33 50 
3173 32 77 

32 45 32 3B 
00 Q0 00 00 

33 6C 42 6C 
32 34 32 22 
30 92 32 B5 
32 D0 32 60 


01 01 
01 01 
01 01 
01 01 
02 01 
01 02 
02 65 
05 00 
00 05 
02 02 
02 05 
05 02 
00 05 
05 00 
00 00 
00 00 

30 89 
3190 
317F 
3148 

35 59 
32 64 
32 40 
00 F6 

42 00 
32 00 
32 9F 
30 68 


835 ； サイテキカ，インスウ 

817 TESTFU DW $101i $101,$101 1 $101 » $101 »$ 1 


DW $205 ,$205,$201,$101,$102,$201,$201 

DW $201,$205, $205 ,$205,$005,$005,$005 

DW $205 ,$000,$005,$005,$205, $205, $202 

DW $205,$201,$20 1,1205,$203 f $205 ,$205 

DW $005 v $005,$005 f $005,$000,$005,$005 

DW $000,$000,$000,$000, $000» $000.$000 


57B118 
57B3 
57B3 
57B3 
57B3 FD 
57B7 
5707 FD 
57BA A7 
57BB C8 
57BC FE 
57BE 28 
57C0 
57C0 CD CE 
5703 18 F2 
5705 
5705 

5705 FD 
57C9 CD 
57CC FD 
57CF FE 
57D120 
5703 
5703 CD CE 5D 

5706 
67D6 


2130 60 
7E 00 


05 


22 3D 58 
CE 5D 
7E 00 
18 
E4 


DW 


DW 


845 DW 

846 

847 FUNCTBL 

848 DW 

849 

850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 

857 

858 

859 

860 
861 


$000^000 ； C1 

©HIGH,dLOW,«EX,@NOT 
©MIRROR f ®ROTL ， ㊣ ROTR,^ROTLD 
^ROTHD,«M0D,«MULH, 袅 ZERO 
@SQU,dSQR f ®SUM f ❷ LOG 


5706 FD 
5709 B7 
57DC FE 
57B0 FE 
57E4 FE 
57E8 FE 
57EC CD ( 

57EF 18 
57F1 
57F1 

57F1 FD 2A 3D 58 
57F518 C9 
57F7 
57F7 


7E 00 
2815 
17 30 11 

14 2813 

15 28 24 

16 28 39 
CE 5D 

K5 


36 00 01 
2A 3D 58 
CE 5D 
36 00 01 
4158 
CO 57 


DW @MAX[ f «RND,«PAHITY 

DW «BIT,«PEEK,©WPEEK,«INP 

DW «WINP,DINKEY 1 0GET,«FLA3H 

DW O.O^O^OP 

DW 场 POP,ERR13,ERR13,0 

DW «CURX,0CURY,®CHARA f 0 

DW eFUNC,«LEN,«CP ，径 CP$ 

DW @INSTR f ftIHSTRS,0USR,«USR» 


57F7 FD 
57FB FD 
57FF CD 
5802 FD 
5806 CD 

5809 C3 
5800 
680C 
5800 FD 

5810 FD 
5814 FD 
5818 CD 
581B FD 
581F CD 
5822 C3 C9 57 
5825 
5825 


36 00 01 
2A 3D 58 
36 00 05 
CE 5D 
36 00 01 


5825 FD 
5829 FD 
582D FD 
5831 CD 
5834 FD 
5838 CD 
583B 18 


36 00 01 
2A 3D 58 
36 00 06 
CE 5D 
36 00 01 
4158 
83 


930 JR 

931 

932 

933 0PT2 

934 LD 

935 0PL21 

936 LD 

937 AND 

938 RET 

939 CP 

940 JR 
941OPL22 

942 CALL 

943 JR 

944 

945 0PS21 

946 

947 

948 

949 

950 

951 

952 

954 OPL23 

955 


IY，SIKIBUF 


Z 

$04 ；LD HL,nn 

Z.0PS21 


CALL 

LD 


PSKIP 

0PL21 


(OPSTACK) # IY 

PSKIP 

A.dY) 

$18 ；PUSH 

NZ f 0PL21 


PSKIP 


956 

957 

958 

959 

960 

961 

962 

963 

964 OPS24 

965 

966 

967 

968 OPS27 

969 

970 

971 CALL 

972 LD 

973 … CALL 

974 JP 

975 

976 OPS25 


LD A,{IY) 

IF A=0 JR OPS24 
IF A>=$17 JR OPS24 
IF A=$14 JR OPS27 
IF A=$15 JR OPS25 
IF A=$16 JR OPS26 
CALL PSKIP 
JR OPL23 


LD 

LD 


IY,(OPSTACK) 
OPL22 


(IY),1 

IY,(OPSTACK) 

PSKIP 

(IY),1 

DOOPTI 

OPL22 


977 

978 

979 

980 

981 

982 

983 

984 

985 OPS26 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 


LD (IY),1 

LD IY t (OPSTACK) 

LD (IY),$05；LD DE,nn 

CALL PSKIP 

LD (IY),1 

CALL DOOPTI 

JP OPL22 


LD (IY) # 1 

LD IY,(OPSTACK) 

LD (IY) f $06；LD BC,nn 

CALL PSKIP 

LD (IY),1 

CALL DOOPTI 

OPL22 


5713 






862 



583D 





993 




5713 

00 

00 

00 

00 00 

00 00 

863 

DW 

0,0>0,0 

583D 

00 

00 



994 

OPSTACK：DS 

2 

571A 

00 








583F 

00 

00 



995 

OPSTACK2：DS 

2 

5T1B 

6C 

42 

99 

35 96 

35 8F 

864 

DW 

ERR13•«MAXAD f ❺ VER,«DSK 

5841 





996 




5722 

35 








5841 





997 

DOOPTI 


5723 

6C 

42 




865 

DW 

ERR13 

5841 

F5 




998 


PUSH 

AF 

5725 






866 



5842 

3E 

01 



999 


LD 

A，1 

5725 






867 OPTIMIZE 


5844 

32 

49 

58 


1000 


LD 

(OPTIFLAG),A 

5725 

AF 





868 

XOR 

A 

5847 

FI 




1001 


POP 

AF 

5726 

32 

49 

58 



869 

LD 

(OPTXFLAG) t A 

5848 

C9 




1002 


RET 


5729 

CD 

4F 

57 



870 

CALL 

OPT1 

5849 





1003 




5720 

CD 

B3 

57 



871 

CALL 

OPT2 

5849 

00 




1004 

OPTIFLAG：DS 

1 

572F 

CD 

4A 

58 



872 

CALL 

OPT3 

S84A 





1005 




5732 

CD 

D2 

58 



873 

CALL 

OPT4 

584A 





1006 

OPT 3 



5735 

CD 

04 

5C 



874 

CALL 

OPT5 

584A 

FD 

21 

30 

60 

1007 


LD 

IY,SIKIBUF 

5738 

CD 

52 

5C 



875 

CALL 

OPT6 

584E 





1008 

OPL31 



573B 

3A 

49 

58 



876 

LD 

A,(OPTIFLAG) 

584B 

FD 

7E 

00 


1009 


LD 

A,(IY) 

573E 

A7 





877 

AND 

A 

5851 

A7 




1010 


AND 

A 

573F 

20 

E4 




878 

JR 

NZ,OPTIMIZE 

5852 

C8 




1011 


RET 

Z 

5741 






879 



5853 

FE 

08 



1012 


CP 

$08 ；LD HL, 

5741 

AF 





880 

XOR 

A 

5855 

28 

05 



1013 


JR 

Z,OPS31 

5742 

32 

49 

58 



881 

LD 

{OPTIFLAG 丨 ， A 

5857 





1014 

OPL32 



5745 

CD 

07 

5D 



882 

CALL 

OPT 7 

5857 

CD 

CE 

5D 


1015 


CALL 

PSKIP 

5748 

3A 

49 

58 



883 

LD 

A,(OPTIFLAG) 

585A 

18 

F2 



1016 


JR 

OPL31 

574B 

A7 





884 

AND 

A 

585C 





1017 




5740 

20 

D7 




885 

JR 

NZ f OPTIMIZE 

585C 





1018 

OPS 31 



574B 

C9 





886 

RET 


5850 

FD 

22 

3D 

58 

1019 


LD 

(OPSTACK),IY 

574F 






887 



5860 

CD 

CE 

5D 


1020 


CALL 

PSKIP 

574F 






888 



5863 

FD 

7E 

00 


1021 


LD 

A,(IY) 

574F 






889 OPT1 



5866 

FE 

18 



1022 


CP 

$18 ；PUSH ! 

574F 

FD 

21 

30 

60 


890 

LD 

IY,SIKIBUF 

5868 

20 

IE 



1023 


JR 

NZ,OPS34 

5753 






891OPL11 



586A 

CD 

CE 

5D 


1024 


CALL 

PSKIP 

5753 

FD 

7E 

00 



892 

LD 

A,(IY) 

5860 





1025 

OPL33 



5756 

A7 





893 

AND 

A 

586D 

FD 

7E 

00 


1026 


LD 

A,(IY) 

5757 

C8 





894 

RET 

Z 

5870 

B7 

28 

15 


1027 


IF A=0 

JR OPS34 

5758 

FE 

18 




895 

CP 

$18 ；PUSH HL 

5873 

FE 

17 

30 

11 

1028 


IF A>=$17 JR OPS34 

575A 

28 

05 




896 

JR 

Z,0PS11 

5877 

FE 

14 

28 

13 

1029 


IF A=$14 JR OPS37 

575C 






89? OPL12 



587B 

FE 

15 

28 

21 

1030 


IF A=$15 JR OPS35 

5750 

CD 

CE 

5D 



89B 

CALL 

PSKIP 

587F 

FE 

16 

28 

36 

1031 


IF A=$16 JR OPS36 

575F 

18 

F2 




899 

JR 

OPL11 

5883 

CD 

CE 

5D 


1032 


CALL 

PSKIP 

5761 






900 



5886 

18 

E5 



1033 


JR 

OPL33 

5761 






901 OPS11 



5888 





1034 




5761 

FD 

22 

3D 

58 


902 

LD 

(OPSTACK) f IY 

5888 





1035 

OPS 3 4 



5765 






903 



5888 

FD 

2A 

3D 

58 

1036 


LD 

IY,(OPSTACK) 

5765 






904 OPL13 



5880 

18 

C9 



1037 


JR 

OPL32 

5765 

CD 

CE 

5D 



905 

CALL 

PSKIP 

588E 





1038 




5768 

FD 

7E 

00 



906 

LD 

A,(IY) 

588E 





1039 

OPS 3 7 



576B 

FE 

04 

28 

3K 


907 

IF A=$04 JR OPS 15 

588E 

FD 

36 

00 

01 

1040 


LD 

(IY) t l 

576F 

FE 

08 

28 

3A 


908 

IF A=*08 JB OPS 15 

5892 

FD 

2A 

3D 

58 

1041 


LD 

IY,(OPSTACK) 

5773 

FE 

26 

28 

36 


909 

IF A=$26 JR OPS 15 

5896 

CD 

CE 

5D 


1042 


CALL 

PSKIP 

5777 

FE 

27 

28 

32 


910 

IF A=$27 JR OPS15 

5899 

FD 

36 

00 

01 

1043 


LD 

(1Y),1 

577B 

FE 

28 

28 

2E 


911 

IF A=$28 JR OPS15 

589D 

C3 

57 

58 


1044 


JP 

OPL32 

577F 

FE 

29 

28 

2A 


912 

IF A=$29 JR OPS15 

58A0 





1045 




5783 

FE 

14 

28 

15 


913 

IF A=$14 JR OPS14 

58A0 





1046 

OPS 3 5 



5787 

FE 

15 

28 

22 


914 

IF A=$15 JR OPS15 

58A0 

FD 

36 

00 

01 

1047 


LD 

(IY),1 

578B 

FE 

16 

28 

IE 


915 

IF A=$16 JB OPS15 

58A4 

FD 

2A 

3D 

58 

1048 


LD 

IY,(OPSTACK) 

578F 

FE 

18 

28 

CE 


916 

IF A=$18 JH OPS11 

58A8 

FD 

36 

00 

09 

1049 


LD 

(IY) ,$09 

5793 

FE 

20 

30 

16 


917 

IF A>=$20 JR OPS15 

5 8 AC 

CD 

CE 

5D 


1050 


CALL 

PSKIP 

5797 

B7 

28 

13 



918 

IF A=0 

JR OPS15 

58AF 

FD 

36 

00 

01 

1051 


LD 

(IY) t l 

579A 

18 

C9 




919 

JE 

OPL13 

58B3 

CD 

41 

58 


1052 


CALL 

DOOPTI 

579C 






920 



58B6 

C3 

57 

58 


1053 


JP 

OPL32 

5790 






921OPS14 



58B9 





1054 




579C 

FD 

36 

00 

01 


922 

LD 

(IY),1 

58B9 





1055 

OPS 36 



57A0 

FV 

2A 

3D 

53 


923 

LD 

IY,(OPSTACK) 

58B9 

FD 

36 

00 

01 

1056 


LD 

(IY),1 

57A4 

FD 

36 

00 

01 


924 

LD 

(IY),1 

58BD 

FD 

2A 

3D 

58 

1057 


LD 

IY,(OPSTACK) 

57A8 

CD 

41 

58 



925 

CALL 

DOOPTI 

58C1 

FD 

36 

00 

0A 

1058 


LD 

(IY) t $0A 

57AB 

18 

AF 




926 

JR 

OPL12 

5805 

CD 

CE 

5D 


1059 


CALL 

PSKIP 

57AD 






927 



58C8 

FD 

36 

00 

01 

1060 


LD 

(IY),1 

57AD 






928 OPS15 



58CC 

CD 

41 

58 


1061 


CALL 

DOOPTI 

57AD 

FD 

2A 

3D 

58 


929 

LD 

IY,(OPSTACK) 

58CF 

C3 

57 

58 


1062 


JP 

OPL32 


;LD BC,(nn) 


1 〇 2 Oh! MZ 1987.6. 


► いきなりの MZ-2861 の登場にびつくりしました。次の機種は 16 ビット機にしようと思つ 
ておりますが，年末までの MZ 系のソフトの開発状況を見たうえで， MZ 系 16 ビット機に 
するかどうか判断したい。 足立幸作 （ 37 ) 愛知県 


1063 



59FE 

19 



1064 



59FF 

C3 

76 

5A 

1065 

0PT4 

IY.SIKIBUF 

5A02 




1066T 

LD 

5A02 




1067 



5A02 

CD 

C7 

5B 

1068 

LD 

A,1 

5A05 

20 

14 


1069 

LD 

{FLAGHL),A 

5A07 




1070 

LD 

{FLAGDE),A 

5A07 

FD 

36 

00 

1071 

LD 

(FLAGBC),A 

5A0B 

CD 

D6 

5B 

1072 


A.tlY) 

5A0E 

2A 

7F 

59 

1073 

LD 

CP 

5A11 

ED 

5B 

81 

1074 

1 

Z.PSKIP 

5A15 

B7 



1075 

CALL 

5A16 

ED 

52 


1076 



5A18 

5A1B 

C3 

76 

5A 

1077 

0PL41 





1078 

LD 

A,(IY) 

5A1B 




1079 

AND 

A 

5A1B 

CD 

D1 

5B 

59 

1080 

RET 

Z 

5AIE 

5A21 

C2 

27 

1081 

1082 

IF A=$14 JR BREAKHL 

5A21 

FD 

36 

00 

1083 

IF A=$15 JB BREAKDE 

5A25 

CD 

£4 

5B 

1084 

IF A=$16 JR BREAKBC 

5A28 

C3 

27 

59 

1085 



5A2B 




1086 

IF As>0B JR BREAKHL 

5A2B 




1087 

IF A=$09 JR BREAKDE 

5A2B 

CD 

C7 

5B 

1088 

IF A=$0A JR BREAKBC 

5A2E 

C2 

27 

59 

1089 



5A31 




1090 

IF Ar$04 JR MAKEHL 

5A31 

FD 

36 

00 

1091 

IF A=$05 JR MAKEDE 

5A35 

CD 

D6 

5B 

1092 

IF A-$06 JB MAKEBC 

5A38 

2A 

7F 

59 

1093 



5A3B 

ED 

5B 

81 

1094 

IF A=$26 JR BREAKHL 

5A3F 

CD 

ID 

31 

1095 

IF A=$27 JR BREAKHL 

5A42 

C3 

76 

5A 

1096 

IF A-$28 JR BREAKHL 

5A45 




1097 

IF A=$29 JR BREAKHL 

5A45 




1098 



5A45 

CD 

C7 

5B 

1099 

CP 

JP 

$20 

5A48 

C2 

27 

59 

1100 

NC.OPFUNC 

5A4B 




1101 



5A4B 

FD 

36 

00 

1102 

0PM41 


5A4F 

CD 

D6 

5B 

1103 

CALL 

PSKIP 

5A52 

2A 

7F 

59 

1104 

JR 

0PL41 

5A55 

ED 

5B 

81 

1105 



5A59 

CD 

DD 

30 

1106 

BREAKHL 


5A5C 

C3 

76 

5A 

1107 

LD 

A,1 

5A5F 




1108 

LD 

(FLAGHL),A 

5A5F 




1109 

JR 

0PM41 

5A5F 

CD 

C7 

5B 

1110 



5A62 

C2 

27 

59 

1111 

BREAKDE 


5A65 




1112 

LD 

A f 1 

5A65 

FD 

36 

00 

1113 

LD 

(FLAGDE),A 

5A69 

CD 

D6 

5B 

1114 

JR 

OPM41 

5A6C 

2A 

7F 

59 

1115 



5A6F 

BD 

5B 

81 

1116 

BREAKBC 


5A73 

CD 

9F 

30 

1117 

LD 

A,1 

5A76 




1118 

LD 

(FLAGBC) f A 

5A76 




1119 

JR 

OPM41 

5A76 

CD 

F6 

5B 

1120 



5A79 

CD 

41 

58 

1121 

MAKEHL 


5A7C 

C3 

27 

59 

1122 

X0R 

A 

5A7F 




1123 

LD 

(FLAGHL) t A 

5A7F 




1124 

LD 

L,(IY+1) 

5A7F 

CD 

C7 

5B 

1125 

LD 

H,(IY+2) 

5A82 

C2 

27 

59 

1126 

LD 

(NUMHL)，HL 

5A85 




1127 

LD 

(ADRSHL),IY 

5A85 

FD 

36 

00 

1128 

JR 

OPM41 

5A89 

CD 

D6 

5B 

1129 



5A8C 

2A 

7F 

59 

1130 

MAKEDE 


5A8F 

BD 

5B 

81 

1131 

X0R 

A 

5A93 

CD 

9E 

30 

1132 

LD 

(FLAGDE) f A 

5A96 

18 

D£ 


1133 

LD 

L,(IY+1) 

5A98 




1134 

LD 

H f (IY42) 

5A98 




1135 

LD 

(NUMDE),HL 

5A98 

CD 

C7 

5B 

1136 

LD 

(ADRSDE),IY 

5A9B 

C2 

27 

59 

1137 

JP 

OPH41 

5A9E 




1138 



5A9E 

FD 

36 

00 

1139 

MAKEBC 


5AA2 

CD 

D6 

5B 

1140 

X0R 

A 

5AA5 

2A 

7F 

59 

1141 

LD 

(FLAGBC) t A 

5AA8 

ED 

5B 

81 

1142 

LD 

L t (IY+l) 

5 A AC 

CD 

AC 

30 

1143 

LD 

H,(IY+2) 

5AAF 

18 

C5 


1144 

LD 

(NUMBC),HL 

5AB1 




1145 

LD 

(ADRSBC),IY 

5AB1 




1146 

JP 

0PM41 

5AB1 

CD 

C7 

5B 

1147 



5AB4 

C2 

27 

59 

1148 

；0 = r •キタテ 

1=BREAK 

5AB7 




1149 

FLAGHL .： DB 

1 

5AB7 

FD 

36 

00 

1150 

FLAGDE ： DB 

1 

5AQB 

CD 

D6 

5B 

1151 

FLAGBC : DB 

1 

5ABE 

2A 

7F 

59 

1152 

NUMHL ： DS 

2 

5AC1 

£D 

5B 

81 

1153 

NUMDE : DS 

2 

5AC5 

CD 

A7 

30 

1154 

NUMBC ： DS 

2 

5AC8 

18 

AC 


1155 

ADRSHL ： DS 

2 

5ACA 




1156 

ADRSDE ： DS 

2 

5 AC A 




1157 

ADRSBC : DS 

2 

5ACA 

CD 

C7 

5B 

1158 



5ACD 

C2 

27 

59 

1159 



5AD0 




1160 

0PFUNC 


5AD0 

FD 

36 

00 

1161 

IF A= 

JP OPADD 

5AD4 

CD 

D6 

5B 

1162 

IF A= 

JP OPMUL 

5AD7 

2A 

7F 

59 

1163 

IF A= 

JP OPSUB 

5 ADA 

ED 

5B 

81 

1164 

IF A= 

1 、 JP OPDIV 

5ADE 

CD 

B1 

30 

1165 

IF A= 拿 23 JP 0PFU 

5AE1 

18 

93 


1166 

IF A= 

=» JP OPEQU 

5AE3 




1167 

IF A= 

< # JP OPSHOU 

5AE3 




1168 

IF A= 

> f JP OPDAI 

5AE3 

CD 

C7 

5B 

1169 

IF A= 

G 1 JP OPGREA 

5AB6 

C2 

27 

59 

1170 

IF A= 

L 1 JP OPLESS 

5AE9 




1171 

IF A= 

N 1 JP OPNOT 

5AE9 

FD 

36 

00 

1172 

IF A= 

A* JP OPAND 

5AED 

CD 

D6 

5B 

1173 

IF A= 

0 1 JP OPOR 

5AF0 

2A 

7F 

59 

1174 

IF A= 

X 1 JP OPXOR 

5AF3 

ED 

5B 

81 

1175 

LD 

(0P4STACK),A 

5AF7 

CD 

BA 

30 

1176 

CALL 

OPFUNC? 

5AFA 

C3 

76 

5A 

1177 

CP 

JP 

1 

5AFD 




1178 

Z,0PFUNC2 

5AFD 




1179 



5AFD 

CD 

C7 

5B 

1180 

LD 

A,1 

5B00 

C2 

27 

59 

1181 

LD 

(FLAGHL),A 

5B03 




1182 

LD 

(FLAGDE),A 

5B03 

FD 

36 

00 

1183 

LD 

(FLAGBC),A 

5B07 

CD 

D6 

5B 

1184 



5B0A 

2A 

7F 

59 

1185 

JP 0PM41 

5B0D 

ED 

5B 

81 

1186 



5B11 

CD 

89 

30 

1187 



5B14 

C3 

76 

5A 

1188 

0PADD 


5B17 




1189 

CALL 

BRK2? 

5B17 




1190 

JP 

NZ t 0PM41 

5B17 

CD 

C7 

5B 

1191 


(IY) f l 

5B1A 

C2 

27 

59 

1192 

LD 

5B1D 




1193 

CALL 

ERASEDE 

5B1D 

FD 

36 

00 

1194 

1195 

LD 

LD 

HL,(NUMHL) 

DE,(NUMDE) 

5B21 

5B24 

CD 

2A 

D6 

7F 

5B 

59 


►プリンタ スプーラを プリンタ スープ ラなどと書きまちがえる人間は カーマ ニアに多い， 
t いうウワサは本当だろうか？ 望月隆 （22) 東京都 


1196 


ADD 

HLoDE 

1197 

1198 


JP 

OPM46 

1199 

1200 

OPSUB 

CALL 

BRK2? 

1201 

1202 


JR 

NZ,OPSUS1 

1203 


LD 

(IY),1 

1204 


CALL 

ERASEDE 

1205 


LD 

HL,(NUMHL) 

1206 


LD 

DE,(NUMDE) 

1207 


OR 

A 

1208 


SBC 

HL,DE 

1209 


JP 

OPM46 

1210 

1211 

OPSUS1 


1212 


CALL 

BRKDE? 

1213 

1214 


JP 

NZ f OPM41 

1215 


LD 

(IY ), , + ， 

1216 


CALL 

MINUSDE 

1217 

1218 


JP 

OPM41 

1219 

OPMUL 



1220 


CALL 

BRK2? 

1221 


JP 

NZ.OPM41 

1222 

1223 


LD 

(IY),1 

1224 


CALL 

ERASEDE 

1225 


LD 

LD 

HL,(NUMHL) 

1226 


DE,(NUMDE) 

1227 


CALL 

«MUL 

1228 

1229 


JP 

OPM46 

1230 

1231 

OPDIV 

CALL 

BRK2? 

1232 


JP 

NZ,OPM41 

1233 

1234 


LD 

(IY),1 

1235 


CALL 

ERASEDE 

1236 


LD 

LD 

HL,(NUHHL) 

1237 


DB,(NUMDE) 

1238 


CALL 

0DIV 

1239 

1240 


JP 

OPM46 

1241 

OPSHOU 


1242 


CALL 

BRK2? 

1243 


JP 

NZ f OPM41 

1244 




1245 


LD 

(IY),1 

1246 


CALL 

ERASEDE 

1247 


LD 

LD 

HL,(NUMHL) 

1248 


DE,(NUMDE) 

1249 

1250 


CALL 

«<< 

1251 

OPM46 



1252 


CALL 

NBWHL 

1253 


CALL 

DOOPTI 

1254 

1255 

1256 

OPDAI 

JP 

OPM41 

1257 


CALL 

BRK2? 

1258 

1259 


JP 

NZ f OPM41 

1260 


LD 

(IY) f l 

1261 


CALL 

ERASEDE 

1262 

1263 


LD 

LD 

HL,(NUMHL) 
DE,(NUMDE) 

1264 


CALL 

鍮 >> 

1265 

1266 


JR 

OPM46 

1267 

OPGREA 


1268 


CALL 

BRK2? 

1269 

1270 


JP 

NZ.OPM41 

1271 


LD 

(IY) t l 

1272 


CALL 

ERASEDE 

1273 


LD 

LD 

HL f (NUMHL) 

1274 


DE バ NUMDE) 

1275 


CALL 

«> = 

1276 

1277 


JR 

OPM46 

1278 

OPLESS 


1279 


CALL 

BRK2? 

1280 


JP 

NZ,OPM41 

1281 

1282 


LD 

(IY),1 

1283 


CALL 

ERASEDE 

1284 


LD 

LD 

HL,(NUMHL) 

1285 


DE,(NUMDE) 

1286 


CALL 

❼ < = 

1287 

1288 


JR 

OPM46 

1289 

1290 

OPEQU 

CALL 

BRK2? 

1291 

1292 


JP 

NZ.OPM41 

1293 


LD 

(IY),1 

1294 


CALL 

ERASEDE 

1295 


LD 

LD 

HL,(NUMHL) 

1296 


DE,(NUMDE) 

1297 


CALL 

«== 

1298 


JB 

OPM46 

1299 

1300 

OPNOT 



1301 


CALL 

BRK2? 

1302 


JP 

NZ.OPM41 

1303 

1304 


LD 

(IY),1 

1305 


CALL 

ERASEDE 

1306 


LD 

LD 

HL t (NUMHL) 

1307 


DE f (NUMDE) 

1308 


CALL 

e<> 

1309 

1310 


JP 

OPM46 

1311 

1312 

OPAND 

CALL 

BRK2? 

1313 


JP 

KZ.OPM41 

1314 

1315 


LD 

(IY),1 

1316 


CALL 

ERASEDE 

1317 


LD 

LD 

HLi(NUMHL) 

1318 


DE,(NUMDE) 

1319 


CALL 

«AND 

1320 

1321 

1322 

OPOR 

JP 

OPM46 

1323 


CALL 

BRK2? 

1324 


JP 

NZ.OPM41 

1325 

1326 


LD 

(IY),1 

1327 


CALL 

ERASEDE 

1328 


LD 

HL # (HUMHL) 
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3 5550 5 0 222 222 222 2222 5 

21017C7D7E7E01CE7E141516Q8geA0405 挑 26272829208B 

FD3E323232FDFECCFDA7C8FEFEFEFEFEFBFEFE 找 FE FEFEFEFED2 


ED 
c B 

D 8 

c 1 


1 c 4 
0 7 F 

E 2 8 


9 

5 

1 D D 
0 7 E 

E 2 8 
3 3 1 


9 

5 

912999 

500585 


ilsillliiiiiiEII^ 


5 8 A A A ( 
3 3 3 3 3 3 

555555 


9 91295 91297 
5 5 0 0 5 8 50058 

1E 6 CE6F23 D E 612 7 EE 6327 0 0 0 0 0c 
o 7 E 76672 D 7 6 6 8 2 2 7 6 6 8 2 2 0 0 0 0 0 0 
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B 9 o B 91 
5 5 0 5 5 8 

7 7 6 6 F B 
c 2 3 D 7 5 

D 2 D D A D 
c c F c 2 E 


THE SENTINEL 





5B27 ED 5B 8159 
5B2B CD 90 30 
5B2E C3 76 5A 
5B31 
5B31 

5B31 CD C7 5B 
5B34 C2 27 59 
5B37 

5B37 FD 36 00 01 
5B3B CD D6 5B 
5B3E 2A 7F 59 
5B41 HD 5B 8159 
5B4S CD 97 30 
5B48 C3 76 5A 
5B4B 
5B4B 

5B4B CD CC 5B 
5B4E C2 27 59 
5B51 

5B51 FD 36 00 01 

5B55 2A 7F 59 

5B58 CD 89 31 

5B5B 23 

5B5C CD F6 5B 

5B5F CD 4158 

5B62 C3 27 59 

5B65 

5B65 

5B65 

5B65 3A Cl5B 
5B68 CD FA 55 
5B6B FE 01 
5B6D 28 07 
5B6F FH 02 
5B7128 25 
5B73 C3 27 59 
5B76 
5B76 

5B76 CD CC 5B 
5B79 C2 27 59 
5B7C 

5B7C 218F 5B 
5B7F E5 
5B80 

5B80 3A Cl5B 
5B83 CD 18 56 
5B86 B5 
5B87 

5B87 PD 36 00 01 
5B8B 2A 7F 59 
5B8E C9 
5B8F 

5B8F CD F6 5B 

5B92 CD 4158 

5B95 C3 27 59 

5898 

5B98 

5898 

5B98 CD C7 5B 
5B9B C2 27 59 
5B9E 

5B9B 21 B8 5B 
5BA1 E5 
5BA2 

5BA2 3A Cl5B 
5BA5 CD 18 56 
5BA8 E5 
5BA9 

5BA9 FD 36 00 01 

5BAD CD D6 5B 

5BB0 2A 7F 59 

5BB3 BD 5B 8159- 

5BB7 C9 

5BB8 

5BB8 

5BB8 CD F6 5B 

5BBB CD 4158 

5BBE C3 27 59 

5BC1 

5BC1 00 

5BC2 

5BC2 

5BC2 

5BC2 

5BC2 3A 7E 59 
5BC5 A7 
5BC6 C0 
5BC7 
5BC7 

5BC7 3A 7D 59 
5BCA A*5 
5BCB CO 
5BCC 
5BCC 

5BCC 3A 7C 59 
5BCF A7 
5BD0 C9 
5BDi 
5BD1 

5BDI 3A 7D 59 
5BD4 A7 
5BD5 C9 
5BD6 
SBD6 

5BD6 2A 87 59 
5BD9 3E 01 
5BDB 77 
5BDC 23 
5BDD 77 
5BDE 23 
5BDF 77 
5BE0 32 7D 59 
5BB3 C9 
5BE4 
5BE4 

5BE4 2A 8159 
5BE7 CD 97 34 
5BEA 22 8159 
5BED EB 
5BEE 2A 87 59 
5BF123 
5BF2 73 
5BF3 23 
5BF4 72 
5BF5 C9 
5BF6 
5BF6 

5BF6 22 7F 59 
5BF9 EB 
5BFA 2A 85 59 
5BFD 23 


1329 

LD 

DE,(NUMDE) 

5BFE 73 


1461 

LD 

1330 

CALL 

©OH 

5BFF 23 



1462 

INC 

1331 

JP 

OPM46 

5C00 72 


1463 

LD 

1332 



5C01 C9 



1464 

RET 

1333 OPXOR 


5002 



1465 


1334 

CALL 

BRK2? 

5C02 



1466 


1335 

JP 

NZ.OPM41 

5C02 00 

00 

1467 RESTACK : DS 

1336 



5C04 



1468 


1337 

LD 

(IY),1 

5C04 



1469 


1338 

CALL 

ERASEDE 

5004 



1470 OPT5 


1339 

LI) 

HL,(NUMHL) 

5C04 FD 

21 

30 60 

1471 

LD 

1340 

LD 

DE,(NUMDE) 

6C08 



1472 OPL51 


1341 

CALL 

«XOH 

5008 FD 

7K 

00 

1473 

LD 

1342 

JP 

OPM46 

5C0B A7 



1474 

AND 

1343 



5C0C C8 



1475 

RET 

1344 OPFU 



5C0D FE 

18 


1476 

CP 

1345 

CALL 

BRK1? 

5C0F 28 

05 


1477 

JR 

1346 

JP 

NZ.OPM41 

5C11 CD 

CE 

5D 

1478 

CALL 

1347 



5C1418 

F2 


1479 

JR 

1348 

LD 

(IY) f l 

5C16 



1480 


1349 

LD 

HL,(NUMHL) 

5C16 



1481 OPS51 


1350 

CALL 

❺ NOT 

5C16 FD 

22 

3D 58 

1482 

LD 

1351 

INC 

HL 

5CIA CD 

CE 

5D 

1483 

CALL 

1352 

CALL 

NEWHL 

5C1D FD 

7B 

00 

1484 

LD 

1353 

CALL 

DOOPTI 

5C20 PE 

15 


1485 

CP 

1354 

JP 

OPM41 

5C22 20 

E4 


1486 

JR 

1355 



5024 



1487 


1356 



SC24 CD 

CB 

5D 

1488 

CALL 

1357 OPFUNC2 


5C27 FD 

7B 

00 

1489 

LD 

1358 

LD 

A,(OP4STACK) 

5C2A FB 

14 


1490 

CP 

1359 

CALL 

CTFUNC 

5C2C 20 

DA 


1491 

JR 

1360 

CP 

1 

5C2E FD 

22 

3F 58 

1492 

LD 

1361 

JR 

Z f OPS45 

5032 



1493 


1362 

CP 

2 

5032 CD 

CE 

5D 

1494 

CALL 

1363 

JR 

Z.OPS46 

5C35 FD 

7E 

00 

1495 

LD 

1364 

JP 

OPM41 

5C38 FE 

2B 


1496 

CP 

1365 



5C3A 28 

04 


1497 

JR 

1366 OPS45 



5C3C FE 

2A 


1498 

CP 

1367 

CALL 

BHK1? 

5C3E 20 

C8 


1499 

JR 

1368 

JP 

NZ,OPM41 

5C40 



1500 


1369 



5040 



1501 OPS52 


1370 

LD 

HL r OPM42 

5C40 2A 

3D 

58 

1502 

LD 

1371 

PUSH 

HL 

5043 36 

01 


1503 

LD 

1372 



5045 2A 

3F 

58 

1504 

LD 

1373 

LD 

A,(OP4STACK) 

5048 36 

01 


1505 

LD 

1374 

CALL 

ADFUNC 

5C4A CD 

41 

58 

1506 

CALL 

1375 

PUSH 

HL 

5C4D CD 

CE 

5D 

1507 

CALL 

1376 



5C5018 

B6 


1508 

JR 

1377 

LD 

(IY) t l 

5CS2 



1509 


1378 

LD 

HL,(NUMHL) 

5C52 



1510 


1379 

RBT 

5CALL カンスウ 

5C52 



1511 OPT6 


1380 



5C52 FD 

21 

30 60 

1512 

LD 

1381 OPM42 



5CS6 AF 



1513 

XOR 

1382 

CALL 

NEWHL 

5057 32 

3F 

58 

1514 

LD 

1383 

CALL 

DOOPTI 

5C5A 



1515 


1384 

JP 

OPM41 

SC5A 



1516 OPL61 


1385 



5C5A FD 

7B 

00 

1517 

LD 

1386 



5C5D A7 



1518 

AND 

1387 OPS 46 



5C5E C8 



1519 

RET 

1388 

CALL 

BRK2? 

5C5F FE 

05 


1520 

CP 

1389 

JP 

NZ # OPM41 

5061 28 

09 


1521 

JR 

1390 



5063 



1522 OPL62 


1391 

LD 

HL f OPM43 

5C63 AF 



1523 

XOR 

1392 

PUSH 

HL 

5C64 32 

3F 

58 

1524 

LD 

1393 



5067 CD 

CB 

5D 

1525 

CALL 

1394 

LD 

A f (OP4STACK) 

5C6A 18 

EE 


1526 

JR 

1395 

CALL 

ADFUNC 

5C6C 



1527 


1396 

PUSH 

HL 

5C6C 



1528 OPS61 


1397 



5C6C FD 

22 

87 59 

1629 

LD 

1398 

LD 

(IY),1 

5C70 FD 

6E 

01 

1530 

LD 

1399 

CALL 

ERASEDE 

5073 FD 

66 

02 

1531 

LD 

1400 

LD 

HL,(NUMHL) 

5C76 22 

81 

59 

1532 

LD 

1401 

LD 

DE f (NUMDE) 

5079 



1533 


1402 

RET 

5CALL カンスウ 

5C79 CD 

CE 

5D 

1534 

CALL 


14 的 

1404 OPM43 

1405 CALL 

1406 CALL 

1407 JP 

1408 

1409 0P4STACK：DS 

1410 

1411 : Z=1 ホソ•ン 

1412 ； Z=0 八カイ 

1413 BRK3? 

1414 LD 

1415 AND 

1416 RET 

1417 

1418 BRK2? 

1419 LD 

1420 AND 

1421 RET 

1422 

1423 BRK1? 

1424 LD 

1425 AND 

1426 RET 

1427 

1428 BRKDE? 

1429 LD 

1430 AND 

1431 RET 

1432 

1433 BRASEDE 

1434 

1435 

1436 

1437 

1438 

1439 

1440 

1441 

1442 

1443 

1444 MINUSDE 

1445 


1446 

1447 

1448 

1449 

1450 

1451 

1452 

1453 

1454 

1455 

1456 NEWHL 

1457 

1458 

1459 

1460 


LD 

LD 

LD 

INC 

LD 

INC 

LD 

LD 

RET 

IE 

LD 

CALL 

LD 

EX 

LD 

INC 

LD 

INC 


NEWHL 

DOOPTI 

OPM41 


A,(FLAQBC) 

Sz 

A.(FLAGDB) 

Sz 

A,(FLAGHL) 


A t (FLAGDB) 


HL t (ADRSDB) 

A,1 

(HL),A 
HL 

(HL),A 
HL 

(HL),A 

(FLAGDE),A 


HL.(NUMDK) 

❹ MINUS 
(NUHDB) # HL 
DB f HL 

HL,(ADRSDE) 

HL 

(HL) ( E 

HL 

(HL),D 


(NUMHL) 丨 HL 
DE V HL 

HL,(ADRSHL) 
HL 


(HM.E 

HL 

(HL),D 


A,(IY) 


$18 ；PUSH HL 

Z,OPS51 

PSKIP 

OPL51 


(OPSTACK),IY 
PSKIP 
A,(IY) 

寒 15 ；POP DE 

NZ.OPL51 

PSKIP 

A f (IY) 

$14 ；POP HL 

NZ.OPL51 
(OPSTACK2) t IY 


5C7C FD 7E 00 
5C7F FE 2B 28 0B 
5C83 FB 2A 28 07 
5C87 FE 2F CA 8E 5C 
5C8C 18 D5 
5C8E 
5C8E 
5C8B 

5C8K 32 3F 58 
5C91 FD 22 3D 58 
5095 CD CB 5D 
5C98 FD 7E 00 
5C9B FB 05 
5C9D 20 C4 
5C9F 

5C9F FD 22 EC 5C 
5CA3 FD 6B 01 
5CA6 FD 66 02 
5CA9 22 BE 5C 
5CAC 

5CAC CD CB 5D 
5CAF FD 7E 00 
5CB2 FE 2B 28 0C 
5CB6 FE 2A 28 08 
5CBA FE 2F CA C2 5C 
5CBF C3 63 5C 
5CC2 
6CC2 
6CC2 47 
5CC3 3A 3F 
5CC6 B8 
5CC7 C2 63 
5CCA 

5CCA 2A 8159 
5CCD ED 5B BE 5C 
5CD1 CD F0 5C 
5CD4 

5CD4 FD 2A EC 5C 
5CD8 FD 75 01 
5CDB FD 74 02 
5CDB 

5CDB 2A 3D 58 
5CE136 01 
5CB3 

5CB3 CD D6 5B 
5CE6 CD 4158 
5CE9 C3 63 5C 
5CEC 

SC6C 00 00 
5CEE 00 00 
5CF0 
5CF0 

5CP0 FE 2B : 

5CF6 FE 2A : 

5CFD C9 

5CFE FE 2F 20 04 CD ID 31 

5005 C9 

5006 C9 
5D07 


LD 
IF A =， 
IF 

IF A=* 
JR 


LD 

LD 


LD 

LD 

LD 

LD 

CALL 

LD 

IF A: 1 
IF 

IF A=. 
JP 


58 

5C 


20 0219 C9 
20 04 CD ID 31 


1535 

1536 

1537 

1538 

1539 

1540 

1541 

1542 OPS62 

1543 

1544 

1545 

1546 

1547 

1548 

1549 

1550 

1551 

1552 

1553 

1554 

1555 

1556 

1557 

1558 

1559 

1560 

1561 

1562 OPS63 

1563 

1564 

1565 

1566 

1567 

1568 

1569 

1570 

1571 

1572 

1573 

1574 

1575 

1576 

1577 

1578 

1579 

1580 

1581 

1582 

1583 ADRSDE2：DS 

1584 NUMDE2: DS 

1585 

1586 0P6SUB 

1587 IF 

1588 IF 


PSKIP 

A,(IY) 


N2.0PL51 


HL,(OPSTACK) 
(HL),1 

HL,(0PSTACK2) 

(HL),1 

DOOPTI 

PSKIP 

OPL51 


(OPSTACK2),A 


$65 ；LD DE,nn 

Z,OPS61 


(OPSTACK2),A 

PSKIP 

OPL61 


(ADRSOB)iIY 

L.dV+l) 

H,(1Y+2) 
(HUMDE) f HL 

PSKIP 

A t (IY) 

卜 ， JR OPS62 
t 9 JR OPS62 
r jp OPS62 
OPL62 


(OPSTACK2),A 
(OPSTACK),IY 
PSKIP 
A,(IY) 

$05 

HZ,OPL62 

(ADR8DE2),IY 
L f (IY+l> 
H,(IY+2> 
(NUMDE2) f HL 

PSKIP 
A,(IY) 

卜 ， JR OPS63 
t 9 JR OPS63 
r JP OPS63 
OPL62 


LD 


LD 

LD 

CALL 


LD 

LD 

LD 

CALL 

CALL 

JP 


B f A 

A,(OPSTACK2) 

B 

NZ.OPL62 

HL,(NUMDE) 
DE,(NUMDE2) 
OP6SUB 

IY,(ADBSDE2) 

(IY+1),L 

(IY+2) f H 

HL,(OPSTACK) 
(HL),1 

ERASEDB 

DOOPTI 

OPL62 


1590 

1591 


THEN ADD HL.DE RET 
THEN CALL «MUL RET 


IF A=，/，THEN CALL €IMUL RBT 
RET 


164 Oh! MZ 1987.6. 


► MARMALADE …… ぉっ！ INVADER …… ぉぉっ！ TANGERINE …… ぉぉ一うっ！ 
と毎月驚きながら一生を過ごさねばならなくなってしまった。 Oh!MZ に引きずり込んで 
くれた友人に感謝！ 奥村邦広 （ 18 ) 京都府 



2197 
CD A1 
C312 


CD A9 
21 00 
39 
FF 

C312 


219F 
CD A1 


FD 7E 
FD 23 
# FE 01 

CD 63 
18 F2 


AF 

CD 63 
C312 


21 DO 
CD A1 
18 E3 


CD A9 
6C 

26 00 
FF 

C312 


5D07 

5D07 

5D07 FD 2130 
5D0B 

5D0B FD 7H 00 
SLOE A7 
5D0F C8 
5D10 FE 05 
5D12 28 05 
5D14 

5D14 CD CE 5D 
5D1718 F2 
5D19 
5D19 

5D19 FD 22 8? 
5D1D FD 6E 01 
5D20 FD 66 02 
51)23 22 8159 
5D26 CD CE 6D 
5D29 FD 7E 00 
5D2C FE 2B 28 
5030 FE 2A 28 
5D34 FE 2F CA 
5D3918 D9 
5D3B 
5D3B 

5D3B 2A 8159 
5D3E 11 00 00 
5D41 CD 6133 
5D44 CA C4 5D 
5047 

5047 45 

5048 0E 26 
5D4A 11 05 00 
5D4D CD 6133 
5050 DA AF 5D 
5D53 

5D53 CD 97 34 
5D56 45 
5D57 0fi 27 
5D59 1105 00 
5D5C CD 6133 
5D5F DA AF 5D 
5D6218 B0 
5D64 
5D64 

5D64 2A 8t 59 
5D67 7C 
5D6E M 
5069 20 A9 
5D6B 

SD6B 06 01 
5D6D 0E 28 
5D6F 7D 
5D70 FE 0128 
5D74 FE 02 28 
5D78 04 FB 04 
5D7D 04 FE 08 
5D82 04 FE 10 
5D87 04 FE 20 
5DBC 04 FE 40 
5D9118 81 
5093 
51)93 

5D93 2A 8159 
5D96 7C 
5D97 A7 
5D98 C214 5D 
5D9B 
5D9B 7D 
5D9C FE 0128 
5DA0 FE 02 
5DA2 C214 5D 
5DA5 

5DA5 FD 36 00 

5DA9 CD D6 5B 

5DAC C314 5D 

5DAF 

5DAF 

5DAF 

5DAF 

5DAF FD 36 00 
5DB3 CD D6 5B 
5DB6 FD 2A 87 
5DBA 

5DBA FD 71 0C 

5DBD FD 23 

5DBF 10 F9 

5DC1 C314 5D 

5DC4 

5DC4 

5DC4 

5DC4 FD 36 00 

5DC8 CD D6 5B 

5DCB C314 5D 

5DCB 

5DCB 

5DCE 

5DCB 

5DCK FD 7B 00 
5DD1 B7 C8 
5DD3 FE 0128 
5DD7 FB AB 28 
5DDB FB AD 28 
5DDF FE 20 30 
5DE3 

5DE3 E6 FC 
5DE5 FE 14 28 
5DE9 FE 18 28 
5DED 
5DED 

5DED FD 23 
5DBF FD 23 
SDF1 

5DF1 FD 23 
5DF3 FD 7E 00 
5DF6 FE 01 
5DF8 CO 
5DF9 
5DF9 

5DF9 FD 7E 00 
5DFC FE 01 
5DFE C0 
5DFF FD 23 

5B03 

5E03 

5E03 FD 7E 00 
5B06 FD 23 
5E08 FB 01 
5E0A 28 ED 
5E0C 18 F5 
5B0E 


i 0PT7 
: 0PL71 


50 

37 

28 32 
28 2D 
28 28 
28 23 
28IE 


1592 

1593 

1594 

1595 

1596 

1597 

1598 

1599 

1600 

1601 OPL72 

1602 

1603 

1604 

1605 0PS71 


AND 

RET 


IY f SIKIBUF 
A,(IY) 


CP $05 ;LD DE,nn 

JR Z.0PS71 


CALL 

JR 


PSKIF 

0PL71 


1606 

LD 

(ADRSDE),IY 

1607 

LD 

L,(IY+1) 

1G08 

LD 

H,(IY+2) 

1609 

LD 

(NUMDE),HL 

1610 

CALL 

PSKIP 

1611 

LD 

A,(IY) 

1612 

IF A =， 

+» JH OP7ADD 

1613 

IF A =， 

JR OP7MUL 

1614 

IF A=* 

r JP 0P7DIV 

1615 

JR 

OPL72 

1616 



1617 

OP7ADD 


1618 

LD 

HL,(NUMDE) 

1619 

LD 

D£ f 0 

1620 

CALL 

CPHLDE 

1621 

JP 

Z,BRKMUL 

1622 



1623 

LD 


1624 

LD 

C,$26 ；INC HL 

1625 

LD 

DE,5 

1626 

CALL 

CPHLDE 

1627 

JP 

C f MKMACRO 

1628 



1629 

CALL 

9MINUS 

1630 

LD 

B,L 

1631 

LD 

C,$27 丨 DEC HL 

1632 

LD 

DE, 5 

1633 

CALL 

CPHLDE 

1634 

JP 

C,MKMACRO 

1635 

JR 

OPL72 

1636 



1637 

OP7MUL 


1638 

LD 

HL,(NUMDE) 

1639 

LD 

A,H 

1640 

AND 

A 

1641 

JR 

NZ,OPL72 

1642 



1643 

LD 

B，1 

1644 

LD 

C t $28 ；ADD HL.HL 

1645 

LD 

A,L 

1646 


IF A=1 JR BRKMUL 

1647 


IF A=2 JR MKMACRO 

1648 

INC B 

IF A=4 JR MKMACRO 

1649 

INC B 

IF A=8 JR MKMACRO 

1650 

INC B 

IF A=16 JR MKMACRO 

1651 

INC B 

IF A=32 JR MKMACRO 

1652 

INC B 

IF A=64 JR MKMACRO 

1653 

JB 

OPL72 


1654 

1655 0P7DIV 

1656 

1657 

1658 

1659 

1660 
1661 
1662 

1663 

1664 

1665 

1666 

1667 

1668 

1669 

1670 

1671 

1672 

1673 

1674 

1675 

1676 

1677 

1678 

1679 

1680 
1681 
1682 
1683 BRKMUL 


LD 

LD 


HL,(NUMDE) 
A,H 

N2,OPL72 


JP 

LD A»L 

IF A=1 JR BRKMUL 
CP 2 

JP NZ,OPL72 

LD (IY) f $29 

CALL EHASEDE 

JP OPL72 


MKMACRO 

LD (IY),1 

CALL ERASEDE 
LD IY,(ADRSDE) 

MKLR1 

LD (IY),C 

INC IY 

DJNZ MKLR1 

JP OPL72 


； HL/2 


1684 

1685 

1686 

1687 

1688 

1689 

1690 PSKIP 

1691 


LD (IY),1 

CALL ERASEDE 
JP OPL72 


1692 

1693 

1694 

1695 

1696 

1697 

1698 

1699 

1700 

1701 

1702 ADD3 

1703 

1704 

1705 ADD1 

1706 

1707 

1708 

1709 

1710 

1711 PS1 

1712 

1713 

1714 

1715 

1716 

1717 

1718 SKPSTR 

1719 】 

1720 

1721 C 

1722 , 

1723 v 

1724 


A,(IY) 

A=0 RET 
A=«01 JR PS1 
A= 韋 AB JR SKPSTR 
A= 拿 AD JR SKPSTR 
A>=$20 JR ADD1 


AND $FC 
IF A=$14 JH ADD1 
IF A=$18 JR ADD1 


INC 

INC 

INC 

LD 

CP 

RET 

LD 

CP 

RET 

INC 


IY 

IY 


A # (IY) 


A f (IY) 
IY 


Z,P 

SKP 


5E0E 

5E0E 

5G0H 

5E12 

5E12 

5E15 

5E17 

5B17 

5E19 

5E1E 

5E23 

5E28 

5E2D 

5E32 

5E37 

5E3C 

5E41 

5E46 

5E4B 

5E50 

5E55 

5E5A 

5E5F 

5B5F 

5B64 

5B69 

5E6D 

5E6D 

5B6F 

5E71 

5E73 

5B76 

5E78 

5E7B 

5E7D 

5E80 

5E82 

5E85 

5E85 

5E88 

5E8B 

5E8E 

5E8E 

5E8E 

5E92 

5E94 

5E97 

5E9A 

5E9A 

5K9A 

5E9E 

5EA1 

5EA4 

5EA5 

5EA8 

5EA8 

5EA8 

5EAB 

5EAB 

5EAC 

5EAE 

5EAF 

5£B0 

5EB1 

5EB2 

5EB3 

5EB6 

5EB9 

5EB9 

5EB9 

5EBA 

5EBB 

5EBC 

5EC1 

5EC3 

5EC3 

5EC3 

5EC6 

5EC9 

5ECC 

5KCF 

5ED2 

5ED5 

5ED8 

5EDB 

5EDE 

5BE1 

5EE4 

5EE5 

5EB5 

5EE5 

5EB5 

5EE5 

5££8 

5EEB 

5EBE 

5EEE 

5EEE 

5BF1 

5EF4 

5BF5 

5EF6 

5EF9 

5EF9 

5EF9 

5EFC 

5EFF 

5EFF 

5EFF 

5F02 

5F04 

5F08 

5F08 

5F0B 

5F0D 

5F0D 

5F0D 

5F0E 

5F11 

5F14 

5F14 

5F14 

5F17 

5F1A 

5F1C 

5F1C 

5F1C 

5F1F 

5F20 

5F22 

5F23 

5F26 

5F26 


IY.SIKIBUF 


a, in) 

IY 


IF A=0 RET 
IF A=$21 JP MACRO1 
IF A=$22 JP MACR02 
IF A 二 $23 JP OBJFU 
IF A=$24 JP MACR03 
IF A=$25 JP MACR04 
IF A=$26 JP OBJ INC 
IF A=$27 JP OBJDEC 
IF A=$28 JP OBJADD 
IF A=$29 JP OBJSRL 
IF A=$A2 JP OBJMSP 
IF A=$AB JP OBJCP $【 

IF A=$AD JP OBJINSTR $【 
IF A-$80 JP OBJHIGH 
IF A=$81 JP OBJLOW 


1725 

1726 HAKEOBJ 

1727 LD 

1728 MALOOF1 

1729 し D 

1730 INC 

1731 

1732 

1733 

1734 

1735 

1736 

1737 

1738 

1739 

1740 

1741 

1742 

1743 

1744 

1745 

1746 

1747 

1748 

1749 

1750 

1751 

1752 

1753 

1754 

1755 

1756 

1757 

1758 

1759 

1760 

1761 JP 

1762 MASKIP2 

1763 CALL 

1764 CALL 

1765 JP 

1766 

1767 MASKIP5 

1768 IF A<>，+* JR MAS51 

1769 LD A,$19 ；ADD HL.DE 

1770 CALL OBOUTA 

1771 JP MALOOP1 

1772 

1773 MAS51 


IF A>=$80 JP MASKIP2 
IF A>=$20 JP MASKIP5 
IF A:1 JR MALOOP1 

DEC 
AND 


JP 

CP 


CP 

JP 


$FC 

$4 

2,OBJLD 

$8 

Z,OBJLD[ 

$14 

Z,OBJPOP 

$18 

Z,OBJPUSH 

ADFUNC 

MKCALL 

MALOOP1 


1774 

1775 

1776 

1777 

1778 JP 

1779 

1780 MAS52 

1781 LD 

1782 MAL51 

1783 


IF AO 1 - 1 JR MAS52 
CALL OBOUTM 
SUB HL,DJE 
DB $FF 
JP MALOOP1 


CP 

JR 


LD 

LD 


1784 

1785 

1786 

1787 

1788 

1789 

1790 

1791 

1792 

1793 MAS53 

1794 

1795 

1796 

1797 

1798 

1799 

1800 MATBL 

1801 
1802 

1803 

1804 

1805 

1806 

1807 

1808 

1809 

1810 
1811 
1812 

1813 

1814 

1815 

1816 OBJFU 

1817 LD 

1818 CALL 

1819 JP 

1820 

1821 OBJMSP 


(HL) 

NZ t MAS53 
INC HL 

LD A,(HL) 

INC HL 

H,(HL) 
L,A 

CALL MKCALL 

JP MALOOP1 


INC HL 
INC HL 
INC HL 

IF (HL)=0 JP ERR13 
JR HAL51 


DB 


DB 
DB 0 


DW 省 MUL 
DW eDIV 
DW d>= 
DW «< = 
DW d<> 
DW «<< 
DW %» 
DW «AND 
DW 0OR 
DW dXOR 
DW «== 


HL t «MINUS 

MKCALL 

HALOOP1 


CALL 


1822 
1623 

1824 

1825 

1826 

1827 

1828 OBJCP$t 

1829 LD 

1830 CALL 

1831 

1832 OCL1 

1833 


OBOUTM 
HL,0 
ADD HL f SP 
DB $FF 
> MALOOP1 


HLCP$ 
MKCALL 


LD A,(IY) 

INC IY 

IF A=$l JR OCS1 


1834 

1835 

1836 

1837 CALL OBOUTA 

1838 JH OCL1 

1839 

1840 OC81 

1841 XOR A 

1842 CALL OBOUTA 

1843 JP MALOOP1 

1844 

1845 OBJINSTRIl 

1846 LD HL,«INSTR$ 

1847 CALL MKCALL 

1848 JR OCL1 

1849 

1850 OBJHIGH 


1851 

1852 

1853 

1854 

1855 

1856 

1857 OBJLOW 


CALL 

LD 

LD 


OBOUTM 

L,H 

H 9 0 

$FF 

MALOOP1 


Fuzzy BASIC コンパイラ 


►私は 98 の ALL BASIC で書かれたレイトレー シングの リストを MZ - 2500 へ 16色対応に 
して移植した健気なユーザーです。16色だとなかなかきれい。有福智之 （16) 山口県 
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60D5E2E5EOFD0B1 31 B23BEF91 4IC26858EA5 
30SCACACACACACACACACACACACACACAD2D2 28 


F p F F 6 B H 0 4E 
5 5 5 5 5 4 5 2 45 


0A 

0 4 2 E 
2 4 5 5 


B E 
4 5 


10000000 


0 0 o 


4- B E 40 £ 2b 
3 4 5 4 0 5 34 


0 8 4 
0 2 4 




THE SENTINEL 


§ 





5F26 CD A9 44 

5F29 26 00 

5F2B FF 

5F2C C312 5E 

5F2F 

5F2F 

5F2F 

5F2F FD 7E 00 

5F32 FE 04 28 09 

5F36 FB 05 28 08 

5F3A FE 06 28 07 

5F3E C9 

5F3F 

5F3F 

5F3F 3E 21 
5F41 01 
5F42 

5F42 3E 11 
5F44 01 
5F45 
5F45 3E 
5F47 CD ' 

5F4A FD 
5F4D FD l 
5F50 CD 
5F53 FD 


01 

63 44 
6G 01 
66 02 
97 44 
23 


5F55 FD 
5F57 FD 23 
5F59 C312 5E 
5F5C 
5F5C 


5F5C FD 
5F5F FE 
5F63 FE 
5F67 FE 
5F6B C9 
5F6C 


7E 00 
08 28IB 
09 28 05 
0A 28 0A 


1858 

CALL 

OBOUTM 

1859 

LD 

H,0 

I860 

DB 

$FF 

1861 

JP 

MALOOP1 

1862 

1863 

1864 

OBJLD 


1865 

LD 

A,(IY) 

1866 

IF A = 4 

JR LDHLn 

1867 

IF A=5 

JR LDDEn 


1868 

1869 

1870 

1871 LDHLnn 

1872 I 

1873 ! 

1874 LDDEnn 

1875 

1876 

1877 LDBCnn 

1878 

1879 

1880 
1881 
1882 

1883 

1884 

1885 

1886 

1887 

1888 OBJLD[ 

1889 


IF A=6 JR LDBCnn 
RET 


DB 


CALL 

LD 

LD 


A,$01 
OBOUTA 
L t (IY+l) 
H, (IY-f2) 
CALL OBOUTHL 

INC ry 

INC IY 

INC IY 

JP MALOOP1 


1890 

1891 

1892 

1893 

1894 


A,(IY) 

IF A-$08 JR LDHL[rmJ 
IF A=$09 JR LDDE 【 nn 】 
IF A=$0A JR LDBC[nn) 
RET 


5F6C 








1895 

LDDEfnn] 


5F6C 

3E 

ED 






1896 


LD 

A,$ED 

5F6E 

CD 

63 

44 





1897 


CALL 

OBOUTA 

5F71 

3E 

5B 






1898 


LD 

JR 

A t $5B 

5F73 

18 

OB 






1899 


LDS2 

5F75 








1900 




5F75 








1901 

LDBCtnn] 


5F75 

3E 

ED 






1902 


LD 

A,$BD 

5F77 

CD 

63 

44 





1903 


CALL 

OBOUTA 

5F7A 

3E 

4B 






1904 


LD 

JR 

A t $4B 

5F7C 

18 

02 






1905 


LDS2 

5F7E 








1906 




5F7E 








1907 

LDHL[nn] 


5F7E 

3E 

2A 






1908 


LD 

A,$2A 

5F80 








1909 

LDS2 



5F80 

CD 

63 

44 





1910 


CALL 

OBOUTA 

5F83 

FD 

6E 

01 





1911 


LD 

LD 

L # (IY+1) 

5F86 

FD 

66 

02 





1912 


H,(IY+2) 

5F89 

CD 

97 

44 





1913 


CALL 

OBOUTHL 

5F8C 

FD 

23 






1914 


INC 

IY 

5F8E 

FD 

23 






1915 


INC 

IY 

5F90 

FD 

23 






1916 


INC 

IY 

5F92 

C3 

12 

5E 





1917 


JP 

MALOOP1 

5F95 








1918 




5F95 








1919 

OBJPUSH 


5F95 

FD 

7E 

00 





1920 


LD 

A f (IY) 

5F98 

FE 

18 

20 

04 

3E 

E5 

18 

1921 


IF A=$18 THEN LD 

5F9F 

11 











5FA0 

FE 

19 

20 

04 

3E 

D5 

18 

1922 


IF A=$19 THEN LD 

5FA7 

09 











5FA8 

FE 

1A 

20 

04 

3E 

C5 

18 

1923 


IF A=$1A THEN LD 

5FAF 

01 











5FB0 

C9 







1924 


RET 


5FB1 








1925 




5FB1 








1926 

PUS1 



5FB1 

CD 

63 

44 





1927 


CALL 

OBOUTA 

5FB4 

FD 

23 






1928 


INC 

IY 

5FB6 

C3 

12 

5E 





1929 


JP 

MALOOP1 


5FB9 FD 7E 00 1932 

5FBC FE 14 20 04 3E El18 1933 

ED 

5FC‘l FE 15 20 04 3E D118 1934 

5FCB E5 

5FCC FE 16 20 04 3E Cl 18 1935 

5FD3 DD 


LD A f (IY) 

IF A=tl4 THEN LD A,$E1 JR PUS1 
IF A=$15 THEN LD A.SDl JR PUS1 
IF A=$16 THEN LD A,$C1 JR PUS1 


5FB9 

*>FB9 


1930 

1931 OBJPOP 


5FD4 

C9 



1936 

RBT 


5FD5 




1937 



5FD5 




1938 

MACRO1 


5FD5 

CD 

A9 

44 

1939 

CALL 

OBOUTM 

5FD8 

19 



1940 

ADD 

HL f DE' 

5FD9 

19 



1941 

ADD 

HL f DE 

5 FDA 

7E 



1942 

LD 

A,(HL) 

5FDB 

23 



1943 

INC 

HL 

5FDC 

66 



1944 

LD 

H,(HL) 

5FDD 

6F 



1945 

LD 

L|A 

5FDE 

FF 



1946 

DB 

拿 FF 

5FDF 

03 

12 

5E 

1947 

JP 

MALOOP1 

5FE2 




1948 



5FE2 




1949 

MACR02 


5FE2 

CD 

A9 

44 

1950 

CALL 

OBOUTM 

5FE5 

19 



1951 

ADD 

HL f DE 

5FE6 

6E 



1952 

LD 

LD 

L,(HL) 

5FE7 

26 

00 


1953 

H,0 

$FF 

5FK9 

FF 



1954 

DB 

5FEA 

C3 

12 

5E 

1955 

JP 

MALOOPl 

5FED 




1956 



5FED 




1957 

MACRO3 


5FED 

CD 

A9 

44 

1958 

CALL 

OBOUTM 

5FF0 

19 



1959 

ADD 

HL f DE 

5FF1 

19 



1960 

ADD 

HL,DE 

5FF2 

44 



1961 

LD 

B,H 

5FF3 

4D 



1962 

LD 

C,L 

5FF4 

ED 

68 


1963 

IN 

L # (C) 

BC 

5FF6 

03 



1964 

INC 

5FF7 

ED 

60 


1965 

IN 

H,(C) 

5FP9 

FF 



1966 

DB 

$FF 

5FFA 

C3 

12 

5E 

1967 

JP 

MALOOPl 

5FFD 




1968 



5FFD 




1969 

MACR04 


5FFD 

CD 

A9 

44 

1970 

CALL 

OBOUTM 

6000 

19 



1971 

ADD 

HL,DE 

6001 

44 



1972 

LD 

B,H 

6002 

4D 



1973 

LD 

C.L 

6003 

ED 

68 


1974 

IN 

L,(C) 

6005 

26 

00 


1975 

LD 

H,0 

6007 

FF 



1976 

DB 

拿 FF 

6008 

C3 

12 

5E 

1977 

JP 

MALOOPl 

60OB 




1978 



600B 




1979 

OBJINC 


6O0Q 

3E 

23 


1980 

LD 

A, $23 

600D 

CD 

63 

44 

1981 

CALL 

OBOUTA 

6010 

C3 

12 

5E 

1982 

JP 

MALOOPl 

6013 




1983 



6013 




1984 

OBJDEC 

A,$2B 

6013 

3E 

2B 


1985 

LD 

6015 

6018 

CD 

C3 

63 

12 

44 

5B 

1986 

1987 

CALL 

JP 

OBOUTA 

MALOOPl 

601B 




1988 



601B 




1989 

OBJADD 

A,$29 

601B 

3E 

29 


1990 

LD 

601D 

CD 

63 

44 

1991 

• CALL 

OBOUTA 

6020 

C3 

12 

5E 

1992 

JP 

MALOOPl 

6023 

6023 




1993 

1994 

OBJSRL 


6023 

CD 

A9 

44 

1995 

CALL 

OBOUTM 

6026 

CB 

3C 

ID 


1996 

SRL 

H 

6028 

CB 


1997 

RR 

L 

602A 

FF 



1998 

DB 

$FF 

602B 

C3 

12 

5£ 

1999 

JP 

MALOOPl 

602E 




2000 



602E 




2001 



602E 

00 

ee 


2002 

PTSIKI: DS 

2 

6030 




2003 

SIKIBUF ： 


6030 




2004 

； DS 

200 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

3000 

3000 

3000 

3000 C3 FC 3F 

3003 

3003 

3003 

3003 BD 53 4130 

3007 D1 

3008 ED 53 43 30 
300C 7D 

300D 32 45 30 

3010 2A 7C 37 

3013 ED 5B DC 37 

3017 06 0C 

3019 

3019 7E 

301A 23 

301B IB 

301C 12 

301D 10 FA 

301F ED 53 DC 3? 

3023 

3023 

3023 3A 45 30 

3026 A7 

3027 2810 
3029 

3029 4? 

302A 2A 7C 37 
3020 16 00 
302F 5F 

3030 19 
303119 
3032 


166 Oh! MZ 1987.6. 


リスト 9 ランタイムルーチンソースリスト 


RUN TIME ROUTINE 
*86 Deo バ 7th 


RUNTIME EQU $3000 


10 

11 

12 


OFFSET $4E00-RUNTIME 
START RUNTIME 


«PROC 

dFUNC 


INC 

DEC 


LD 


(FUWK1),DE 
DE 

(FUWK2),DE 
A，L 

(FUWK：U , A 
HL,(LCLWK) 
DE,(VARSP) 
B,6t2 

A,(HL) 

HL 

DE 

(DE),A 
FUL2 

(VARSP) ,l)E 


• ，ヘンスウタイヒ & 夕-イニユウ 

FUSI 

LD A f (FUWK3) 

AND A 

JR Z.FUJP 


LD 


ADD 

ADD 


B, A 

HL,(LCLWK1 

D, 0 

E, A 
HL.DE 
Hl,,DE 


；JMP ADRS 
；RET AURS 


3032 D1 

3033 2B 

3034 72 

3035 2B 

3036 73 
303710 F9 
3039 

3039 

2A 43 30 
E5 

3030 2A 41 30 

3040 E9 

3041 

3041 00 00 

3043 00 00 

3045 00 00 

3047 

3047 

3047 

3047 

3047 E5 

3048 2A 7C 37 
304B 11 0B 00 
304E 19 

304F EB 

3050 2A DC 37 

3053 

3053 06 0C 
3055 
3055 
3055 7E 
305612 

3057 IB 

3058 23 
305910 FA 
305B 

305B 22 DC 37 

305E 

305E El 

305F C9 

3060 

3060 

3060 

3060 22 66 30 
3063 62 6B 




46 POP 

47 DEC 

48 LD 

49 DEC 

50 LD 

51 DJNZ 

52 

53 FUJP 

54 LD 

55 

56 

57 

58 

59 FUWK1 

60 FUWK2 

61 FUWK3 

62 

64 iRETPHOC 
65 ❷ RETFUNC 

66 PUSH 

67 LD 

68 LD 


LD 

JP 


72 

73 

74 

75 REL1 

76 

77 

78 


81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 dUSR 

89 

90 


DEC 

INC 

DJNZ 


POP 

BET 


LD 

LD 


DE 

HL 

(HL し D 
HL 

(HL),E 

FUL1 


HL,(FUWK2) 

HL 

HL,(FUWK1) 

(HL) 

2 ；JMP STACK 

2 ；RET ADRS 

2 ；COUNT 


HL 

HL,(LCLWK) 

DE,6 本 2-1 
HL t DE 

D£ 9 HL ； DE=(LCLWK)^11 
HL,(VARSP) 


B,6»2 


A,(HL) 

(DE) # A 

DE 

HL 

REL1 


(VARSP),HL 


HL 


(JPC2+1),HL 
HL f DE 


►どうして このごろ展開が舌足らずなオリジナルビデオアニメがいっぱい出るんだろうか。 
茜，あれで納得しているのだろうか。僕が最近見てよかったのは「 11 人いる！ J だけだ。 
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238 

239 


IF 

EX 


DEC(A)OC 

DE t HL 


240 

241 

242 

243 

POP 

POP 

RET 

BC 

AF 

245 

246 ©MOD 

247 

CALL 

®DIV 

248 

EX 

DE t HL 

249 

RET 


250 

9«1•_ 




252 

253 «MULH 

254 

255 

256 

257 

258 ； - 

260 ❺ SUM 

261 
262 

263 

264 

265 


CALL 籲 MUL 
EX DE.HL 
RET 


NC 

ALL 


RR 

RR 


266 

267 

268 


RR L 

RET 






270 




271 

9SQU 



272 


LD DE.HL 


273 








275 




276 

«MUL 


；HLxDE 

277 


PUSH AF 

； 1 

278 


PUSH BC 


279 


LD BC,HL 

280 


LD HL,0 

281 


LD A, 

►16 

282 

DO019 



283 


ADD 

HL ( HL 

284 


RL 

E 

285 


RL 

D 

286 


JR 

NC.eMULO 

287 


ADD 

HL,BC 

288 


JR 

NC f «MUL0 

289 


INC 

DE 

290 

«NUL0 



291 


DEC 

A 

292 


JR 

N2,00019 

293 


POP BC 


294 


POP AF 


295 


RET 


296 








298 




299 

9SQR 



300 


LD DE,0 


301 

SQR 利 




=0 DEHL 
(2bytes) (4by 


302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 SQRRET 

310 EX 

311 RET 

312 

313 ； - 

314 

315 0LOG 

316 LD 

317 LOG«0 

318 CALL DIVHLC 

319 IF HL=0 

320 INC B 

321 JR LOG90 

322 L0G®1 

323 LD L,B 

324 LD H,0 

325 RET 

326 

327 ； - - 

329 ❼ PARITY 


SCF 

SBC HL.DE 
JR C,SQRRKT 
SBC HL f DE 
JR C,SQRRET 

INC DE 
JR SQR#0 

DE.HL 


BC t 10 


330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 PAH0 

337 

338 DO020 

339 

340 

341 

342 

343 

344 ； - 

345 

346 OMIRROR 


XOR A 
CALL PAR0 
LD H,L 
CALL PAR0 
LD L V A 
RET 


LD 

SLA 

ADC 

DJNZ 

RET 


B t 8 


A,0 

DO020 


347 

348 

349 

350 

351 

352 


CALL 

LD 

LD 

CAL) 

LD 

LD 


dMIRRORO 
C,A 
H,L 

CALL «MIRROR0 
H,A 
L t C 


Fuzzy BASIC コンパイラ 1〇7 


225 

226 

227 

228 

229 

230 DOC18 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 


223 PUSH AF 

224 IF DE=0 THEN LD DE,HL LD HL,0 RET 


3065 C3 00 

00 

92 


JP 

0 

3068 


93 




3068 


94 

©CALL 

EQU 

#tHLJ 

3068 


95 




3068 


96 




3068 


97 

9USR0 



3068 


98 

0CALL« 


3068 22 7B 

30 

99 


LD 

(CLCU1) f HL 

306B 


100 




306B ED 73 

86 37 

101 


LD 

(SPBUF),SP 

306F 31 D4 

37 

102 


LD 

SP.HTABLE+54 

3072 H 


103 


POP 

AF 

3073 Cl 


104 


FOP 

BC 

3074 D1 


105 


POP 

DE 

3075 El 


106 


POP 

HL 

3076 ED 7B 

86 37 

107 


LD 

SP f (SPBUF) 

307A 


108 

CLC1 



307A CD 00 

00 

109 


CALL 

e 

： J07D 


110 




3070 31 DC 

37 

111 


LD 

SP f HTABLE+62 

3080 E5 


112 


PUSH 

HL 

3081 D5 


113 


PUSH 

DE 

3082 C5 


114 


PUSH 

BC 

3083 F5 


115 


PUSH 

AF 

3084 ED 7B 

86 37 

116 


LD 

SP,(SPBUF) 

3088 C9 


117 


RET 


3089 


118 




3089 


119 

;-- 



令 


120 




3089 


121 

9AND 



3089 7C 


122 


LD 

A,H 

308A A2 


123 


AND 

D 

308B 67 


124 


LD 

H f A 

3080 7D 


125 


LD 

A,L 

308D A3 


126 


AND 

E 

308E 6F 


127 


LD 

L,A 

308F C9 


128 


RET 


3090 


129 




3090 


130 

®OR 



3090 7C 


131 


LD 

A,H 

3691 B2 


132 


OR 

D 

3092 67 


133 


LD 

H,A 

3093 7D 


134 


LD 

A,L 

3094 B3 


135 


OR 

E 

3095 6F 


136 


LD 

L t A 

3096 C9 


137 


RET 


3097 


138 




3097 


139 

场 XOR 



3097 7C 


140 


LD 

A.H 

3098 八 A 


141 


XOR 

D 

3099 67 


142 


LD 

H,A 

309A 7D 


143 


LD 

A,L 

309B AB 


144 


XOR 

E 

309C 6F 


145 


LD 

L,A 

3090 C9 


146 


RET 


309E 


147 




309E 


148 




309E 


149 

4>> 



309E EB 


150 


EX 

HL.DE 

309F 


151 




309F 


152 

0<< 



309F AF 


153 


XOR 

A 

30A0 ED 52 


154 


SBC 

HL f D£ 

30A2 8F 


155 


ADC 

A,A 

30A3 26 00 


156 


LD 

H,0 

30A5 6F 


157 


LD 

L t A 

30A6 C9 


158 


RET 


30A7 


159 




30A7 


160 




30A7 CD 9E 

30 

161 


CALL 

9>> 

30AA 1811 


162 


JR 

NOTNOT 

30AC 


163 




30AC 


164 

«> = 



3CAC CD 9F 

30 

165 


CALL 

场くく 

30AF 18 0C 


166 


JR 

NOTNOT 

30BI 


167 




30B1 


168 

«== 



30B1 AF 


169 


XOR 

A 

30B2 ED 52 


170 


SBC 

HL,DE 

30B4 21 00 

00 

171 


LD 

HL,0 

30B7 C0 


172 


RET 

NZ 

30B8 2C 


173 


INC 

L 

30B9 C9 


174 


RET 


30BA 


175 




30BA 


176 

90 



30BA CD Bl 

30 

177 


CALL 


30BD 


178 





30BE EE 01 
30C0 6F 
30C1 C9 
30C2 
30C2 
30C2 
3002 
30C2 7C 
30C3 65 
30C4 6F 

3005 C9 

3006 
3006 
30C6 

3006 
30C6 6C 

3007 26 00 
30C9 C9 
30CA 

30CA 

30CA 26 00 
30CC C9 
30CD 
30CD 
30CD 
30CD 
30CD C5 
30CB AF 
30CF 0610 
3001 
30D129 
3002 17 
30D3 2C 

3 免！ >4 分 \ 

30D5 30 02 812D 


3009 10 

30DB Cl 

30DC C9 

3000 

30DD 

30DD 

30DD 


F6 


181 

182 

183 

184 

185 

186 

187 dEX 

188 

189 

190 

191 

192 

193 ；—- 

194 

195 9HIGH 

196 

197 

198 

199 

200 0LOW 

201 
202 

203 

204 ； - 

205 

206 DIVHLC 

207 

208 

209 

210 DO017 

211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 ； - 

222 0DIV 


XOR 

LD 

RET 


LD 

RET 


A,H 

H,L 

L.A 


LD 

LD 


L f H 

H f 0 


PUSH BC 
XOR A 


ADD 

RLA 

INC 

SUB 


DJNZ 
POP Bl 
RET 


HL/C ==> HL.*.A 


THEN ADD A,C DEC 


30DD F5 
30DB 7A 
30E5 00 
30E8 C5 
30E9 42 
30EB EB 
30EC 21 
30EF 3E 
30F1 
30F1 EB 
30F2 29 
30F3 EB 
30F4 ED 
30F6 1C 
30F7 ED 
30F9 30 
£ 

30FD 3D 

3100 EB 

3101 Cl 

3102 FI 

3103 C9 

3104 
3104 
3104 
3104 
3104 CD 

3107 EB 

3108 C9 

3109 
3109 
3109 
3109 

3109 CD 
310C EB 
3100 C9 
310E 
310E 
310E 
310E 
310E 54 

3110 23 

3111 CD 
3114 CB 
3116 CB 
3118 CB 
311A C9 
311B 
311B 
311B 
311B 
311B 54 
311D 
311D 
3110 
3UD 
311D F5 
tea) 
311E C5 
311F 44 
312121 
3124 3E 
3126 

3126 29 

3127 CB 

3129 CB 
312B 30 
312D 09 
312E 30 

3130 13 

3131 

3131 3D 

3132 20 

3134 Cl 

3135 FI 

3136 C9 

3137 
3137 
3137 
3137 
313711 
313A 
313A 37 
313B ED 
3130 38 
313F ED 
314138 
314313 
314418 
3146 

3146 EB 

3147 C9 

3148 
3148 
3148 
3148 
3148 01 
314B 
314B CD 
314E 7C 
3152 04 
315318 
3155 

3155 68 

3156 26 

3158 C9 

3159 
3159 
3159 
3159 
3159 AF 
315A CD 
315D 65 
315E CD 
31616F 

3162 C9 

3163 
3163 06 
3165 
3165 CB 
3167 CE 
316910 
316B C9 
316C 
316C 
316C 
316C 
316C CD 
316F 4F 

3170 65 

3171 CD 

3174 67 

3175 69 


B3 20 06 54 5D 21 
00 C9 


00 00 
10 


02 09ID 
20 FI 


4D 

00 00 


CD 30 
B5 28 03 


63 31 
63 31 


77 31 

77 31 


►今日，ドラゴンクエスト ii をやった。あのオープニングの絵と音に，私はプログラマに 
もそれらの才能が必要であることを感じた。よ一し， MZ -700 でドラゴンクエスト II を作る 
ぞ。 奥野広成（19> 福岡県 


L L L L C 
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H D X D D 
s L £ L L 
pu 


X D X D N B F 
E A E A I s 1 


THE SENTINEL 


















L t (HL) 

H,0 


A,(HL) 

HL 

H,(HL) 

L,A 


DE,HL 

HL,(POKEWK) 

(HL) t E 

HL 

(HL) f D 

HL 

(POKEWK) # HL 


DE • I1L 

HL,(POKEWK) 

(HL),E 

HL 

(POKEWK),HL 


A.E 

BC f O 

HL f 0-l 

HL.BC 


485 RET 

^186 ； . . 

487 

488 ©CLS 

489 LD A.S0C 

490 JR PRNT 

491 

493 &W1DTH 


495 

496 

LD 

JP 

A i L 

参 W1DCH 

•1 

499 

eCHAHA 


500 

LD 

HtE 

501 

CALL 

#SCRN 

502 

LD 

LD 

H,0 

503 

L,A 

504 

RET 


505 




507 

508 ^LOCATE 

509 ^CURSOR 


LD H，E 

JP 参 LOC 


5 

5 

5 

520 

521 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 
f>f)l 

552 

553 

554 

555 

556 

557 
568 

559 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 


CALL #CSR 
LD H,0 
RET 

CALL #CSR 
LD L i H 
LD H,0 
RET 


CALL- IGETKY 
JR KEY 


CALL #FLGBT 
JR KEY 


CALL #INKEY 

LD L,A 
LD H f 0 


CALL WAITSUB 
IF DBC(HL)<>0 JR «WAIT 
RET 


WAITSUB 

LD 

DO022 


BC, 19000 

DEC(BC)<>0 JR 0002 2 


CALL iPAUSK 
DW 参 HOT 

BET 


LD BC.HL 

IN L f (C) 

LD H,0 

RET 


RET 

«MXHROR0 

LD B，8 

0002 1 


353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 
38T) 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 


420 

421 ； - 

422 

423 螃 BIT 


RL 


H 


DJMZ 00021 
RET 


HL=0 THEN INC L RET 

HL,0 RET 


H, A 
A f L 


CALL ®ROTL 
CALL ®ROTL 
CALL «ROTL 


RL 

RET 


CALL «HOTR 
CALL «ROTR 
CALL ®ROTR 


EX DE,HL 

LD C,8 

CALL DIVHLC 

ADD HL.DE 

EX DE # HL 

LD C f A 

LD B,0 

LD HL,BITTBL 
ADD HL,BC 

LD A,(HL) 

EX DE.HL 

RET 


1:2:4:8:16:32:64:128 


CALL 

AND 


RET 

INC 

RET 


424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 ； - 

432 

433 ❺ PRMODE 

434 LD 

435 IF 

436 PRMODE0 


BITSUB 

(HL) 

HL,0 


A.L 
A> = 3 


437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 PRNTBL 

451 


PUSH 

ADD 

LD 


ADD 

LD 

INC 


POP 

RET 


A, A 
C,A 

B, 0 

HL,PRNTBL 
HL,BC 
A, (HU 
HL 

H,(HL) 

L,A 

(PRCAL+1),HL 
HL 


#PRINT,«PRINT0 f #LPRNT 


3219 C9 
321A 
321A 
321A 

321A 3H 0C 

321C 18 D8 

321H 

321E 

321E 

321E 7D 

321F C3 30 20 

3222 

3222 

3222 

3222 

3222 63 

3223 CD IB 20 
3226 26 00 

3228 6F 

3229 C9 
322A 
322A 
322A 
322A 
322A 
322A 63 

322B C3IE 20 

322E 

322E 

322E 

322E 

322E CD 18 20 
323126 00 

3233 C9 

3234 

3234 CD IB 20 

3237 6C 

3238 26 00 
323A C9 
323B 

323B 

323B 

323B 

323B CD DO IF 
323E 18 08 
3240 
3240 

3240 CD 2120 
324318 03 
3245 
3245 

3245 CD CA IF 
3248 

3248 6F 

3249 26 00 
324B C9 
324C 

324C 

324C 

324C 

324C CD 55 32 
324F 2B 7C B5 20 F8 

3254 C9 

3255 
3255 
3255 01 
3258 
3258 OB 

3250 C9 
325E 
325B 
325E 
325E 

325E CD C7IF 
3261 FA IF 

3263 C9 

3264 
3264 
3264 
3264 

3264 44 4D 
3266 ED 68 
3268 26 00 
326A C9 
326B 
3260 
326B 
326B 
326B 44 
3260 ED ' 

326F 03 
3270 ED « 

3272 C9 

3273 
3273 
3273 

3273 6E 

3274 26 00 

3276 C9 

3277 


38 4A 

78 B120 FB 


4D 

68 

i 6 ❺ 


452 




3277 




453 




3277 

7E 



454 

PRNT 



3278 

23 



455 


CP 

$0B 

3279 

66 



456 


JR 

Z f HOME 

327A 

6F 



457 




327B 

C9 



458 

PRCAL 



3270 




459 


CALL 

♦PRINT 

327C 




460 


RET 


327C 

EB 



461 




3270 

2A 

7E 

37 

462 

HOME 



3280 

73 



463 


LD 

HL,0 

3281 

23- 



464 


JP 

♦LOC 

3282 

72 



465 

； ----- 



3283 

23 



466 

0PRINT0 


3284 

22 

7B 

37 

467 


CALL 

参 LPTON 

3287 

C9 



468 


CALL 

IPRINT 

3288 




469 


JP 

#LPT0FF 

3288 




470 




3288 

EB 



471 




3289 

2A 

7E 

37 

472 




328C 

73 



473 

«PRIN1 

r 


3280 

23 



474 


EX 

(SP),HL 

328E 

22 

7E' 

37 

475 

场 PL1 



3291 

C9 



476 


LD 

A,(HL) 

3292 




m 


AND 

A 

3292 




478 


JR 

Z, ❿ PS1 

3292 




479 


CALL 

PRNT 

3292 




480 


INC 

HL 

3292 

7B 



4 ai 


JR 

dPLl 

3293 

01 

00 

00 

482 




3296 

ED 

B1 


483 

©PS1 



3298 

21 

FF 

FF 

484 


EX 

(SP),HL 

329B 

B7 

ED 

42 


► 小田急線の代々木上原駅と小田急相模原駅との間で毎月 18-20 日ごろに，茶色のクラッ 
168 Oh!MZ 1987.6. チバッグを抱えながら Oh ! MZ を読んでいる人間がいたら，それは私です。 

山本雅昭 （31) 神奈川県 


8 4 B 
〇 1 F 

9 6 B F 〇 9 
C 0 C 11 C 


9 

2C 

2 9 
0 C 

〇 〇 
2 〇 

5 0 
B 〇 
C 1 
7 2 


c F 7 D F F 9 
7 2 6 7 2 6c 


3 3 3 

9 9 9 4 C 5 4 
9 9 9 0 111 

D 〇 D BBBB9 

ccc CCCCC 


3 3 3 

B B B D 5 c D 
A A A 0 111 

CDCDCDCBCBCBCBC9 


0 1 
3 3 

8 D 0 6 

0 c 0 c 

BED9BF619EB9 
E0C1E 40207 EC 


0180 


4 0 
B o 

D 618 c 9 
c A 2 c 2 c 


31 

o o 

o F 


7DFEE5874F0621097E23666F22E1C9F4 


B4 

O0 

E8 

F2 


F 

F4 

D 9 

c c 


o 0 
0 2 

o E 
0 1 

13 

2C 


F F F 
111 

9 4 6 
D p D 

CDCDC3 


31 

6 6 6 
OF F 

E 7 8 D 3 8 
7 A 2 c 21 


i_iliHililllr^El=llii^ 


Hc)c 
bc.l:(bch,( 


^ N N N B 


LDLD i LDINCLDLDRET 


EXLDLD INC LD INC LDRETBXLDLD INC LDRET 



irb 

LDLDCPLDSU 

























329B C9 
329F 
329F 
329F 
329F Dl 
32A0 
32A0 
32A0 1A 
32A! A7 
: i2A2 28 
32A4 BE 
32A5 20 
32A713 
32A8 23 
32A918 
32AB 
32AB 
32AB 21 
32AE D5 
32AF C9 
32B0 
32B0 
32110 21 
32B3 D5 
32B4 C9 
32B5 
32B5 
32B5 
32B5 CD 
32BB 21 
32BB CO 
32BC 2C 
32BD C9 
32BH 
32BE 
32BE C5 
32BF D5 

3200 E5 

3201 
32C11A 
32C2 BE 
3205 13 
32C6 23 
32C7 OB 
32CC 
32CC El 
32CD Dl 
32CB C\ 
32CF C9 
32D0 
32D0 
32D0 
3200 44 

3202 Dl 

3203 D5 

3204 21 

3207 
32D7 iA 

3208 A7 

3209 28 
32DB 13 
32DC 23 
32DD 18 
32DF 
32DF 
32DF ED 
32E3 Dl 
32E4 
3284 CD 
32E7 
32E7 C3 
32BA 
32EA 
32EA 
32EA B5 
32EB 
32HB CD 
32H£ 28 
32F0 23 
32F134 
32P5 K1 
32F6 21 
32F9 C9 
32FA 
32FA Dl 
32FB ED 
32FD 23 
32FE C9 
32FF 
32FF 
32FF 
32FF 
32FF 54 

3301 H3 

3302 

3302 7E 

3303 B7 
330612 
3307 23 
330813 
330918 
330B 
330B 
330B 13 
330C 23 
330D 7E 
330E FE 


618 

619 

620 


332C 13 
3320 23 
332E 18 F8 


751 

752 

753 


iNL* 

INC HL 
JK t#STRO 


09 

F5 

01 00 


BE 32 
00 00 


636 

637 

638 

639 CPS2 

640 

641 

642 

643 

644 

645 鍮 CP 

646 

647 

648 

649 

650 

651 

652 ©SAME 

653 

654 


PUSH 

RET 


LD 

PUSH 

RET 


CALL 

LD 

RET 

INC 

RET 


9SAME 

HL,0 

NZ 


PUSH BC 
PUSH 


DE 


PUSH HL 


20 07 

78 B120 F5 


655 

656 00024 

657 

658 

659 

660 
661 

662 4ISAME0 

663 POP HL 

664 POP DE 

665 POP BC 

666 RET 

667 

668 ； - -- 

669 #1NSTR$ 

670 LD BC,HL 

671 POP DE 

672 PUSH DE 

673 LD HL,0 

674 INL1 

675 LD A,(DE) 

676 AND 

677 

678 

679 

680 
6B1 

682 INSTSl 


LD A,(DE) 

IF AO(HL) 

INC DE 
INC HL 

DEC(BC) <>0 JR 


JR 


； BC=S.Start 


•Start 

Count 


•DH—0• 
； HL=0. 


Z, INS* 
DE 


INC 
INC HL 

JR INU 


BA 32 
00 00 


BE 32 
OA 


POP 


CALL 


683 

684 

685 

686 

687 IKRBT 

688 JP 

689 

690 

691 «INSTR 

692 PUSH 

693 «INSTR0 


(INKET+1),DE 
DE 


35 20 F6 
00 00 


694 

695 

696 

697 

698 

699 

700 

701 ®INSTR1 

702 

703 

704 

705 

706 

707 ； - 

708 

709 «MEM 

710 LD 

711 EX 

712 MEM$0 


CALL ©SAME 
JR Z, ❹ INSTR1 
INC 
IF 

POP HL 
LD HL f 0 
RET 


(HL)<>0 


POP DE 
SBC HL ( DE 
INC HL 
RET 


DE V HL 
(SP),HL 


713 

714 

715 

716 

717 

718 

719 

720 MEM$1 

721 

722 

723 


LD A,(HL) 

IF AsO JR MEMIl 
LD (DB) t A 

INC HL 
DE 

MEM$0 


INC 


2 AF 
312 

4 E3 

5 C9 

6 
6 

6 2B 


INC DE 

INC HL 

LD A,(HL) 

IF AO JR MEN$2 
XOR A 

LD (DE) 

(SP),HL 


RET 


9 CD 
C 36 
E C9 
33 
33 
331F EB 

3320 D5 

3321 CD 
3324 CD 

3327 El 

3328 

3328 LA 

3329 B7 
332B 77 


Al 34 
C2 34 


724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 MEM$2 

731 DEC HL 

732 EX (SP) 9 HL 

733 RET 

734 

735 ； - 

736 録 STRd 

737 CALL «STR 

738 LD (HL) 9 0 

739 RET 

740 

741 ®STR 

742 EX DE,HL 

743 PUSH DE 

744 CALL HLDEC 

745 CALL DESPSKP 

746 POP HL 

747 ttSTRO 

748 LD A f (DE) 

749 IF A=0 RET 

750 LD (HL し A 


3330 OF 
333E OF 
333F OF 


621 

«CP$ 



3330 


754 




622 


POP 

DE 

3330 


755 

； ------ 



623 




3330 


756 




624 

CPLl 



3330 


757 

»HEX9 



625 


LD 

A,(DE) 

3330 CD 

36 33 

758 


CALL 

分 HEX 

626 


AND 

A 

3333 36 

00 

759 


LD 

(HL)»0 

627 


JR 

2,CFS1 

3335 C9 


760 


RET 


628 


CP 

(HL) 

3336 


761 




629 


JR 

NZ,C!»S2 

3336 


762 

刪 X 



630 


INC 

DU 

3336 7A 


763 


LD 

A,D 

631 


INC 

HL 

3337 CD 

3B 33 

764 


QMh 

OHEX$0 

632 


JR 

CPLl 

333A 7B 


765 


LD 

A f E 

633 




333B 


766 

«HEX$0 



634 

cpsi 



333B F5 


767 


PUSH 

AF 

635 


LD 

HL f 1 

333C 0F 


768 


RRC ； 

V 


769 

770 

771 


RHCA 

RRCA 

RRCA 


3340 

CD 

44 

33 

772 

CALL 0HEX$1 

3343 

FI 



773 

POP 

AF 

3344 




774 



3344 

CD 

BD 

IF 

775 

CALL 

#ASC 

3347 

77 



776 

LD 

(HL),A 

3348 

23 



777 

INC 

HL 

3349 

C9 



778 

RET 


334A 

334A 




779 






781 



334A 

334A 




782 

«BIN« 


334A 

CD 

50 

33 

783 

CALL 

0BIN 

3340 

36 

00 


784 

LD 

(HL) f 0 

334F 

C9 



785 

RET 


335(9 




786 



3350 




787 

•BIN 


3350 

CD 

54 

33 

788 

CALL 

«B1N$0 

3353 

53 



789 

LD 

D,E 

3354 




790 

0BIN$O 


3354 

06 

08 


791 

LD 

B,8 

3356 




792 

DO025 


3356 

AF 



793 

XOR 

A 

3357 

CB 

12 


794 

RL 

D 

3359 

17 



795 

HLA 


335A 

F6 

30 


796 

OR 

LD 

$30 

335C 

77 



797 

(HL) f A 

335D 

23 



798 

INC 

HL 

335E 

10 

F6 


799 

DJNZ 

1)0025 

3360 

C9 



800 

RET 


3361 




801 










3361 




803 

CPHLDE 


3361 

E5 



804 

PUSH 

HL 

3362 

B7 

ED 

52 

805 

SUB 

HL，DE 

3365 

El 



806 

POP 

HL 

3366 

C9 



807 

RET 


3367 




808 










3367 




810 



3367 




611 

_IRR0R9 


3367 

E5 



812 

PUSH 

HL 

3368 

CD 

7F 

33 

813 

CALL ZSRCH 

336B 

EB 



814 

EX 

DE • HL 

336C 

Ei 



815 

POP 

HL 

336D 

IB 



816 

DEC 

DE 

336E 

CD 

61 

33 

817 

CALL 

CPHLDE 

3371 

C8 



818 

RET 

2 

3372 




819 

MIHKORSO 


3372 

IB 



820 

DEC 

DE 

3373 

1A 



821 

LD 

A, <DE) 

3374 




822 

LD 

B,(HL) 

3375 

77 



823 

LD 

(HL),A 

3376 

78 



824 

LD 

A,B 

3377 

12 



825 

LD 

(DE),A 

3378 

23 



826 

INC 

HL 

3379 

CD 

61 

33 

827 

CALL 

CPHLDE 

337C 

D0 



828 

RET 

NC 

3370 

18 

F3 


829 

JR 

MIRRORte 

337F 




830 



337F 




831 

ZSRCH 


337F 

34 



832 

INC 

(HL) 

3380 

35 



833 

DEC 

(HL) 

3381 

23 



834 

INC 

HL 

3382 

CB 



835 

RET 

3383 

18 

FA 


836 

JR 

ZSRCH 

3385 




837 



3385 

3385 




839 

参 


3385 




840 

•LINPUT 


3385 

CD 

1A 

AA 

33 

841 

CALL 

«GETL 

3388 

842 

LD 

A t (DB) 

3389 

FE 

IB 

CA FA IF 

843 

IF 

A=$1B JP # 

338E 




844 

LINPIJTO 


338E 

338F 

1A 

77 



845 

846 

LD 

LD 

A パ DEI 
(HL) t A 

3390 

3391 

13 



847 

INC 

DE 

23 



848 

INC 

HL 

3392 

A7 

20 



849 

AMD 

A 

3393 

F9 


850 

JR 

NZ f LINPUT0 

3395 

3396 
3396 
3396 

C9 



851 

852 

853 

854 

RET 





•INPUT 


3396 

CD 

18 

20 

855 

CALL 

♦CSR 

3399 

26 

00 


856 

LD 

H f 0 

HL 

339B 

E5 



857 

PUSH 

339C 

CD 

AA 

33 

858 

CALL 

METL 

339F 

01 



859 

POP 

DE 

33A0 

DD 

2A 

76IF 

860 

LD 

IX| UKBFAD} 

33A4 

DD 

19 


861 

ADD 

IX.DE 

33A6 

CD 

99 

36 

862 

CALL 

eVAR 

33A9 

C9 



863 

RET 


33AA 




864 



33AA 




865 

•GBTL 


33AA 

BO 

5B 

76IF 

866 

LD 

DE,(|KBFAD) 

33AE 

3A 

BC 

37 

867 

LD 

A, (KEY0F) 

33B1 

B7 



868 

OR 

A 

33B2 

3E 

00 


869 

LD 

A t $00 
(KEY0F),A 

NZ 

33B4 

32 

8C 

37 

870 

LD 

33B7 

CO 



871 

RET 

33B8 

33BB 

33BB 

33BB 

C3 

D3 

IF 

872 

873 

874 

875 

JP 

#OETL 




' 


33BB 




876 

•KEYO 


33BB 

E3 



877 

EX 

(SP),HL 
DE,(#KBFAD) 

33BC 

BO 

5B 

76IF 

878 

LD 

33C0 




879 

KEY1 


33C0 

7E 



880 

LD 

LD 

A,(HL) 

(DK) # A 

33CI 

12 



881 

33C2 

23 



882 

INC 

HL 

DE 

33C3 

13 



883 

INC 


► Oh ! MZ は毎月半分ぐらいしか理解できな 
なぜ面白いのだろう。不思議でしかたない。 


(もちろん，僕の勉強不足による）のに， 
安永吉徳 （18) 愛知財 
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884 

885 

886 

887 

888 

889 

890 

891 

892 

891 «MAX[ 

895 

896 

897 

898 

899 

900 MA$1 
991 

902 

903 

904 

905 

906 MARET 

907 

908 

909 0MIN[ 

910 

911 

912 

913 

914 


915 MI$l 

916 POP 

917 CALL 

918 IF NC 

919 DJNZ 


A,1 

(KEY0F) f A 
(SP) # HL 


B f L 

HL 

(MARET+i),HL 

HL f 0 


CPHLDE 

THEN EX DE t HL 
MA 拿 1 


CPHLDE 

THEN EX DE.HL 
Ml$l 


920 

921 MIRET 

922 JP 

923 

924 

925 ； - •— 

926 

927 ©TOP 

928 LD 
LD 


929 

930 

931 

932 


INC 

LD 


HL r (VARSP) 
K.dlL) 


D f (HL) 
DE.HL 


933 

934 

RET 





936 



937 «PULL 


938 IIPOP 


939 

PUSH 

DE 

940 

LD 

HL,(VARSP) 

941 

LD 

B f (HL) 

942 

INC 

HL 

943 

LD 

D,(HL) 

944 

INC 

HL 

945 

LD 

(VAKSP),HL 

946 

BX 

DE,HL 

947 

POP 

DE 

948 

RET 


949 






951 



952 #PUSH 


953 

PUSH 

DE 

954 

BX 

DB,HL 

955 

LD 

HL,(VARSP) 

956 

DEC 

HL 

957 

LD 

(HL),D 

958 

DEC 

HL 

959 

LD 

(HL) f B 

960 

LD 

(VARSP) t HL 

961 

POP 

DB 

962 

RET 



963 

964 ； - 

965 

966 

967 dSET 

968 

969 

970 

971 

972 

973 ； . 

974 

975 PRESET 

976 

977 

978 

979 

980 

981 

982 ; - 

983 

984 9BEBP 

985 


CALL 

OR 

LD 

RET 

BITSUB 
(HL) 
(HL),A 

CALL 

BITSUB 

CPL 


AND 

(HL) 

LD 

(HL).A 

RBT 



•PRH8G 

: 

«MSG 


PUSH AF 
PUSH 


986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 

994 

995 

996 

997 MSG 省 1 

998 

999 
1000 
1001 
1002 

1003 MSG«2 

1004 

1005 

1006 

1007 

1008 8PRMSX 

1009 EX 

1010 «MSX 

1011 PUSH 

1012 PUSH 

1013 MSX01 

1014 LD 

1015 INC 

1016 IF 


CALL #BELL 
CALL WA1TSUB 
IP DEC(HL)<>0 JR 9BBEP 
RET 


DB 


LD A # (DE) 

INC DE 
IF A=$D 

CALL PRNT 
JR MSG ❹ l 


POP 

POP 

RET 


DE 


AF 


AF 


A,(DE) 

DE 

A=0 


344C 

CD 

F6 

31 

1017 


CALL PRNT 


344K 

18 

F6 


1018 


JR MSX01 


3451 




1019 




3451 




1020 

❺ PRNL 



3451 




1021 




3451 

P6 



1022 


PUSH AF 


3452 

E5 



1023 


PUSH HL 


3453 

2A 

7A 

IF 

1024 


LD HL,(IPRCNT) 

3456 

7E 



1025 


LD A,(HL) 


3457 

B7 

(•4 

66 34 

1026 


IF AO0 

C ； 

345B 

El 



1027 


POP HL 


3450 

FI 



1028 


POP AF 


345D 

C9 



1029 


RET 


345E 




1030 




34SE 




1031 

SPRINTS 


345E 

F5 



1032 


PUSH AF 


345F 

3E 

20 


1033 


LD A,$20 


3461 

CD 

F6 

31 

1034 


CALL PRNT 


3464 

FI 



1035 


POP AF 


3465 

C9 



1036 


RET 


3466 




1037 




3466 




1038 

#LTNL 



3466 

F5 



1039 


PUSH AF 


3467 

3E 

0D 


1040 


LD A,S0D 


3469 

CD 

F6 

31 

1041 


CALL PRNT 


346C 

FI 



1042 


POP AF 


3460 

C9 



1043 


RET 


346H 




1044 




346E 




1045 

#PRHEX4 


346E 

7C 



1046 


LD A V H 


346F 

CD 

73 

34 

1047 


CALL PRHEX 



3472 

3472 7D 

3473 

3473 F5 

3474 OF 

3475 OF 

3476 0F 

3477 OF 

3478 CD 7C 34 
347B FI 

3470 

347C CD BB IF 
347F C3 F6 31 
3482 
3482 

3482 7C 

3483 B6 80 
3485 28 08 
3487 3E 2D 

3489 CD F6 31 
348C CD 97 34 
348F 

348F CD A134 
3492 CD C2 34 
3495 18 AE 
3497 
3497 

3497 CD 89 31 
349A 23 . 

3490 C9 
349C 
349C 

349C CD Al 34 
349F 18 A4 
34A1 

34A1 il85 37 
34A4 AF 
34A512 
34A6 01 OA 05 
34A9 

34A9 CD CD 30 
34AC F6 30 
34AB IB 
34AF 12 
3480 10 P7 
34B2 05 
34D3 06 04 
34B5 
34B51A 

: HB6 FE 30 20 06 

34BA 3B 20 

34BC 12 

34BD 13 

34BE 10 P5 

34C0 

34C0 D1 

3401 C9 

34C2 

34C21A 

34C3 FE 20 C0 

34C613 

34C718 F9 

34C9 

3409 

3409 4C 

34CA CD CE 34 

34CD 

34CD 4D 

34CB 

34CB 06 08 

3400 

3400 AF 

34D1 CB il 

3403 17 

3404 F6 30 

341)6 CD F6 31 

3409 10 F5 

34DB C9 

34DC 

34DC 

34DC 7C 

34DD CD P6 31 

34B0 7D 

34E1 C3 F6 31 

34E4 

34E4 

34E4 3E 20 
34E6 

34E6 2C 2D C8 
34E9 45 
34EA 

34EA CD F6 31 
34BO10 FB 
34EF C9 
34F0 
34F0 

34F0 3B 1C 
34F218 F2 
34F4 
34F4 
34F4 EB 
34F5 7B 


1048 0PHHEX2 

1049 LD 

1050 PRHHX 


1051 

1052 


PUSH A 
RRCA 


1053 

RRCA 

1054 

RRCA 

1055 

RKCA 

1056 

CALL PRHEX0 

1057 

POP AF 

1058 

PRHEX0 

1059 

CALL #ASC 

1060 

1061 

JP PRNT 

1062 

#PRPN 

1063 

LD A,H 

1064 

AND $80 

1065 

JR 2 f «PRDEC 

LD A."- M 

1066 

1067 

CALL PRNT 

1068 

CALL «MINUS 

1069 

•PRDEC 

1070 

CALL HLDEC 

1071 

CALL DBSPSKP 

1072 

1073 

JR «MSX 

1074 

•MINUS 

1075 

CALL tINOT 

1076 

INC HL 

1077 

1078 

RBT 

1079 

«PRDEC5 

1080 

CALL HLDEC 

1081 

JR 8MSX 

1082 

HLDEC 

1083 

LD DE # PRWK+5 

1084 

XOR A 

1085 

LD (DE),A 

LD BC,$050A 

1086 

1087 DO012 

1088 

CALL DIVHLC 

1089 

OR 130 

1090 

DEC OE 

1091 

LD IDE),A 

1092 

DJNZ 00012 

1093 

PUSH DE 

1094 

LD B # 4 

1095 

DO013 

1096 

LD A,(DE) 

1097 

IF AO . ず 

1098 

LD A f $20 

1099 

LD (DE),A 

1100 

INC DE 

1101 

DJNZ DO013 

1102 

HLDECRET 

1103 

POP DB 

1104 

RET 

1105 

DESPSKP 

1106 

LD A,(DE) 

IF A<>$20 1 

1107 

1108 

INC DE 

1109 

1110 

JR DESPSKP 

1111 

dPRBIN 

1112 

LD C,H 

1113 

CALL PRBIN1 

1114 

0PRBINL 

1115 

LD C •し 

1116 

PRBIN1 

1117 

LD B, 8 

1118 

DOOM 

1119 

XOR A 

1120 

RL C 

1121 

RLA 

1122 

OR $30 

1123 

CALL PRNT 

1124 

DJNZ 0001 4 

1125 

1126 

RET 

1127 

❿ PRCHR 

1128 

LD A,H 

1129 

CALL PRNT 

1130 

LD A t L 

1131 

1132 

JP PRNT 

1133 

®PRSPC 

1134 

LD A,$20 

1135 

PRSPC 餐 1 

1136 

IF L=0 RI 

LD B,L 

1137 

1138 

0001 5 

1139 

CALL PRNT 

1140 

DJNZ DO015 

1141 

1142 

RET 


1143 «PHTAB 

1144 LD 

1145 JR 

1146 

1147 省 PRSTRING 

1148 

1149 


EX 

LD 


A.I1C 

PRSPC^l 


DB f HL 

A f B 


「三国志」の早解き （？） はやめました。これからはじっくりと内政に努め，味方を増や 
,一気になだれこむといった作戦をとるつもりです。 日下部守仁 （14) 京都府 


33C4 A7 

3305 20 F9 
33C7 

33C7 3E 01 

33C9 32 8C 37 

33CC E3 

33CD C9 

33CE 

33 し E 

33CE 

33CE 

33CH 45 

33CF EI 

3300 22 E0 33 

3303 2100 00 

33D6 

3306 
3306 D1 

33D7 CD 6133 
33DA 30 01 EB 
33DD 10 F7 
33DF 
33DF 

33DF C3 00 00 

33E2 

33E2 

33E2 45 

33E3 El 

33£4 22 F4 33 

33E7 21 FF FF 

33EA 

33EA 

33EA D1 

33EB CD 6i 33 

33E£ 38 01 EB 

33F110 F7 

33F3 

33F3 

33F3 C3 00 00 

33F6 

33F6 

33F6 

33F6 

33F6 

33F6 2A DC 37 

33F9 5B 

33FA 23 

33FB 56 

33FC EB 

33FD C9 

33FB 

33FE 

33FB 

33FE 

33FE 

33FE D5 

33FF 2A DC 37 

3402 5E 

3403 23 

3404 56 

3405 23 

3406 22 DC 37 

3409 RB 
340A D1 
340B C9 
340C 
340C 
3400 
3400 
340C DS 
3400 BB 

340E 2A DC 37 
34112B 

3412 72 

3413 2B 

3414 73 

3415 22 DC 37 

3418 D1 

3419 C9 
341A 
341A 
341A 
341A 
341A 

341A CD B4 31 

3410 06 
341B 77 
34IF C9 

3420 
3420 
3420 
3420 

3420 CD B4 31 

3423 2F 

3424 A6 

3425 77 

3426 C9 

3427 
3427 
3427 
3427 

3427 CD C4 IF 
342A CD 55 32 
3420 2B 7C B5 20 F5 

3432 C9 

3433 
3433 
3433 
3433 

3433 BB 

3434 

3434 F5 

3435 DS 

3436 
34361A 
343713 

3438 FB 0D 28 05 
343C CD P6 31 
343F 18 F5 
3441 

3441 D1 

3442 FI 

3443 C9 

3444 
3444 

3444 EB 

3445 

3445 F5 

3446 D5 

3447 

3447 IA 

3448 13 

3449 B7 28 F5 
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NR o D X E 
A J L ler 


SPOPLDLDPOPCAL1FCDJNJP 











34F618 EE 
34F8 
34 F8 

34F8 7A B3 C8 

34FB EB 

34FC 

34FC 1A 

34FD 13 

34FE B7 C8 

3500 CO F6 31 

3503 2ti 7C B5 20 F*» 

3508 C9 

3509 
3509 

3509 7A B3 C8 
350C E5 

350D CD 7F 33 

3510 2B 
3611 Cl 

3512 E5 

3513 B7 ED 42 
3516 CD 6133 
3519 El 

351A 30 05 50 59 C3 45 34 
«MSX 

3521 ED 52 

3523 EB 

3524 C3 45 34 
3527 

3527 

3527 

3527 

3527 ED 4B 7E 37 
352B ED 69 
362D 03 

352E ED 43 7E 37 

3532 C9 

3533 
3533 

3533 ED 4B 7E 37 
3537 ED 69 

3539 03 
353A ED 61 
353C 03 

353D ED 43 7E 37 

3541 C9 

3542 
3542 
3642 

3542 2A 6B 35 
3545 ED 5F 

3547 AC 

3548 67 

3549 ED 5F 
354B AD 

3540 6F 
3540 E5 
354H 18 OD 

3550 
3550 
3550 E5 


1150 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 
H60 
1 161 
1162 

1163 

1164 

1165 

1166 

1167 

1168 

1169 

1170 
U71 

1172 

1173 


EX 


DE=0 RET 
I)E, HL 


LD A,(OE) 

INC DE 

IF A=0 RET 

CALL PRNT 
IF DEC(HL) <>0 JR 
KET 

#PRRIGHT 

IF DE=0 RET 
PUSH HL 
CALL ZSRCH 
DEC HL 
POP BC 
PUSH HL 
SUB H い BC 

CALL CPHLDE 
POP 


IF 


3560 

3560 CD 6133 
3570 38 01 £B 

3573 E5 

3574 EB 

3575 B7 ED 52 

3578 EB 

3579 B1 
357A C5 
357B 42 4B 
3570 D1 

357E CD 6133 
3581 30 08 

3583 09 

3584 EB 

3585 09 

3586 EB 

3587 03 

3588 ED B8 
358A C9 
35BB 

3588 
358B 03 
358C BD B8 
358E C9 
358F 
358F 
358F 
368F 

358F CD 24 20 
3592 26 00 

3594 6F 

3595 C9 
3696 

3596 

3596 C3 F7IF 

3599 

3599 

3599 2A 6A IF 

359C 2B 

3590 C9 

359E 

359E 

359E 

359E CD 7136 
35A1 CD A3 IF 
35A4 DA 73 37 
35A7 CD 15 20 
35AA DO 
35AB C3 73 37 
35Afi 
35AE 

35AE CD 7136 
35B1 CD A3 IF 


EX 

JP 


1174 

1175 

1176 

1177 

1178 ； - 

1179 

1180 «OUT 

1181 
1182 
1183 
ri84 

1185 

1186 

1187 ®WOUT 

1188 

1189 

1190 

1191 

1192 

1193 

1194 

1195 

1196 

1197 ^RANDOMIZE 

1198 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 

1204 

1205 

1206 
1207 

1208 卵 ND 
1209 


HL 

HL,DE 

DE r HL 

dMSX 


OUT 

INC 

LD 

RET 


LD 

OUT 

INC 

OUT 

INC 

LD 

RET 


BC,(POKEWK) 


BC,(POKEWK) 
(C) f L 
BC 

(C),H 

BC 

(POKEWK),BC 


LD 

LD 

XOR 

LD 

LD 


XOR 

LD 

PUSH 

JR 


HL,(LRND) 
A,R 


H,A 

A,R 


L,A 

HL 

RND0 


3551 

2A 

6B 

35 

1210 

LD 

HL,(LRND) 
®NOT 

3554 

CD 

89 

31 

1211 

CALL 

3557 

11 

83 

93 

1212 

LD 

DE t 899 

355A CD 

ID 

31 

1213 

CALL 

0MUL 

355D 




1214 

RNDO 


355D 

22 

6B 

35 

1215 

LD 

(LRND) V UL 

3560 

7C 



1216 

LD 

A f H 

3561 

6C 



1217 

LD 

L,H 

3562 

6F 



1218 

LD 

L,A 

3563 

D1 



1219 

POP 

DE 

3564 

7A 



1220 

LD 

OR 

A,D 

3565 

B3 



1221 

K 

3566 

C4 

DD 

30 

1222 

CALL 

NZ,«DIV 

3569 

EB 



1223 

EX 

DE,HL 

356A 

C9 



1224 

RET 


356B 




1225 



356B 

00 

00 


1226 

1 997 

LRND ： DS 

2 


0TRANS 


1228 

1229 

1230 

1231 

1232 

1233 

1234 

1235 

1236 

1237 

1238 

1239 

1240 

1241 

1242 

1243 

1244 

1245 

1246 

1247 

1248 

1249 TRANS 1 

1250 

1251 

1252 

1253 

1254 - 

1255 

1256 9DSK 

1257 

1258 

1259 

1260 
1261 

1262 «V£R 

1263 • 

1264 

1265 «MAXAD 

1266 I 

1267 

1268 

1269 

1270 

1271 0K1LL 


CALL 

IF NC 

PUSH 

EX 

SUB 

EX 

POP 

PUSH 

LD 

POP 

CALL 


INC 

LDDK 

RET 


INC 

LDDR 

RET 


CPHLDE 

THEN EX HL.DE 


；DE = ! 
； HL=! 


DB f HL 
HL.DE 
DE.HL 
HL 
BC 

BC.DE ； BC=SIZE-1 

DE : DB=DISTINATION 

CPHLDE 

NC,TRANS 1 

H い BC 

HL f DE 

HL.BC 

H い DE ；ADD DE.BC 


CALL 

LD 

LD 

RET 


DEC 

RET 


2024H 

H,0 

L,A 


HL,(1F6AH) 
HL 


1272 

1273 

1274 

1275 

1276 

1277 

1278 

1279 ^RENAME 

1280 CALL 

1281 CALL 


CALL 

CALL 

JP 

CALL 

RET 

JP 


FILESET 

IFILB 

C t dERR 

•KILL 

NC 

dERR 


FILESET 

#FILE 


35B4 DA 
35B71A 
3588 13 
35B9 FE 
35BH 3E 
3500 37 
35C1 C3 
3SCA 
35C4 
35C4 CD 
3507 CD 
35CA DA 
35CD CD 
3500 DO 
35D1 C3 
35D4 
35D4 
351)4 CD 
35D7 CD 
35DA DA 
35DD CD 
35E0 D0 
35EI C3 
35E4 
35E4 
35E4 21 
35E711 
35EA 01 
35ED 36 
35EF ED 
35F12A 
35F4 22 
35F7 C9 
35F8 
35F8 
35F8 CD 
35FB C3 
35FE 
35FE 
35FE E5 
35FF CD 

3602 El 

3603 22 
3606 C3 
3609 
3609 
360911 
360C 3E 
360B CD 
3611 DA 
3614 CD 
3617 4C 
361E 20 
361F 00 
3620 CD 
3623 CD 
3626 DA 

3629 C9 
362A 
362A 
362A E5 
362B D5 
362C C5 
362D 11 

3630 3E 
3632 CD 
3635 CD 
3638 53 
363F 20 

3640 00 

3641 CD 
3644 CD 

3647 Cl 

3648 D1 

3649 El 
364A DA 
364D EB 
364E B7 

3651 EB 

3652 30 

3659 22 
365C BD 

3660 ED 
3664 CD 
3667 DA 
366A CD 
366D DO 
366E C3 
3671 
3671 
3671 

3671 El 

3672 22 
3675 El 
367611 
3679 
3679 7E 
367A 12 
367B A7 
367C 28 
367E 23 
367F 13 
368018 
3682 
3682 
3682 B5 
368311 
3686 2A 

3689 E9 
368A 
368A 
368A 
368A 11 
368D E3 
368E 
3686 7B 
368F 12 

3690 A7 
369128 
3693 23 
369413 
369518 
3697 
3697 

3697 E3 

3698 C9 

3699 
3699 
3699 
3699 DD 
369C CD 
369F D2 
36A2 


3A CA !2 20 
0D 


A3 IF 
73 37 
0C 20 


A3 IF 
73 37 
OP 20 


9E 37 
9F 37 
FD 00 
00 
BC 

88 37 
DC 37 


09 36 
A6 IF 


70 IF 
A6IF 


8F 37 
01 

A3 IF 
73 37 
E2IF 

4F 4i 44 49 4E 47 


9D IF 
09 20 
73 37 


8F 37 
01 

A3 IF 
B2IF 

4156 49 4E 47 20 


9D IF 
09 20 


05 3E OB C3 73 37 

70 IF 

53 72 IF 

43 6E IF 

AF IF 

73 37 

AC IF 


73 37 


8D 37 
8F 37 


8F 37 
8D 37 


7E 00 
5A 37 
0? 37 


282 

JP 

LD 

C,®EKK 

283 

A,(DE) 

DE 

284 

INC 

285 

IF A=» 

: , JP 齡 NAME 

286 

LD 

A.13 

287 

SCF 


288 

289 

JP 

4IERR 

290 

0FSET 


291 

CALL 

FILESET 

292 

CALL 

参 FILE 

293 

JF 

C, 醱 ERR 

294 

CALL 

#SET 

295 

RET 

NC 

296 

297 

JP 

9ERR 

298 

•PRESET 



300 

CALL 

毒 FILE 

301 

JP 

C.0ERR 

302 

CALL 

#RESET 

303 

RET 

NC 

304 

JP 

QERR 

305 

306 

307 

#CLEAR 

LD 

HL.HTAI 


308 

309 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 


LD 

LDIR 

LD 

LD 

RET 


6 9BLOADO 

7 CALL 

8 
9 


320 鍮 BLOAD1 


321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 BLOADSUB 

328 

329 

330 

331 

332 

333 


PUSH 

CALL 

POP 


LD 

JP 


LD 

LD 

CALL 


334 

335 

336 

337 

338 

340 4IBSAVE 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 


DM 

DB 

CALL 

CALL 

JP 

RET 


DE.HTABLE+l 
BC,127*2 ベ 
(HL),0 

HL,(VSADR) 
(VARSP) t HL 


BLOADSUB 

#RDD 


HL 

BLOADSUB 

HL 

(*DTADR),HL 
«RDD 


DE.FILEBUF 

A,1 

#FILE 

C,eERR 

#MPRNT 

•LOADING 

0 

#FPRNT 

IROPEN 

C.^ERR 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

CALL 

CALL 

DM 


DE,FU 
A.l 
参 FILE 


#MPRNT 

•SAVING 


350 

CALL 

♦FPRNT 

351 

CALL 

IROPEN 

352 

POP 

BC 

353 

POP 

DE 

354 

POP 

HL 

355 

JP 

EX 

C •❹ ERR 

356 

DB V HL 

HL.DE 

357 

SUB 

358 

EX 

D£,HL ；SUB 

359 

IF C 

THEN LD A,14 

360 

LD 

(#DTADR),HL 

361 

LD 

(*8IZE) f DE 

362 

LD 

(tEXADR),BC 

363 

CALL 

IWOPEN 

364 

JP 

C V #ERR 

365 

CALL 

#WROD 

366 

RET 

NC 

367 

JP 

9ERR 

368 



369 



370 FILESET 


371 

372 

373 

POP 

LD 

POP 

HL 

(WKFILE) t HL 
HL 

374 

375 FILL1 

LD 

DE f FILEBUF 

376 

LD 

LD 

A,(HL) 

377 

(DE し A 

378 

AND 

A 

379 

JR 

Z.FILS1 

380 

INC 

HL 

381 

INC 

DE 

382 

383 

384 FILS1 

JR 

FILL1 

385 

PUSH 

HL 

386 

LD 

DE.FILEBUF 

387 

LD 

HL,(WKFILE) 

388 

JP 

(HL) 

389 



390 



391 tFLNSET 


392 

LD 

DE.FILEBUF 

393 

EX 

(SP) f HL 

394 FLNL1 

395 

LD 

LD 

A,(HL) 

396 

(DE),A 

397 

AND 

A 

398 

JR 

Z.FLNS1 

399 

INC 

HL 

400 

INC 

DE 

401 

JR 

FLNL1 

402 

403 FLNS1 

404 

EX 

(SP),HL 

405 

RET 


406 






408 OVAR 

409 

LD 

A.(IX) 

410 

CALL 

NUM? 

411 

JP 

NC.EVDEC 


►愛読者カードに r パソコン歴〇年〇力月 J と書かせるのはいいかげんやめてください。 
そのたびに計算してるんですよ。「昭和〇年〇月から」ならまだいいけど。頼むよ，まった 
く。 加藤博明 （16) 広島県 
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36A2 
36A2 DD 
36A4 PE 
36A9 FE 
36AD FE 
36B2 3E 
36B4 C3 
36B7 
36B7 
36B7 DD 
36BA DD 
36BC CD 
36BF FE 
36C3 FE 
36C8 
36C8 
3608 DD 
36CB DD 
36CD D6 
36CF DA 
3602 FE 
36D7 26 
36D9 6F 
36DA 
36DA 00 
36DD DD 
36DF D6 
36E1 D8 
36E2 FE 
3685 IP 
36E6 ED 
36E818 
36EA 
36BA 
36EA 21 
36ED 
36BD 
36ED DD 
36F0 DD 
36F2 FE 
36F4 28 
36F6 
36P6 29 
36F7 29 
36P8 29 
36F9 29 
36FA 
36PA 29 
36FB 29 
36FC 29 
36FD 29 
36FB 16 
3700 5F 
3701 19 
370218 
3704 
3704 
3704 DD 

3706 C9 

3707 
3707 
3707 00 
370A DD 
3700 D6 
370B 26 

3710 6F 

3711 
3711 DD 
3714 DD 
3716 D6 

3718 D8 

3719 FB 
371B D0 
371C 29 


23 

24 CA 28 37 
26 28 0A 

22 CA EA 36 
0E 

73 37 


7E 00 
23 

68 37 
48 28 65 
42 C2 71 


7E 00 

23 

30 

7137 
02 D2 71 


7E 00 
23 
22 


413 VAS1 
4)4 1 

415 l 

416 I 

417 1 

4!B L 

419 J 

420 

421 EVHEBI 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 EVB1N 

429 


IX 

$ * JP EVHEX 
JR EVHEBI 
"• JP EVSTR 
A,14 
ttBRR 


LD A,(IX) 

INC IX 

CALL CAP 
IF AsMr JR EVHEX 
IF JP 0EKR13 


430 

431 

432 

433 


LD 

INC 

SUB 


A, (IX) 

IX 

f 0 # 

C.0ERR1.1 
JP #ERR1：< 


1434 


LD 

LD 

M , 0 

1435 


L V A 

1436 

BVBIN( 

i 


1437 


LD 

A, (IX) 

1438 


INC 

IX 

1439 


SUB 


1440 


RET 

C 

1441 


IF A>=2 RET 

1442 


RRA 


1443 


ADC 

HL 9 HL 

1444 


JR 

EVB1N0 

1445 




1446 

EVSTR 



1447 


LD 

HL,0 

1448 




1449 

EVSLl 



1450 


LD 

A,(IX) 
IX 

1451 

1452 


INC 

CF 

JR 

1453 


Z.EVSS1 

1454 




1455 


ADD 

HL.HL 

1456 


ADD 

HL.HL 

1457 


ADD 

HL V HL 

1458 


ADD 

HL V HL 

1459 




1460 


ADD 

HL V HL 

1461 


ADD 

HL.HL 

1462 


ADD 

HL V HL 

1463 


ADD 

HL f HL 

1464 


LD 

LD 

D t 0 

1465 


E»A 

1466 


ADD 

HL.DE 

1467 


JR 

EVSLl 

1468 




1469 

EVSS1 



1470 


INC 

IX 

1471 


RET 


1472 




1473 

EVDEC 



1474 


LD 

A, (IX) 

1475 


INC 

IX 

1476 


SUB 

1477 


LD 

LD 

H v 0 

1478 


L,A 

1479 

EVDBCO 


1480 

1481 


LD 

INC 

A,(IX) 

IX 

1482 


SUB 

•0* 

1483 


RET 

C 

1484 


CP 

10 

NC 

1485 


RET 

1486 


ADD 

HL.HL 


371D 

54 

5D 





1487 


LD 

DB f HL 

371F 

29 






1488 


ADD 

HL.HL ； HL*4 

3720 

29 






1489 


ADD 

HL,HL ； HLt8 

3721 

19 






1490 


ADD 

HL.DE : HLtie 

D.e 

3722 

16 

ee 





1491 


LD 

LD 

3724 

5F 






1492 


£,A 

3725 

19 






1493 


ADD 

HL f DE ； HL^A 

3726 

18 

B9 





1494 


JR 

BVOEC0 

3728 







1495 




3728 







1496 

EVHEX 



3728 

DD 

7E 

00 




1497 


LD 

A, (IX) 

IX 

3728 

DD 

23 





1496 


INC 

372D 

CD 

B8 

IF 




1499 


CALL 

参 HEX 

3730 

DA 

71 

37 




1500 


JP 

C,9HRRI：i 

3733 

26 

00 





1501 


LD 

Hp0 

3735 

6F 






1502 


LD 

L,A 

3736 







1503 

EVHEX0 


3736 

DD 

7B 

00 




1504 


LD 

A,(IX) 

IX 

3739 

DD 

23 





1505 


INC 

373B 

CD 

B8 

IF 




1506 


CALL 

き HEX 

3738 

D8 






1507 


RET 

C 

373F 

29 






1508 


ADD 

HL f HL : HLt2 

3740 

29 






1509 


ADD 

HL f HL ； HL>4 

3741 

29 






1510 


ADD 

HL.HL : HLt8 

3742 

29 






1511 


ADD 

HL.HL ;HL 本 16 

3743 

16 

ec 





1512 


LD 

LD 

D,0 

3745 

5F 






1513 


E，A 

3746 

19 






1514 


ADD 

HL f DE 

3747 

18 

BD 





1515 


JR 

EVHEX0 

3749 







1516 




3749 







1517 




3749 







1518 

ALPHA* 

? 


3749 

CD 

68 

37 




1519 


CALL 

CAP 

374C 

PB 

41 

30 

02 

37 

C9 

1520 


IF A<' 

，八 ， THEN SCF RET 

3762 

FB 

SB 

30 

02 

B7 

C9 

1521 


IF A<' 

丨 Z*+l THEN RCF RKT 

3758 

37 






1522 


SCF 


3759 

C9 






1523 


RET 


376A 







1524 




376A 







1525 

NUH? 



375A 

FB 

30 

30 

02 

37 

C9 

1526 


IF A< , 0 , THEN SCF RET 

3760 

FK 

3A 

30 

02 

B7 

C9 

1527 


IF Ami THEN RCF BET 

3766 

37 






1528 


SCF 


3767 

C9 






1529 


BBT 


3768 







1530 




3768 







1531 

CAP 



3768 

FB 

61 

D8 




1532 


IF A< 

9 a 9 RET 

376B 

FB 

7B 

DO 




1533 


IF A>= , e , +1 RET 

376B 

D6 

20 





1534 


SUB 

拿 20 

3770 

C9 






1535 


RET 


3771 







1536 




3771 







1537 

•BRR13 


3771 

3B 

OD 





1638 


LD 

A.13 

3773 







1539 

#ERR 



3773 

CD 

BB 

IF 




1540 


CALL 

• LTNL 

3776 

CD 

33 

20 




1541 


CALL 

#£RR 

3779 

C3 

FA 

IF 




1542 


JP 

#HOT 


3770 

377C ee 00 

377B ee ee 

3780 ee ee ee 00 ee oe 

3786 ee 00 

3708 00 00 

378A eo ❶ 0 

378C 00 

3780 ee 00 

378P ee oe 00 00 00 00 00 

3796 00 00 00 oe 00 00 ee 

3790 ee 

379B 

3798 

379B 

370S 


1543 

1544 

1545 

1546 
154? 

1548 

1549 

1550 

1551 

1552 


LCLWK ： DS 
POKEWK : DS 
PHWK ： DS 
3PBUF : DS 
VSADR ： DS 
VBADR ： DS 
KEY0F ： DS 
WKPILB ： DS 
FILBBUF：DS 


3FFC 

3FFC 


BD 7B 6A IF 


1553 HTABLB ： ；DS 127 拿 2 

1554 VARSP BQU HTABLB+62 

1555 

1556 OFFSET $4E00-HUNTIME 

1557 ORQ $3FFC 

1558 IHITSP ： LD SP,(#MBMAX) 


リスト 10 BASIC テキスト ローダソース リスト 


43 

44 


ADD 

EX 

LD 

CALL 


HL,DE 
DE»HL 
A,2 
参 FILE 


47 

CALL 

•ROPBN 

48 

JP 

C,#ERROR 

49 

LD 

HL,(ADR) 

50 

LD 

(tDTADR) 9 HL 

51 

LD 

DK,(#SIZE) 

52 

ADD 

HL.DE 

53 

JR 

C f MEMOVR 

54 

DEC 

HL 

55 

LD 

(END),HL 

56 

LD 

DE,(#MBMAX) 

57 

SBC 

HL,DE 

58 

JR 

NC.MKMOVR 

59 

CALL 

*RDD 

60 

JP 

C, (TERROR 

61 

LD 

HL,(AOR) 

62 

CALL 

tPRTHL 

63 

LO 

A,"-.. 

64 

CALL 

参 PRINT 

65 

LD 

HL,(END) 

66 

CALL 

參 PRTHL 

67 

CALL 

#LTNL 

68 

OR 

A 

69 

RBT 


70 ®GETL ： 

LD 

DE,(IKBFAD) 

71 

CALL 

«GETL 

72 

LD 

A t (DE) 

73 

CP 

1BH 

74 

JR 

NZ,GTL 

75 

SCF 


76 

RET 


77 GTL ： 

OR 

A 

78 

RBT 


79 9R0PEN ： 

CALL 

#ROPBN 

80 

RBT 

C 

81 

RBT 

Z 

82 

JR 

0ROPEN 

83 MKHOVR ： 

CALL 

IMPHNT 

84 

DM 

••MEM OVER” 

85 

DB 

eDH ： O0H 

86 

RET 


87 



88 ADR 

DS 

2 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

ooeo 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

3F0O 

3F0O 

3F00 CD C4 
3F03 CD E2 
3F06 4C 4F 
3F0A 20 41 
3F0E 53 ZE 
3F12 20 
3F13 

3F14 CD 7F 
3F17 D8 
3F18 21 0D 
3P1B 19 
3F1C EB 
3F1D CD B2 
3F20 38 DE 
3F22 22 A4 
3F25 

3F25 CD B2 
3F28 46 69 
3F2C 20 6E 
3P30 65 20 
3F34 20 
3F35 00 
3F36 CD 7F 
3F39 D8 
3F3A 21 0D 


4144 
44 52 
20 3D 


6C 65 
61 6D 
20 3D 


2 



by T,T 

3 




4 

#PRINT 

EQU 

1FF4H 

5 

雜 LTNL 

EQU 

1FHEH 

6 

fMPRNT 

EQU 

EQU 

1FB2H 

7 

#GETL 

1FD3H 

8 

参 BELL 

EQU 

BQU 

1FC4H 

9 

tPRTHL 

1FBEH 

10 

參 HLHEX 

EQU 

1FB2H 

11 

#RDD 

EQU 

1FA6H 

12 

参 FILE 

EQU 

1FA3H 

13 

tROPEN 

EQU 

2009 H 

14 

tERROR 

EQU 

2033H 

15 




16 

tKBFAD 

BQU 

1F76H 

17 

• SIZE 

EQU 

EQU 

1F72H 

18 

害 DTADR 

IF70H 

19 

iMEMAX 

EQU 

1F6AH 

20 




21 


OFFSET 

800OH-3F0OH 

22 


ORG 

3F00H 

23 

j 



24 

LOADER : 

CALL 

#BELL 

25 


CALL 

IMPRNT 

26 


DM 

..LOAD ADHS. 

27 


DB 

0OH 

2B 


CALL 

dGETL 

29 


RET 

C 

30 


LD 

HL t 13 

31 


ADD 

HL f DE 

32 


EX 

DE.HL 

33 


CALL 

fHLHEX 

34 


JR 

LD 

C,LOADER 

35 


(ADR)»HL 

36 

37 


CALL 

雜 MPKNT 

38 


DM 

••File name 

39 


DB 

eeH 

40 


CALL 

9GETL 




0 2 
2 5 

0 F D 5 
2 14 4 

02A38F 33 A4 70 SB 3FA6 5BS2 33A 6 33 A4 BE2DF4A6BE GE5B D3 1B S 09 F9B2 4556eose0 
2 EB S CD S DA 2 ASJ ED 2 s 2 B 22 BDBD ae CDDA 2 A CD3BCD 2 A CDCDB7 c9 EDCD :5 FE s sc9sc9s D8 c82 CD404FeD cgees 
E F3EF3FF41F44F47 F4Ap4DF50F54F55F57F58F5BF5FF81F63 i F69F6cF6FF71 EE F7AF7DF7BF7FF83 i F87p89F8BF8cF8DF8EF8FF923F933Fg43F96l Imp 
333333333333333333333333333333333333333333333333 
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►婧しくて涙が出てしまいました。 SMC -777 に S - OS を走らせた Oh ! MZ の贵任です。 

杏藤光男 （18) 新潟県 








湖共通 S-OS“SWORD ” 要 


強化再掲載 


エテイタアセンブラ ZEDA -3 


Takiyama Takashi 

瀧山孝 


皆さんからの要望が強かった S - OS 用のエディタアセンブラ Z 
EDA を再掲載します。加えて H ， C コマンドのデバッグやア 
センブル速度の高速化などのバージョンアップも行います。す 
でに ZEDA を使用中の皆さんもご活用ください。 


ZEDA (ゼーダ)は S - OS 上で動く Z 80 用ェ 
ディタアセンブラとして，1985年7月号に 
牛嶋昌和/西畑文広の両氏が発表したもの 
です。以来“ SWORD ” 本体を初め多くのプ 
ログラム開発に用いられてきました。今回 
掲載するのはわかっている限りのバグが除 
かれ，1986年9月号で行われた高速および 
分割アセンブル対応版をさらに2つのアイ 
デアでスピードアップした ZEDA の最新バ 
ージョンです。 


入力方法 

モニタコマンドや MACINTO-C などの 
入カ ツールで リスト1のとおりに300 Oh 〜4 
DFFh を入力後，打ち込み間違いがないのを 
確認したうえでセーブしてください。リス 
卜2はリスト1から エディ タの C コマンド 
と H コマンドのバグを訂正している部分と 
アセンブル速度をさらに向上させるという 
本誌読者の松浦隆明さんのす旨摘による改良 
部分を抜き出したものです。すでに ZEDA 
を入力済みの方はこれとリスト1の 4 A 35 h 
〜 4 C 32 h のみを入力してください。 

一応バグの症状と対策について述べてお 
きましよう。 C コマンドでは パラメータに 
ヌルストリングを与えると暴走してしまい 
ましたが，ヌルストリングは受け付けないよ 
うに改善されました。 H コマンドのバグと 
いうのはコマンドを実行するとテキストの 
一部が書き換わってしまったり，最悪の場 
合暴走するというものでした。これも修正 
されています。松浦さんによるアセンブル 
速度の向上案はハッシュテーブルへの無馬太 
な書き込みをなくすというものです。これ 
につきましては後述します。 


また，以前行われたデバッグおよび改良 
の記事を見落としていた人もいるでしょう 
が，今月のダンプリストと突き合わせ，足 
りない部分を補ってください。 

ZEDA は昨年9月号で大規模な改造が加 
えられました。このバージョンは「改造版 
ZEDA 」 という恥ずかしい名前で呼ばれて 
きましたが，あれを 「 ZEDA -2」 であったと 
考え，今回のバージョンを特に 「 ZEDA -3」， 
初期のものは「旧 ZEDAj と呼ぶように用 
語の統一を図りたいと思います。 

八ッシユテーブルの採用 

まず9月号で行われた改良の原理につい 
て解説しておきます。すでに簡単な解説が 
「マシン語体操1 • 2 • 3」などで行われてい 
ますが，この際ですからもう少し詳し〈説 
明することにします。旧 ZEDA のアセンブ 
ル速度を下げていた最大の原因はラベルテ 
ーブルの検索が遅いことによるものでした。 

ラベルテーブルと は ラベルと その値との 
対応を示した表のことです。この テーブル 
は1 パス 目で S - OS の特殊ワーク上に生成 
されます。 ソーステキスト 中に ラベルが 出 
現するたびに ラベルテ ー ブルが 参照され， 
見つからなければ末尾に新しく登録される 
わけです。 2 パス 目でこの テーブルを使っ 
て ラベルを 数値に変換して実際にオブジヱ 
クトを生成します。 

旧 ZEDA ではこの ラベル テーブルの 検索 
にシリアル サーチ， つまり テーブルの 頭か 
ら順に一致するものを探していくという単 
純な方法を用いていました。ですからラべ 
ルの 総数が増えるにつれて「これじやない， 
これでもない，これも遠う……」という処 


理にかかる時間が長くなっていくわけです。 
また，ある ラベルが すでに登録されている 
かどうかを調べるのにも ラベルテーブルを 
すべて調べなければなりません。 

9月号の改良はこのラベル サーチにハッ 
シュ法（正確にはオープンハッシュ法）を 
導入することにより5倍以上めアセンブル 
速度を実現するというものです。5倍とい| 
う数字を見ればわかるよう に， ハッシュ法 
は大きなテーブルの検索に絶大な威力を発 
揮します。以下，このアルゴリズムを見て 
いきましょう。 

ハッシュ 法により作られるラベル テープ 
ルは旧 ZEDA のそれと構造自体は同じです 
が， ハッシュ テーブルというものが付加さ 
れています0この ハッシュ テーブルは2 バ 
イトでひとつのラベルに対応した配列の形 
をしています。この「配列」には実際にラ 
ベル名が格納されている特殊 ワーク オフセ 
ット アドレスを指す「ポインタ」力 ? 並べら 
れています。ただし先頭から順に使われる 
のではなく，ある規則に従って飛び飛びに 
登録されるのです。この規則が ハッシュ 関 
数というもので，それぞれのラベルは固有 
の ハッシュ 関数値を持ちます。これはいう 
なればラベルのチヱ ック サムのようなもの 
といえます。 

ハッシュ関数にはいろいろなものが考え 
られますが ZED A -3 では， 
f (0)=0 

f ( i )={ i 番目の文字の アスキーコード 

+ f (i — 1 )x 9} x 2 

ハッシュ関数値 = f (ラベルの文字数） 

mod ハッシュテーブルの大きさ 
という式を採用しています。なぜこの式に 
したのかはともかく，この式を通せばラべ 
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ルがある一定の範囲の数値に変換されるの 
がおわかりいただけると思います。関数値 
が得られたらその値を特殊ワークオフセッ 
トアドレスとする ハッシュテーブル 内のメ 
モリ を視けば ラベルテーブルへの ポインタ 
が格納されているわけです。もし，格納さ 
れていなければ（絶対にありえない値が格 
納されていれば）その ラベルは 未定義だと 
いうこともわかります 0 ハッシュテーブル 
は〇で初期化されますから，0であれば未 
定義，そうでなければ定義済みとなります。 

検索といいながらも，ハッシュ関数から 
即座にラベル名が格納されているアドレス 
を得られるのですからシリアルサーチより 
もずっと速いのもうなずけるでしよう。 

ところで，異なる ラベルに 同じ ハッシュ 
関数値が与えられることもありえます。そ 
の 場合は ハッシュテーブルのその 位置から 
シリ アルサーチを 行うことになるのですが, 
ラ ベルテーブル 上での サーチ に比べて 不一 
致時のスキップが簡単にできる （2 バイト 
進めるだけです）し，すべてを検索しなくて 
もよい （ハッシュテーブルの 空き領域を見 
つけるまでです）のでやっぱり速いのです。 

といいましても，やはりシリアルサーチ 
は極力避けるべきです。そこでなるべくば 
らつきが大きい ハッシュ 関数を選び， ハッ 
シュテーブルが 満遍なく使われるようにす 
る必要があります。先ほどの式は試行錯誤 
のうえ適当なばらつきが得られるものを選 
んだつもりですが， 「ラベル 名の付け方」に 
は各人なりの癖があるものですからいつも 
最適というわけではありません。それでも， 
コンスタントなス ピー ドは維持しているは 
ずです。 

,二-モニックテ- 1 コルの JKS 化 

次に今月行われた高速化がどのような原 
理によるものかお話ししましよう。理屈は 
非常に単純なものです。 

アセンブラがニーモニックをマシンコー 
ドに変換する手順は，テキスト中に現れた 
文字列が ニーモニック かどうか内部に持っ 
た テーブルを 検索して一致す る ものを探し， 
見つかればその ニーモニック に対応した処 
理 ルーチンへ 分岐す る というのが基本です。 
私はこの検索をもっと速くできないものだ 
ろうかと考えました。 
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ZEDA ではここでもシリアルサーチを行 
っています。そこで，頻繁に使われるニー 
モニックを テーブルの最初のほうに登録し 
ておけばトータルでの処理時間が短縮され 
るのではないかという考えが浮かびます。 
検索方法自体をもっと速いものに変える手 
もありますが，テーブルの大きさがそんな 
に大きなものではありませんので，いたず 
らに複雑にすることはないでしよう。 

実際に ニーモニックの 出現頻度を数えて 
みたことはないのです力 ? ，経験的にもっと 
も多く使われるのは LD です。上記の原則に 
従えば，こいつは テーブルの 一番最初に登 
録されているべきでしよう。ところ力 
EDA では テーブルがアルフアベット 順にな 
っており LD は随分後ろのほうにあったので 
す。 LD を1回 アセンブル するたびに「これ 
でもない，これでもない」を繰り返してい 
たことになります。 

というわけで，このテーブルのみを差し 
換えることで高速化を図ることにしました。 
10%以上アセンブル時間が短縮されるよう 
です。 LD が先頭にあるのはもちろんのこと 
ですが，以下は私のフイーリングで並べて 
みました。これ以上の効果はあまり望めま 
せんが，1985年7月号をお持ちの方はソー 
スリストの3105行から3241行の部分を好み 
に応じて並べ換えれば自分の癖に合うよう 
変更することもできます。その場合注意し 
なければならないのは ニーモニック テープ 
ルを並べ換えたならば，対応するジャンプ 
テーブルも同じ順序にしなければならない 
ということです 0 ソース リストを見てもら 
えば理解できることと思います。 

,八ッシュテ-ブルの節約 

実は，9月号の バ ージョンは ハッシュ テ 
ー ブルを 無駄遣いしているこ とが 判明しま 
した。まだ定義されていない ラベルが 参照 
された場合はいつも ハッシュテーブルへの 
書き込みを行うために，同じ ラベルへの ポ 
インタが複数登録されてしまうのです。ご 
指摘してくださった松浦さんにはこの場を 
借りましてお礼を申し上げたいと思います。 

今回の改良により無駄はなくなりました 
ので，10 — 20%のスピードアップに加えて 
メモリを有効に利用できるようにもなりま 
した。 


_分割アセンブル 

9月号のバージョンアップで分割アセン 
ブルが可能になった ZEDA ですが，手順が 
複雑なためかうまく使いこなせていない方 
もおられるようです。手順につきましては 
表2を参考にしていただくとして，ここで 
は注意点をいくつか挙げてみたいと思いま 
す。 

まず，分割 アセンブルの 最初には必ず A 
0を実行してください。これを怠りますと 
直前に アセンブルしたラベルテーブルや， 
まったく関係のないデータが残っていたり 
する危険があります。とくに特殊 ワークを 
メインメモリ上にとっている機種では命取 
りになりかねません。 

次に， A 1 を実行する順序と A 2 を実行す 
る順序はまったく同じである必要がありま 
す0分割アセンブルとは複数のテキストを 
あたかもひとつのテキストのように扱って 
アセンブルするものですから，順序が違う 
ということはパス1とパス2を違うテキス 
卜に対して行う暴挙と同じ意味を持つので 
す。 

また，分割アセンブルをする各テキスト 
それぞれに必ず ORG を指定するのを忘れな 
いでください。オフセットが必要な場合に 
はそれぞれのテキストに同一のオフセット 
を付ける必要もあります。 

なお，分割アセンブルをもっと簡単に行 
いたいという人は手前味噌ながら「変身セ 
ット」のバッチ処理をうまく活用してくだ 
さい。 

,再び八ッシユテーブルの話 

ハッシュテーブルについて 補足しておき 
ます。 ハッシュテーブルは 特殊 ワーク 先頭 
からの 4 K バイトを充ててあります。その後 
ろに本来のラベルテーブルが ある わけ* r す0 
ところが MZ -80 K な ど一部の 機種では_ 
ワークの 大きさがそもそも 4 K バイトしかあ 
り ませんので ZEDA -2 は 使えませんでした。 
多くの方にご迷惑をお懸けしたことをお詫 
びするとともに，遅ればせながら対応策を 
お知らせします。 

方法は2通り考えられます。 ZEDA に手 
を加えて ハッシュ テーブルを小さくする方 


ゼロフラグがセツトされている 
ゼロフラグがセツトされていない 
キヤリフラグがセツトされている 
キヤリフラグがセツトされていない 
P / V フラグが0 
P / V フラグが I 
サインフラグが0 
サインフラグが I 


rp =0 

rp <>0 

DEC ( rp ) = 0 
DEC ( rp )<>0 

INC ( rp ) = 0 
INC ( rp )<>0 


rp が 0 である 
rp が 0 でない 

rp から丨を引いたら0になった 
rp から丨を引いたら0にならなかった 

rp に丨を加えたら桁上がりがあり0にな- 
rp に丨を加えたら0にならなかった 


た 


« n = 丨バイト定数 

r = A , B , C , D , E , H , L , ( HL ), ( IX + n ), (IY + n ) 
rp = BC , DE , H し 

※卬を扱う条件式では A レジスタの内容が破壤される 


表4 アセンブラコマンド 


(エディタ 上では カーソルエディツ ト可能） 


DEC ( A ) = r 
DEC(AOr 

INC ( A)=n 

INC ( A)On 

INC ( A ) = r 
INC ( A)Or 


A から丨を引いたら r に等しくなった 
A から I を引いたら r に等しくならなかった 

A に丨を加えたら n に等しくなった 
A に丨を加えたら n に等しくならなかった 

A に I を加えたら r に等しくなった 
A に丨を加えたら r に等しくならなかった 


A=n 

AOn 

A<n 

A>=n 

A=r 
AOr 
A<r 
A > =r 

DEC ( r ) = 0 
DEC ( r )<>0 

INC ( r ) = 0 
INC ( r )<>0 

DEC ( A ) = n 
DEC ㈧ く 〉 n 


A が n に等しい 
A が n に等しくない 
A が n より小さい 
A が n 以上である 

A が「に等しい 
A が r に等しくない 
A が「より小さい 
A が r 以上である 

r から丨を引いたら0になった 
r から丨を引いたら0にならなかった 

r に I を加えたら析上がりがあり0になった 
r に丨を加えたら0にならなかった 

A から丨を引いたら n に等しくなった 
A から丨を引いたら n に等しくならなかった 


A 

アセンブル開始 

A /( A //) 

リスト付きアセンブル， A // は字下げなし 

A 0 

ハッシュテーブルを初期化する 

AI 

分割アセンブル時， PASS 1 を実行 

A 2( A 2 / t A 2//) 

分割アセンブル時， PASS 2 を実行 

0 

アセンブル後，ラベルとその値を表示 

? 式 

式の値を計算し16進で表示，アセンブル 
実行後はラベルも使用可 

Snnl nn 2 nn 3 nn 4 :filename 

オブジェクトをセーブする 

( nn 4 は実際の格納アドレスで省略可） 

# 

プリンタ 0 N /0 FF 

E 

エディタへ 

Jnn 

nnH をコールする 

j 

S -0 S のコールドスタートへ 


& 

テキスト初期化 

R 

テキスト復活 

In 

n 行よりインサート 

Tn 

n 行よりリスト出力 

B 

LP =1( LP はエディット行） 

E 

LP = 最終行+1 

Pn 

LP=n 

+n 

LP=LP + n 

—n 

LP = LP-n 

N 

LP の値を表示 

M 

テキストエリアを表示 

Xnn 

nnH からテキストを格納 

Fistr : 

LP 以降の str を探す 

C : strl : str 2 : 

LP 以降の strl を str 2 に置換する 
(:はセパレータで任意の文字） 

H 

テキストのコビー • 挿入 

Dnl n 2 

nl から n 2 まで削除 

Zn 

LP から n 行削除 

Sfilename 

テキストをセーブ 

Lfilename 

テキストを口 ード 

し 

ディレクトリを表示 


プリンタ 0 N /0 FF 

A 

アセンブラモードへ 

j 

S -0 S のコールドスタートへ 


法と S - OS に手を加えて特殊ワークを大き 
くする方法です。 ハッシュ テーブルの大き 
さは使えるラベルの最大数を決定しますの 
で，前者の方法では分割アセンブルしても 
それほど大きなソースが扱えないという欠 
点があります。また，特殊ワークを大きく 
するということはフリーエリアが削られる 
ことを意味します。どちらも絶対の方法で 
はありませんので非常に心苦しいのですが， 
分割アセンブルを駆使する前提で後者の方 
法をおすすめしておきます。表1にそれぞ 
れの場合の改造点を記します。 

また， ハッシュ 法は ハッシュ テーブルに 
ゆとりがあればあるほど検索速度が上がり 
ます。だぶりがなければ シリアルサーチを 
あまりしなくて済むからです。そこで特殊 
ワークが数 10 K バイトある XI と MZ - 2500に 
限って ハッシュ テーブルを 大きくする方法 
も 合わせて掲載します。 表 1の 3) で2倍， 
4) では4倍となります 0 アセンブル 速度 も 
それにつれて速くなるはずですので一度試 
してみてください。 

初登場のときと比べると ZEDA も随分速 


ZEDA テキストの記述法 

ZEDA のテキストはエディタの I コマンド 
で入力，またはスクリーンエディタ E-MAT 
E で入力後ロードする。テキストはラベル， 
ステートメント，コメントで構成され，ラ 
ベルは必ず行の先頭にステートメントは先 
頭から丨文字以上あけて記述する。 

ZEDA では以下の条件を満たす文字列をラ 
ベルとして扱う。 

1 ) 行の先頭から記述されている 

2) 先頭の文字が$,数値，引用符でない 

3) スペース，コロン，セミコロン，カン 
マ.及び+ , (.) を含まない 
ステートメント 部分では セパ L ^ 一 夕 （コ 

ロンまたはスペース）を使用することによ 
つてマルチステートメントが可能となる。 

数値データは10進数，16進数，キャラク 
タコード， EQU で設定されたラベルの値， 
およびその計算値が使用できる。16進数は 
$nn または nnH のように記述する。ただし， 
B 000 H のような場合はラベルとの識別のた 
め 0 B 000 H と記述すること。キャラクタコー 
ドは文字をクオーテーシヨンでくくつた形 
で表す。また，数値データの計算時の演算 
優先順位はない。常に左から計算される。 


表 1 ハッシュ テーブルの 拡大縮小 


く高機能になりました。まだまだ不満はあ 
りますが，使っていて不愉快なほどではな 
くけっこういい奴ですので，使っている人 
もこれから使う人も末長くかわいがってや 
つてください。 


I ) MZ -80 K/C ハツシュテーブルの縮小 
ZEDA の以下の部分を変更する 


4 DI 0 h 

0 F — 03 

4 D 80 h 

I 0- K )4 

2) MZ -80 K / C 特殊ワークエリアの拡大 

“ SWORD " の以下の部分を変更する 

I 652 h 

CO — B 0 

I 65 Dh 

C 0-> B 0 

I 676 h 

C 0-> B 0 

I 685 h 

CO — B 0 

IF 69 h 

IO ->20 

IF 6 Bh 

C 0— B 0 

3) MZ -2500, 

XI ハッシュテーブルを 8 K バ 

イトに拡大 


4 DI 0 h 

0 F-HF 

4 F 80 h 

10->20 


4) MZ -2500, XIハッシュ テーブルを I 6 K 

バイトに拡大 
4 DI 0 h OF —3 F 

4 D 8 Qii 10—40 


表 2 分割 アセンブルの 手順 


1 ) A 0 を実行して ハッシュ テーブルを初期化 

2) エディタからテキストをロード 

3) AI を実行 

4) &でテキスト初期化 

5) すべてのテキストで 2) ~ 4 )を実行 

6) もう一度最初のテキストをロード 

7) 2)~4)と同様に A 25： 繰り返す（必要に 
応じてセーブすること） 

8) セーブしたオブジェクトを I 本にする 


表 3 エディタコマンド 


表6 IF 文の条件式 


z c O E 1 
J N c N p p P M 


THE SENTINEL 
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表 5 擬似命令/マクロ命令 


リスト2 旧 ZEDA 用改造リスト 


3500 

3508 

3510 

3518 

3520 

3528 

3530 

3538 

3540 

3548 

3550 

3558 

3560 

3568 

3570 

3578 


SUM: 1C 8B 76 5B BA 96 63 08 


SUM ： 43 3F 7H 68 59 

3480 HI) 52 UA 58 31 
3488 C3 64 30 HD 5B 
3490 24 301A FE IB 
3498 FE 0D CA 58 31 
34A0 1313 KB CD 8C 
34A8 31 C3 \V 36 EB 
34B0 A3 IF CD 09 20 
34B8 3A CD 22 38 46 
34C0 4E 414D 45 20 
34C8 30 CD 12 30 18 
34D0 CC 06 20 C3 47 
34D8 ED 5B 76IF 1A 
34£ti 12 3A 7D IF FE 
34EU 3E EE 18 02 3E 
34F0 30 20 CC 2A D2 
34F8 72IF 09 DA 5E 


SUM ： OF il 75 

3400 22 D6 36 
3408 46 52 4F 
3410 34 CD AO 
1H 22 38 20 
34^0 UJ 8h 31 
3 m 36 12 CC 

；<4 30 む 50 2U 

3438 CU 7Z 36 
3>l-ID 3(i 2A LC 
3448 B7 ED 52 
3.150 31 *44 4D 
3458 52 30IF 
3460 B7 ED 52 
3468 3b 09 Ti 
3470 oy Z2 CC 
3478 00 00 19 


SUM: BE D8 55 5F 07 


3180 72 36 CD 8C 36 
3188 36 E5 2A D4 36 
3190 30 03 21 01 00 
3198 72 36 E5 2A D0 
31A0 36 2101 00 22 
31A8 C911 FF FF C3 
31BC CD 45 30 D8 22 
31B8 D6 36 21 01 00 
31C0 EB 23 23 23 23 
31C8 E5 2A D0 36 CD 
31D0 42 30 2A D2 36 
31D8 CD 12 30 El C9 
31E0 36 2A DO 36 77 


90 

36 

44 

B9 

DO 

FC 

Ett 

2C 

40 

95 

AZ 

83 

68 

60 

14 

4A 


48AC CD 05 4D 30 10 F5 2B HD : 6C 
48B4 5B ED 4C 7B CD 9A IF 23 : B8 
48BC 7A CD 9A IF FI D5 D9 Cl : 60 
4804 C9 CD 05 4D 30 04 ED 5B : 64 
48CC ED 4C D5 D9 Cl C9 : 71 


SUM: 58 D8 0D F0 BF 3110 2C B470 


30D8 CA F7 32 

339C CD 33 33 00 

33B« CD 33 33 00 

33F0 CD E.6 32 

3474 C3 E7 35 00 00 00 

3C07 CD AC 48 

48E8 CD C5 48 

4D40 C9 

4D48 37 C9 


3000 (.3 L)9 3li 
30D8 IF C3 A6 
3010 AL IF C3 
3018 C3 yi)IF 
3020 IF C3 C4 
30281A B7 28 
3030 0D 12 D1 
3038 DO IF B7 
3040 CD IF C3 
3048 C3 BE IF 
3050 IK 3A 7D 
3058 Ai，32 7D 
3060 4C CD 94 
3068 CD 12 30 
3070 00 ED 5B 
3078 CD 7D 30 


SUM ： B5 07 B5 E5 49 F8 8F 95 4^C3 


SUM ： AB 95 5D C7 DF B6 60 FI 020A 

3080 38 CD 8C 361)2 9C 35 CD : 37 
3088 54 48 45 3E 00 D8 CD 9F : 63 
3090 38 7E 23 FE 0D C8 FE 21 : CB 
3W98 CA FD IF FE 23 CA 2B 38 : 34 
30A0 FE 41 CA C3 37 FE 4C CA : 17 
30A8 AC 34 FE 53 LA 39 35 FE : 67 
30B0 51 CA 15 3100 00 00 00 : 61 
30B8 00 118E 30 D5 FE 26 CA : 92 
30C0 F5 31 FE 42 CA 9A 31 FE : F9 
30C8 43 CA 64 33 FE 44 CA 54 : 04 
30DO 32 FE 45 CA A9 31 FE 46 : 5D 
30D8 CA F7 32 FE 48 CA 05 34 : 3C 
30EO FE 49 CA 19 32 FE 4D CA : 71 
30E8 C8 31 FE 4E CA E9 31 FE ： 27 
30F0 50 CA 10 32 FE 52 CA DD : 53 
30F8 31 FE 54 CA BC 32 FE 58 : 91 


SUM ： 0412 83 87 47 7F 16 20 AGFA 

3100 CA AF 31 FE 5A CA 94 32 : 92 
3108 FE 2B CA 7131 FE 2D CA ： 8A 
3110 82 31 C3 64 30 CD 28 31 : 30 
3118 C0 AF 32 7D IF CD 12 30 : 4C 
3120 CD 22 38 43 4D 54 00 C9 : D4 
3128 CD 4£ 30 7C FE 02 C0 3A : Cl 
3130 7D IF FE 03 C8 3E 03 32 : D8 
3138 7D IF CD 12 30 CD 22 38 : D2 
3140 5144 00 3E 01 B7 C9 CD : 21 
3148 2130 CD 22 38 0D 42 52 : 19 
3150 45 414B 0D 00 C3 64 36 : 35 
3158 CD 2130 C3 64 30 CD 22 : 64 
3160 38 4D 45 4D 4F 52 59 20 : 31 
3168 4F 56 45 52 0D 00 C3 64 : 70 
3170 3 込 CD 8C 36 D8 CD 4F 36 : E9 
3178 E5 2A D4 3619 EB El C3 : Cl 


32D0 

C8 

CD 

E6 

32 

2A 

D4 

36 

23 

04 

32D8 

22 

D4 

36 

2 A 

D6 

36 

CD 

B2 

El 

32E0 

36 

VL 

D6 

36 

IB 

E8 

CD 

5E 

8F 

32E8 

38 

CD 

CE 

35 

CD 

6B 

38 

CD 

45 

32F0 

28 

38 

64 

30 

C9 

00 

00 

7E 

3B 

32F8 

FE 

0D 

C8 

4F 

ED 

5B 

76 

IF 

FF 

3300 

IB 

13 

23 

7E 

12 

FE 

0D 

28 

14 

330B 

06 

B9 

20 

F5 

3E 

0D 

12 

E5 

16 

3310 

CD 

15 

33 

El 

C9 

2A 

D6 

36 

F5 

3318 

7E 

B7 

CB 

CD 

3D 

33 

D4 

E6 

F4 

3320 

32 

2A 

1)4 

36 

23 

22 

D4 

36 

B5 

3328 

2A 

D6 

36 

CD 

B2 

36 

22 

D6 

E3 

3330 

36 

18 

E5 

CD 

B2 

36 

OB 

78 

6B 

3338 

B1 

CO 

C3 

5B 

31 




BD 

SUM ： 

2D 

45 

DC 

8F 

A9 

AE 

48 

4A 96EC 

リスト 

1 

ンプリス 

卜 

31E8 

36 

E5 

2 A 

D4 

36 

CD 

CE 

38 : 

22 

31F0 

CD 

12 

30 

El 

C9 

E5 

2A 

DO : 

98 

31F8 

36 

22 

D6 

36 

7E 

B7 

28 

03 : 

: C4 

SUM: 

3A 

1)3 

9B 

90 

26 

EF 

5C 

0817CB 

3200 

32 

D8 

36 

36 

00 

22 

D2 

36 

At) 

3208 

21 

01 

00 

22 

D4 

36 

El 

C9 

F8 

3210 

CD 

8C 

36 

DA 

58 

31 

C3 

6F 

24 

3218 

36 

CD 

8C 

36 

D4 

6F 

36 

ED 

2B 

3220 

5B 

76 

IF 

CD 

24 

30 

1A 

FE 

29 

3228 

IB 

CA 

58 

31 

ED 

53 

CA 

36 

AE 

3230 

E5 

EB 

CD 

B2 

36 

22 

CC 

36 

A9 

3238 

ZA 

D6 

36 

22 

CK 

36 

CD 

E7 

10 

3210 

35 

2A 

D6 

3B 

CD 

B2 

36 

22 

42 

3248 

1)6 

36 

2A 

D4 

36 

23 

22 

D4 

59 

3250 

36 

El 

18 

CB 

CD 

8C 

36 

DA 

63 

3258 

58 

31 

CD 

BF 

36 

H5 

2A 

D6 

£0 

3260 

36 

22 

C6 

36 

CD 

B2 

36 

22 

2B 

3268 

C8 

36 

El 

3E 

OD 

BK 

CA 

i!3 

D5 

3270 

36 

23 

CD 

8C 

36 

DA 

58 

31 

4B 

3278 

CD 

4F 

3b 

13 

H5 

CD 

AO 

36 

ED 

SUM ： 

75 

6F 

01 

91 

10 

30 

1)9 

FE E596 

3280 

VL 

C8 

36 

HD 

5B 

C6 

36 

B7 

IB 

3288 

ED 

52 

CA 

58 

31 

DA 

58 

31 

F5 

32yo 

El 

C3 

23 

36 

E5 

ZA 

D6 

36 

18 

3298 

22 

C6 

36 

CD 

B2 

36 

22 

C8 

BD 

32A0 

36 

El 

CU 

ttC 

36 

DA 

23 

36 

D9 

32A8 

CD 

4F 

36 

K5 

ZA 

D4 

36 

19 

84 

32B0 

EB 

CD 

AO 

36 

22 

C8 

36 

CD 

7B 

32B8 

23 

36 

El 

C9 

CD 

9F 

38 

CD 

74 

32C0 

8C 

36 

1)4 

6F 

36 

H5 

CD 

CB 

B8 

32C8 

32 

El 

C9 

2A 

DB 

36 

7E 

B7 

47 

32D0 

C8 

CD 

E6 

32 

2A 

D4 

36 

23 

04 

32D8 

VL 

D4 

36 

2A 

D6 

36 

CD 

B2 

El 

32E0 

36 

22 

D6 

36 

18 

E8 

CD 

5E 

8F 

32E8 

38 

CD 

CE 

35 

CD 

6B 

38 

CD 

45 

32F0 

28 

38 

64 

30 

C9 

00 

00 

7E 

3B 

32F8 

FE 

OD 

C8 

4F 

ED 

5B 

76 

IF 

FF 

SUM ： 

5F 

C2 

66 

97 

19 

E8 

16 

EE DF3C 

3300 

IB 

13 

23 

7E 

12 

FE 

0D 

28 

14 

3308 

06 

B9 

20 

F5 

3E 

0D 

1Z 

E5 

16 

3310 

CD 

15 

33 

El 

C9 

2A 

D6 

36 

F5 

3318 

7E 

B7 

C8 

CD 

3D 

33 

D4 

E6 

F4 

3320 

32 

2A 

D4 

36 

23 

22 

D4 

36 

B5 

3328 

2A 

D6 

36 

CD 

B2 

36 

22 

D6 

E3 

3330 

36 

18 

E5 

CD 

B2 

36 

OB 

78 

6B 

3338 

B1 

C0 

C3 

58 

31 

2A 

D6 

36 

F3 

3340 

ED 

5B 

76 

IF 

22 

62 

33 

1A 

AE 

3348 

FE 

0D 

20 

02 

B7 

C9 

BE 

20 

8B 

3350 

04 

13 

23 

18 

F2 

3E 

OD 

BE 

4D 

3358 

20 

02 

37 

C9 

2A 

62 

33 

23 

04 

3360 

18 

DE 

m 

00 

7E 

FE 

0D 

CA 

49 

3368 

58 

31 

4F 

ED 

5B 

7b 

IF 

IB 

D0 

3370 

13 

23 

7E 

12 

FE 

0D 

CA 

58 

F3 

3378 

31 

B9 

20 

F4 

3E 

0D 

12 

E5 

40 

SUM ： 

72 

D8 

CD 

3E 

18 

79 

D9 

20 FB30 

3380 

ED 

5B 

76 

IF 

21 

27 

00 

19 

3E 

3388 

EB 

El 

13 

23 

7E 

12 

FE 

0D 

9D 

3390 

28 

06 

B9 

20 

F5 

3E 

0D 

12 

59 

3398 

E5 

•Ik 

76 

IF 

CD 

33 

33 

00 

D7 

33A0 

ED 

43 

C2 

36 

D5 

2A 

76 

IF 

BC 

33A8 

11 

28 

00 

19 

D1 

22 

CA 

36 

45 


33B0 CD 33 33 00 ED 43 C4 36 


5D 


ORG nn 
(START nn ) 

OFFSET nn 

DEFBn 

( DBn ) 

DEFWnn 

( DWn ) 

DEFM " str " 

(DM " str ") 

DEFSn 

( DSn ) 

EQU 

LD rpl , rp 2 
SUB HL . rp 
JR 

赚式 f ALL 
.RET 

IF 条件式 THEN ~ ELSE 〜 


オブジ i クトの先頭アド 
レスを指定 

nnn ずらした位置にオブ 
ジエクトを格納する 
I バイト定数を出力 

2バイト定数を出力 

文字列を出力 

n バイトのメモリを0で 
埋める 

ラベルの値を定義する 

16ビット転送 

キャリなし16ビット滅算 


条件分岐マクロ命令 


27O^OB84D032D0OD 
24300450 CD2 5 C37C 

DE2D6F30BB170C21 
C 4 1 C 34 C2E5350023 

19DF 6 8 634 D880D67 
34C13330OE532C34 

E 400224 EE6A2700A 
5 437029 F33C243DD 

A182ADDF222DE2A0 
D4122CC1BD 5 04123 

9FD6 810D8ADF9D1F 
04C 3030 712 E14C30 

CC0207DAE 0 7 240 7 D 
440D3403E3B7534C 

38OA0311EB6298AF 
E3223C 2331324 1D1 


D H1A723F16IFAD36B 
1 HOD9D 728246207 8 3 
3 

9 . 

〇 5 D138D 8588084 EBB 
0 3C315C 2410320144 

9 7F83A47CDE2D0DDD 
8 E15 1D014CF102CEE 

D D6A3 6E89041E34 6 1 
3 C7ci 33340 E3F0033 


A 8BD0^44H6 8D6A6 07 
1 38CWB5 3C3 5E3C30B 


5 6 l 

- 3 : 


r c B c 2 c 3 3 


8D6IU6AA6AA92A6D 
143 5 13 3..4 3UV-1OCM0E 


190C50FE5 

FCB29F55F 


1D226BC2 6 
EC2G35D23 

383B3D032 
3C3 5 2E32B 

172 DD 33 6 D 
CB6EC333C 

DEA 6 6 2046 
c 7 233 6 4 D3 

6 6 7E8ADA6 
332CC2C2D 

c 6 822592 A 
CD 3223132 

2 A 3 6 9 7 6 6 6 
2233 1E3E3 

B9DB6D4D4 

2C3C3CCCD 

808080808 
BCCDDGHFF 
333333333 
333 3 33333 


c B5455E4A 47905 
1 24EB 626502 EBl 


DD1 26664408 A3 
C EE2333D 9343 c 


*665 5 5 C 


-B .b 9 H o 


: D 3 ccln 


,J F 4 3 F 
c 1 F c 1 


9FF2382CC 
FI1BC23 6 1 


-3D3 33F1EED2F7 
- A c 1 c c 1 c F 3 E 21 H 


.JFB3F399, 

CIECIOCC,. 


176 Oh! MZ 1987.6. 


►いややられた！ 実は僕も本体を持っていないながらも， RAM ディスク，バッチ 
処理のプログラムを作っていたのだ。でも瀧山氏に先をこされてしまった。 「それなら X 6 
8000用 SWORD で反擊してやる！ j と心に餐うのであった 坂井瑞徳 （18) 山梨県 
































3580 11 38 4b 4B 21OD 00 
J588 58 312A 78IF 3E Ot3 
J590 EU 5B 76 IK CD 24 30 
J598 KE IB Lb EB CD 9F 38 
J5A0 8(' 36 DH CD 6F 36 Ho 
J5A8 U6 36 22 CE 36 22 C6 
J5B0 CD B2 36 22 C8 36 CD 
J5B8 36 El 7H KE 2Q 20 01 
J5C0 Ti CA 36 LD 36 22 
J5(.8 36 CD t? 35 IH BC H5 
J51J0 \2 30 2A 1)4 36 CD C.E 
J5D8 CD 42 30 ED 5B D6 36 
J5H0 3^ 30 CD 12 30 HI C9 
35K8 2A CC 3b ED 5B CA 36 
35FO B7 KD 52 E5 HB 2A 1)2 
35KH E519 UA 5E 31 ED 5B 


TL ：!8 
15 5 a 

01) 00 
IF 7E 


30 CD 2\ ： J0 CD 
50 19 IK 51 
45 52 52 4F 5Z 
C3 9A IK C3 94 
21) CO 'A'i IH F9 
C8 FE 20 C8 FE 
3B C9 CD A6 38 
F9 7K FH 2D C8 
KE 2A C8 FE 2F 
OD L8 23IB F9 
00 11 EB 03 CD 
64 00 CD KD 38 
CD ED 381101 
38 Cl D1 C9 3E 
ED 52 30 FA 19 
B9 CA 42 30 OC 


3D80 

3D88 

3090 

3D98 

3DA0 

3DA8 

3DB0 

3DB8 

3DC0 


30 

CD 

IF 

GB 

3B 

52 


DB 

91 

•IF 

•>2 

IB 

4F 

44 

1C 

00 

2 A 

8G 

19 

2B 

00 

CD 

2\ 

42 

DA 

4C 

9D 

67 

6F 

UB 

22 

F3 

Cl 

El 

1C 

EA 

21 

FR 

H4 

36 

22 

05 

3iJ 

D8 

C2 

3A 

U9 

14 


38HU 

3UBB 

3890 

3898 

3HA0 

38A8 

38B0 

3Uti8 

3810 

38C8 

38D0 

38D8 

38E0 

38E8 

38F0 

38K8 


2A E9 4C 23 CD 8B : F8 
C9 D5 EB B7 ED 52 : 9D 
1180 00 B7 ED 52 : E9 
0A E51180 FF B7 : 4F 
El D1 C9 3F D1 C9 : 93 
18 39 CD 06 49 ED : 40 
4C ED 53 E7 4C C9 : C4 
49 ED 53 F3 4C C9 : 64 
38 CD 48 47 CD 9F : 6C 


C8 7E 23 CD 4B 30 
30 10 F0 C9 F5 CD 
20 20 20 20 5A 38 
4153 53 45 4D 42 
52 20 20 42 59 20 
20 26 20 4D 2E 55 
20 20 20 20 20 20 
20 20 20 20 50 41 
00 E5 2A El4C CD 
2A El4C 23 22 El 
CD 22 38 OD OD 00 
CD 22 38 0D 0D 0D 
AF 18 A9 E5 216F 
7E El C3 92 47 \\ 
CD D0 39 C3 5147 
3811 D3 4B C3 C9 


Sl ； M ： 83 85 A3 IB A1 JB D7 


3D00 

3D08 

3D10 

3018 

3D20 

3D28 

3D30 

3D38 

3D40 

3D48 

3D50 

3058 

3D60 

3D68 

3D70 

3D78 


3C00 
3C0H 
3C10 
3C18 
3C20 
3^28 
3C30 
3C38 
3C40 
3C48 
3C50 
3C58 
3C60 
3C68 
3C70 
3C7 8 


SUM ： CE D2 7A 

3A80 3A CD 12 
3A88 38 B7 20 
3A90 6B 38 C3 
3A98 38 23 FE 
3AA0 38 4F 23 
3AA8 69 CD 48 
3AB0 30 El44 
3AB8 FE 0D 28 
3AC0 FI23 23 
3AC8 C9 EB CD 
3AD0 30 C9 CD 
3AD8 FE 2F 28 
3AE0 131A FE 
3AE8 DC 4C CD 
3AF0 38 32 D6 
3AF8 50 4153 


SUM: 74 CB B3 E3 5B A2 

3A0O D8 22 6E IF 1A FE 
3A0815 FE 20 20 0D 13 
3A10 30 D8 22 F3 4C 1A 
3A18 28 04 FE 3A C0 13 
3A20 CD IB 30 CD 22 38 
3A28 49 54 49 4E 47 20 
3A30 18 30 CD 0C 30 DA 
3A38 2A F3 4C 22 70 IF 
3A40 30 DA 50 3A CD 22 
3A48 4F 4B 21 0D 00 C3 
3A50 CD 22 38 OD 45 52 
3A58 0D 00 CD 2130 C3 
3A60 2A EB 4C CD 5E 38 
3A68 3A 0614 CD 25 38 
3A70 3A 06 28 CD 25 38 
3A78 3A 06 3C CD 25 38 


SUM ： DE A5 05 03 3D E8 BA 9E 

3980 42 45 4C 20 45 52 52 OD 
3988 4C 4142 45 4C 20 20 20 
3990 20 45 52 52 0D 32 20 4C 
3998 4142 45 4C 20 20 45 52 
39A0 52 0D 53 59 4E 54 4158 
39A8 20 2Q 20 45 52 52 OD 52 
39B0 45 4C 4154 49 56 45 20 
39B8 45 52 52 0D 53 54 4143 
39C0 4B 20 20 20 20 45 52 52 
39C8 0D 06 00 CD DO 39 D5 C9 
39D0 E5 60 69 2919 5E 23 56 
39D8 El C9 CD 45 30 D8 22 70 
39E0 IF 22 F3 4C 1A FE OD C8 
39E813 CD 45 30 08 ED 4B 70 
39F0 IF B7 ED 42 23 22 72IF 
39F81A FE 0D C813 CD 45 30 


87 
31 
B7 
39 
8F. 
HB 
98 
AB 
2(、 
A1 
FC 
H2 
1)1 
F9 
10 
FB 


SUM ： 02 FC 07 84 50 

3800 45 CA 5130 FE 
•1808 IF FE 4F CA 60 
3810 CA DA 39 FE 51 
3818 C9 CD 28 31 C0 
3820 1A 31 C3 E2IF 
3828 C3 C7IF 3A DE 
3830 15 3E 0132 DE 
3838 38 50 52 49 4E 
3840 20 4F 4£ 0D 00 


SUM ： 29 A9 DB CE 8D 2C 00 17 9EF8 


SUM ： A3 85 4E F2 A8 91 F0 

3700 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 
3708 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 
3710 2D 2D 2D 2D 2D 2D 0D 
3718 20 20 2C 20 20 20 20 
37*20 20 20 20 20 5A 38 30 
3728 4153 53 45 4D 42 4C 
3730 52 0D 0D 20 43 4F 50 
3738 52 49 47 48 54 20 28 
3740 29 20 3139 38 34 2F 
3748 39 38 35 20 42 59 20 
3750 5A 20 26 20 4D 2E 55 
3758 OD 0D 2D 2D 2D 2D 2D 
3760 2D 2D 2D 20 2D 20 2D 
3768 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 
3770 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 
3778 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 


SUM ： UB BU 69 

36UU 4C KB 19 DA 5E 

3608 D2 36 El E5 EU 

3610 B7 HD 42 44 4D 

3618 H8 Cl K1 tD 5B 

3H*^0 BO VA l；y K5 2A 

5b Hi : iii B7 HD 

3630 D2 36 E5 B7 ED 

363B 36 El ED 5B C8 

36.10 52 44 4D 03 ED 

3648 2A C8 :} 6 ED B0 

3650 00 ()0 CD 8C 36 

3658 EB 29 E5 29 29 

3660 00 5F 19 EB El 

3668 7A B3 CO11 01 
3670 4F 36 E5 ED 53 
3678 AO 36 22 D6 36 


SUM: BA 73 016B 64 6D E2 98 B677 


SUM ： E7 5C D4 04IB 50 D5 49 


SUM ： FC 613C 95 5F EH 1A 69 


3B00 

^B08 

3B10 

3B18 

3B20 

3B^8 

3B30 

3B ： J8 

3B40 

3B48 

3B50 

3B58 

3B60 

3B68 

3B70 

3B78 


SUM : 

3B80 

3B88 

3B90 

3B98 

3BA0 

3BA8 

3BB0 

3BB8 

3UC0 

3BC8 

3BD0 

3BD8 

3BE0 

3BE8 

3BF0 

3BF8 


SUM: 43 C8 A3 C6 A4 9C 02 FF 2685 


SUM ： B6 HE DD 04 4D tiF 29 FA 7239 

3900 C315 30 3E ZH 1» 06 3E : CB 
3908 2C 18 U2 31£ 28 BE 20 08 : 92 
3910 23 C9 3E OL l13E 0211 : 8D 
3918 3E 03113H 0411 3E 05 : E8 
3920 32 D8 4C CD B3 38 C3 137 : 8B 
3928 3B 3A 1)8 4C B7 C8 3D 20 : 75 
3930 0311 7B 39 3D 20 0311 : 39 
3938 88 39 3D 20 0311 A2 39 : OD 
3940 3D 20 0311 AF 39 3D 20 : B6 
3948 0311 BC 3918 031195 : CA 
3950 39 CD 34 30 CD 42 30 3A : E3 
3958 DC 4C B7 28 03 CD 12 30 : 19 
3960 CD 2130 E5 D5 2A D4 36 : 0C 
3968 CD CE 38 CD 42 30 ED 5B : 5A 
3970 D6 36 CD 34 30 CD 12 30 : 4C 
3978 D1 El C9 4£ 4F 20 4C 41 : C5 


^848 Ufc ； 
3850 50 
3858 It 
3860 41 
386» L 3 
3870 G7 
3B7H AF 


LU bB 
5Z 4K 
Iti OD 
li7 IB 3E 
09IF 3A 
3A l)F 4C 
yi UF 4C 


UJ 

r»4 4 5 52 
UO C9 3A 
0132 DF 
7C IF B7 
B7 C4 7F 
C3 DG IF 



LI 

20 

44 

DE 

C9 

4C 

G7 

20 

67 

38 

9E 

CD 

91 


SUM ： 70 40 03 02 26 5B 9D 1A AB73 

3680 2A D4 36 B7 ED 52 22 D4 : 20 
3688 36 EB El C9 7E D6 30 D8 : 27 
3690 FE 0A 3F C9 E511 FF FF : 04 
3698 CD A0 36 22 D2 36 El C9 : 77 
36A0 2A DO 36 AF BE 28 09IB : E9 
36A8 7A B3 C8 CD B2 36 20 F7 : Cl 
36B0 3? C9 01 00 0G 7E B7 C8 : FE 
36B8 7E 23 03 FE 0D 20 F9 7E : 46 
36C0 B7 G9 00 00 00 00 84 61 : 65 
36C8 93 61 03131113 98 61 : 27 
36D0 00 4E 00 4E 0100 00 4E : EB 
361)8 93 21 00 00 ED 4B 6A IF : 75 
3b£0 B7 ED 42 22 E3 4C CD F5 : F9 
36E8 31 CD 2130 CD 22 38 0C : 82 
36F0 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D : 68 
36F8 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D : 68 


► 5 月号の特集，极萵でしたよ。記事にあったように，ポヶコンで空き時間にプログラム 
を人力し， ハ。ソコンへ転送するようにすれば…… 。 ポケコン H いに行こう っ と！ 

入江 WM (16) 福岡 iU 


ェデイタアセンブラ ZEDA -3 177 


E4 

CA 

6C 

0B 

DE 

DF 

0E 

51 

95 

83 

6E 

08 

F2 

5F 

65 

5F 


CC3D 

: 55 
: B6 
: 61 
: 24 
: 8B 
: 6] 

: 2E 
: 95 
: CD 
: C5 
: 36 
: 1 A 
: 69 
: 87 
: E8 
:09 


〇 5 8DBO 57 5 5 900498 
K013i5rFLA 7 6 04 F9 


3 7 A D A 6 3 3 c D 8 D 5 5 6 3 
cn/lc23 2 2tc3CED3E 


- Loo 
FCV-2 7CJOC323 

KA8E95D10F76 

73CFCDK10FBC 


2 D 2 8 3 o c 0 0^ c c 2 D 0 F 5 
ICO 3424334424 UAE 

DBE 20432 F076DA83 
C3F 221 F1AEE3E2C2 

04CD4-EBUH224DC7B 

343c r J45c33V^DC4B3 

5DC835DOBCC2C9E5 
ic 4 3 4 -1E3.b4424F7A 

D8 6E5 0C83993B2 6D 
C3D 5 4244 CDH2E23C 

ltADA5 9D022CAC6c 

3 5 3C^-4KC332424D4 


2D09EDE88EK10D7 4 
ioo^cfoficfoioebo 


51582396 F 
EEG35CE09 

9DD1D33DD 

337EE25CC 


12805 A 00581909 AF 
E 432452243 EC0049 

2D20CFE07EC1DAAD 
5C 2344224 C4F04EC 


DCEADA3D88AACDC9 
C47CE02E 213 E4E4E 

9] 92983 B933A62BA 
0F 3232046223 D2D2 

0A5E5 89D0383A8AC 
221F133E 60323334 

7 929 A65C 51983993 
B3D3CA14EE 9329 CF 

CEA5ADA188D98D1B 
44413 CCF33C93CE4 

6 4EAECBA69DD93DD 
DD2CF432A90C904E 

A8D49D81DDECD048 

34C23EEFCC34C24C 

CCEE5BD8C809C7C7 

4A7F14C140FE4B4B 


5C 
B 9 


Dec 053878 AC2986 
c 9961213414393 € 

D0DD7D80FD9BFD21 

C3CC4C33CCEDAC2F 

02588 AC58B 821 FD0 
E 1 EF 33913 ED3OAC0 


6 

E 

9 

6 

B 

普 . 

E 09FDD0D5D 651 FBC3 
5 3OC0C340C 0402745 


c 9G4B6 8 A 147 7 6D5B2 
3 ECBE4A22B8C56DD4 


617104 FC4 
724 BDE957 


7CB5F0A777DC92F9 
2E 88246442599894 


F 5182 C8C3DB7A3AE 
100353140 E 53194 F 

D0E25DFEEFD2BAEC 

72F24C1DF1EEECF2 

22DD60D2FD0D81A8 
307 C50F 3173 c 3432 

1EF002ACD220FE93 
0F1325C 473139 FC2 

ECD 2320 DA1D4D8AE 
3771553 D30C2CCCF 

002DF5F28EFDBDFA 
033c 443333 1CE033 

DE3FD0OFB5CFDEE2 
040122 CA6061EFFD 

DDE03E01DBB683DA 
0C 33523 EC 277114 c 

0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
7777777777777777 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 


5 88802 C79F0E 88888 
5 662064 C07DB 26666 


4 9A8 342 71 A0DD9510 
h F 0495.6D028B 46985 
F 

ti . 

8 36DDDA2D615 6ADDB 
3 5 3tKE2DE31ElEccl 

DH16 6B 2769198961 
:: :1 l : ! — eel1 i c 3 0 


E D H 16 6 B 2 7 
1 E c E 3 3 E 2 B 


98J0F8DA7 9 A5F091 
ZD,bD7E89 2 0D5A6DF 


6 

4 

5 
9 


JE3C3 6C3FCF 


AAA9K8 7 8E17F3DE9 
332E73F3F146C2FC 


^CC79F3BD3FC2 


c 7 231 CEC4- 

8 4CC41BBC3A09V-BE8 

9 CCCDE3342C0BD2FC 


-4FFFO30C4FC2 


^CC72FD3C7 2F 


3F31B522FA74CCB3 
744CCC3F1 422887 B 

D4 5E6C81E8CC726D 
CO2C343EC2C3B40E 

98DD6C51DD7DCD47 

02CCDD2DCCB34COB 

C7C6BAD 082 CA 3985 
4B1353C3CF45F02E 

7C64DB6218OCB077 

E4ODE021E1EC43B0 

2 AC 2 AO 06 D 26 A c D 8 c 6 
c 2D 02320 C5333E440 

0 BA 8520 5 0 D27ECDC2 
4 E31D4203E13F4CD0 

F 9CF5DE047DFD02A8 
8 03OECF23BCC3E431 

c CE688A7D5C8E2D03 
E 4C 0331 BCE 3303 E30 

•• 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 

u cccccccccccccccc 

s 3333333333333333 


THE SSTSEL 






































01 FD 
CD 92 
3E DD 
47 3E 
1111 
4E 47 
18 02 
2A CD 
4B 18 
11 ED 
23 CD 
FD E5 
C3 51 
4711 
54 48 
FI C3 


4100 
4108 
4 110 
4118 
4120 
4128 
<1130 
4138 
4140 
4i48 
4150 
4158 
4 160 
4168 
4170 
4178 


4580 08 01 FD D518 
4588 E5 78 CD 92 47 
4590 47 3E El C3 92 
459818 02 3E FD CD 
45A0 21113E 0111 
45A8 3E 31 CD 92 47 
45B0 3E 3A 18 OB 3E 
45B8 3E FD CD 92 47 
45C0 92 47181211 
45C8 0A 11 ED 5B 18 
45D0 7B 18 00 CD 51 
45D8 4E 47 C3 03 39 
45E0 CD 514711 DD 
45E8 4711 DD E5 CD 
45F0 FD El C3 5147 
45F8 4146 0D 38 05 


39 CD Bb -16 06 

47 CD 2C 48 30 08 

(D 9Z 47 C3 4E 17 

39 06 C4 CD 57 47 

47 CD 54 4H 4146 

46 27 0D 3B 05 3E 

47 CD 54 18 4*1 

48 4C 0D 38 05 3E 

92 4 7 CD 54 AH ^18 

4415 0D 38 05 3E 
92 \1 CD 54 48 28 
29 2C 00 DA 18 39 
CD 54 48 49 58 OD 
46 CD 54 4B 49 59 
7A 46 CD 54 48 4H 
D2 7F 46 C318 39 


SUM ： C5 34 23 36 70 B138 28 


SUM: DE 6A 07 85 BI)17 OH 67 


DB09 

: F4 
: DB 
: ID 
: 39 
: E2 
: 6D 
: D0 
:16 
: 64 
: 7E 
: E8 
: 87 
: 48 
: 90 
: A2 
: C 3 


SUM ： 04 85 


4400 1)0 39 
440818 39 
44 10 7A 46 
-1418 18 39 
18 39 
4428 7E FE 
4430 4711 
4438 45 72 
4-H0 39 DD 
4448 39 1B 
4450 3918 
4458 45 7E 
4460 DD 47 
4468 7C 45 
4470 E9 45 
447818 39 


34 

ED 

G9 

42 

48 

62 

51 

8D 

38 

89 

18 

23 

00 

99 

50 

04 


3F80 

3F88 

3F90 

3F98 

3FA0 

3FA8 

3FB0 

3FB8 

3FC0 

3FC8 

3FD0 

3FD8 

3FE0 

3FE8 

3FF0 

3FF8 


SUM ： DE 72 9513 44 F8 BF F5 424 B 


SUM ： E6 40 K8 FE 60 4D A6 OF 0471 

4480 18 39 L8 3918 3918 39 : 44 
4488 9A 45 06 70 CD DD 47 DA : 20 
4490 AD 46 79 FE 0E D218 39 : 9B 
4498 FE 0C CA 18 39 C3 99 46 : C7 
44A0 CD 54 48 49 0D 38 0611 : OE 
44A8 ED 57 C3 5147 CD 54 48 : 08 
44B0 52 0D 38 0611 ED 5F C3 : BO 
44B8 5147 CD 54 48 28 42 43 : AE 
44C0 29 0D 38 05 3E 0A C3 92 : 10 
44C8 47 CD 54 48 28 44 45 29 : 8A 
44D0 0D 38 05 3E 1A C3 92 47 : 3E 
4408 06 78 CD DD 47 D2 99 46 : 20 
44E0 7E FE 28 C2 AD 46 C3 B0 : CC 
44E8 45 3E DD 18 02 3E FD CD : 82 
44F0 92 47 CD DD 47 38IB 79 : 96 
44F8 FE 0C CA 18 39 FE 0E D2 : 03 


SUM ： 90 E8 6B EA CF 62 27 01 BD10 

4500 18 39 D6 06 DA 18 39 C6 : IE 
4508 70 CD 92 47 3A D7 4C C3 : 36 
4510 92 47 3E 36 CD 92 47 3A : 2D 
4518 D7 4C CD 92 47 C3 48 47 : IB 
4520 1142 4B C3 51471144 : 4E 
4528 4D C3 51471150 59 C3 : 25 
4530 51471154 5D C3 5147 : B5 
45381160 69 C3 51471162 : A8 
4540 6B C3 5147 01 Cl DD 18 : 7D 
454817 01 D1 DD 1812 01 El : D2 
4550 DD 18 0D 01 Cl FD 18 08 : El 
4558 01 D1 FD 18 03 01 El FD : C9 
4560 78 CD 92 47 3E E5 CD 92 : A0 
4568 47 79 C3 92 47 01 DD C5 : FF 
4570 1817 01 DD D51812 01 : 0D 
4578 DD E518 0D 01 FD C518 : C2 


434» 8316 86 46 89 46 8C 


4 350 

8F 

46 

92 

46 

8A 

44 

AO 

44 

51 

4358 

Ey 

•14 

KU 

44 

18 

39 

7E 

FE 


4360 

28 

CA 

C4 

•15 

CD 

DD 

47 

11 

FD 

1368 

6D 

4 3 

C3 

C.9 

39 

18 

39 

20 

E6 

4 370 

A5 

Zb 

‘15 

)H 

39 

44 

45 

53 

DD 

4378 

45 

JH 

39 

18 

39 

18 

39 

1» 

50 

SUM : 

E5 

OC 

C：4 

EB 

AB 

66 

5 八 

HF 9f BC 

4380 

39 

J8 

39 

18 

39 

18 

39 

IB 

\A 

•1388 

39 

18 

39 

18 

39 

A 2 

45 

7K 

•10 

4390 

FK 

2H 

LA 

C9 

4 5 

CD 

DD 

47 

EF 

•1398 

11 

9E 

43 

C3 

C9 

39 

2( 

45 

2H 

•KUO 

18 

39 

32 

45 

18 

39 

•iy 

45 


13A8 

58 

4 5 

IH 

39 

18 

39 

18 

39 

90 

4 3 BO 

18 

3y 

18 

39 

1« 

39 

18 

39 

l-t 

43BH 

1H 


18 

39 

1H 

39 

A 5 

45 

Dl> 

4 3CO 

7K 

FK 

28 

CA 

BI) 

45 

CD 

DO 

IA 

•13C.H 

47 

11 

(F 

43 

C3 

f 9 

39 

： J8 

67 

4300 

45 

: JH 

15 

18 

39 

IB 

39 

4F. 

UH 

43D8 

45 

51) 

•15 

18 

39 

18 

39 

18 

Al 

43H0 

39 

18 

an 

IB 

39 

18 

39 

18 

•U 

4 3E8 

39 

1U 

39 

IK 

39 

18 

39 

9K 

CB 

43F0 

45 

7E 

FE 

Zti 

CA 

CE 

45 

CD 

93 

43FH 

DD 

47 

11 

06 

44 

06 

GO 

CD 

5il 


SUM ： 82 0E DD 9E 7E 8C 1C AC 5F6F 


4180 

CD 

B6 

46 

7E 

FE 

30 

20 

04 

99 

4188 

3E 

46 

18 

0F 

FE 

31 

20 

04 

FE 

4190 

3E 

56 

]8 

07 

FE 

32 

C2 

18 

BD 

4198 

39 

3E 

5E 

23 

C3 

92 

47 

06 

9A 

41A0 

05 

18 

02 

06 

04 

CD 

OD 

47 

1A 

41A8 

D2 

IF 

40 

C3 

18 

39 

06 

03 

4E 

4 IB0 

CD 

DD 

47 

79 

FE 

0E 

D2 

IB 

60 

41B8 

39 

FE 

0C 

CA 

18 

39 

CD 

54 

7F 

41C0 

48 

2C 

Id 8 

00 

DA 

18 

39 

CD 

94 

41C8 

54 

48 

43 

29 

0D 

38 

08 

CD 

22 

41D0 

B6 

46 

06 

40 

C3 

5E 

47 

3E 

E8 

4 1D8 

DB 

CD 

92 

47 

CD 

48 

47 

C3 

AO 

41E0 

03 

39 

CD 

0B 

39 

CD 

54 

48 

B6 

41E8 

43 

29 

2C 

00 

38 

19 

CD 

DD 

93 

41F0 

47 

79 

DA 

18 

39 

FE 

0C 

CA 

BF 

41F8 

18 

39 

FE 

0E 

D2 

18 

39 

CD 

4D 

SUM ： 

31 

3D 

3D 

A4 

E2 

64 

00 

33 4C88 

4200 

B6 

46 

06 

41 

C3 

5H 

47 

3H 

E9 

4208 

D3 

CD 

92 

47 

CD 

48 

47 

CD 

A2 

4210 

54 

48 

29 

2C 

41 

0D 

DO 

C3 

D2 

4218 

IB 

39 

06 

E9 

CD 

54 

4B 

28 

D1 

4220 

48 

4C 

29 

0D 

D2 

7F 

46. 

CD 

2E 

4228 

54 

48 

28 

49 

58 

29 

OD 

D2 

6D 

4230 

76 

46 

CI) 

54 

<18 

28 

49 

59 

EF 

4238 

29 

0D 

D2 

7A 

46 

CD 

2C 

48 

09 

4240 

38 

0B 

CD 

07 

39 

06 

C2 

CD 

E5 

4248 

57 

47 

C3 

4E 

47 

3E 

C3 

CD 

C4 

4250 

92 

47 

C3 

4E 

47 

CD 

9F 

38 

D5 

4258 

18 

08 

CD 

2C 

48 

38 

14 

CD 

7A 

4260 

07 

39 

79 

FE 

04 

D2 

18 

39 

DE 

4268 

06 

20 

CD 

57 

47 

18 

09 

3E 

FO 

4270 

10 

18 

02 

3E 

18 

CD 

92 

47 

26 

4278 

CD 

06 

49 

3A 

D6 

4C 

FE 

01 

77 

SUM: 

53 

93 

68 

5D 

9E 

F0 

57 

94 3A40 

4280 

C2 

92 

47 

CD 

81 

3D 

D2 

92 

8A 

4288 

47 

C3 

IB 

39 

CD 

DD 

47 

D2 

21 

4290 

33 

43 

CD 

54 

‘18 

49 

2C 

41 

95 

4298 

0D 

38 

06 

11 

ED 

47 

C3 

51 

A4 

42A0 

47 

CD 

54 

48 

52 

2C 

41 

OD 

7C 

4 2A8 

38 

06 

11 

ED 

4F 

C3 

51 

47 

E6 

42B0 

CD 

54 

48 

28 

42 

43 

29 

2C 

6B 

42B8 

41 

0D 

38 

05 

3E 

02 

C3 

92 

20 

42C0 

47 

CD 

54 

‘18 

28 

44 

45 

29 

8A 

42C8 

2C 

41 

OD 

38 

05 

3E 

12 

C3 

CA 

42D0 

92 

4 7 

CD 

0B 

39 

CD 

06 

49 

06 

42D8 

CD 

03 

39 

CD 

C7 

39 

D5 

CD 

B8 

42E0 

DD 

47 

11 

E8 

42 

C3 

C9 

39 

24 

42E8 

15 

43 

1A 

43 

0A 

43 

IF 

43 

64 

42F0 

24 

43 

29 

43 

18 

39 

18 

39 

75 

42F8 

18 

39 

18 

39 

18 

39 

18 

39 

44 

SUM ： 

D6 

62 

ED 

CC 

8D 

DE 

D0 

F8 08FE 

4300 

18 

39 

0E 

43 

18 

39 

18 

39 

44 

4308 

18 

39 

3E 

22 

18 

02 

3E 

32 

3B 

4310 

CD 

92 

47 

18 

1A 

11 

ED 

43 

19 

4318 

18 

12 

11 

ED 

53 

18 

OD 

11 

Bl 

4320 

ED 

73 

18 

0B 

11 

DD 

22 

18 

A8 

4328 

03 

11 

FD 

22 

CD 

51 

47 

D1 

69 

4330 

C3 

51 

47 

CD 

07 

39 

11 

3C 

B5 

4338 

43 

C3 

C9 

39 

5E 

43 

8F 

43 

7B 

4340 

C0 

43 

FI 

43 

28 

44 

59 

44 

40 


4080 07 
4088 FE 
4090 FE 
4 098 L>b 
4 0A0 0<> 
10A8 79 

40BB 47 
40C0 id2 
4008 OE 
40D0 C9 
4008 FE 
•10EO 19 
40HB 47 
4OF0 DA 
10F8 07 


39 7H FE 
02 28 OB 
05 28 21 
47 79 FE 
09 bA 
FE 02 CA 
0ii 0K 02 
18 DF CL) 
CA 1H 39 
4)2 31 *： Fl» 
CD DD 47 
0L» CA CM 
L318 39 
DA f3 *16 
46 3E B7 
39 CD DD 


idl) CA DB 
FE 04 ^8 
C318 39 
04 U218 
41 LD DO 
18 39 FF, 
3E DD LD 
DD 47 79 
FE 05 20 
CD 92 47 
CD 07 39 
46 

Oti yo CD 
79 FE 02 
CD 92 47 
^7 79 FE 


16 

81* 

15 

72 

CI) 

33 

39 

CZ 

47 

74 

04 

96 

92 

AC 

Ft 

A6 

0^ 

•12 

18 

09 

79 

40 

Z8 

07 

DD 

6D 

ca 

95 

or ； 

8H 

04 

AC 


SUM ： BA AB 2D FB AB 25 8B 313 


27 

60 

B4 

DO 

1C 

ED 

19 

AA 

50 

85 

58 

8E 

EA 

45 

06 

7F 


SUM ： L'7 4D 3C 

CD B2 47 7H 
3E08 27 20 04 CD 
3E10 Z2 20 01 CD 
3E1B HZ 47 '^318 
3EZ0 3» C8 ZB 7E 
3EZ8 7A B3 C8 AF 
3E30 7A B3 20 F7 
3K38 I£5 2A ED 4C 
3E10 38 2B 7B CD 
3E48 C D 36 3F CD 
3E50 00 CD BE 47 
3E58 DO 39 Cl D5 
3K60 ‘1C UD 5*1 48 
3E68 50 0D 4A 52 
3E70 OD 00 7K 3E 
3E78 55 A2 3A 46 


SUM ： 8C 34 OJ 74 

3E80 11 0G C2 CD 
3E8817 C3 4E 47 
3E90 C2IE 39 3E 
3E98 79 HE 0i 4F 
3EA0 06 Ci) 57 
3EA8 E9 4C 2A F9 
3EBV) 23 22 F9 4C 
3ER8 3E 02 32 D9 
3EC0 57 47 CD A5 
3EC8 3A D9 4C B7 
3EDU D7 3H AF 32 
3ED8 2A F9 4C 2B 
3HEU F9 4C 3A D9 
3EE8112A E9 4C 
3EF« 3D 2A F3 4C 
3EF8 El C9 2A F3 


► 4 月に無導 t 现役で大学に入学し， XlturbolII を苡った。本当は XlturboZ がほしかったん 
だけど索人の佚には m で十分なようだ。今は HAPPY な日々が統いています。これからバ 
リバリ Xlturbo を使っていこうと思います。 吉田映二 （18) 茨城斟 


SUM ： BD 7A 42 83 3D E5 2D FB 4ADC 

4000 CD F6 47 DA 18 39 CD 03 : 05 
4008 39 CD IF 40 79 FE 0D 20 : 09 
4010 06 CD 89 3F D0 18 A6 FE : 27 
4018 06 D2 89 3F C3 9C 3F 79 : B7 
4020 FE 06 38 0B FE 0E 28ID : 98 
4028 FE 0F 28ID C3 5E 47 78 : 32 
4030 05 FE 05 20 02 06 OB 79 : B4 
4038 FE 04 CA 86 47 FE 05 CA : 66 
4040 8A 47 C3 6A 47 3E DD 18 : 78 
4048 02 3E FD CD 92 47 78 C6 : 21 
4050 30 CD 92 47 3A D7 4C C3 : F6 
4058 92 47 CD DD 47 CD 07 39 : D7 
4060 79 FE 0D CA BE 46 06 4A : A2 
4068 FE 02 C218 39 CD B6 46 : DC 
4070 CD DD 47 79 FE 04 D218 : 56 
4078 39 C3 6A 47 CD DD 47 CD : 6B 


SUM ： DC B2 46 63 4A 7.8 BB Cl 9E12 


178 Oh! MZ 1987.6. 


SUM ： 9D 25 CO 33 37 9160 A5 AE79 

3F0O E9 4C 79 CD A7 47 23 78 : 04 
3F08 CD A7 47 El C9 3E 18 CD ： 88 
3F10 92 47 CD 92 47 3A D9 4C : DE 
3F18 B7 CA IE 39 CD D7 3E E5 : 9F 
3F20 ED 5B E9 4C IB 2A F9 4C : 07 
3F28 73 23 72 23 22 F9 4C El : 73 
3F30 3E 0132 D9 4C C9 CD 9F : CB 
3F38 38 CD 2C 48 D0 CD C8 47 : 25 
3F40 38 05 3E 07 A14F C9 CD : 08 
3F48 54 48 44 45 43 28 00 06 : 96 
3F5C 05 D2 00 40 CD 54 48 49 : C9 
3F58 4E 43 28 00 06 04 D2 00 : 95 
3F60 40 CD F6 47 DA 18 39 7E : F3 
3F68 FE 3C 28 09 FE 3E 28 05 : D4 
3F70 FE 3D C2 18 39 79 FE OD : D2 
3F78 CA B3 3F FE 06 38ID 06 : IB 


3DC8 FH ZC 28 
3D1JO ZJ 18 ED CD 
3DD8 47 CD 9F 38 
3DE0 Ffe : <A CO 23 
3DE8 38 IE FH 0D 
3DF0 27 2H On FK 
3DF8 Z3 7£ FE OD 


v)3 

FE 

3A 

CO 

85 

yh 

JH 

Uj 

•It 

H7 

FE 

2C 

28 

03 

40 

18 

ED 

CU 

•JF 

K( 

CA 

18 

39 

KE 

UA 

Tl 

C2 


39 

87 

(A 

18 

： J9 


F.A 


3972E3DED 57111 DE 
07493 CD3E041E5C3 


30AD 7 E13C3C 30362 D 
I6C0J-4C2C2C5E7DO 

V-3ED3C8 5BCB3 6 2DC 
UC3CC204E4E 50004 


5 

A 

F 

EA 

4 


8 6 888 D 99 9 9959888 
1711 Ac 333334 clll 

99999 5 9888883 5 99 
c 33334 CJI11BC433 


y 6 999 a — 7 88888599 
K4333C4 711126433 

OF 888875 5 99 E 1188 
0711] 234433 F1811 


FD08DC5F9EDF97E9 
1031 C103C 3333 C0C 

D0D25C893DD48D63 

C33DO13CCO0F1C40 

5E 8304 F1FCCFF 9 7 E 
0340213133333 CC0 

6C4E7497AED8E0D6 

035FB184D3OEE0C4 

08D91DD21DEFFE97 
44CCBDC 9103330 CC 

F 40188238 ED 8 A 61 D 
15D071FC433EF40C 

DD0E17875CD0F7E9 
CC 00141 B 83003 C0C 

40ED91DED9DD4D62 
04003533 C330FC40 


V -O930E 5 936108 F122 
c F 309862 5 v^n.b3DF53 
6 

7 KED6 9B999BDCA4E4 
D FFCA4149C 0044 5 3 r 

D 0088D6 7 6D15tlD51.b 
A CCCC040CKC 34048 0 

H DEK3D2DA88Z3E2E9 
B 0332 C9r 7 33744533 

E D n 6 9 . 

3 F11KCCC299, 


c 15 F 1 EC 7 CA 49 BC 3 A 4 
E ABA0BA02EOC9CE 7 6 


3 

4 

E 892453363 ECBEDD9 
B 3D3OE7C0C142FEC1 

G FA1E7C1CEA96C7 9C 
B 930F44E43CD54B14 






































0D CA 18 39 5F 
0D C8 FE 27 20 
FE 22 20 02 23 
2318 EB D6 30 
38 07 FE 11 D8 
10 3F C9 D6 30 
3F C9 45 58 58 
46 0D 43 43 46 
41 0D 52 52 41 
43 41 0D 52 52 

43 50 4C 0D 4E 

44 4141 0D 48 
0D 44 49 0D 45 
43 46 0D 00 D9 
IF 07 0F 2F 00 
FB B7 4C 44 49 


4A00 

4A08 

4A10 

4A18 

4A20 

4A28 

4A30 

4A38 

4A40 

4A48 

4A50 

4A58 

4A60 

4A68 

4A70 

4A78 


SUM ： 

4A80 

4A88 

4A90 

4A98 

4AA0 

4AA8 

4AB0 

4AB8 

4AC0 

4AC8 

4AD0 

4AD8 

4AE0 

4AE8 

4AF0 

4AF8 


30 00 00 22 FI4C 
El CD 5B 4D 78 E6 
60 69 CD 94IF 5F 
94IF 57 7A B3 28 
ED 5B FI4C CD 94 
FE 0D 28 08 BE 20 
231318 F0 CD A6 
05 CD E9 3B 20 04 
Cl C9 03 0318 C6 
5B ED 4C 7B CD 9A 
7A CD 9A IF D5 D9 
C9 01 00 00 CD A6 
CD E9 3B C8 E5 60 
29 29 09 4F 06 00 
44 4D El D9 23 D9 
E3 21 00 00 01 01 


59 3D 
0D 50 
55 53 
0D 3C 
0D 4 3 
45 0D 
30 48 
30 48 
30 48 
30 48 
0100 
00 00 
00 F3 
10 9B 
1A 3A 
24 65 


ED 

A2 

ED 

BA 

ED 

AA 

6C 

ED 

AB 

ED 

B3 

ED 

BB 

70 

ED 

BB 

ED 

4D 

ED 

45 

B4 

0D 

50 

4F 

50 

0D 

50 

E9 

48 

00 

4A 

52 

0D 

52 

F8 

0D 

43 

41 

4C 

4C 

OD 

CF 

0D 

44 

4A 

4E 

5A 

0D 

EA 

43 

0D 

44 

45 

43 

0D 

C0 

44 

0D 

41 

44 

43 

0D 

AB 

43 

0D 

53 

55 

42 

0D 

DC 

0D 

58 

4F 

52 

0D 

4F 

F5 

41 

4E 

44 

0D 

45 

58 

DC 

4C 

0D 

52 

52 

0D 

52 

BB 

0D 

5iJ 

52 

43 

OD 

4 5 

D5 

0D 

53 

52 

4C 

0D 

53 

t)4 

OD 

52 

45 

53 

0D 

44 

El 


SUM ： 9812 57 B2 F6 0E 22 91 


SUM ： 


4980 

4988 

4990 

4998 

49A0 

49A8 

49B0 

49B8 

49C0 

49C8 

49D0 

49D8 

49E0 

49E8 

49F0 

49F8 


4D00 

4D08 

4D10 

4D18 

4D20 

4D28 

4D30 

4D38 

4D40 

4D48 

4D50 

4D58 

4D60 

4D68 

4D70 

4D78 


4C80 43 59 
4C88 31 0D 
4C90 56 3D 
4098 0D 4D 
4CA0 3E 0D 
4CA8 59 0D 
4CB0 2B 0D 
4CB8 0D 30 
4CC0 0D 31 
4CC8 0D 32 
4CD0 0D 33 
4CD8 00 00 
4CE0 20 02 
4CE8 34 F3 
4CF0 61 A6 
4CF811 FB 


SUM ： B8 E0 EB BC El CD F6 64 D1B9 


26 

B9 

53 

A7 

06 

F9 

DD 

C2 

DE 

E0 

CB 

C7 

CD 

17 

FI 

IB 


48C0 FI D5 D9 Cl C9 CD 05 4D 
^8C8 30 04 ED 5B ED 4C D5 D9 
4800 Cl C9 02 El C9 CD 9C 38 
481)8 23 FE 0D 20 F8 23 23 CD 
48E0 9C 38 44 4D l；l B7 C9 C5 
48E8 CD C5 48 3810 E5 60 69 
48F0 23 CD 9C 38 5F 23 CD 9C 
48F8 38 57 El Cl C9 Cl3A 1)6 


SUM ： A6 F3 BB E5 AD F4 FA E7 

4780 47 3A D7 4C 18 0C 3E DD 
478818 02 3E FD CD 92 47 78 
4790 C6 20 E5 D5 2A E9 4C 23 
4798 22 E9 4C 2B ED 5B F3 4C 
47A0 19 CD A? 47 D1 El C9 08 
47A8 3A D6 4C FE 0120 03 08 
47B0 77 C9 08 C91135 4A 18 
47B81?117D 4A 1812115D 
47C0 3E 18 0D 11 B5 4C 18 08 
47C81176 4C 18 031118 4B 
47D0 CD 85 48 DB CD A6 38 C8 
47D8 CD 95 4818 F6 CD F6 47 
47E0 D8 CD A6 38 C8 CD BA 38 
47E8 C8 FE 29 C8 FE 2C C8 2A 
47F0 EF 4C 0E 10 37 C91133 
47F8 4C CD 85 48 D8 79 FE 0E 


SUM ： l£7 B9 25 E2 D5 

4680 C\i 92 47 06 40 
■1688 ii 06 5011 06 
4690 60 11 06 68 CD 
469814 79 FE 0E CA 
46A0 0F CA 76 47 D6 
46A8 39 80 C3 9Z 47 
46B0 CD 9Z 47 C3 48 
46B8 C3 92 47 06 80 
46C0 11 06 90 11 06 
46C8 B811 06 B0 11 
461)0 06 A0 CD 9F 3B 
46D8 3819 79 FE 0E 
46E0 FE 0F CA 76 47 
46EB 18 39 D6 06 DA 
46F0 C3 92 47 78 C6 
46F8 47 C3 48 47 06 


SUM ： 93 73 82 0D FA 9B 29 B9 


SUM ： CB 83 7A 8183 7A B4 62 


SUM: 21 96 B4 08 5C 28 BA 8A B68B 

4900 1C B7 C8 C312 391100 : EA 
4908 00 CD 94 49 7E FE 2B 28 : 79 
49J0 IE FE 2D 28 23' FE28 : E-l 
4918 2B FE 2F 28 34 3A D6 4C : 10 
4920 B7 CO CD A6 38 C8 FE 29 : U 
4928 C8 FE 2C C8 2318 F3 23 : 0B 
4930 D5 CD 94 49 E31918 09 : 9C 
4938 23 D5 CD 94 49 E3 B7 ED : 29 
4940 52 E318 OA 23 D5 CD 94 : BO 
4948 49 E3 CD 5E 49 E3 D118 : 6C 
4950 BB 23 D5 CD 94 49 E3 CD : 0D 
4958 76 .49 E3 D118 AE C5 44 : 42 
4960 4D 21 00 00 78 B120 02 : B9 
4968 Cl C9 CB 38 CB 19 30 01 : A2 
4970 19 EB 29 EB 18 EE C5 42 : 25 
4978 4B 54 5D 21 00 00 3E 10 : 6B 


SUM ： EC 4E 0912 47 35 DA 4E C6BF 


4800 

28 

04 

FE 

0F 

20 

ID 

7E 

FE 

F2 

4808 

2B 

28 

0B 

FE 

29 

20 

03 

AF 

57 

4810 

18 

08 

FE 

2D 

20 

OF 

CD 

06 

4D 

4818 

49 

7B 

32 

D7 

4C 

7E 

23 

FE 

B8 

4820 

29 

20 

02 

B7 

C9 

2A 

EF 

4C 

30 

4828 

0E 

10 

37 

C9 

11 

61 

4C 

CD 

A9 

4830 

85 

48 

D8 

CD 

A6 

38 

C8 

FE 

16 

4838 

2C 

Ctt 

CD 

95 

48 

18 

F3 

C3 

6C 

4840 

05 

4D 

4C 

CD 

AC 

48 

D8 

CD 

04 

4848 

A6 

38 

C8 

CD 

E8 

3B 

C8 

CD 

2B 

4850 

C0 

48 

18 

F2 

22 

F5 

4C 

D1 

46 

4858 

1A 

13 

B7 

28 

IB 

FE 

0D 

28 

5A 

4860 

06 

BE 

20 

16 

23 

18 

FI 

7E 

A4 

4868 

FE 

3A 

28 

0C 

FE 

20 

28 

08 

BA 

4870 

FE 

0D 

28 

04 

2 A 

F5 

4C 

37 

D9 

4878 

D5 

C9 

1A 

13 

B7 

28 

F5 

FE 

91) 

SUM ： 

F8 

9D 

84 

E0 

50 

70 

BA 

D9 EDBD 

4880 

0D 

28 

FI 

18 

F5 

22 

EF 

4C 

90 

4888 

0E 

00 

1A 

FE 

0D 

C8 

BE 

20 

D9 

4890 

04 

23 

13 

18 

F5 

0C 

CD 

AO 

C0 

4898 

48 

2A 

EF 

4C 

20 

EC 

37 

C9 

B9 

4BA0 

1A 

B7 

C8 

1A 

13 

FE 

0D 

20 

FI 

48A8 

FA 

1A 

B7 

C9 

CD 

05 

4D 

30 

E3 

4?B0 

U) 

F5 

2B 

ED 

5B 

ED 

4C 

7B 

2C 

48B8 

CD 

9A 

IF 

23 

7A 

CD 

9A 

IF 

A9 


SUM ： 47 FD 6D C8 OC 2F C8 DA F64D 

4700 00 11 061811 06 08 il : 5F 
4708 06 20 11 06 2811 06 38 : B4 
4710 CD DD 47 DA 18 39 79 FE : 93 
4718 06 DA 18 39 FE 0E 28 0F : 74 
4720 FE 0F 28 0F 3E CB CD 92 : AC 
4728 47 79 D6 06 8018 63 3E : D5 
4730 DD 18 02 3E FD CD 92 47 : DB 
4738 3.E CB CD 92 47 3A D7 4C : 0C 
4740 CD 92 47 78 C6 0618 4A : 4C 
4748 CD 06 49 7B 18 44 CD 06 : C6 
4750 49 CD 4B 47 7A 18 3B 79 : EE 
4758 87 87 87 80 18 34 79 D6 : BO 
4760 06 DA 18 39 87 87 87 80 : 46 
476818 28 79 87 87 87 87 80 : 55 
4770 18 20 3E DD 18 Q2 3E FD : A8 
4778 CD 92 47 78 C6 06 CD 92 : 49 


46«0 

9Z 

47 

06 

Cl 

18 

OF 

CD 

5:1 

I ； 8 

4608 

48 

41 

-16 

OD 

38 

05 

3E 

F5 

4C 

4610 

C3 

H2 

47 

06 

C5 

CD 

DD 

47 

58 

46 18 

79 

FE 

03 

CA 

18 

39 

FE 

06 

99 

4620 

l)Z 

18 

39 

FE 

04 

CA 

86 

47 

BC 

<1628 

KK 

05 

CA 

8 A 

4 7 

C3 

6A 

47 

12 

4H30 

CD 

2C 

48 

30 

05 

3E 

C9 

C3 

•10 

4638 

92 

47 

06 

(•0 

む 3 

57 

47 

06 

06 

ib40 

40 

11 

06 

U0 

11 

0G 

BO 

7E 

2C 

4648 

D6 

30 

DA 

18 

39 

FE 

08 

U2 

09 

4650 

18 

39 

23 

87 

87 

87 

80 

47 

DO 

4658 

CD 

07 

39 

(；3 

10 

47 

CD 

C3 

B7 

4660 

47 

06 

C7 

Dii 

5 7 

4 7 

7E 

D6 

D8 

4668 

30 

4F 

DA 

18 

39 

FE 

08 

D2 

62 

4f>70 

1H 

39 

•Z3 

CM 

5 7 

47 

3E 

DD 

FO 

4678 

18 

02 

3E 

FD 

CD 

92 

47 

78 

73 


52 

72 

FE 

4F 

F8 

23 

AF 

7A 

10 

76 

F0 

35 

FE 

42 

79 

41 


EF 

AE 

15 
E2 

76 
B4 
1A 
73 
75 

77 
CE 
30 

16 
16 
17 
94 


SUM ： 7F BA 6D 0F D1 BA 90 F3 7B79 


SUM ： 58 B2 Cl BD 91 

4B80 42 0D 44 57 OD 
4B88 44 53 0D 42 49 
4B90 4C 41 0D 53 52 
4B98 46 01) 45 4C 53 
4BA0 4E OD 4F 55 54 
4BA8 54 0D 4F 52 47 
4BB4) 4ti 53 45 54 OD 
4BB8 52 54 OD 44 45 
4BC0 44 45 46 57 0D 
4BC8 4D 0D 44 45 46 
4BD0 4D 0D 00 8C 4Z 
4BD8 46 5A 42 30 46 
4BE0 42 6F 42 A3 41 
4BE8 40 5A 40 D140 
4BF0 46 CD 46 CA 46 
4BF8 41 FC 46 02 47 


SUM：18 04 94 A1 A7 89 49 30 FFA8 

4D80 10 AF CD 9A IF 23 0B 78 : EB 
4D88 B120 F6 2B 22 EB 4C 22 : 6D 
4D90 ED 4C C9 AF 32 03 4D 1A : 4D 
4D98 FE 30 28 DF FE 3128 0C : 98 
4DA0 FE 32 28 23 3E 0132 03 : EF 
4DA8 4D C3 D7 3A AF 32 D6 4C : 24 
4DB0 32 04 4D CD 22 38 50 41 : 3B 
4DB8 53 53 3A 31 0D 00 CD 5E : 49 
4DC0 38 CD 44 3B C3IB 3B 3A : D7 
4DC8 04 4D B7 20 07 3C 32 03 : Ad 
4DD0 4D 32 04 4D 131A FE 2F : 2A 
4DD8 28 01 AF 32 DB 4C 131A : 5E 
4DE0 FE 2F 28 01 AF 32 DC 4C : 5F 
4DE8 3E 01 C3 FI3A 3A 03 4D : B7 
4DF0 B7 C8 22 ED 4C C9 00 00 : A3 
4DF8 4D 5A 3139 38 37 2E 36 : E4 


SUM ： 6D 36 26 A0 B2 D6 7C 03 0C5A 


エディタアセンブラ ZEDA -3 179 


► 4 月号の STUDIO MZ で， ROM の中に地図などを入れろという意見があったけど賛成 
です。九州，四国，中国地方までマウスを使って作ったが，すっごいデータ设になった。 
ゃっぱメモリは数 M バイト要る！ 小野靖弘（16> 広島県 


EE9FAEA3CCDD 4273 
FFC50F 04440055 1F 

EE33E7E 32210 CDF6 
7725F0F 555454037 

3329868 DDD3F1977 
220CDDD 000444432 


097DBBB 899378998 
0D4CEEE2DC 23 C221 

35F37F3897F18993 
CE 022113 C 3 1 C 3602 


30C 33001230100 B4 
4345453333000002 

DD05ED0DDDD0000C 

0355400000000151 

O6DEDFD8888F1003 

3504040444420007 

D019D0D 8888004 1C 
3534352333300364 


2334340 E420D23 5 4 
BAB 455544450545 5 

DDDC55A 91332 DC15 
EEE 4544445450454 

0808080808080808 
0011223344556 677 
BBBBBBBBBBBBBBRB 
44444444444444 44 


1 571D623ABB6A8C77 
4 DCE0DEED3F3F2D67 


r 4445554 BB6 


D 40329 D45D42501F 
0454540450554 AA6 


••05444404450BB4 


C537AD78B6F7C26E 
3CF930EF3D 358995 


0 20EE512E90D9BE9C 
F 427FFF 2242 C2E12E 

5DD 0293 EDD8E59D9C 
9 E 30141 FCE47E1C2 4 

2 73081F62DE99FE9. 
B B1 01 B534CFC 2572 S 

1 A113DF 88513 B039« 
E 6012C222EE2E022« 

1 D00933B478E956ABC 
F Elc 02722474 E 1 EE 4 


9 3 
2 0 


BB0FE6A0DA1380 
E 22274 D0C4D2D0 


30 3 7 9B0 F B 
T6D 5 HDAC 


7 1D8A4D31DFB948F6 
4E016D2C 64357 D7C 

E .. 

4 8 6 8E8AD 86 17 7 2026 
4 403F13E 80144 D890 

6 6 17 7 A6E618D209D1 
c O14 4DD301AD713C1 

c 18 D 2 6 87186 DAE860 
2 1 5 D 70 7 4190 CGF141 


CBCCD317B1DDDE45 

D9AFC54AA54AA969 


5 5 8 E 00593 CDD 356 D 
4245 c 84444004440 

6D71DE4DDD19E0A1 

4344334000454553 

2 6D2C5D028D9DDOD 
4EOEA 20544040003 

7D71DD33DD98AFD6 

4344334500225404 

E 380862 D9 5 CDD0DA 
0D0BBE 4054400545 

ED6FDDDC9D88ADDD 

3343333440455000 

50FDC388D489E300 
3C30ADA 404244453 

76EE6D1D8DD80DDD 

4433434050020003 

0808080808080808 

0011223344556677 

cccccccccccccccc 

4444444444444444 


DD] 

2 

6 


9 E D D 0 C 


^ B 3 D A 1 


•044017^ 


4000 5 45 440444 


7 4 4 15 
6 4 5 4 4 


DD 3 6435 BF40F 
005445 F09EDF 


THE SENTINEL 




































illillllZ 質問箱 


A Z 80 の割り込みモードには IMO , 
112の3つがあるそラですが， 
それぞれど^違ろのですか。ま 


だべクタアドレスの上位8ビツトは丨レジ 
スタにセツトするそうですが下位8ビット 


はどこにセツトするのでしよろか 。 Xltur 
bo model 30を使用しています。 

埼玉県吉田賢司 

そちそち Z 80 にはノンフスカブ 
ル割り込み （ NMI ) とフスカブ 
ル割り込み ( INT ) の2種類が 
あります。吉田さんの質問にあるのは後者 
ですね。 一 J ® 説明しておきますと， NMI は 
ソフト的に禁止できない割り込みでデバイ 
スが NMI を要求すれば CPU は無条件で00 



66h 番地へのコール命令を実行します 。XI 
では U セツトスイツチを押すことによ 1 0 N 


Ml が発生するよ^になつていますのでお馴 


染みでしよう。対して IN 丁は DI / EI 命令で 
ソフト的に禁止/許可が可能です0 


INT の3つのモードのろち〇は8080 A の 
それと同等なモードです。このモードで割 
り込みが受け付けられると Z 80 は「割り込 
み源から命令を受け取り」実行します。こ 
の命令には通常1バイト命令である RST 
が使用されます。その場合8つまでの割り 
込み源を識別することができますね。外部 
回路が複雑になるのを承知で3バイトの C 
A しし命令を発生するよろにすれば(実際に 
CALL 命令を発生する割り込みコントロ 
-ラ LSI もあります)理論上 64 K 種類の割り 
込みを識別することも可能です。割り込み 
源を CPU 側で識別することの必要性は複 
数のデ/ \イスが割り込みをかける場合に際 
して重要なことです。 

モード1の]®答は0038 h 番地へのリスター 
卜を実行するという点では NMI の動作と似 
だよラなものです。まだ，モード〇に制限 
か加えられだものといろ見方をすれば，80 


80 A との互換性もあるモードといえます。 

モード2はこれぞ Z 80 ともいろべき強力 
な割り込みモードで， XI のシステムも基本 
的にこのモードで動作するよろにできてい 
ます。まだ， Z 80 ファミリの周32 LSI であ 
る PIO , SIO , CTC , DMA などはすべて 
モード2割り込みを行ろ機能を持っており, 
デイジーチェイン(いもづる式と訳される） 
による割り込み優先順位制御を行ラことも 
できます。 

このモードで割り込みを受け付けると Z 
80は丨レジスタを上位バイト，「割り込み源 
か5読み込んだ割り込みベクタ」を下位バ 
イトとするアドレスからの2 / X イトを読み， 
得られだアドレスへ制御を移します。これ 
ガ2番目の質問の答えとなるでしよ^。割 
り込みをかけるデバイスが「責任」の半分 
を受け持つわけです。 

ふつ^は丨レジスタを固定しておき，そ 
の値を上位バイトとするメモ 1 」に2パイト 
ずつの割り込み処理ルーチン先頭アドレス 
を並べて割り込みテーブルを形成して使う 
手法が用いられます。こうして256バイト 
の割り込みテープルを確保しておけば，最 
大128種の割り込みを識別できるといろわ 
けです0 

Z 80 とそのファミ 1 」の組み合わせでモー 
ド2割り込みを実現する一般的なブ□ブラ 
ム手順は以下のよろになります。 

1) 一度割り込みを禁止し芝うえで Z 80 の 
割り込みモードを2に設定 

2) メモ U 上の割 1 0込みテープルに割つ込 
み処理ルーチンの先頭アドレスをセツト 

3) I レジスタにぺクタ上位を，割り込み 
をかける周 SI_SI にべクタ下位をそれぞ 
れセット 

4) 割り込みをかける条件を周 32 LSI に設 
定 

5) 周 SLSH こ割り込みを許可するコマン 


ドを送る 


6) Z 80 に割り込みを許酉する 
それぞれの周 SLSI 別の具体的なプ□ブ 


ラミングの方法につきましては「試験に出 
る XI 」のバックナン/ V - や CQ 出版社より 


出ている 「 ZO ) ファミリ•ノ \ンドプック」な 
どを参考にして<ださい。 

A MZ - 2500の S-OS " SWORD ” 
Ml 上で， IOCS サブルーチンを利 
用して巳 ASIC のディスクから 


OBJ タイプのファイルを□ードするブロ 


クラムを300 Oh から組んだのですが,うま< 


動作しません。3000»で動作させる方法を教 
えて < ださい (8000 h 以降では正常に動きま 
しだ ) b 秋田県打矢康幸 


J この質問はシンプルながら MZ - 
2500の IOCS に関するサ分な 
知識を必要とするものです。打 
矢さんの知識がどれほどのちのかわかりま 
せんが，以下の回答に目を通されるまえに 
オーナーズフニユアルの「メモ | J について」 
と題されだ部分を一読し，メモ U レジスタ 
( MR ) とメモリノ X ンク ( MB ) の関係を把握 
しておいて<ださい。ここでは IOCS の動 
作についてのみ解説します。 

ご存じのよろに MZ - 2500の IOCS コー 
ルは RST 命令を用いて行われます。 する 
と 「 MR 0 にフッピンブされている MB 00」 
上に置かれている IOCS バンドラ（実際に 
IOCS を呼び出すルーチン）は以下のよう 
な動作をします。 

1) MR 1 に IOCS のワークエリアとして 
使われる MB 01 をフッピンブ 

2) MR 2 および3にファンクシヨン番号に 
J ® じだ MB をマッピング 

3) 各処理ルーチンを呼び出す 

4) エラーがなければ MR 1 〜3を元通りの 
マッピングに戻し， IOCS コールを行つ 
だプ□グラムにリターン 


180 OhlMZ 1987.6- 
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ee 
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もうおわかりでしよろ。 IOCS コールを 
行った際には 200 Oh 番地か 57FFFH 番地ま 
でのメモ 1 J ガ切り換わってしまろのです。 
打矢さんのプ□ブラムか 800 Oh 番地以前に 
置<と正常な動作をしなかったのはこのだ 
めです。より正確には IOCS ぺ渡すハ°ラメ 
ータ（ファイルネーム）を置<アドレスが 
不適当だったわけです。よってハ°ラメータ 
をいったん 800 Oh 番地以降か 1 FFFh 番地以 
下に転送してから IOCS コールを行〇よう 
にする必要があります。 0A01h 番地からの 
キー入力/彳ッファに転送するのかちっとも 
よいでしよ〇。 

なお，打矢さんのプ□ブラムでは考慮さ 
れていないようですが， SVC 2Fh でファ 
イルをオープンしたときには 080 Oh 番地か 
らの 32 ノ X イトに FCB ガ読み込まれますの 
で ，必要ならファイルモードなどのチエッ 
クをすることもできます。試してみて<だ 
さい。 

A XICk と CZ-503F を使ってい 
.>41ます。 FM 音源ボード取扱説明 
JMi 書の 18 ページのフスターディス 
クのバックアッブの作成のところで,「バッ 
クアッブコピーは巳 ASIC に付属している 
コビーユーティ U ティのオールコピーを実 
行して<ださい」とありますが，ディスク 
巳 ASIC を持っていない人は，どラやって 
コビーすればよいのでしよろか。 JODAN 
-DOS と S-OS“SWORD” はあります。 

北海道斎藤展彦 

リスト 1 S-OS 用ディスクコピー 


SUM ： 48 84 5151 E 8 DB E 7 2 E 1 C 2 E 



ディスク BASIC ガ別売である 
ための弊害はこんなところにち 
現れているのですね。ほんのわ 
ずかな知識がありさえすればディスクバッ 
クアップブ□ブラムを作るのはだやすいこ 
となのですが，斎藤さんはまだ勉強中の段 
階なのでしよう。リスト1は S - OS 上で動 
作する1ドライブ 2 D 用の/ V ソクアッブブ 
□ブラムです。400 Oh 以降に 32 K / W 卜ずつ 
読み込んでは手作業で別のディスク （JO 
DAN - DOS でフォーマットしだもの)へ差 
し換えて書き込むよ〇になっていますので 
少々手間はかかりますし，誤って違うディ 
スクを入れだりするととんでもないことに 
なります。 S - OS のモニタから J 3000と入 
力すれば実行されますから，以下画面の指 
示に従ってディスクを交換する作業を20回 
ほど繰り返してください。 

A XlturboZ を使用しています。 
Oh!MZ2 月号の 69 ページに載 
っていだリスト1の各種画像取 
り込みブログラムを打ち込んで実行させて 
みたのですが，テレビ画面の取り込み部分 
が真っ黒になって正常に実行できません。 
もちろんモザイクや反転 • 置子^匕も実行で 
きません。どこに問題があるのか教えて< 
ださい。 奈良県岡田潔 

A 1 月号の MACINTO-C 打ち込 
^41み完了！！ GB000 ……あれ？ 
チェックサムは出るのですがコ 
マンドは全然受け付けてくれません。シフ 
トフレイクでどろにか止められます。この 
プ□グラムはやっばり S - OS 上でないと 
駄目なのですか？記事中には S - 〇 S 用 
と各機種用とあっだのですが。機種は MZ- 
2531 です。 香川県石并久司 

お2人の質問はまっだ<異なる 
ちのですか，ご<単純なミスで 
ある点で共通していますので， 
まとめてお答えします。 

まず岡田さんの場合ですか，映像がどこ 
か5コンピュータへ入力されているのかを 
考えてみれば答えはおのすから明らかです。 
ディスプレイテレビのビデオ出力端子と X 
IturboZ 背面のテ□ツパーの入力端子を 



つなぎ忘れているものと思われます。ケー 
プルは本体には同梱されていませんので， 
なければオーディオ用のちのなどを流用し 
て < ださい。 

次に石井さんへのアドノ彳イスです。 MZ - 
2500用と明記されたほうを入力されだので 
しだら問題な<使えるはすです。それでも 
なおうまくいかない理由としましてはプロ 
ブラムの入カミスも考えられないことはあ 
りませんか，この場合キー入力のモードか 
違つている可能性のほラが大です。 MZ -25 
00の BASIC は通常英/」\文字入力のモード 
となつていますから，おそら<そのままの 
状態で MACINTO - C を使おうとしている 
のでしよラ。本来であれば小文字でも受け 
付けるよ^にするべきなのですが ， MACI 
NTO - C は大文字しか受け付けないようで 
すので LOCK キーを押して大文字入力の 
モードにして使うよ*5にして < ださい。 

この種の勘違し\は単純であればあるほど 
発見が難しいものです。お2人ともずいぶ 
ん悩んだ末に質問箱に頼つてきだのでしよ 
う。ですが，八 。 V コンの好きな人が近<に 
いれば/ \ガキを書く前に解決がついていた 
と思えます。だいていのことは「ころなん 
じやないの9」「あ，そ〇か」で片ガつ< の 
ではないでしよ^か。持つべきものは友， 
とはよ<いつだものですね。（潘山孝） 

質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しよう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに害いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
客について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
(株）日本ソフトバンク出版部 
「0 h ! MZ 質問箱」係 


E 61809 F1720FB870 
302D8162BE05CABC 

08080 S 080808080 S 
0011223344556677 
0006000000000000 
3333333333333333 
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このインデックスは，タイトル，注記——筆者 
名，誌名，月号，ページで構成されています。 
マシン語や BBS などの話題で一般の記事が盛 
り上がっているなか，新たに顔を見せた MZ - 
2861の今後もなかなか興味深いところです。 


参考窨箱 

I/O 工学社 
ASCII アスキー 
0 A パソコン 電波新聞社 
Oh ! 16 日本 ソフトバンク 
COSCHA MIPS コスカ 
Computer Design 電波新聞社 
The BASIC 技術評論社 
テクノポリス 徳間書店 
トランジスタ 技術 CQ 出版社 
Hacker 日本文芸社 

パソコンワールドコンビューターワールド.ジャパン 
マイコン 電波新聞社 
マイコン BASIC Magazin 電波新聞社 
LOGIN ァスキー 



地味な表紙，共立出版刊など一見お固い専門書かな？ 
と思わせてしまうところが本害唯一の不幸でしよう。確 
かに著者も訳者も大学教授や企業の専門家だったりしま 
すが，決して自分の研究発表や自慢話ばかりではなく， 
コンピュータと人間（社会）の関わりあいをマクロな視 
点から見た，ときには SF と紙一重の談話が積み重なっ 
ています。 

というわけで，本害はコロンビア大学計算機科学科の 
新しい建物の落成式における10人の計算機専門家（みん 
な真空管さえなかった時代から計算機を知っていた。一 
歩間違うとその筋の人々！）による記念講演集です。十 
入十色，それぞれ話のネタは違いますが，結局みんな同 
じこと（コンピュータは将来やっと真の姿を発揮し，人々 
を豊かにするんだよといった文明に支えられた社会）を 
夢見ているようです。専門的な話や突っ込んだ話，計算 
機の歴史をネタにした話も多いので，読みこなすには多 
少のコンピューター般に関する知識が必要。アメリカの 
大学の話が中心なので，日本と比較してみても面白いで 
すし，自分の描く未来像と比べながら読んでも楽しめま 
す。これからコンピュータをやろうとする（あるいは勉 
強している）人への啓蒙害ともいえそうです。 （ K . Y ) 
コンピュータ社会の課題 

ジョセフ•トラウブ編，森口繁一監訳共立出版刊 
A 5判 179ページ1,900円 003(947)2511 


一般 

►ファクシミリは優等生 

イメージ情報ステーション MZ - IV 0 I をファクシミリの立場から紹介する。——編集 
部 ， COSCHA MIPS . 5月号， 118-119 pp . 

► 68000 の魅力を探る 

今春話題の68000の魅力を，アーキテクチャや 0 S など多方面から探る。—— ft 沼孝 
仁/坂下秀/大谷和利/編集室. 0 h ! l 6， 5月号，113- 130 pp . 

►イメージ情報ステーション MZ - IV 0 I 

4つの檐能を集約したシャープ得意の複合機能商品。——益田亂 Oh ! 16, 5月号， 

106-112 pp . 

► Z 80 のアーキテクチャと応用への考察 

Z 80 に対して上位互換性を持つマイクロプロセッサ Z 280 のアーキテクチャと応用例。 

-原满良 ， Computer Design , 5月号. 71 - 78 pp . 

►特集基礎から学ぶソフトウヱア設計技術 
Z 80 の基礎からリロケータブル•オブジェクトによる構造化プログラミングまで詳し 
く解説。^神崎康宏，トランジスタ技術，5月号，341 — 420 pp . 

► 3 M 3.5 インチ MFD 解体新害 

住友スリーエムの製品を例にあげ， 3. 5インチディスクの現状や技術などを考察す 
る。——上柿力， 0 A パソコン，5月号，97 -99 pp . 

►マシン語特訓講座 

数式を逆ポーランド記法に変換する手法の解説。一早川栄太， I / O , 5月号，287 
一 289 pp . 

►光磁気ディスク新技術 

次世代記録媒体として注目されている光磁気ディスクに関する講演の一部を紹介。 
—編集部， I / O , 5月号， 240 p . 

►シミュレーションゲーム製作講座第2回 
ゲーム作りに際しての基本的コンセプトを説明する。一宮迫靖（ ㈱ システムソフ 
卜）， ASCII . 5月号. 250 — 255 pp . 

►特集 ローカル BBS のすすめ 

BBS を開局するにあたってのモデムやホストソフト選びから運用ノウハウまで。 
—— PENGUIN STUDIO , ASCII , 5月号.133- 156 pp . 

► K 子の How To マシン語 Z 80 マシン語入門第2回 

メモリーレジスタ間のデータ転送について。——大沢正道/秋山早苗，マイコン，5 
月号，276 — 285 pp . 

►大容置 RAM ボードとその利用法 

最近流行の大容置 RAM ボードについてレポートする。——稲垣順一，パソコンワー 
ルド，5月号. 82 — 86 pp . 

►覆面座談会ザ•仕事ブログラマーはつらいョ 
現役ブログラマが赤裸々に語る，苦労の数々。一編集部， Hacker , 5月号， 92- 
99 pp . 

MZ- 的 K/C/12 的 /700/1500 

MZ -80 K / C /1200 
►煎餅討真伝 

煎餅刀を手に入れて魔王を倒せ！シンブルなキャラグラのアクションゲーム。- 

TGC . M , マイコン BASIC Magazine , 115-117 pp . 

MZ -700/1500 ( S - BASIC ) 

► WORD PANIC 

ゲームをしながら楽しく英単語をマスターしよう。—まっび一，マイコン BASIC 
Magazine . 5月号,118 - 120 pp . 

MZ -700/1500 ( HuBASIC ) 

► HEBIKUN RIVER • 

上流から流れてくる大木をよけながら川をのぼれ！—— HAKUIWA , マイコン BASIC 
Magazine , 5月号,12 Ip . 

MZ -1500 

► SHARP を救え！！ 3 

異星人をよけながら完成図をもとにパネルの色を変えろ！—— RANDOM 田村，マイ 
コン BASIC Magazine , 5月号，122- 124 pp . 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

MZ - I 500 でマシン語を使って PCG を表示する方法について。-シャー7，マイコ 

ン，5月号. 423 — 424 pp . 

MZ- 的 B/2 的 0/2200/2500/V2 

MZ -80 B / 2000/2200/2500 

► BLOCK TENNIS 
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たくさんのボールでブロックに向かって壁打ちしよう。——山口泰陸，マイコン B 
ASIC Magazine , 5月号，125- 126 pp . 

MZ -2000/2200/2500 

► SLIDER 

スライダーで壁を動かし，赤育のパクテリアをぶつけてやっつけろ！——内海淳_， 
マイコン BASIC Magazine , 5月号， 127-129 pp . 

MZ - 2500 

► MAGNET BROTHERS 

N 君 • S 君を操作して磁石を動かし，家の中に入れ！——西村英樹，マイコン BAS 
1 C Magazine , 5月号，130— 132 pp . 

► MZ - 2500に強力な周辺機器登場！ハードディスクドライブ MZ - IF 23 

20 M バイトの容量を持つ MZ - 2500/6500用のハードディスクをレポートする。——高 
橋雄一，マイコン，5月号， 377 —380 pp . 

► BD 0 S-MZ 

主に BASIC で作られたファイル管理ブログラム。コマンドを拡張できる。——中野 
幸雄，1/0，5月号，211 -213 pp . 

► New Products 

MZ - 2500/6500用のハードディスク MZ - IF 23 とその接続に必要なインタフ x イスお 
よびユーティリティを紹介。——編集部， I / O , 5月号， I 37 p . 

►ザ.ゲーム•ミュージック.プログラム THE LEGEND OF SILPHEED 

シルフィードのオープニングデモに使われている曲です。——播本憤太郎，マイコ 
ン BASIC Magazine , 5月号，182- 183 pp . 

►パソコンサンデー活用研究 

漢字モードで半角セミグラフィックキャラクタを表示する。——高橋雄一，マイコ 
ン，5月号， 253 p . 

MZ -2500/ V 2 
►らぶりい • はあと 

割れたハートをくっつけろ！楽しいパズルゲーム。——白沢桂一，マイコン，5月 
号，255 - 259 pp . 

MZ -2500 V 2 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

MZ -253 I で使える 640 K パイトの外部 RAM ディスクについて。-シャープ，マイコ 

ン，5月号, 422 p . 

MZ -2861 

► シャープが I 6 bit モードを持つ MZ の新機種を発表 
「窨院 j ワープロ， MS-DOS Ver .3.1 を標準装備した MZ -286 I の概要。一編集部， 
ASCII , 5月号， I 23 p . 

► 98互換マシン出現！ SHARP MZ -286 I 

エミュレータソフトにより PC -980 I シリーズと互換性を実現した新機檯。一編集 
部 ， COSCHA MIPS , 5月号，136- 137 pp . 

►シャープ MZ -286 I 発表 

80286を搭載し98のソフトも走る， MZ シリーズの新16ビットマシン。——編集部， 
マイコン，5月号， I 90 p . 

Xl/C/D/F/G/turbo/ H/DI/Z 

XI シリーズ 

►ゲームソフト改造 コーナー 

夢幻戦士ヴァリス，うっでいぼこなどを改造。一南紀白浜， Hacker , 5月号，84— 

88 pp . 

► Puku Puku 

かわいいキャラのパズルゲームだ。——中村宙史. LOGIN , 5月号，314 — 317.373 
一 376 pp . 

►ザ•必勝法 +© 改造法グラディウス，ファイナルゾーン 

どちらも無敵になります。—— MAX クン，テクノポリス，5月号， I 00- I 0 lpp . 
►天才 • 秀才•パカ 

キャンパス城の天才•秀才•バカをうまくよけながらカギを堀り集めよう！——は 
りくん TM ， マイコン BASIC Magazine , 5月号. 171-173 pp . 

►なんでも Q & A シャープ Xl / turbo / II シリーズ編 
Xl / turbo で使用できるビデオプリンタの紹介。——シャープ，マイコン，5月号， 
425 - 426 pp . 

►なんでも Q & A シャープ Xl / turbo / Il シリーズ編 
XI ランゲージシリーズの紹介。——シャープ，マイコン，5月号， 427 p . 

► 98 用音声合成を XI で！ 

I/O 1987年丨月号掲載の98用音声合成システムを XI 用に変更，移植したもの。—— 
LAC 阿部和正， I / O , 5月号，151 — 158 pp . 

Xlturbo シリ ーズ 

►プリンタ Config . Uty を改造する 


Xlturbo で SP -80 に横 1. 5倍文字を印字させる。——有沢公明， Hacker . 5月号，71 
一 80 pp . 

►なんでも Q & A シャープ Xl / turbo / II シリーズ編 
「Start Upj における辞害の設定について。——シャープ，マイコン，5月号，426 
—427 pp . 

►なんでも Q & A シャープ Xl / turbo / II シリーズ編 
モデム ユニット CZ -8 TM 2 の同梱ソフトを 2 HD 版にコピーする方法。——シャープ， 
マイコン，5月号， 425 p . 

► DMAC 活用研究 Part II 

キャラクタおよびグラフィックを高速にスクロールさせる。—— U-K U 0 TA , I / O , 
5月号，228 -230 pp . 

►なんでも Q & A シャープ X I / turbo / II シリーズ編 
Xl / turbo で使用できるビデオブリンタの紹介。——シャープ，マイコン，5月号， 
425— 426 pp . 

►バソコンサンデー活用研究 

PSG をマシン語で直接操作して音楽を演奏する。一高橋雄一，マイコン，5月号， 
252 p . 

►バソコンサンデー活用研究 

OPTION SCREEN 文を用いてグラフィックを消さずに文字の桁数を変更する。- 

高橋雄一，マイコン，5月号，252 — 253 pp . 

X 的 000 

► X 68000 スプライトエディタ 

マウス操作によるスプライトエディタ。——編集部， LOGIN , 5月号， 184-19 い 
318 — 323 pp . 

►ア•コ•ガ • レの X 68000 

X 68000 のハード•ソフトの概要と製作者談をレポートする。一編集部 f テクノポ 
リス，5月号, I 32- I 4 lpp . 

► X 68000 活用研究テクニック編 

ビジュアルシェルにおけるパラメータの設定方法を解説する。一塚越一雄， 

コン，5月号，201 — 206 pp . 

►より高いパフォーマンスを実現した OS -9/68000 V 2.0 
X 68000 へのインプリメントが嗛されている OS -9/68000 のバージヨンアップ ) J 
徴を紹介。——菅原宏和，パソコンワールド，5月号，106 — 109 pp . 

► TEST ROOM X 68000 BASIC と日本學ワードプロセッサ詳細 
X - BASIC の概要とワードプロセッ^•の詳細。——編集部， ASCII , 5月号， 

202 pp . 

ポケコン 

PC -1245 

► ESCAPE ! 

監視の目を盗み，壁を壞して脱獄だ！一きどあいらく，マイコン BASIC M , 
ne , 5月号， I 76 p . 

PC -1245/50/51/55 
►ボケコン FM 音源を！ 

本体無改造でボケコンに FM 音源がつながる！一前田勝之/前川厚志， I / O , 

号，138 — 143 pp . 

PC -1245/125 X /1350 
►ボケコン用2パス • アセンブラ 

速く小さくしかも高機能な最強のアセンブラ！——吉岡義史/庵野孝幸， I / O , 

号，290 -291 pp . 

PC -1350 

►電卓コーナー POKERmk II 

ボケコン版ながらちゃんとカードの絵も表示されるポーカーゲーム。—— Ch , 
ung Yuen , l /〇, 5月号，246 - 247 pp . 

PC -1500 + 4 K 拡强 RAM 

► S . P . T . 

愛機レイズナーを揀り，人命救助へと向かうのだ！——桐山直己，マイコン BASIC 
Magazine , 5月号， 177-178 pp . 

PC -1600 K 

► Big New Products 

シャープから発売されたグラフィックソフト 「DESIGN BOXj とワープロソフト「ミ 
ニワープロソフト」を紹介。——編集部，1/0，5月号， I 59 p . 

► DESIGN BOX 解体新書 

アイコン表示によってオリジナルのイラストや文字を手軽に作成できるソフトを紹 
介。——尾高敏樹， 0 A パソコン，5月号，105— 107 pp . 


〇 
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特集:周辺機器でエンターテイメント 

第1部画像入力で遊ぶ 

①イメージ•プロセス•システム/②「ぐり む」 から 一太郎へ 
第 S 部 FAX で遊ぶ 

パソコンとファクシミリのコミュニケーション 

第3部 3 D スコープで遊ぶ 
立体/ 3□フライトシミュレータ 
► PC - BB 01 漢字 BASICr 三毛猫 j 
►ソフトを評論する 「Zona Basej 
►新•的 B 6 アセンブリ言語講座 

►BASIC turbo 

►体験的プリンタ活用法最終回 



月刊 


Oh/FM 


6月号 
480円 





特集: CG なら FM にまっかせなさい! 

• CG で再現する特殊映像処理 

モザイク/ソフトフォーカス/クロマキーなど 
高性能グラフィックエディタ PEDITMk . 8 
• BASIC でフラクタル曲線を描いてみよう 
• レイトレーシングデータ作成 Tech-Know 
AV 40 昍万色サブシステムモニタ徹底解析 
〇 S -9 ファイル名漢字化作戦 
多機能カラフル電脳囲碁盤“ IG 〇 FAN ” 
◦ S -9/ FLEX 用スクリーンエディタ DUET 
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特集:ますます広がる MSX ワールド 

新製品 H 巳- F 1， H 巳 - F 900， HBI - F 900 

•決定版./ひよ5吾んの大逆襲 
日本一の無資任ブログラム2/スーパー シヨー トプログラム 
パズルランド/パーテイ—ゲ-ム 「 Y _ TRAPj 

• HiTBiT 雑学ゼミナール 

• OS ブロクラ S ング入門《実践編〉 


季刊 

■ 蘭 opm 
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特集3100で広がる IBM PC の世界 

IBM PC マシンの成功/ J - 3100ソフトウェア 

•日本語ワードプロセッサレベル3搭載 
PASOPIA 1 B 00 TS 100 E /300 E 
•マシン語サブルーチンライブラリ 
籲 PASOPIA /5/7 GAMES ツール 

倉庫番/アニメーシヨンツールほか 
• PASOPIA に S-OS “ SWORD ” 搭載 
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« NEW PRODUCTS 

八ードディスクの 100 倍の処理速度 

DISK MEMORY 

アイテック 

従来のハードディスク装置の約100倍に 
あたる処理速度を実現した新しい記憶装置 
DISK MEMORY が， 5月初旬にアイテッ 
クょり発売された。 

これは，増設用のオプションボード （5 M 
バイト，200,000円）を装備すれば Xlturbo 
に接続して使用できる。 

価格は 1 M バイト用198,000円， 5 M バイト 
用298,000円。転送速度は 1 M バイト/秒， 
平均 アクセス 時間は30 マイクロ 秒で， 5 M 
バイトの物理フオーマットを1〜10秒で実 
行する。 

この DISK MEMORY は，ハードデイ 
スタとコンピュータ間の標準インタフェイ 
スである SCSI 規格を採用し，ハードディ 
スタの代わり にパソコン やワークステーシ 
ョンと接続して使用するもので，操作方法 
もハードデイスタとまったく同一となって 
いる。 

BASIC ， CP / M -86， MS-DOS など OS 
を選ばず使用でき，また CPU を内蔵して 
いるのでインテリジェン トコ マンドの組み 
込みも可能。 

さらに，パ、ッテリバックアップ機能によ 
り，停電などの事態にもデータ保護の対処 
ができる。保護できるのは， 5 M バイトの場 
合で45時間。 

なお ， DISK MEMORY ユニットにはイ 



DISK MEMORY 


ンタフェイスカードとケーブルが付属して 
いる。 

く問い合わせ先〉 

アイテック 006 (532) 0120 

テレビやビデオからもコピーで杏る 

パナコピー 「 FN - P 300」 

松下電器産業 



家庭用コピー機は次々と安価なものが参 
入しているが，松下電器産業が6月初めに 
発売開始するパナコピー 「 FN _ P 300」（69, 
800円）は， A 4 サイズのコピーが取れるもの 
としては世界で最小•最軽量といわれ，幅 
367 X 奥行 407 X 高さ 120 mm , 重さ6 kg 。 

FN - P 300 は，原稿の指定した部分だけ 
を取り出してコピーするトリミング機能や， 
反対に指定部分を消してコピーする削除機 
能を備えている。 

また，インクリボンは10色（各 A 4 サイズ 
100枚分，1,500円）が用意されているので， 
上記のトリミングや削除機能を使って多色 
コピーもできる。 

さらに，オプシヨンのテレビ . VTR 画面 
コピーアダプタ（価格未定）を接続すれば， 
テレビ（ビデオ出力端子付き）やビデオの 
画面をコピーすることも可能。 

複写は熱転写方式で，速度は A 4 サィズ 
1枚につき13秒，解像度は8ドット / mm 。 

コピーメディアにはハガキから OHP フ 
ィルムなども使用でき，原稿台は固定式と 
なっている。 

く問い合わせ先〉 

松下電器産業 ㈱ S 0286(63)3221 


12インチ CRT のパーソナルワープロ 

キヤノワードび100 

キヤノン 

3 月に発売されたワンボックス型の ポー 
タブルワープロ「キヤノワードミニび10」 

に，12インチ CRT を採用した新機種「キヤ 
ノワードび100」がキヤノンより発売され 
た。価格は188,000円。 

これは， JIS 第2水準などはもとより， 

四則演算，関数計算などの計算機能や，ソ 
一卜，セレクトなどのデータ処理機能を装 
えており，オプションのイメージリーダ 
(34, 800円）を接続して画像入力もできる。 
また，通信セット （10, 000円）とモデムを 
用意すれば電話回線を利用した通信も可能 
になる。 

さらに，黒•赤•緑•青の4色のインク 
リボン（リフイル用各500円）を上下2段の 
ダブルカセットに装備しており，画面上で 
色指定を行うだけで4色のカラー印字がで 
きる c 

そのほか，オプションで「毛筆書体 j ， 「イ 
ラスト集」，「住所録管理」，「グラフ.計算」 
(各7，000円），「ビジネス文例集」 (15 ,000〜 
75,000円），「ハガキ文例集」（5,000円）な 
どが用意されており，機械の操作方法を学 
習するための「独習システム j (5, 000円）も 
ある。 

印字は， 36 X 36 ドット/全角文字，速度 
は約21文字/秒。 3.5 インチ MFD を1基装 
備。なお，文書の互換性を持つ機種は，次 
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どうなる 
pc 互換機 


gain 


のとぉり。キヤノワード 350/350 S /360/450 
/460/550，キヤノワード ミニび 1〇 〇 
く問い合わせ先〉 

キヤノン ㈱ S 03 (348) 2121 

• INFORMATION 

MZ -2500 用拡張 RAM ボード 
価格改定 

MZ - 2500用に発売されていたシャープ 
製オプションボード3種が，以下のように 
型番号と価格を改定した。従来高価だった 
これらのボードが，かなり手に入れやすい 


まだまだ続く互; 


く互麵抗争 


セイコーエプソンが PC -9801 互換機 「P 
C -286」 の商用化バージョン•モデル0を4 
月末から発売する，という情報の詳細がわ 
かったので，急遽前後の経緯も含めて取り 
あげる 。 

同社が PC -286 モデル1〜4の4機種を 
発表したのは3月13日だったが，これに対 
し日本電気が BIOS および BASIC の ROM 内 
プログラムで著作権を侵害された，と東京 
地方裁判所に製造販売の差止め請求をした 
のが4月11日。これは民事裁判となり，第 
1回審議を経た4月20日にセイコーェプソ 
ンは製造 • 販売を止める旨を東京地裁に報 
告した。ところが4月25日，一部仕様を変 
えたモデル0を発表したのだ。裁判は係争 
物件がなくなったにもかかわらず，依然継 
続。日本電気はモデル0を入手後調査する 
が，再度著作権侵害の事実があれば同様の 
措置をとる，という。 

この事実関係は不明な点が多く，また民 
事裁判であるため非公開のまま閣に消える 
可能性が高い。 

ここで t 旨摘しておきたいのは次のような 
ことだ。 

18〇 OhlMZ 1987.6 . 


ものになっている。 

拡張 RAM ボード MZ -1 R 26 (35, 000円） 

は，新型番号 MZ -1 R 26 A となり，改定価格 
15,000円。拡張ビデオ RAM ボード MZ -1 R 
27 (20, 000円）は MZ -1 R 27 A , 13,000円， 
辞書 ROM ボード MZ -1 R 28 (22,000円）は 
MZ -1 R 28 A , 13,000円。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 

VDT 用フィルター 

ソフトウェーブ 

三菱樹脂 

ディスプレイを長い間見ていて目が疲れ 
た，頭痛が続く，といった症状を訴える人 
は意外に多くいる。三菱樹脂の開発した V 
DT 用フイ ルター 「ソフト ウェーブ」は， 
ディスプレイから放射される紫外線 (375 nm 

11 latch 


なぜ「著作権を侵 
害していない自信が 
ある」（セイコーエプ 
ソン相沢専務）のに 
問題になっている部 
分について仕様変更 
( BIOS - ROM を変更し BASIC - ROM は内 
蔵しないことにした）したのか。また，「知 
識のある人なら誰でも著作権侵害だとわか 
る j (日電）と「これならありふれた技術だ 
から裁判に楽勝する」（セイコーエプソンの 
弁護士）という正反対のコメントが出てく 
るのはどうしてか。そして日電はなぜ製造 • 
販売をやめた物件に対して強硬姿勢で裁判 
を続けるのか。 

以上の3点について考えてみると，まず 
3番目の疑問については，日電が今後も互 
換機が出てきた場合に対処するため勝訴し 
た事実を作っておきたいのだろうという予 
想はできる。2番目の点については，結局 
は同一の事実に対する，利益の違う立場か 
ら出た2つの見解といえるのかもしれない。 
しかし最初の疑問だけは釈然としない。「機 
能強化とユーザーに迷惑をかけないように 
という配慮」ではあまりにしっくりこない。 

PC -286 はわが国初の互換機として注目 
されている商品たすっきりさせてほしい 


以下）を100%カットし，赤外線や可視光線 
も50〜60%カットすることで，画面の不必 
要な明るさを抑え，ユーザーの目に優しい 
環境を作り出す。 

また，フィルターの中に導電性繊維を組 
み込み，アース端子を接続しているので， 
ディスプレイの t 源を切り換える！：きに発 
生する静電気も除去できる。マィクロ波， 

ラジオ波などの電磁波も1/1000〜1/10000 
に減少させられる。 

サイズは12インチ （12, 000円〉と14イン 
チ（14,000円）の2種類で，12インチ用の 
重量は 150 g 。 取り付けは，付属のマジック 
テープで簡単にできる。 

く問い合わせ先〉 

三菱樹脂 ㈱ 003(283)4395 

騒音をおさえる 

プリンタ用防音ボックス 

ブリヂストン 

プリンタの騒音を約15〜 20 dB 減じるこ 
とのできる防音ボックスがブリヂストンよ 


がこのようすで’はしばら〈流動的な事態が 
続きそうだ。 

パソコン通信すべて有料化 

アスキーが 6月から一般向け パソコン 通 
信 サービス「アスキー ネット PCS 」 を有料 
化することに決めた。これによって，大規 
模 パソコン 通信 サービス 会社はすべて有料 
になったわけだ。書き出してみよう。 

まず固定会費制のところ。 （） 内は入会 
金0 

t > テレス ター年額6,000円（なし） 

レ EYE-NET 年額6,000円(1，000円) 
t > JALNET 月額1,000円（なし） 

I > PCS 月額2,000円 （3, 000円） 

> ACS 年額60,000円（なし） 

次に時間従量制のところ 
t > NIFTY 1分10円（10,000円） 

〇 PC-VAN 3分20円 （3, 000円） 

固定会費と時間従量制の組み合わせはマ 
スターネットで，年会費2,000円，毎分20 
円，入会金はモデムつきで39,800円0 

以上が主なところ。 

全ネットが有料になったことで，サービ 
ス会社も利用者も真剣になる0ハ。ソコン通 
信が第2ステージに突入した，と見ていい 
だろう。 








プリンタ用防音ボックス 



り発売中。ボックス内部に使用されている 
高性能吸音フォームにより，耳障りな音ほ 
ど減音率が高く， 4 KHz の周波数の場合で 
も lKHz を吸音しているときと同程度に抑 
えられる。 

市販のプリンタに合わせて数種類のサイ 
ズがあり，また連続用紙用とカットシート 
フイータ> 用とが用意されていて，連続用紙 
用のものには，オプションのカットシート 
フイーダ用アダプタを取り付けられるもの 
もある。 

価格は，連続用紙用のもので 59,500 円か 
ら 84,500 円，カットシート用で 85,000 円か 
ら 98,000 円。 

く問い合わせ先〉 

㈱ ブリヂストン 003(563)6883 

そこでやはりサービス会社は質の向上が 
求められるのはいうまでもない。 NIFTY ， 
マスター ネットなど新顔が続々登場してい 
る折，老舗組たちが最もよくわかってはい 
るのだろうが，「ネットは会員が自発的に作 
る（だから運営側はなにもしなくていい）」 
とか「また + 様子を見ているところ」などの 
話はもう聞きたくない。どうも見ていると 
情報提供分野では出しぉしみしているよう 
に感じられる。システムソフトの機能強化 
についても同じことだ。 

さらにもうひとつ。広い見地に立てばパ 
ソコン通信はいずれも会員制だ。それにも 
かかわらず他の会員制組織のような特典はま 
った〈見当たらない。買物が割引きになる 
とか， テニスコートの 予約が不要だとか， 

第2ステージ入りしたのなら，そんな シス 
テムもそろそろ出てきていいだろう。サー 
ビス会社には複眼的な視野も必要だ0 

半導体報復措置 

日米貿易摩擦の高じた結果，米国側の直 
接反撃が報復措置という形で火ぶたを切っ 
た。米国内ぉよび第3国市場（日本，米国 
以外の国々）で日本の半導体 メーカーが ダ 
ンピング販売したために米国企業が 3 億ド 
ルの被害をうけたとしてこの報復措置は実 


CD, DAT の仕組みに迫る 

デイジタル•オーデイオの謎を解く 

講談社 

科学技術や，ハイテク戦略をふまえた企 
業経営などの評論家である天外伺朗氏が， 
CD , DAT などの基礎的な概念から初歩的 
な技術までをさまざまなエピソードをまじ 
えて1冊の本に構成した。 

アナログからデジタルへの技術の移行は， 
時代が求めていることでもある。こうした 
流れを読みやすい物語形式にして，最先端 
の話題のひとつである電子出版までを解説 
した本書は，科学技術好きの読者にとって 
格好の読みものといえるだろう。 

『デイジタル •オー デイ を丸 

才の謎を解く』 

天外伺朗著新書判， 

223ページ，580円 
く問い合わせ先〉 

㈱ 講談社 
S 03(945 )llll 


テレホンアドベンチヤー 

アミューズメントクラブ•プロダクツ 

指定の電話番号にダイヤルすると，アド 
ベンチヤーゲームのストー リ ーが 始まり， 
選択肢からどれかを選んでその指示ナンバ 
一をコールす る。誤った方向へ進んだ場合 
ゲームは 終了し，正しければ次へ進む。 

ゲーム ブックの要素にサウンドを取り入 
れ たこの「テレホンアドベンチ ヤー」は， 
よりリアルなス トー リー展開が楽しめる， 

とゲームフアンに好評のようだ0 
現在，「地層階級王国」という AVG を， 

7月7日まで実施中。電話番号は，東京03 
(236)9988, 札幌011 (821) 9000,新潟025 
(267) 7000，長野0262 (35 )8000,広島082 
(252)0000, 宮崎0985 (23) 8140。参加する際 
にはメモの用意を，とのことだ。 

く問い合わせ先〉 

アミューズメントクラブ.プロダクツ 

003(989)1199 



施された。その結果16ビット以上のバソコ 
ン， 18-20 型カラーテレビ，電動工具の3品 
目に100%の関税がかかった。本稿を書いて 
いる時点ではいつ解除されるかはまったく 
わからない。これを対日経済攻撃の本格的 
な第1弾とみると，事態は想像以上にやっ 
かいだ。 

ただ米国向け16ビット パソコンの 販売数 
量は昨年1年間で推定約35万台，460億円 
とお寒い限り。しかもその9割以上が IBM 
互換機だ。トップクラスの企業は東芝，三 
菱，セイコーエプソン だがそれでも月間1 
万台程度と量的にごくわずか。出荷時にか 
なり値引きしているだろうし，利益となる 
と“誤差の範囲内”だろう。新聞，テレビが 
報道したような打撃は受けていないとみて 
いい0ただ東芝のように T - 3100 ( J - 3100の 
英語版）で上り調子だったメーカーにとっ 
ては痛いことは事実だろう。 

ちなみに今回の3品目の選択は非常に戦 
略的だ。半導体メーカーに警告するためパ 
ソコンを選び，半導体分野に進出著しい家電 
メーカーに注意を促すためにテレビを選び， 
話を国家レベルに拡大するためにまったく 
関連のない電動工具を選んだ，と私はみる。 
一般的な見方とは異っているが，読者はど 
う思われるだろうか。 


Short Again 

低価格 C 言語相次ぐ 

マイクロ ソフトウェアアソシェイツが 
5月20日に発売する C コンパイラ「データ 
ライト C 」 は28,000円。ライフボートが発 
売している RUN / C が28,000円。パーソナ 
ルメディアが発売した Let’s C が25,000円と 
安い C 言語が相次いでいる。 COBOL や F 0 
RTRAN では見られなかった現象だ。 C 言 
語の定着を示すものといえる。 

通信ソフトも第2 ステージ 

バソコン通信用のソフトで操作性が飛躍 
的に高まっている。皮切りになったのが「ま 
いと一く」で，以後デジタルファームの通 
信ソフト， ES - term など使いやすい製品が 
相次いで発売された。流れて消えた文章が 
読み直せる逆スクロールや通信中の ェディ 
夕起動などはもう必需機能の時代か。 

ホーム バスに注目 

家庭内 LAN といえるホームバスが新築 
マンシヨンなどで徐々に装備されつつある。 
さきごろ統一規格の 「 HBSj も決まった。 

もちろんパソコンや周辺機器に利用できる。 
1階のパソコンで2階のハードデイスクにア 
クセスする，などという場面もそう先のこ 
とではないようだ。 （ K . T .) 
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FROM READERS TO THE EDITOR 


青葉繁れる季節となり,〇 h ! MZ もめで 
だ<5周年を迎えましだ。刻々と進化す 
るコンピュータとそれにかかわる人間と 


ガ現出する世界は，いまいちばん面白い 
もののひとつだと思います。今月もその 
一部， BASIC をテーマにしてみました。 


♦先日，初めて X 68000 を見ました。"遂に熊本上 
陸”という宣伝文句には思わず笑いそうになって 
しまいました。ボディのデザインも都会的でいい 
ですね。でもマシンのそばの解説者は大人たちば 
かりを相手にして僕たちは眼中にないようです。 
これから育てていくのは僕たちの世代なのに。 

迫健太郎 （16) 熊本県 
台風みたいな宣伝文句なんて，よほどインハ。 
タトが強かったんですね。では私たちは台風 
の目になりましよう。 

♦ 4 月号の GAME OF THE YEAR で，ウィザード 
リィは RPG 界の落合だとありましたが，外国産で 
日本製 マシンに 移植されたのだから，バースのほ 
うが妥当だと思うんですけど。 

森田幸仁 （15) 鳥取県 
なるほど，スルドイご指摘0今年はどっちが 
三冠王とるのかな。 

♦ 4 月号24ページの左下にあるモード丨とモード 
2の比較を，ステレオペアだと思い，立体視しよ 
うとがんばってしまった。 

阿久沢崇 （14) 大阪府 
その試みには慎んで敬意を表します。 

♦ GAME OF THE YEAR に私のハガキの一部が載 
ったが，第丨希望の大学には落ちてしまった。素 
直に喜べない自分の立場が悲しい。 

藤田真史 （19) 北海道 
入試にも GAME OF THE YEAR にも，来 
年がありますよ。 

♦おっと一全快丨号だあ？ いけません，あれは 
まだ売ってはだめです。たぶんバージ•ョンアッブ 
していくのでしょうが，その基本仕様を見るかぎ 
りではアシモフのロポットエ学の三原則が見あた 
りません。そうです，手軽で便利な人殺し屋さん 
になってしまいます。プログラムミスによる事故 
も多発するでしょう……う一ん，というところで 
いかほどの値段で売っていただけますか？ 

田村寮生 （18) 鳥取県 
アシモフ三原則は「過去の遺物」（吉田氏談） 
なので， BIOS に放り込んだまま忘れちゃっ 
たんだそうです。価格は未定。 

♦うちの XID のキーボードがはげてきた。ペンキ 
でも塗ったほうがいいだろうか。 

安藤勝 （15) 東京都 
愛筘の証拠としてそのままにしといてもいい 


と思いますよ。 

♦さあ受験戦争が終わった。パソコンでもやるぞ！ 

と思ったら，サブ CPU が原因不明の心臓破裂を起 
こして仮死状態になっていたのであった。近々自 
分で心臓移植（異色ではない）する予定である。 

增田直樹 （18) 埼玉県 
パソコンューザーは 名外科医にもなれるんで 
すね一。無事にマシンが復活することを祈り 
ます。 

♦ THE SENTINEL の全機種共通システム掲載記 
事の一背は，あと2年もすれば丨ページまるまる 
使うことになる。そして S - OS が2世紀も続けば 
Oh ! MZ 丨冊がすべて掲載記事一覧になってしま 
う。いったいどう対処するのだろう？ 

鹿又健 （17) 宮城県 
10%に縮小して付録にルーペつけて……なん 
てダメかな。 

♦いっずみさん！ 4月号のマシン語体操 I -2-3 
でやってくれちゃったじゃないの。 Oh ! MZ を途 
中から買った人間には，あの Z 80 の記事は神様み 
たいにありがたかった。これでやっとマシン語の 
世界に探険に行けます。ありがとう。 

丹羽章暢 （18) 愛知県 
新たな世界に踏み込めるのってとってもェキ 
サイテイング！ 

♦一般に コンピュー タは感情を持たないといわれ 
ているが，うちの XICk は違う。僕が MSX 2 のワー 
ブロ パソコンを 買った日から故障してしまった。 
早送りのボタンを押すと巻き戻しになってしまっ 
たり，ゲームソフトを読み込ませようとしても 
Error になってしまう。これはあきらかに嫉妬であ 
る。 飯野敦俊 （17) 千葉県 

う一む，次世代への進化の第1歩は嫉妬だっ 
たんですね。 

♦う，うれしい。受験が終わって堂々とパソコン 
に触れる。ベタ•ベタ•ベタ • …“。最近，け，18歳 
の読者からの投稿が多いようだ。私も燃えようと 
思う。 三国之也 （18) 長野県 

気がかりがなくなったところで燃えまくって 
ください。 

♦最近のゲームの粗製濫造ぶりはひどすぎますよ。 
ひと昔前に大流行した名作たちと違って文字通り 
「かっこだけ」。その作品が背負った時代というも 
のが感じられない。その証拠に，最近のヒット作 


はほかのソフトの売れ行き不振に支えられている 
ものばっかりでしょう。困ったもんだ。 

田村佳則 (20) 埼玉県 
ユーザーの厳しい目で粗悪品は淘汰してしま 
いましょう。時代が移ってもよい資産だけが 
残されてい〈ように。 

♦ただいま「試験に出る XI 」で勉強中です。え 
っ，なんの勉強かって？ もちろん， ㈱ 満開製作 
所の入社試験のための受験勉強ですよ。 

川崎睦郎 （19) 大阪府 
Oh ! MZ ：「所長，満開製作所がスタッフを採 
用するときの基準はどんなものでしょう j 
所長：「やはり21世紀を支えるに十分なソノ 
スジテイを持っていることですね j 
♦ X 68000 に触りたい。とにかく触りたい。ど一し 
ても触りたい。早く触りたい。 

松田幸喜 （16) 青森県 
早く触れるといいね（勢いにのまれちやった）。 
♦ちょっと古い話だけど，3月14日のホワイトデ 
一に， 300 km 離れた彼女のところへバイクでプレ 
ゼントを届けたのは，なにを隠そう，この^!です。 

「男はつらいよ，早春編」ですね。 

実広渉 （22) 広島県 
熱意が実を結べば，「男はつらいよ，ゴールイ 
ン編 j ! 

♦次世代の XI ネーミング案最新版。通信パソコン 
LETAXI , コビーもとれる FAX I ,某販売店オリジナ 
ルマシン LA 0 XI , そしてとどめは，地上最強のパ 
ソコンその名も VAX けごあっ！ 

埜口秀人 （17) 茨城県 
スー パーリアリステイックな立体視もできる 
SFX 1 というのも加えてあげて。 

♦マシン 語体操も特集も，4月号では初心者向け。 
とかく「難しい j と定評 （？） のある Oh ! MZ がこん 
なことしてくれたのは実に喜ばしい限りである。 
これからも初心者を考慮していってください。僕 
も BASIC 特集は，なんか初心者みたいなつもりで 
読みました。 高橋仁 （18) 宮城県 

基礎を見直した記事もよかったと多くのお便 
りをいただきました。先月から始まった BA 
SIC のリレー連戟もよろしく0 
♦私は負けた。 X 68000 の誘惑に負けた。これで口 
ーン地獄に突入です。こんなときは独身時代の身 
軽さが懐かしくなります。女房のため，息子のた 
め，そして X 68000 のために働かなくちや！ それ 
にしても， X 68000 の誘惑に勝てる人なんているん 
でしょうか？う一ん考えられない。 

渡辺信一 （28) 岩手県 
喜んで誘惑にのる人がたくさんいるでしょう。 
がんばってください，一家の大黒柱！ 
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♦暗い話ですみませんが，先日，丨丨年あまり飼っ 
ていた猫がとうとう死んでしまいました。とても 
かわいい猫で，僕が MZ - 2000に触っていると，早 
く僕のひざが空かないかと椅子の下でニヤーニヤ 
一鳴いていました。だから，せめて49日の間だけ 
でもマシンに触るのをがまんしようかと思ってい 
ます。僕にできる範囲ではいちばんの供養ですか 
ら。でも Oh ! MZ はしっかり読んでいます。 

大村則道 （16) 静岡県 
優しい人に飼われて猫君も幸せな生涯だった 
ことでしよう。 

♦うちの猫は，このあいだじゃれていて，僕の MZ 
-2500 のカンガルーポケットを壊しました。また， 
僕が一生懸命プログラム入力しているとき，キー 
ポードの上にあがってきてじゃまをします。しか 
たがないので戸を閉めると，開けろ開けろとニヤ 
ー ニヤー騒ぐのでうるさくてたまりません。だけ 
どやっぱり猫はかわいくて好きです。 

吹切貴志 （14) 北海道 
私のとこには生後半年の秋田犬がいますが， 
出かけようとするといっも飛びついてくるの 
で通勤着を汚されます。ジーハ°ンですけどね。 

♦ X 68000 の CF を見ました。ひとことでいってつ 
まらん。やっぱり洋子ちゃんを使って，「ここまで 
くればパーソナル。ネッ先生 j と言わせて，祝一 
平氏をうならせるのがいい。 

中内英裕 （22) 東京都 
それを見た消費者もうならせる。頭いい！ 

♦ 4 月号の 「 TANGERINE 」 の作者は，ビートルズ 
が好きに違いない。僕はタイトルを見てピンとき 
ましたよ。記事の冒頭にあったゲームのストーリ 
一を読んで，あ，これはきっと “Lucy in the sky 
with diamonds ” だな，と思ったんです。この曲はと 
てもいい曲ですよ，サイケデリックで。 

安部雅人 （18) 島根県 
その曲を BGM に流してたとき発見した猿人 
の骨に， Lucy と名付けた博士たちらいるん 
ですよ。サイケでしょ？ 

♦私は FDD のへッドシーク音が嫌いだ。なのに巷 
のソフトはほとんどシーク騒音罪を犯している。 
まず XI の HuBASIC だ。複数のクラスタにまたが 
った LOAD をすると，いちいち FAT のある14レコ 
—ド目をリードするもんだから，20クラスタあた 
りより内側にあるデータの LOAD はやかましくて 
しようがない。 SAVE も同様だ。腹がたったので CZ 
-8 FB 0 I は 2 Dms のシークタイムを 6 ms で起動する 
ようにしている。それからディ ーヴァ だ。 ゲーム 
はいいのに DOS がダメなので，またも逆上した私 
はおとなしくなるように改造した。最後は賢者の 
遗言だ。あの少年が出てくるたびに気が狂いそう 
になる。とにかく，シークは最小限に，シークタ 
イムは最速に。私のお願いです。 

堀僚嗣 （21) 大阪府 
シーク音が全然なかったら動いてるのかどう 
か不安になるのでは，という人もいるし，せ 
めてもう少しエレガントな音になればいいね。 

♦ MACINT 0- C を入力したらマシン語入力が面白 
くなってきた。こんな私を友人たちは根暗だとい 
うが……。そうでしょうか？ 

木村充明 （25) 愛知県 
なにごとも，「面白い j と感じられる人に根暗 
なんてありえません！ 

♦ XI のグラディウスは最高さ！ 火山の喷火を 
オプシヨンもレーザーもなしに最初から持ってい 


る武器だけで，丨発のかけらも残さずに擊ちつく 
す，あれこそがボーナスステージだ，と私は思い 
ます。ただし，これは私のジョイスティックを改 
造して連射できるようにしたときのことです。フ 
アイナルゾーンでも同じようにしたけれど，犁つ 
たびにタマがやたらたくさん出てくるため，すぐ 
タマ切れになってしまう欠点がある。 

山内崇義 （18) 愛知県 
装備に賴らず，自力で活路を開くなんてラン 
ボーみたいですね。 タマ 切れにならないよう 
もうひと工夫してみては？ 

♦う一っ私は悲しい！なにがって，実を言うと 
去る3月21日に Xlturbo Z を買いに行ったんだ。 
で， Z を届けてもらう約束の日が3月24日という 
話だったのに，なんのまちがいか，4月中旬にな 
るという電話がかかってきた。くそ一っ，いった 
いそれまでなにをしてろというんだよ。ゲームだ 
けあってパソコンがないなんて，これほどむなし 
いことはない。つらいなあ。 

光井浄二 （15) 大阪府 
Xlturbo Z も注文が殺到してるようだから… 
でもいまごろははりきってゲームしてるかな0 
♦「オネアミスの翼」を見ました。実に素晴しいア 
ニメ映画でした。もちろん，オリジナル•サウン 
ドトラックの CD も持っています。ちなみに私は， 
X 68030 を欲する，新井素子と小林弘利とゆうきま 
さみのフアンだったりするわけです。 

酒井勝 （17) 群馬県 
編集室の （ T ) さんも「オネアミスの翼」をと 
ても気に入ってます。私も見に行きたかった。 
♦ X 68000 が発表される以前の Oh ! MZ を読んで 
いた。みんな XI の 16 ビッ トがあ 一たら こ 一たら と 
書いているが，それを すべて 満たしている X 68000 
のことを考えると，知らず知らずのうちに笑いが 
こみあげてくる。なぜだろう。 

川渕正明 （15) 高知県 
あれは僕たちが作って育てるマシンなんだと 
いう満足と期侍の笑いですね。 

♦最近，古旗氏ブームで MZ - 700/1500ユーザーの 
人たちもがんばっておられるようですね。古族氏 
に励まされた人は大勢いることでしょう。僕もそ 
のひとりです。これまでは，マシン語はおろか， 
BASIC も使いこなしていませんでした。しかしこ 
れからはパソコン学に励もうと思っています。 

林田晃宽 （16) 福岡県 
ぜひ古箝氏に続いてください。 

♦わっはっは一！ 笑いが止まらん！ なんと， 
私のウィザードリィ，ウィザードリィ#2が外部 R 
AM CZ -8 EM の上で走っているのだ！ ディスク 
をコトリともいわせずワードナを倒してしまうん 
だぞ！ しかし， P - code をすぺて逆アセンブルし 
ようと思ったが，それはできなかった。 

西川哲弘 （18) 和歌山県 
ワードナのストロングな倒し方！ 

♦ウィザードリィは強かった！ GAME OF THE 
YEAR で4部門を占める快挙であった。落合の三 
冠王よりすごい。やはりゲームは奥が深くないと 
ダメだな。来年はウィザードリィ#2が4部門を占 
めるだろうか？ RPG は from USA がいちばんい 
い。 岩崎宏之 （16) 千葉県 

ぉぉらかで斬新でしかもマニアックな発想が 
できるのはアメリカ合衆国のいいところ 。 R 
PG では多少水をあけられてても， tl 本製ゲ 
ームにも傑作はたくさんありますよ。 



♦グオー！ 漢字 ROM が欲しいよ一! か•ん. 

じ • R • 0 • M • ほっしいよ一！ GIVE ME 漢字 
ROM 。 どうしよう，漢字 ROM を買うお金がない。 
でも欲しい。私は「信長の野望 j をやりたいのだ。 
……つづく……わけない。 

白石久雄 （16) 大阪府 
誰だって欲しいものを手に入れるのには苦労 
するんです。努力しましょう。 

♦日本人の使うパソコンに漢字は不可欠だ，とい 
まごろになって気づき，漢字 ROM が欲しいのだ 
が，おそらく僕のパソコン本体 CZ -800 C よりも 
高いであろうと思うと，なかなか買う気になれな 
い。悩んでいるところへ追い討ちをかけるように 
「拡張漢字 BASIC 」。 というわけで，誰か漢字 ROM 
を安く手に入れる方法教えてくれないかな。 

松本賢一 （18) 東京都 
っくづく日本語ってアルフアベット言語に比 
ベてキーボード向きじゃありませんね。そこ 
が面白くもあるんだけど。 

♦ Oh ! MZ を買いに行く途中で，スピード違反を 
やらかして捕まり，「免停30日」を申し渡されてし 
まった。こんな目にあったあわれな日は，愛読者 
カードでも出して気分を晴らそう。 

矢野努 （27) 京都府 
免停が解けたら安全運転をこころがけてくだ 
さい。 

♦ 「7度デバッグして人を疑え」に挙げられてい 
たエラーを私はすべて経験しました。トラップ自 
体にバグがいたこともあったりして。そんな私は 
少し暗い性格で，眼鏡をかけた太った青年です。 
優しくてかわいいパソコン少女を探しています。 
どなたか彼女になってください。できたらぜんま 
いちゃんのような子がいいなあ。 

根津正博 （21) 宮城県 
ぜんまいちゃんはとってもかわいいけれど， 
腕力で負けないよう気をっけてね。 

♦ masterless samurai (浪人）になってしまった。 
もう丨年半もマシンを動かしていないのに，また 

I 年しまいこむことになってしまった。しかし， 
来年の3月こそ学校を決めてバリバリやるぞう。 
Oh ! MZ をあと M 冊買ったとき，私は大学への切 
符もつかんでいるだろう。 

吉岡義則 （18) 長野県 
意志あるところに道ありです，がんばってね。 

♦ Oh ! MZ に限ったことではありませんが，ビジ 
ネス軽視ゲーム偏重の傾向を見るのは私だけでし 
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♦実によい企画だと思う，この 「 BASIC リレー連 
載」は。いくら Oh ! MZ の読者にはストロングタ 
イブが多いといっても，まだまだ BASIC プログ 
ラマは多いし， BASIC を好きな人もたくさんい 
るはずだ。これだから Oh ! MZ は初心者からち 
ょっとしたテクニシャンまでがみんなで楽しめ 
るんだな，うん。 本石好児 （17) 大阪府 

♦ BASIC というのは言いまわしが自由でとって 
も好きです。頭の中を空にしてポチポチ打って 
いくと，いつのまにか面白いプログラムができ 
ていたりする。そんな BASIC が好きです。 

伊澤範庸 （27) 東京都 
♦私はいまだに BASIC を捨てきれないでいる。そ 
れほど XIHuBASIC , 特に turbo 用は素晴しい。そ 
こへついに Oh ! MZ で BASIC の特集が出た。す 
みからすみまで読みましたよ。 

石井典雄 （36) 神奈川県 
♦「肉体派への“ BASIC ” 入門 j ， よかったです。特に 
吉田幸一氏の記事が。なんだかんだいっても， 
結局 BASIC がいちばん手軽なんだな。 

萁浦真 （16) 岐阜県 

♦なんとタイムリーな特集が多いのでしょうか。 
JET - XI でたくさん作った文書データをなんと 
かして X 68000 に生かせないかと悩んでいたら2 
月号でデータコンバータの記事。一生懸命入力 
したプログラムにバグが発生し，どうしてもそ 
のありかがわからず悩んでいたら，4月号では 
「肉体派への“ BASIC ” 入門 j の記事。こうしてコ 
ンバータも完成し，友人のパソコンで 2 HD に変 
換してもらい，文害データを生かすことができ 
ました。僕のやりたいことを常に先取りにして 
くれる Oh ! MZ に感謝。 

奧村博幸 （28) 石川県 
♦佐藤学氏の「わが愛機，わが BASIC 」 を読んでわ 
が愛機の BASIC を探したら5種類ぐらいあっ 
た。 本庄正道 （23) 佐賀県 

♦祝一平氏の「7度デバッグして人を疑え j が笑 
えて面白かった。実際に体験したバグのことな 
どがズバリ書かれていて，かつてはさんざん悩 
まされたこれらのバグに対し，なんとなく愛着 
心すら覚えてしまうような気がします。 

根岸良征 （15) 東京都 

♦ BASIC 特集よかったです。これからも私のよう 

な初心者かつなかなか進歩しない者に光明を与 
えてください。今後， BASIC の悪口は言いませ 
ん。 山本八郎 （36) 神奈川県 

♦ 「プログラミング実況中継 j いいですね。記憶 
力の減退した私にとって，入力するのは唯一の 
楽しみですから。丨日の大半をデイスプレイと 
ニラメッコしています。 Oh ! MZ にも事務，商 
業用に使えるプログラムが欲しいですね。パソ 
コンでなにか用立てることができればいいなと 
思うのです。老人にも生き甲斐を！ 

須田厚 （67) 三重県 


ょうか。遊びもよいのですが，その遊び心をパー 
ソナルビジネスソフトに生かすような試みも大切 
だと思います。 X 68000 ならできそうですね。 
X 68000 のビジユアルシェルの魚の骨，私はこんな 
ものをビジネスソフトに求めます。 

芳我恭輔 （58) 愛媛県 

とかくクローズされているとい うノヽ 。ソコンユ 


♦「肉体派への" BASIC ” 入門」はどの記事も全部グ 
一である。解説文ばかりでなく，具体的にプロ 
グラムを解析しているのがうれしい。 

足達義昌 （65) 奈良県 

♦ 4 月号の特集には，あたりまえのように思えて 

実はとてつもなく大切なことがたくさん詰まっ 
ていました。マシン語でプログラミングできて 
も， BASIC の勉強は大切ですね。僕の友人が，吉 
田氏の「ぜんまい仕掛けのプログラム」を読ん 
で，ひどく感動していました。うん，やっぱり 
僕たちは暗黙の了解と一般常識に頼りすぎてい 
たのだ。 エラー を表示してくるインタプリタの 
気持ち （？） もわかるような気がする。よし， 
それならバージョンアップの「スーパ_ぜんま 
いちやん AV turbo mk II 」を作ってしまうん 
だ!！ 西平亮 （17) 広島県 

♦最近なにかと忙しく， BASIC にはぜんぜん触っ 
ていませんでしたが，もう一度挑戦してみたい 
という気にさせられる4月号の特集でした。 

境田洋 （22) 京都府 

♦ BASIC 特集はなかなかよかった。「同感だ」など 

と思わずうなずいてしまったり，異なる考えに 
接して驚いたりと，中級者 （？） の僕にもため 
になる内容でした。実をいうと，最初，「入門」 
だから読みとばそうかと思ったのですが，「肉体 
派への…… j というタイトルが気になって目を 
通してみたのです。読んでよかったと思いまし 
た。 大槻誠一 （21) 茨城県 

♦私は BASIC を応援します。「ぶ一っ，でもよくわ 
かんな一い笠原隆一 （21) 東京都 
♦ 「プログラミング実況中継」は面白かった。僕 
は MZ - 2500ユーザーだけど，ソフトが少ないの 
で移植を試みることが多くなる。そんなわけで， 
瀧山孝氏の記事は大変役に立った。 

山中清弘 （19) 和歌山県 
♦誰だ，誰だ？ X 68000 のシリアルナンバー I が 
当たった奴は？ その人はすぐ STUDIO MZ に 
報告しなさい！まったくうらやましい。話は 
変わりますが， BASIC 特集で出てきた「恐怖の尻 
つながり j は僕も体験したことがあります。あ 
れはとても恐ろしいものでした。 

岩間義孝 （18) 愛知県 
♦「肉体派への“ BASIC " 入門」とっても面白いです 
ね。「人がインタプリタになるとき j はなるほど 
と思わされたし，「7度デバッグして人を疑え」 
は，たしかにそこに出てくるようなバグが取れ 
ずに眠っているプログラムがあることを思い出 
させてくれた。よし，また引っぱり出してみよ 
うかな。 井田幸一 （26) 長崎県 

♦しかし， BASIC 以外に有効な「マシンとの対話 
ツール」が提供されていないというのも問題だ 
と思う。私は 「 BASIC からステップアップ」を信 
じてクリーンコンピュータを選んだのだから。 

奈良林渉 （28) 広島県 


ーザーへ•の批判もビジネス軽視という見方と 
重なるのでしようね0遊び心をビジネスにも 
生かせるかどうかは ユーザーが 決めることで 
もあると思います。 

♦ STUDIO MZ に質問コーナーとそれに対する解 
答 コーナーを 作りましょう よ。 質問 も 解答も読者 
がする。専門的な質問は質問箱へいかせて初心者 


はこの コーナー へ。いかが？ 

出羽克康 (16) 宮城県 
ついでに校正やレイアウトも担当してくれる 
と助かるんですが。 

♦僕は，大学で使うコンピュータの関係で PASC 
AL から入りました c これまで CP / M , turbo CP / 
M , そして Prolog を除く a シリーズの言語を集め 
たけど，最近になって MR - ASM と MR - ID が手に入 
り，早速 Z 80 のマシン語の入門をやり始めました。 
I 月号に載ったこうもと氏の 「BIOS ROM を狙え j 
のような記事を楽しみにしています。 

庄野毅 （21) 東京都 
今月号ではマシン語にも新たな切り込みを入 
れています。また感想など聞かせてください。 
♦ Oh ! PAS 0 PIA に載った S -0 S “ SW 0 RD ” を頼りに 
Oh ! MZ の世界へやって来ました。共通化の試み 
というのはほんとうに心強いものです。同じブロ 
グラムが異機種で動く。これは素晴しいことだと 
思います。機種がバージョンアップするときは互 
換性がないがしろにされることがままあるし，そ 
ういったことを根本的に変えていく，ひとつの大 
きな波だと思います。 PAS 0 PIA ユーザーでも S - 
0 S に参加し，同じ仲間としてこの運動をバックア 
ッブしたいと考えています。 

山本光生 (24) 和歌山県 
異機種という壁が少しずっでもなくなってい 
くのは素晴しいですね。ほんとうは，それが 
当然であるべきだと思います。 

♦ぼくはこのごろ，プログラムをインブットして 
ゲームをたのしむより，マシン語をインプットす 
ることそのものがたのしくてしかたありません。 
MACINT 0- C を使ってカチャカチャ。う一ん，たの 
しい。 大川洋光（ II )青森県 

文面から楽しさがにじみ出てくるような，じ 
つに賴もしいメッセージです。 

♦試験も終わり，とっくに終了したウィザードリ 
ィ#2をまたやっている。目的は名刀探しである。 
いまでは，レベル100の THIEF をはじめとして使 
用目的不明のアイテムが山のように手に入ってし 
まった。 BAMATU がかけられたり， LORD になれた 
り。しかし，あれだけはいまだに見つけられない。 
探し当てるまでに，レベルはいったいどこまでい 
くことになるのだろう力、。 

華表芳暁 (20) 福岡県 
どこまでいくか，みごと発見したら教えてく 
ださい。 

♦僕の高校の先生が，パソコンの学習用マシンと 
して PC -980 I を購入すると言っていた。僕はそこ 
で X 68000 のほうをすすめたが， 0 S が問題だとい 
って取り合ってくれなかった。そんなことない 
ぞ！と腹の中でなく思わず口に出してしまった。 

吉村善行（口）長野県 
Human 68 k のことを先生にもよく教えてあ 
げよラ 0 

♦やっと三国志で全国統一を果たした。なのにど 
うして終了しないんだろうと不思議に思っていた 
ら，シナリオ I から始めたため洛陽か長安を自力 
で統治しなければいけないことに気づいてしまっ 
た。さてもうひと汗流さなくちゃ。 

三浦智法 （17) 長野県 
制勒まであと一歩。健闘を祈る。 

♦僕の友人には MZ -700 や MZ - I 500 のユーザーが 
何人かいるのですが，皆，それぞれの機種を見は 
なし，ホコリをかぶるままにしています。機種が 
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マイナーだなどと文句を言う前に，自分たちが使 
いこなす努力を最大限に払ったかどうかを省みる 
べきですよね。彼らにもう一度考えてほしいと思 
います。 高橋秀樹 （16) 神奈川県 

そうですね。そして使いこなせるかどうかは， 
ユーザーと してのちよ^)とした セン スの問題 
なんだと思います。 

♦パソコンユーザーの多数派とはやり方をたがえ， 
MZ - I 500 から MZ - 2500へと進んでしまった。それ 
にしても，こんな素晴しいマシンを世の人々の大 
多数が知らないとはねえ……。 

中沢博幸 （37) 東京都 
紊晴しさを知る人々のひとりになれて幸運で 
したね。 

♦僕の XI はワープロ付き目覚まし時言十とイ匕して 
しまった。 CRT はビデオに占領された。こんなこと 
じゃいけない。特集だってまだよく読んでないの 
に。 吉留幸一 (27) 鹿児島県 


BASIC や通信やマシン語などに守備範_を 
広げていけば，まさに汎用マシンです。 
♦今年の GAME OF THE YEAR も妥当なところが 
選ばれていましたね。子供とも共通の話題が増え 
てとてもよかった。しかし， MZ - 2500のゲームがあ 
まり増えてくれませんね。今年こそはと期待して 
いたのですが。もっとも，子供にせがまれるのが 
少なくていいかも……う一ん。 

高橋邦章 （40) 東京都 
お父さんとしてはアンビバレンスに悩んでし 
まう。でも親子で楽しめるっていいですね。 
♦ Oh ! MZ 4月号には X 68000 という語(68000, 68 
k は除く）が171力所に出てきた c X 680 ㈤ はシャー 
プの世界にかける野望 （？） かもしれない。 現在， 
市場シェアの高いことにあぐらをかいている巨大 
企業よ，ゆめゆめ油断するなかれ！ 

平野興二 （16) 熊本県 
市場シェアのマップがどう動くか楽しみ。 



ほ< 5の掲示板 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
•取り引きについては当編集室では貴任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


★ MZH 500 ユーザーの サークル 「 EXTRA 」 は 会員募 
集中。会報発行は毎月 I , 2回，会費は月額200円 
から300円。問い合わせは60円切手同封で。200 
円分の切手か無記名小額為替を送ってくれた場 
合は会報2冊を送ります。©81卜42福岡県遠賀 
郡岡垣町戸切 794-3 筑紫高宏 （20) 

★人工知能， エキスパートシステムに興味のある 
方，集まってみませんか。愛機の種類，経験は 
問いません。ナイコンでも 0 K 。 詳しくは60円切 
手同封のうえ下記まで連絡を。想192東京都八 
王子市上野町28沼野博胤 （22) 

★ BBS 「トランスミッションネット」を開局しま 
した。小さいけれど個性的なものにしていきた 
いと思います。入会希望の方は，70円切手を同 
封して下記へご連絡ください。ご使用の機種名 
も忘れずに。なお，初心者の方で質問があれば 
害いてください。 ®206 東京都多摩市永山 5-1 
-9 鳥羽隆史 （18) 

★「 TEL - BASIC 」 通信会ではバソコン通信の会員を 
募集しています0 300ポー，パリティなし，デー 
夕長8ビット，ストップビット I ， X 0 N / X 0 FF あ 
り， SI / S 0 なし c アクセス番号など詳しいことは 
下記へ連絡ください。®596大阪府岸和田市阿 
間ヶ淹町1577植田庸 一（28) 

★「 Seezasj ではスタッフ募集中。 r コンピュータ 
ゲームをペースに真の面白さとはなんであるか 
を追求する j ことをテーマに楽しいことをやり 
たい人，60円切手同封のうえ連絡を。砸50卜46 
岐阜県郡上郡大和町牧833滝日伴則 （15) 

★「 NGj は XI/XI turbo (5 D ) ユーザーのクラブで 
す。活動は会誌の発行で丨冊160円。マンガが描 
けてウヶを狙うのが好きな人歓迎。60円切手を 
貼った返信用封筒を下記まで。® 300-11 茨城県 
土浦市荒川沖410 土田邦男 （18) 

★ MZ - 2500ユーザーの皆さん ， 「MZ SQUARE 」 に参 
加しませんか。毎月会誌をディスクで発行。パ 
ソコンに限らず幅広い話題を盛り込んでいます。 


60円切手貼付の返信用封筒を同封のうえ連絡を。 
娜 739-17 広島県広島市安佐北区落合南 4-4 卜6 
小野靖弘 (17) 

★ 「俱楽部 XI j は XI / XI turbo のユーザーズクラブ 
です。毎月会誌 「Ran Ram 」 （オフセット，60ぺ 
ージほど）を発行するほか，ソフト共同開発など 
楽しいことならなんでもやります。詳しくは60 
円切手同封のうえ下記まで。® 679-41 兵庫県竜 
野市揖西町中垣内5卜4島津俊吾 （18) 

★日本コンピュータチヱス協会では，人工知能を 
利用したチェスや将棋のプログラムの研究を中 
心、に CG などの勉強もしたいと考えています。 
情熱のある人の入会を待ちます。 ®546 大阪府 
大阪市東住吉区田辺 6-3-23 馬場隆信 （35) 


ります 


★データレコーダ CZ -8 RLI を I 万円で。付属品一 
式付き。往復ハガキで連絡を。® 769-09 愛媛県 
西宇和郡三瓶町二及 2-667 荒川利夫 (14) 

★ CZ -8 BK 3 ( JIS 第2水準漢字 R 0 M + レキシコ 
ン+ワードパワー）を5千円で。5日間使用。 
連絡は往復ハガキで。® 899-43 鹿児島県国分市 
清水108コーポ横浜103号松元隆 （19) 
★プリンタ CZ -80 PK を4万円で。ケーブル，マニ 
ユアル，箱付き。連絡は往復ハガキで。®572大 
阪府寝屋川市萱島東 2-5-21 西口秀幸 （22) 
★未使用のモデムホン MZ - IXI 9 を付属品，箱など 
すべて付いて3万5千円で。往復ハガキで連絡 
を。 ®333 埼玉県川口市前川町 4-68-8 水野 
努 （17) 

★熱転写プリンタ MZ - IPI 7 を XI 用ケーブル，プリ 
ンタ用紙，箱，説明軎付きで送料込み3万2千 
円で。往復ハガキで連絡を。 ®980 宮城県仙台 
市中山 3-14-38-205 松木彰 (22) 


買います 


★ボケコン用プリンタ CE - I 40 P を丨万5千円くら 
いで。完動品なら多少のキズ可。送料当方負担。 
往復ハガキにて連絡を。<©380長野県長野市上 


松 2-2 卜 II 山岸恒雄 

★ MZ - 5500 / MZ - 3500のオプションや周辺機器，ま 
た MZ -73 I をできるだけ安価でお願いします。 
® I 6 I 東京都新宿区西落合 3-20-6 大沼聡 

★ XI か MZ -2200 でバソコン通信ができる機器類 

( RS -232 C , ケーブル，音響カブラ）をまとめて 
4万円以内で。送料は当方で負担。往復ハガキ_ 
で連絡を。®569大阪府高槻市淀原町 I 卜16井 
上将志 （14) 

★シャープのデータレコーダ CZ -8 RLI を8千円か 
ら丨万2千円くらいで。また FM 音源ボード CZ 
-8 BSI (付属品付き）を I 万3千円くらいで。往 
復ハガキにて連絡を。©004北海道札幌市豊平 
区平岡 57- 14八木明 （38) 

★ XI 用フロッピーディスクインタフ；！:イス CZ -8 
BFI を5千円以内で譲ってください。連絡はハ 
ガキで。想>331埼玉県大宮市湯木町卜 38-1 岩 
崎忠雄 

バックナンバー 

★ 1985年7月号を送料込み千円で。 S -0 S 関係の 
記事が読めれば多少の汚れや切リ抜きはかまい 
ません。想790愛媛県松山市今在家町 264-7 

河端邦春 

★ 1985年6, 7, 8, 9, 10月号を送料込み各千 
円で。切り抜き不可。連絡はハガキで。®004北 
海道札幌市白右区もみじ台南 6-5-3 笠井直喜 

★ 1985年6月号から1985年 I 丨月号を送料込み各千 
円で。全部まとめてなら7千円で。切り抜き不 
可。往復ハガキで連絡を。©562大阪府萁面市 
箕面 4-5- 13長屋和也 （17) 

★ 1985年8, 9月号を送料別各し500円で。ハガキ 
で連絡ください。 ®22 l 神奈川県横浜市神奈川 
区六角橋 2-7-8 近藤祐 一（15) 

★ 1985年7, 8月号を送料込み各千円で譲ってく 
ださい。切り抜きは不可。連絡は往復ハガキで 
お願いします。また， XI 用の I / O ポートを3千円 
くらいで。 ® I 54 東京都世田谷区太子堂 5-24-9 
桑島信哉 （16) 


口正美(17)茨城県 
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リスト I 

F 58 F A 7 
F 597 FE 
F 59 F CD 
F 5 A 7 CE 
F 5 AF 0 A 
F 5 B 7 0 A 
F 5 BF F 5 
F 5 C 7 F 5 
F 5 CF D 5 


SUM ：13 E 6 99 94 D 8 22 CD 29 5 D 79 


リスト 5 に， 

33 F 6 h CD 53 34 

3453 h F 5 CD F 4 IF FI C 9 


以上の変更を加えてください。 
表丨テープ版変更点 


MZ -80 K / C / I 200 

IEA 4 

00 

BE 


IF6A 

00 

BE 

MZ -700/ I 500 

IFA 4 

00 

CE 


IF6A 

00 

CE 

MZ -80 B / 2000 ( G-RAM なし） 

IEA 4 

00 

CE 


IF6A 

00 

CE 

MZ - 2000 ( G-RAM あり）/2200 

IEA 4 

00 

FE 


IF6A 

00 

FE 

XI /turbo 

IEA 4 

00 

FC 


IF6A 

00 

FC 


ディスク版 

IF 2 C C 5 CD C6 IE Cl C 9 

IFD 3 C 3 2 C IF 

テープ版 

I EBB C 5 CD 55 IE Cl C 9 

IFD 3 C 3 BB IE 

MZ - 2500版 

EOEO 21 00 2 E II 00 00 01 00 

E 0 E 8 0 A ED BO 21 8C 19 36 01 

E 0 F 0 C 9 

E 7 D 3 C 3 42 2 D 

F 3 A 3 E 0 80 

F 542 C 5 CD B 5 20 Cl C 9 

以上の修正を行ってください。 

さらに MZ - 2500で RUN & SUBMIT と E - MATE を 
同時に使用する際はリスト I の LNPRT ルーチ 
ンを使用してください。従来の LNPRT ルーチ 
ンでは16ドットモード時にスタックとプログ 
ラムが一部重なっていました。 

XI で RAM ディスクを使用する際は， 

IF68ii 00 40 

PC -880 I で RAM ディスクを使用する際は， 
296411 54 

に変更してください,、. 

また MZ - 2500でトランジェントコマンドを使う 
際， 「 YorNj の選択で誤動作が発生しています 


バグに闋するお問い合わせは 

©的 (263)22300 ■通) 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などは マニュアルを よくお読みください。 

また，よく アドベンチャー ゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承ください 0 


ごめんな*いの 

コーナー 

3月号" SWORD ” 再掲載 

MZ - 2500用システムジェネレータで文節変換 
時に暴走するという症状が発生しています 
リスト16の1840行を以下のように修正してく 
ださい. 

1840 A $= A $+ CHR $( I 4, 2, 3, 4, 16〜 

5月号 all that's Bug '86 
P .96 2 月号 MZ -80 B / 2000/2200, XI 用 SCRN ル 
ーチンの追加部分に誤りがありました r 
IB6I11 IE ( MZ -80 B /2000) 

IC 97 h F 7 ( XI ) 

上記のように修正してください。 

5月号 S - OS ” SWORD ” 変身セット 
表 2 の変更アドレスが上下逆になっていまし 
た IEE 2 m と IEC 4 h を入れ換えてください t ま 
た，テープ版ではバッチ処理のバッファと一 
部トランジェントコマンドのワークエリアが 
重なっていました c 全機種 ID 80 h 〜 ID 8 Eh を 
00 h で埋め, ID 7 Eh からの2バイトを A 4 h , JHh 
と変更したうえで各機種ごとに表丨の変更を 
加えてください.この場合，フリーエリアが 
512バイト小さくなりますが，ご了承ください 
また RUN & SUBMIT で GETL ルーチンの処理の 
際. B レジスタを破壊していました, 



編集室から_ 




DRIVE ON 

この コーナーでは 本誌年間 モニタの 方々 の ご 
意見を紹介しています。今回は，1987年4月 
号の記事に関するレポートです 0 

•「肉体派への“ BASIC ” 入門」では， Oh ! MZ 流の 
ユニークな" BASIC 論"を面白く読ませていた 
だきました。この特集では多くの記事が，パ 
ソコン（または BASIC ) は「わがまま」で「プ 
ログラミング中はエラーメッセージのオンパ 
レード」になる「バグ発生機」でありとても 
「不条理」，ゆえに「心して取り組むべし」とい 
っているようです c 少々話はそれますが，私 
は入門当時，初めてプログラミングを終えて 
RUN した瞬間，画面表示を見て声をはり上げ 
ました「エラーがある/それは文法的なまち 


がいである」さらに「50行目にある」というメ 
ッセージ機械がこんなに親切でよいのか！ 
対話形式のインタプリタ，いたれり尽くせり 
のスクリーンエディタ，親切なエラーメッセ 
ージ私は「たいへん融通のきくやつだ」と思 
い，犬にかわる忠実な人間の友を見つけたの 
です X 68000 のビジュアルシェルは N 80 B ASIC 
とは比べものにならないすごさなのに，それ 
でも不満を持つ人もいるのですね人間の欲 
望は天井知らずだけど，それを満たすことの 
できる人間の力もすごいなあと思って感心し 
ました.. 

深川哲光 (28) M 2-73 I , MZ - l 500, X 1 Gmode 
el 30 香川県 

•読者も参加できるという 「 BASIC 入門リレー 
連載」はたいへん面白そうですね。実際にプ 
ログラムを作っている過程は外からはなかな 
か見られないし，期待しています。全機種共 
通の考えも大事ですが，ある‘種にはこんな 
便利なことがあるという類の発見も新鮮なも 
のだし，そんなときは;輯山さんのように「移 
植してみよう」とはりきるのもいいと思いま 
す。これからも楽しみです。 

門脇隆成 （19) MZ -252 I 鳥取県 
•現在の日本のパソコンにはたいてい BASIC が 
バンドリングされているので，初心者の大半 
にとり，初めて触れるコンピュータ言語は BA 
SIC だろう。このバンドリング BASIC の特徴とし 
てよく挙げられるのがエディタとインタプリ 
夕の一体型ということだ。しかし，これまで 
の 8 ビット機の多くはメモリに制限があり， 
命令数の多さ，実行時間の速さ，ェディタの 
機能，フリーエリアの広さなどをすべて充実 
させるのは至難の技だったと思う。メーカー 


側も，この「マシンの顔」に力を注いできた 
が，往々にして「たかが BASIC 」 という目で見ら 
れがちなのは残念だ。その原因は，やはりメ 
モリの制限によって諸機能に妥協を余儀なく 
されている点に負うところが大きいだろう。 
しかし，従来の 8 ビット機でも，まだまだ B 
ASIC は発展の余地を残していると思う。いく 
ら構造化に向いていない，などといっても， 
開発用の高機能 BASIC がないのはおかしいエ 
ディタとインタブリタ，コンパイラを別々に 
して高機能にすることもできるはずだ。ユー 
ザーに BASIC を覚えさせておきながら，本格的 
にブログラムを組むときは 「 C 言語やマシン 
語でも覚えなさい」では，メーカー側はきわ 
めて無責任だと思う。 

田辺閑雄 (15) XI turbo 東京都 
•マシン語入門を果たそうとしてもなぜか途 
中で脱落する僕のような人間は結構いると思 
う。「マシン語体操丨*2.3 j の第3部の初回 
に復習を持ってきたことは，これらリタイヤ 
組を刺激する，各号に散らばった資料をま 
とめる，という点において効果が大きいと思 
う。「誰でもいつかはマシン語プログラマ」 
という夢は持っている。マシン語体操はそん 
な人々のよき参考書となってきた。友人が， 
「なんだ，これなら入門書なくてもいいな j 
といってたこともある。しかし，多くの欲ば 
りな人々は，「いつかは j と「マシン語プログ 
ラマ」の間に「市販ソフトに匹敵するものを 
作れる」が入ったりするので， S - OS という地 
味な環境の中でそういった人々をどれくらい 
捕らえられるか，地道な路線に置いてやるか， 
が問題だと思う。 

浦川博之 (16) XI turbo II , PC -8001 千葉県 


EDFD 08485 


• 0 C 2 2 3 C 


〇〇 〇〇 A C 
3 CO 1 t 


> F 9 . 

-ACC 


目 1000 EEED11 

拜 OOECFF32CD 
〇 

5OEE5D65E01 
2FF010FC1E 


* 2 CO C 1 < 


• 88DCDF1C7 
; 232275 F2E 


LN1A: 


192 Oh! MZ 1987.6. 























Oh!MZ 愛読者 
年間モニタ 
大募集のお知らせ 

▼毎月お送りする Oh ! MZ を読んで同封のモニ 

タレポートに記事に対するご意見や感想を記 

入していただく愛読者年間モニタを募集いた 

します。このモニタへの募集資格などはいっ 

さいありません。ただ Oh ! MZ とパソコンが大好 

きで，でも読んでいるだけじゃつまらないか 
ら，ぜひ 0 h ! MZ (7^ 緒として毎月のモニタレポ 
-卜で参加してみたいという意欲を持ってい 

る方であればどなたでも結構なのです。 

ただし，今回募集するのはもう第3期生と 
いうことになりますので，これまでの強力な 

先輩諸氏をなんらかのかたちで上回るパワー 

の持ち主でなければなりません。ですから， 

あえてひとつだけ条件を付けさせていただく 

とすれば，「私は誰にも負けないその筋であ 
る j と思いっきり胸を張っていえる方，とい 
うことにでもしておきましょうか。ここで「そ 
の筋ってなぁに？」なんて悩んでいるよう 
な方はいないでしょうが，簡単にいわせてい 

ただくとハード，ソフト，言語，ゲーム（各 

ジャンル別でも可)， S-OS などのそれぞれの 
分野，あるいはハ V コン全般などにおいて「自 
分の右に出るものは決していないであろう」 
といえる実力と自信と根を持っている方と 

いうことなのです。 

応募方法は官製ハガキ（封害でも可）に住 
所，氏名，年齢，職業（学校名，学年)，電 
話番号，機種名，パソコン歴，自己 PR など 
をご記入のうえ， 「0 h ! MZ 愛読者年間モニ 
夕募集係」と明記して Oh ! MZ までお送 

りください。締め切りは6月5日到着分まで 
に限らさせていただきます。今回も例年どお 
り募集人数にまったく制限はありませんので 
どしどしご応募ください。なお，採用者の発 
表は来月号で行います。 

▼ Oh ! MZ 倉肝 lj 5 周年号 li いかがでしたか。 

マシン語入門はあるわ ， MM L の制作記事や 
FuzzyBASIC コンパイラはあるわで，皆さん十 
分に楽しんでいただけたでしょうか。それと 
忘れちゃ L 、けな1、〇 h ! MZ その筋事典と特大プレ 
ゼントもご用意いたしました。来月からはい 
よいよ6周年に向けてのスタートです。これ 
からもずっと応援していてください。その分 
充実した誌面をお届けするようお約束してお 

きますからね。 

- • - 

•原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 

先■罐号.衡重.使用言語.必要な周辺 

機器•マイコン歴を明記してください。 
•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明 ） 利用法 * できればフローチャート， 

変数表* メモリマップ（マシン語の場合） 

に，##文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最低2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表で 
きれば実体配線図も添えてください。纏 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

♦投のモラルとして，他誌との二重投稿， 

他機種用プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

- • - 

あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフト/くンク出版部 

Oh!MZ 係 

SHIFT BREAK 

►懐かしのインベーダーゲームの投稿に，編集室で 
もひとしきリゲーム談義に花が 1 关きました t それで 
铖いたのが，名古屋擎ちを知らなし、人がいたこと。 
そういえば，あのゲームがはやったのは，もう何年 
前でしょうか r 読者の方のなかにも知らない人がい 
るかもしれませんね。知ってると，かえって「オジ 
ン j だったりして c ( KYO ) 

►イ業のだ一 L 、好きなブリティッシュファンクグルー 
プ，レヴェル42のニューアル/ く厶が出たんだよ一ん. 
さらに5月1日には初期アルバム3枚の CD 化だも 
んね 。 盆と正月の到来だぁい。ポップな音楽が好き 
な人は一度聞いてみるべきだし，ベース弾きは買う 
っきゃない。滅多にこんなこと L 、わないんだけど， 

思いっきりおすすめ。スラップ，スラップ。 （ T . T .) 
►へっへ。やっと大っ嫌いなあの俗悪骨抜き超絶技 
巧漫画「めぞん一刻」が終わってくれた c あんなテ 
クニックにおぼれた受けしか考えない，善良さ 
のカケラもない漫画なんていらないのだ,.私はあん 
なり年先の技にはごまかされないぞ〇だいたい，最 
近の少年/青年；®画は読者を先へ先へと追いたてるべ 
クトルしか持っていないとは思わないか！ ( K . Y ) 

►国鉄が民営化してしばらくして^ (7) 小田急から 

JR への乗り継ぎ切符を買ったときに気づいたのだが， 
いままで「新宿乗り換え国鉄線」と書いてあったのが 
「新宿乗り換え東日本線」となっているのだ。小田急 
新宿駅構内の「 H 1 鉄線」の表示も書き換えてある. 

この費用はいったい誰が払ったのだろう。小田急だ 

ろうか。それとも私だろうか。 ( IMT ) 

►私はうすうす感づいていた。そしてその晚それは 
確 f 言となった。何度入力しても無駄だった。我が XI 
turbo は洗濯をしてくれないのだ.私は意地になって 
BASIC のダイレクトモードで打ち続けた 。 「SENTAK 

U , SENTAKUj ああこれは重大な問題である。苦し 
いほどにせつない事実である.ブロ求ニュースな 
ど見ている場合ではない。 ( K . S .) 

► 4月の初め，ひょんなことから急患て病院にかつ 
ぎこまれ，そのまま入院するはめになった。それか 
ら1週間というもの，点滴と安静が僕の日課,晴れ 
て退院してみると，もう桜の盛りは過ぎ，なにか自 
分がとり残され気分に. ， ふらつきながら病院をあと 
にする自分自身が妙に情けなく，健康の大切さをし 
みじみと嚙みしめた僕でした。（最近病弱の K 0) 
►私は TRON が嫌いだ 。 高性能なコンピュータを作 
ることには賛成だが，国産の CPU を手当たりしだい 
に TRON チップと呼んだりするのはいただけない c 
そして TRON といえば必ず出てくるあのハリボテの 
ラップトップパソコン。しかもマメなことに，画面 
には必ず自分の顔が表示されているときたもんだ。 
一体どういう神経なんだろう,、 ( M ) 

►研^究室の98 VX でゼビウスをやったんだけどキーボ 
ードじや全然スコアカ《出ない。ジョイスティック端子 
を探していたら、「そんなもんあるわけないだろ。欲 
しけりゃ作れ j などといわれてしまった。こんなに 
高いパソコンのくせにジョイスティック端子7：)《ない 
ほうか不自然に思えてしまう僕の感覚は正常ではな 
いのだろうか。 （こ） 

►統一地方選の最終日は，前半のネ媒日と同じく小 
雨の降る肌寒い日だった。終了まぎわにかけこむと， 

角刈りにサングラスのゴツそうなオジさんがいて， 

こちらをジロッとにらむ。急いで^用ま氏を出して 
帰ろうとする私の背中に，「オイ，鉛筆持ってっちゃ 
だめだぜ j 。 振り返るとその声の主はさっきのオジさ 
ん……うわあ，小学校の同級生だあ。 （よ） 

►日本一電波状態のいいところに引越したはずなの 
にそれほどテレビがきれいに映らないなんのため 
に高い家賃払ったんだ！それはともかく X 68000 
を買うため24回のローンを組んだ。当然テレビが丨 
台増えるわけだ ， こいつが届かないと部屋のレイア 
ウトができない r よって私の引越し荷物はまだダン 
ボールの中で0民っているのだった。 （ U ) 

►某カード会社の CM で life 業エディター，週末 • 
活字を忘れる j とかいいながらラケットポールなん 
ぞをやっているのがある。ちようど GW だった。「誰 
が休み中に活字のことなんか思い出すもんか」と思 
いながら6時間もブッ続けでテニスをやった。次の 
日、体中の筋肉がバラバラになって1日中寝込んで 
しまった。現実なんてこんなものなのさっ。 （ N ) 
►連休を利用して帰省し，久しぶりにゴルフに行っ 
てきた。建設が M む名古屋都市高速道のおかげで市 
内を抜け出すのは楽になったが，東名阪自動車道に 
入って力、ら渋滞に巻き込まれてしまった。そのうち 
路肩を走る車も出てくる始末（これ違反だよ)。僕ら 
は丨時間ほど余裕をもって出発したので間に合った 
が，もしそうでなかったらと思うと…… 。 (@) 

►創刊5周年という輝かしい偉業を成し遂げ“元気 
でなにより”の Oh ! MZ 0 これも強〜い読者の皆さん 
の励ましがあったればこそと思います（ドラゴンは 
常に読者から狙われる運命なのだ)。さてさて，例の 
その筋キーホルダーですが，今後は"その筋認定読 
者”または"その筋の殿堂男”の方に差し上げよう 
かなどと考えております。 （ T ) 
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microOdyssey 

憲法記念日の夜，朝日新聞阪神支局が散弾銃 
を持った男に襲われた，そして翌日，翌々日の 
朝日新聞は“言論への暴力は許せない"という 
一貫した姿勢で記事を構成した。 

「事件によって，暴力に対する朝日新聞社の取 
材姿勢はもちろん，ゆらぐことはない」（柴田俊 
治 • 朝日新聞大阪本社編集局長） 

「仮に朝日新聞の言論に不満なら言論で立ち向 
かうべきで,力の行使は許されない」(新井直之 • 
創価大教授） 

「このような暴力行為は単に朝日新聞だけの問 
題じゃなく，広い意味での表現にたずさわる者 
すべてにとっての挑戦であり，とことん真相を 
究明してほしい」(熊井啓 • 映画監督） 

「言論，報道の自由に対する卑劣な挑戦で許す 
ことはできない」（日本ジャーナリスト会議） 
「無言で放たれたぶきみな凶弾に対して，言論 
人のひとりとして激しい憤りをおぼえる」（天声 
人語） 

5日の社説でも「言論に対する許しがたい挑 
戦であり，民主主義社会の破壊行為」と断定し， 
「多様な価値を認め合う民主主義社会を守り， 
言論の自由を貫くために，これからも変わらぬ 
努力を続けたい。われわれは暴力を憎む。暴力 
によって筆をゆるめることはない」と結んでいる。 

この時点では，犯人はおろか犯行の動機すら 
つかめていなかった。その段階で“言論の自由 
に対する挑戦”というのはいかがなものか。少 
なくとも他紙はこのような論陣は張っていない。 
勇み足にならなければよいが，と思っていたの 
だが，6日朝になって「日本民族独立義勇軍 j 
と名乗るグループの犯行声明が共同通信社に届 
き，7日の読売新聞も「言論は暴力に屈服しな 
い」と題する社説を掲載した。毎日新聞は相変 
わらず クールと も見える報道姿勢をとっている。 

憲法記念日，各地で行われた集会，街頭演説 
では，「右翼 j による音声妨害があったところも 
あるという。事件後の朝日新聞社には，激励の 
電話に交じって，いやがらせや脅迫，無言電話 
が何件も入っているそうだ。いま窓の外には， 
武道館で開催中の日教祖集会に反対して，拡声 
器でわめき立て，騒音を巻き散らす数十台の車 
が走っている。これらが今回の襲擊事件と相通 
ずるものがあるように感じられるのは私だけだ 
ろうか。集会を妨害し，言論を威圧しようとす 
る行為，それもまた“暴力"にほかならない。 

さて，ここまでの話は"言論"に対する外的 
抑圧といえるものであろう。こう考えると，私 
たちの社会にはこれとは違った内的抑圧がある 
ことに気がつく。 

言論に対しては言論によって反論する，とい 
うのが民主主義社会の大原則である。しかし， 
憲法で“言論の自由"は保証されてはいても， 
はたして“自由な言論”がどれほど実現されて 
いるだろうか。もっとも重要な言論活動が行わ 
れるべき国会では，予定どおりの質疑と応答が 
繰り返されるばかり。日本の社会は，まじめな 
討論に対してきわめて冷ややかである。私たち 
はこういった状況に慣れきってしまってはいな 
いか。"言論の自由”は"自由な言論”を積み 
重ねてこそ意味をもつ。その意味では，このよ 
うな内的抑圧，慣習という"静かなる暴力"の 
ほうがむしろ重大であり，私すこちの不断の努力 
が必要となるところなのである。 （ @) 


1987年7月号6月18日（木)発売 

特集グラフィック環境を考える 

周辺機器とグラフィックツールの活用 

S-OS アドベンチャーツール第2弾 
XB 8000 FUNC / IOCS コールの詳細 


バックナンバー常備店 

神奈川 

厚木 

有隣堂厚木店 

0462 (23) 4 III 





平塚 

文教堂四の宮店 

東京 

神保町 

5省堂神田本店 5 F 

03(233)3312 

干葉 

柏 

0463(54)2880 
新星堂カルチ : c 5 


// 

害泉ブックマート BI 



0471 (64)8551 



03(294)001 1 


船橋 

西武ブックセンター 《0 F 


// 

窨泉グランデ 5 F 



0474 (25) 0111 



03(295)001 1 


干葉 

多田屋千葉セントラルブラザ店 


八重洲 

八重洲ブックセンタ ー 3 F 


0472(24) 1333 


新宿 

03(281) 181 1 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 


紀伊国屋窨店本店 

06(353)2413 



03(354)0131 


北区 

旭屋窨店本店 4 F 


: Am 

リブロ西武ブックセンター IIF 


06(313) 1191 



03(981)01 11 

埼玉 

川越 

黒田書店 



西武百貨店池袋店 9 F 


0492(25)3138 



コンピュータ • フォーラム 


川口 

岩渕書店 



03 081 )01 11 



0482(52)2190 


町田 

久美堂東急ハンズ店 

茨城 

水戸 

川又窨店駅前店 



0427(28)2783 



0292(31)0102 

神奈川 

横浜 

有隣堂ルミネ店 

京都 

中京区 

オーム社書店 



045(453)081 1 



075(221)0280 


// 

横浜窨店 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 



045(241)5445 



0265(24)4545 


藤沢 

有隣堂藤沢店 

北海道 

室蘭市 

室蘭工業大学生協 



0466(26)1411 



0143(44)6060 


定期購鋳のお知らせ 

定期廳売の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい駆にお住まいの方， 
毎月廳売していただいている方，入手確実な 
定期廳売への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 
バックナンバー在庫状況 
‘1986年4, 8,9, 10, II ，12,1987年 1，2,3, 4,5 
以上の在庫がございます。 

バックナンノ<一のご;主文はお近くの書店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 


直接撒へ現金書留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問し、合わせは，出 
版営業 (003-261-4095) 宛お願いします。 

寸ご希望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱ にお申 
し込みください。なお，_売料金は郵送方法^ 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 
問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

亍101東京都千代田区神田小川町 3-5 
003 (291)2632 


0 I_Z 6 月号 

■ I 987年6月1日発行定価480円■発行人孫正義■編集人笹口幸男 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■ 出版事業部〒 | 〇 2東京都千代田区九段南 2-3 26 003(261)4095 FAX 03(262)8397 

井関ビル編集室 S03(239) 4156 
出版営業 S03 (261)4095 
広告営業 ST03 (255) 9677 

■本社亍102東京都千代田区九段南 2-314 靖国九段南ビル S 03(263)3690 ⑽ 
TELEX 東京 232-4614 JSBTYJ FAX 03(263)3660 
■西日本営業部〒541大阪府大阪市東区南本町 2-6 明治生命堺飭本町ビル I 0 F 
006 (264) 147 TO FAX 06 (264)1481 
■印刷凸版印刷株式会社 

©1987 SOFTBANK C0RP. 雑誌02け 9-6 本誌からの無断転載を禁じます。 


194 Oh ! MZ 1987.6. 




















m7-Techkfiow 


[エックスワン•テクノウ] B 5 判/予価 3,900円 

BNN 第二企画部編 


最新マシン U X 1 turbo Z 〃対応 



大好評の Techknow シリーズ第3弾は、ホームパソコンとじ C 発売 
以来絶大な人気を誇る < X 1 シリーズ)。以来くターボシリーズ)へと 
続く一連のラインナップは、数多くの XI ソフト資産を継承しつつ、 
様々なユーザーを魅了.じ C きました。本害は XI の持つポテンシャル 
を最大限に活用し、プログラム作りの楽しさを肌で感じるためのテ 
クニカルノウハウ書です。 

アーキテクチャから周辺デ^イス、デ r スク制御、画面制御、 RS -232 
C を始めとする各種インターフェイスの活用法など豊富な図表と 
サンプルプログラムと共に詳しく解説します。 

予定目次 


第1章- 
第2章- 
第3章- 
第4章- 
第5章- 


- システム慨説 
メモリ構成 


Hu BASIC の内部構造 
画面構成 
サブ CPU 


第6章 
第7章- 
第8章- 
第9章- 
付 U - 


割り込み 


フロッピーディスク 
サウンド機能 


各種インターフェイス 
BIOS —覧表/ワークエリアー覧表他 


BNN 



商品の詳しい内容をお知りになりたい方は、資料請求券を添付し窨名明記の上、下記の宛先まで葉害でお申込み下さい。折り返し資料をお送り致します， 
〒102東京都千代田区麴町 4-5 紀尾井町レジデンス 5F 株式会社ビー•エヌ•エヌお問合せは TEL03(238) 1321営業部まで。 

中発売が遅れておりますことを深くお詫び申し上げます。只今、より良い本を目指して銳意製作中ですので、いましばらくお待ちください。 


BNN 

Bug News Network 



近日発売 


シリ—ス第 u \ 弾//: 



















信用と実績を誇る 宇都宮にフアツシヨナフ、、ルな _ f 春の新製品 

マイコンシヨップオーブノ展示即売開催中 


SHARP 

パーソナルワークステーション 

XSB8000 


大量入荷即納 OK (! Kf ) 長期クレジット OK 


0 


本体 キー ボ ー ド 
15型カラー CRT 


CZ-600CE 

CZ-600DE 


定価 ¥369,000 
定価 ¥129,800 


強気な値段設定 


¥ 478,000 

(予算超過の方は社長に相談したら？） 
(68000 オリジナルマウスパット • BASIC HOUSE テレホンカード.オリジナル2 HD 1箱サービス） 

BASIC HOUSE オリジナル 


PC -9 801シリーズ 

超低価格計測制御ボード 
汎用アナログデジタル入出カボード 




KGB - 昍 S ¥19,800 

アナログ8チャンネル (0~5 V ) 送料 ¥500 

デジタル32ビット （ TTL ) オブシヨン （D A 付） 


シリーズ 

アナログデジタル入出カボード 




KGB-X1 ¥19,800 

アナログ8チヤンネル (0- 5 V ) 送料 ¥500 

^デジタル24ビット （ TTL ) _ 


fkz - 2500シリーズ 


128 K 巳増設メモリ ( KGB -128 KMZ ) 

( MZ -1 R 26 定価 ¥35. 000のものとコンパチ） 


_定150本 


¥9,800 送料¥500 


パソコン 専用 
高性能無停電電源装匱 



OFFICE POWER - 200 
型式 UP 巳-200 A 

定 fll ¥69,800 送料¥500 


PC - 日日□トンリーズ _ 

カラーイメージボー ド 変換 ヲ^プ ター 

KGB -88 CIX 

テレビ.ビデオ.カメラの映像を パソ 
コンに取込むツール 

組合せ特価 

KGB -88 CIX 
CZ -8 BV 1 


¥16,800 
¥39,800 


合計 ¥56,600 

特価¥39,500 送料¥500 


ゥヮサの商品^ 


ファミコンクリエーター 
(ファミコンソフトの解析ツール） 
X "! シリーズ -88 シリーズ . MZ -2500 

メモリカートリツヂ 
インターフェースカード i 
クリエーターソフト 


セツト価格 

¥29,500 


限定価特 


¥25,000 


X 卜 Xlturb ◦用 

6800(]ユニット 


JAZZ turbo 

MPU - 68000 
RAM -512 KB 
XI インターフェース付 
CP / M 68 K は別売です。 

¥128,000 

CPM 68 K はデジタルリサーチの商標です。 



PC -9 B * 用 ラック ¥18.000 

OFFICE RACK -9 B 送料¥500) 


XI - Turbo シリーズ 
BASIC ファイルコンバータ 

Nb 8 BASIG ( PC 98* PC 88 シリーズ）と X 
シリーズのファイル相互 コ ンパータ 

インチ （2 D 、2 DD 、 PHD ) 


翁 H 

(日 6-3301) 


¥4.800 

送料¥200 


計*制！！ボー 


fpc - 9801シリーズ通信ソフト 1 

BBS (霉子 掲示板システム）へ 
アクセスするための通信ソフト 


八ツカー君(巳 9-9901) 

¥6,的0 

、(c 言語ソースリスト付） 

送料¥200 


超低価 格でホビー から本格晒用まで可能ガ 
MZ -2500 OK 
PC 88 SR ' FR'MR OK 
大巾値下げ.グ 

■殿の考えているシステ乙か可*かどラ方蘸》4で□ンサルテインフし 




| 轚番 KGB-PCI 

I VI5.500 

I送料V 500 


各パ：/コンの 専用の I/OBOX 

ス〇 V卜へ か必響てす 


700 | 

1500 I KGB MZI 
806 | $優 5.500 


■八ードディスクインターフ I - スポー K ( XI ターボ用） 

XIターボで 10MB のハードディスクを使用するインターフェースボード 
NEC. アイテム、 a ジテックその他 PC98 用 10MHD 

型番： KGB - HDIF 定価 ¥16.000 ケーブル定価 ¥8.000 送料¥500 


■絶*型パラレル入出カボード （ X 〗、 X 1 ターボ） 

入力数：8入力2ポート出力《:8出力2ポード入出力：フォトアイソレーション/入力電圧： 18V/ 出力：オープンコレクター 

型番： KGB - PIO ( Xl ) 定価¥4^000送料¥500 


■アナログ•デジタル変換ボード（ XI 、 XI ターボ） 

16ch12Bit 分解能入カインピーダンス 2MW サンプルポールド付/変換速度 25.,,S 入力霉压4«» 

型番： KGB - AD 〗2( X 1) 定価 ¥118.000 送料¥500 


■デジタル•アナログ変換ボード ( X 1、 X 1 ターボ） 

4ch12B_t 分解能電圧出力： 10V (襟準）ラッチ回路付 

型番： KGB ~ DA 4( X 1) 定価 ¥98.000 送料¥500 


宇都宮 X 68ユーザースクラブ発足 


全国通信販売大特価 コーナー 


今まで栃木県マイコン研究会の分科会として下記のユーザースクラブがありま 
すが4月1日付けで X 68 ユーザースクラブを発足致しました。 

① PC 98 ユーザースクラブ 50名 

② MaC ユー ザース クラブ 40名 
(§) X 68 ユーザースクラブ 30名 
※ユーザースクラブの目的 

X 68 の研究及び自作ソフトの交換 
※ユーザースクラブの入会 

どこのだれでも 0 K (ハードをもっている事） 

※会費なし 

2ヶ月に1度程度24時間ミーティング（実費） 

事務局株式会社計測技研高橋 

♦本体キ ー ポ ー ド CZ - 600 CE 

.••. ¥369,000 

♦専用 CRT CZ -600 DE 
. ¥129,800 

•チルトスタンド〇 Z -6 ST 1 

. ¥5,800 

•カラー. イ メージユニツ ト CZ -6 VT 1 

. ¥69,800 



〇 Z -133 SF (モデムターミナル） . ¥25.800— ¥ 13.800 

CZ -134 SF ( X 1 LOGO ). ¥9,800 -► ¥5 .800 

CZ -117 SF ( X 1 turbo LOGO ).¥ 18.800-► ¥9,800 

CZ -822 〇 E •〇 Z - 820 0 E ( X 1 G セット価格）……¥ 197 . 800 -► ¥ 138 . 000 
CZ -870 〇 B - CZ -870 DB ( X 1 turboIII セット ）••• ¥ 277 . 800 -► ¥ 198 . 000 

〇 Z -8 巳 V 2( カラーイメ ージボード II ). ¥39,800— ¥29,800 

CZ -8 BS 1 (FM 音源ボード） . ¥ 23. 800 ¥16.800 

CZ -880 C ( X 1 turboZ 本体） . ¥218 .000-^ ¥ 169 .800 

CZ - 88 0 D ( turboZ 専用 CRT ).¥ 129,800 -► ¥ 11 C . 000 

CZ -8 BR 1 (立体映像セット） .¥29.800— ¥24,800 

CZ -51 F (增言史ドライブ） . ¥39.800— ¥29.800 

〇 Z -503 F (5 インチ 2 D 1 ドライブ） .¥49. 800—¥41 .500 

激安ガ限定台数 

XI/XI turbo / 2500用マウス（100本） .¥7.450 

XI/XI turbo / 68000用 JOY カード（100本） . ¥ 1 .750 

中古2000文字カラー RG 巳デイスプ L (30 本） . ¥12,000 

MZ -80 B / 2000/2200/2500用5インチ2ドライブ（中古） .¥38.000 

M Z -80 B / 2000/2200用136街ドットプリンタ（中古） .¥20.000 

特別企画限定20台 

MZ の16巳 it 新製品 MZ -2861 用 
5インチ2ドライブ （2 HD /2 DD ) 

KFD -2 HD /2 DD (専用ケムブル付） 

PC 98 の 5 インチ 2 HD ソフトがそのまま？ 




•特別価格 ¥118,000 


>全商品送料全国均一 ¥1.000 


株式会社言十測技研 1 


マイコンショップ 


本社営業部宇都宮市竹林町 503-1 TEL .0286-22-9811 FAX .25-3970 

_ マイコンシヨッフ担当片柳千恵子通販担当大金紀子 B 0 SU 高橋 

^ m \ ノ 5み綱い含付は 0286 - 22 ' 981 im 






































































ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


1^ 蹄 I 『ス-パ-財務/テレビ元帳』¥128,000 

MZ-2861 (16 ビット)専用版 (MS/DOS) 近日発売/ : 

「スー/ \° 一 財務/テレビ元帳」はリアルタイムソフトです。 

早稲田大学教授•商学博士、日本会計研究学会会長 

「スーパー財務/テレビ元帳」は大変優れたお薦め出来る会計ソフトです。 

リアルタイムソフトとはデータを入力した瞬間にあらゆる出力の準備が完了しているソフトで、このソフト以外に今 
のところ皆無です。ですから停電してもデータの安全は確保されていますし、高価な無停電装置を必要としません。 
出力も待時間なしですぐに開始します。そもそも「スーパー財務/テレビ元帳」はソフト技術者が作った非現実的な 
ものではなく、会計のエクスパートが高度のアルゴリズムを自分でコーディングして作った異色のプログラムです 0 
だから今までのソフト技術とは全く発想が違うのです。何かのソフトを使っておられる方が「スーパー財務テレビ 
元帳」を始めてご覧になると皆、「スゴイ/」と云われます0コンピュータは早いものと思っているのに遅いソフトでイラ 
イラしておられる方は尚更です。実務家の方ならこの違いはすぐ分って頂けます。 

★ 薄記に自信のない方のために「仕訳虎の巻」が附属じ c います。 




適合 業種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科 g を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助簿、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実 M 表、 

予算実績対比表、川欠拟益巧、その他 

仕訳件数 

1枚のデ、ィスクに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで〇(オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ20字、パスワードプラス機能 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイル 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ -2500 FDX 2、256 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 22( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字プリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A , 

PR 101、201、 NM 9300、9400、990 0、 VP 80 K 、130 K 

使用 言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算速度 

海秒25万回検索 

プリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3. 5インチ 2 DD フロッピーデ、イスク X 2 

プリンター用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルデータ、予備ソフト、ガイドブック 


スーパーシリーズビジネスソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー仕入/テレビ台帳」等続々発表の予定です。 
また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定で1-。また MZ -80 B ， MZ -20 
00,2200用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中で1~。詳 
しくは 「SHARP MZ APPLICATION LIBRARY 」 をごらん下さい0弊社は MZ _80 K 、80 B 、 2000、2200のビジネスソフトを未だにサ 
ポートしている唯一の会社で 1* 0 MZ のことは何でもお問い合せ下さい。 MZ- 2000用ソフトの 3.5 インチ版もあります。 （ MZ - 2500 用） 
資料のご請求は、ソフトの種類を具体的に指定の上、なるベ〈切手200円同封して下さい。 

MZ - 2500ハードー式特価提供システム販売もありま1~〇(インストラクター派遗も出来ま1;:冇料） 


V 


★「スーパーアドレス」 999 人の住所録(名前を忘れても検索は自由自在です)カタログ、説明害、マ ニ ュアル、パッケージ故りません。¥15, 000 (〒共) 
女 1 スーパー財務/部門別損益計算書」完成しました。¥30,000で1；(但し、これ単独では使えません。） 


総合カタログ MZ 版 ( No .3) 〒200同封 
★ユーザー直接のご注文を歓迎します（即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスー/\°ーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア(株)へお問合せ下さい。 

〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。(勝手に 使う 人の知的 水準を疑います。) 


〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06(849) 6982 FAX 06(849) 6744 

難ラウン尸5/フ迅辦麻 


郵便振替口座 / 銀行口座三和銀行豊中支店（普 ）313000 


大阪 5-951 82 


三菱銀行豊中支店（普 ）4323108 


み 





























自作派のあなたガ 

バソコン通信は B B S だけではありません。 




■■■■ SUPER DEVICE MONITOR "T” by loom _■■■ 

SECTOR LIMIT=8H9FF (2559) 力ーソルの位 g=$01055 

DEVICE：SECTOR NO. 漢字モード ON 

500 
0： 

DE リ ICE=8: Sector no.=16 TO16 UP= 0 DW= 0 UB= 255 

$ftdr. =f0 H r2 ^5 +4 <-6 +7 ^8 +9 +B +C ^-D +E +F * Sam/ CHARACTER 

： 01000=018A BF 8E 9fi 48 75 42 4153 49 45 20 20 55 79 ' 9D / . 漢字 HuBASIC Sy 

： 01010=75 20 00 90 00 00 00 00 85 94 1315 42 00 02 00 ' A8 / s 

： 01023=04 39 B9 8C 50 20 20 20 20 20 95 CF 8fl B7 44 49 ' F4 / .音訓 変換 D1 

： 01050=43 20 01 05 00 F0 00 00 85 941315 42 00 0B 90 * E5 / C .B... 

： 01040=04 83 86 815B 83 55 815B 20 95 CF 8fl B7 44 49 ’ EF / . ユーザー変換 DI 

： 01050=45 20 02 02 00 50 00 00 85 941515 42 90 11 00 1 EB / C ...※. 嵌 .. §?,. 

： 01060=02 85 86 815B 83 55 815B 20 95 CF 8A B? 55 54 ' 09 / . ユーザー変換 UT 

： 01070=59 20 D1 05 00 m 00 00 85 941515 42 00 l? 00 f E? / V L ..... ※.： B... 

-.01080=02 44 45 56 49 45 45 20 44 55 4D 50 20 20 42 61• EB / .DEVICE DUMP Ba 

： 01090=73 20 70 02 00 00 00 00 FF 22 1618 04 00 18 00 * 70 / s p.....». 

： 010A0=00 44 45 56 49 43 45 20 44 55 4D 50 26 50 42 61 * IF / .DEVICE DUMP&PBa 

： 010B0=73 20 ft? 02 00 00 00 00 FF 84 50 14 59 00 4fi 00 * fl6 / s 7 .....«0.V.J. 

： 010C0=00 4F 4E 43 4F 4D 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 1 BC / .ONCOM 

： 010D0=20 20 62 08 00 00 00 00 FF 95 i414 25 00 4B 00 * CE / b..... ※. 又 K. 

： 010E0=00 4F 4E 54 49 4D 45 20 20 20 20 28 20 20 20 20 * EC / .ONTIME 

： 010F0=20 20 95 00 80 00 00 00 84 95141613 00 4C 00 ' 7? / ※.… 


Sam =85 5F 8C FB Cft 6E 2E E4 ?4 BD 9C El F5 22 61 / fil I Sam=3DF5 


SUPER DEVICE MONITOR "T" の実行例 


いま流行のバソコン通信はカタカナだけか，あるい 
は漢字の混じつだ文章と簡単なグラフィクスだけだと 
思つていませんか。新発売の 『 SUPER-DEVIC 
E - MONITOR “ T ”』 を使えば，パソコン通信で機 
械語のソフトや，グラフィクスのバイナリィ • データ 
を，特殊なデータ圧縮法により，セクター単位に最高 
通常の3 2倍(理論値)の高速でアクセスが出来ます。 
これから発売予定の他機種用の 『 SUPER-DEVI 
CE-M 〇 NITOR 』 シ 1 J — ズとの互換性を考えて， 
Super MZ が使える総てのボーレートに対!®し， 
ディバイス • エディターとしての機能や操作性なども 
各種ディバイスのデータを，瞬間的にセクター単位に 
表示，書き替え，検索，転送などが出来る事で，今ま 
で大好評発売していだ『スーバー修理屋さん』の最上位 
バージョンですので安心してお使い戴けます。 


新発売 


SUPER DEVICE MONITOR “T” 

_脱麵全シリーズ 3 . 5,, 13,000 R 


ゲーム派のあなたガ 

知っていますか？便利なソフトの整理箱 


アナタはテープ版のソフトを何本持つていますか7 
ソフトの中にはテープ版しかない物も少な<ありませ 
んが，テープ版は□ード中，長い時間イライラ待ださ 
れだり，1本に1つのソフトしか入つていないので， 
何本もテープを持つていると，どんなに整理してあつ 
ても，使いだいソフトを見付けるだけで，時間を△ダ 
にする事も度々です。そんなアナタのだめに，市販の 
ディスクー枚の中に，最高17本の IPL のテープ版 
ソフトを収容出来，多分割□ードのソフトでも，まる 
でディスク版ソフトの様に，スイツチ ON からプレイ 
開始まで数秒で起動出来る 『 EXTRA - HYPER + 
a 』 がお役に立ちます。扱えるソフトのタイトル数は 
XI の場合は152種， MZ は26種類以上です。 
『 EXTRA-HYPER+a 』 があればテープ版ソフ 
卜の整理が出来て，イライラ解消の一挙両得です。 

EXTRA-HYPER + a 

SSUtmJwMjMJ 5" • 3" 

I 11 Z ■習 g _(2_ モード） 3.5" 

マこア • タイプ） . llUf • 離 ] (M) は要 G-RAM 各 14,000円 





圈 

MODE CHANGE 


Di 

sk spece is ^02B00 


Name 

S 1 艺 e 

■ 

LIST UP 

リ 1 T 、 父卜、、 

115500 

丰 14A00 


ホ•"ーラ •>< ター] 匸 

丰 06D54 


卜、、 X 卜'、ア 

丰 06700 


キ X ヘイ 

去 08 亡 100 


ベ， ンキ〜ン〇ォース、、 

^0F700 


My mode i 
EXTRA HVPER D-M 

s LOAD 
by 1 00 m 



_ J 


EXTRA HYPER +0：の実行例 
画面中のソフトは同梱ではありません。 


お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ0 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名•機種名•メディァ名 

住所.氏名.電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みくださ 

株式会社 BLUE SKY 
〒411静岡県三島市加茂 16-4 
s 0559-72-6710 











ぞモ 

峰, Cl 

響 


■貧鞍^ i 

^^9977 

TSUKUMO 

NETWORK 

a 0 l 1251013414 


.ク 




fi+n 羈雜 

亍 101-91 東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 


•ツクモオリジナル 

TS-VM1200 定価 ¥64,800 

全二鬣3001200ボー、 16 KB メモリー 

AT コマンドサポート、ケーブル付 

特価 ¥22,800 

•シャープ 

CZ-8TM2 定価 ¥49,800 

全二重300/1200ポー 

特価 ¥42,000 


•営業時間 AM 10:00〜 PM 7: 00(平日） 

AM 9:30〜 PM 6:30( 日•祭日） 
t •定休日毎週木曜 

&丟6に輝く 2つの16ビットの星系 

ノ r ーソナルクークステーション MZ-2861 定価 ¥328,000 

XXB8000 

ご購入と同時に X 68000 系宇宙の市民権獲得〇パソコンクラフ 
168000[父[クラブ〃へ自動入会。ツクモとシャープで 「 X 68000 
系宇宙の旅 j へのサポートをお約束しま炙 

CZ - M 0 CE (本体） 


定価 ¥369,000 

CZ - B 00 DE (デイスブレイ） 

定価 ¥129,800 

ックモは SHARP X68OOO の 
認定ディーラーです。 

お気軽にお問い合せ下さい0 



CPU に Z -80 B と80286を塔載し、8ビット 
と16ビットの両方を使い分けるマシン0 
8ビットモードでは MZ - 2500シリーズフ 
ルコンパチ。16ビットモードでは 640 X 400 
ドット時6万5千色を同時表示可。メイン 
メモリも 768 KB の大容置。 MS - DOS 3.1 
を標準塔載し、日本語ワードプロセッサ 
「害院28」も使える。即戦カビジネスマシ 
ン。ドライブ 3.5 インチ 2 HD を2基、 FM 音 
源、 SSG 合計8オクターブ6重和音のサウ 
ンド機能。 

特別価格販売中 



送料別途 


X^fVF i ? ット セット 


CZ-8PC1 


CZ-8BV2 


CZ-8BS1 


CZ-8RL1 


CZ-8BE2 


CZ-8BK2 


CZ-8BK3 


CZ-8BK4 


CZ-8BR1 


CZ-8NM1 


TS*M25 


TS-V25 


TS-VM25 


MZ-6Z010 


^ンクルフ a v ヒーテイスク （ i / f ケーフル同*) 


カラー熱転写； II 字フリンタ- 


カラー熱転写* 字フリンタ ー( ケーブル付） 


カラーイメージポー 


FM 音肩ホート 


データレコ 


320 KB 外部メモリ 


;莫 字 ROM 


*2 水*;興字 ROM &ソフト 


*2 水準漢字 ROM (XlkKtKill 用） 


拡强 I / O ポソクス 


立体映懞セ•: 


マウス 


MZ - 2500用增投 RAM 


MZ - 2500申*•設 V RAM 


MZ - 2500用增设 RAM & VRAM 


MZ -2500 V 2 BASIC 4テレホンソフト 


V 49,800 


V 69,800 


V 39,800 


V 24,800 


V 29,800 


i 19.800 


V 13.800 


VI 3,800 


V 10.000 


¥42.000 


¥53.800 


¥49.800 


¥33.800 


¥19,800 


¥25.300 


¥11,700 


¥28.700 


¥25,400 


¥11.800 


¥ 8.200 


¥ 9.000 


¥ 9.000 


¥89,800 
¥89,800 
V 4,800 


• CZ -811 C . 

• CZ -811 D . 

•JOY メカ2型 . 

•オリジナルゲームパック付_ 

合計定価 VI 84,400 

限定特価¥64,的0 


• CZ-822C.¥118.000 

•12 インチモニター . ¥ 67.800 

(TX-12T1 ナショナル） 

• JOY メカ2型 . ¥ 4,800 

•オリジナルゲーム/ぐ y ク . サービス 

合計定価 ¥190.600 

限定特価¥99,800 


, 

- 1 

デジタルテロッパー 

CZ-BDT 定価 ¥89,800 

限定特価¥16,800 


l==smfi £ 重 

i 邐 W 


カラー：？ ロッタープリンタ 

CZ-8PP2 定価 ¥59,800 

限定特価¥9,800女 

(ケープル変更で各椹コンピュータに対応） 


ドツトプリンター 
CZ -8 PD 3 定価¥59,800 

特価¥29,800女 


M ★印 

x 1 シリ-ズ 
用プリンタ- 

ケ-ブルが付 
B ぃてぃます 

漢字プリンター 
CZ -8 PK 2 定価¥134,800 

特価¥44,的 ()★ 


ツクモオリ^ナル拡强ドライブ5インチ 2 D 


I ブ定価¥44,800 特価¥36,的 Q 

【イブ定価¥66,800 特価¥54.的0 

_ (送料別 ¥1,000) 

， MZ - 2500用とじ r 

ケーブル （ TS - MXCA ) で MZ - 2000の5インチ 

ソフトや XI のランゲージシリーズが使えます。 

• XI シリーズ用として 

ケープ/レ ( TS - MXCA ) と l / F ( SHARP 製定価 ¥14,800) でディスク 
システムがあなたのもの。 X 1 D にはケーブルだけで OK / 



ックモおすすめ バ 。ソ Z 7 ン ラック 

PW-876^ PW-877^ 


定価 Y 22.000 

參 865(H) X600(D) 
X620(W) 

ツクモ特価 

¥i 2,800 


n 


• 1280( H：x 600(D) 
X620(W) 

ツクモ特価 

¥19,800 



究極の目玉品公開！ 

mz-mmm 



商品のお問い合せは各店へ 


秋葉原7号店 

003-253-4199) 

秋葉原5号店 

S03-251-D531 I 

ニューセンター店 

Q03-251 -09871 


予算少々で下取り買い換えグレードアップ 

中古品特価このチャンスは二度とない……かも r ? 〒⑻ 


-ツクモニューセンター店 i 


MZ -5500 はこんな機械です。 

操作性重視の発展型 MZ は本格16ビット。メイン 
メモリは G 8 K 31 は 256 K ( MZ -5521) を装備。 512 K 
まで拡張可能。 JIS 第1水準漢字 ROM (オプショ 
ン)と辞害 ROM (オプション)をサポート。5インチ 2 D 
フロッピーデ f スクドライブ内蔵 ( MZ -551 U 5521)。 

ワープロレベルの日本 K 処理ができ SCPM マシん 

お IHJ い公せ、お屮し込みはニューセンタ ー y •:へ ▲はて 

MZ-5511 (5 FD 1*) 288.000 限定特俪 ¥29,800 

MZ-55H+ 増設ドライブ 限定特* ¥39.800 
さらに漢字 ROM+ ワープロソフト大特 fii ¥ f 0,000 


屬 m 薄!^ 





■“■…編 

MZ-1E08 

MZ- 2000用プリンター1 F 

¥ 9,000 

¥4.800 

MZ-1E10 

QD インターフェース 

¥ 9.800 

¥2.800 

MZ-1E26 

音声通彳重インターフェス 

¥24.800 

¥5.800 

MZ-1M80 

MZ-1500*2500 ボイスボード 

¥10.000 

¥3.800 

MZ-1M10 

2500用カラーパレットボード 

¥14.500 

¥6,800 

MZ-1R02 

MZ- 2000用增設 RAM 

¥ 8.000 

¥4.800 

MZ-1R13 

MZ- 2000用漢字 ROM 

¥41.800 

¥8.800 

MZ-1R26 

MZ- 2500用 128K 增股 RAM 

¥35.000 

¥ 990 

MZ-1R27 

2500用 G-RAM 

¥20.000 

V 6.800 

MZ-1R28 

2500用辞害 ROM 

¥22.000 

¥9.800 

MZ-1X22 

モデム 

¥21.800 

¥7.800 

MZ-1Z003 

倍精度テープ BASIC 

¥ 7.000 

¥ 990 

MZ-2Z001 

MZ- 2000用 DISK BASIC 

¥10,000 

¥ 1.500 

MZ-2Z002 

MZ- 2000用 カラー DISK BASIC 

¥ 2.000 

¥1.800 


東京都千代田区外神田卜 16-10 

ックモニューセンター店下取り係 003-251-0987 

24時間中古情報 

QD3-251-9977 

中古 1 J ストー 

• MZ- 2200 (IT02 付） . V 24,800 

• CZ-300F. V 19.800 

• CZ-81PR. ¥ 5,000 

參 CZ-8GR. V 9,800 

參 CZ-8SS2. V 3,800 

• CZ-8BE1. V 1.800 

• MZ-2521(VRAM 辞窨付） .¥99.800 

• MZ-1D22. V39,000 


掲載商品は限定につき在庫を確認して下さし、。売り切れの際はご容赦下さし、。 










































































































































a I 

に … u “ - I I 

jr ::; 

级 v :':' 涵 


•全商品保証書付（メーカー保証） 

•送料無料(土 •日配達も OK ) 

•中古パソコン高額下取 

•お支払い方法自由(均等、ボーナス払い等) 

札幌 SOI 1 — B 44 — 9441 
仙台/ S 0222— B 4 —6931 
東京 S 03 — 4日6 — 6541 
横浜/ 0045 — 314 — 4777 



大阪 / Q OB — 361 —5721 


宮業時間 

高松/ SO 日7日一£2—日511 

AM 10：00~ PM 7：00 

(日曜*祭日は PMB :00 まで） 

広島/ sr ◦已日_£95 — 3日91 
福岡/ S 092 — 472 — 70日1 

i 1 

年中無休 (渋谷店のみ） 

FAX/s 03—4日 B —7424 




当店は XB 日000の認定店です）とんなことでも安心してこ相談ください。 

(今、 X 6 日000お買い上げの方に素適なテレホンカードをもれなくプレゼント中//) 


XI68000 

• CZ -600 CE (本体+キーボード) . 

• CZ -600 DE (カラーディスプレイテレビ)… . 

籲 CZ -6 ST 1 E ^ ルトスタンド) . 

•ブランクデイスケット (2 HD . 10枚） . 


基本セツト（新製品） 


ク U エイト価格 


VI セツト 


¥369,000 
¥129,800 
¥ 5,800 
¥ 13,000 


■定価合計 •• 


.¥517刖〇 


QTEL にて 
お問い合せください。 


XKBBOOOI 

參 CZ -600 CE (本体+キーボード） . ¥369,000 

• CZ -600 DE (カラーディスプレイテレビ) ..…¥128,000 
• CZ -6 TV 1 (カラーイメージユニット) ¥ 69,800 

• CZ -8 PC 1 (熱転写カラー漢字プリンター).. ¥ 69,800 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

參ブランクデイスケット ( 2 HD . 1〇枚) . ¥13,000 


(新製品 


クし!ェ仆偭格 


■定価合計… 


.¥655,400 


クレジット均等払い(頭金なし） 


¥24,560 x 2 4 回 


¥17,250 x 36 回 


¥ 13,60 Ox 48 回 




基本セツト 




ワープロセツト 


• CZ -880 C (本体+キーボード) . 

參 CZ -600 D (カラーディスプレイテレビ). 

癱 CZ >6 ST 1 (チルトスタンド) . 

•ブランクデイスケット ( 2 HD . I 0 枚） •• 


.¥218,000 
. ¥129,800 
•¥ 5.800 
.¥ 13,000 


ク U エイト特価 


■定価合計- 


-¥366 刖〇 


クレジット均等払い(頭金なし） 


¥12,980 x24 回 


¥ 9,120 X 36 回 


¥ 7,190 X 48 回 


• CZ -880 C (本体+キーボード) . 

參 CZ -600 D (カラーディスプレイテレビ) . 

• CZ -8 PC 1 (熱転写カラー漢字ブリンター） • 
•ソフト SUP.ER 春望 (クリエィティブ 11)… 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . 

•ブランクデイスケット ( 2 HD . 10枚） . 


¥218,000 
¥129,800 
¥ 69,800 
¥ 34,800 
¥ 5,800 
¥ 13,000 


ク U エイト特価 


■定価合計 •• 


. ¥471,200 


クレジット均等払い（頭金なし） 


¥17,060 X 24 回 


¥11,980 ><36回 


¥ 9,440 X 48 回 


加 M\ 


基本セツト 


ワープロセツト 


參 CZ 470 C (本体+キーポード） . 

• CZ -870 D (カラーディスプレイテレビ). 
籲ブランクデイスケット (2 HD . 10枚）.. 


•¥168,000 
•¥109,800 
•¥ 13,000 


クし！エイト特価 


■定価合計¬ 


- ¥290,800 


クレジット均等払い（頭金なし） 


¥ 9,470 X 24 回 


¥ 6,650 X 36 回 


¥ 5,240 ><48回 


• CZ -870 C (本体+キーポード） . ¥168,000 

• CZ 』70 D (カラーディスプレイテレビ) . ¥109,800 

• CZ >8 PC 1 (熱転写 カラー漢字プリンター).. ¥ 69,800 

參ソフト即戦力 （ワープロソフト) . ¥ 39.800 

•ブランクデイスケット ( 2 hd . 1〇枚) . ¥13,000 


クし1エイト特価 


■定価合計- 


• ¥400,400 


クレジット均等払い(頭金なし） 


¥11,250 幻4回 


¥ 7,900 X 36 回 


¥ 6,230 ><48回 



専用ワープロとパソコンをひとつにした 
a コンセプト 16 ビット。 

■112?+ブラス書院 

MZ -2861( ぼ;！:；^レコンピュ-夕).….¥328,000 
MZ -1 D 26( 14型カラーディスプレイ）.. ¥ 89,800 


ISZ 7 シリーズ用周辺機器お買い得セール 




定価合計 •• 


•¥417300 




型番 

品 名 

定価 

特価 

CZ -503 F 

シングル. fWI ••ライプほ巧‘ふ） 

¥49,800 


CZ -8 BS 1 

ステレオ FM 音源ポード 

¥23,800 

ク 

CZ -8 BR 1 

立体映像セット 

¥29,800 

| I 

CZ -8 BV 1 

カラーイメージボード 

¥39,800 


CZ -8 PC 1 

熱転写 カラー 漢字 プリンター 

¥69,800 

エ 

CZ - NM 1 

ターボ用マウス 

¥13.800 

ノ 

CZ -8 EB 3 

拡張 I/O ポックス 

¥33,800 


CZ -131 SF 

モデムターミナル 

¥25,800 

卜 

CZ -6 VT 1 

カラーイメージユニット 

¥69.800 


CZ -8 BM 2 

RS -232 C マウスポード 

¥19.800 


CZ -8 EP 

拡張 I/O ポード 

¥11.800 

値 

CZ -8 TM 2 

モデムユニット 

¥49.800 




☆高価下取差額リストまずはぉ電話で！ 


用 ビジネスソフト、ゲームソフト 鹽萬に在庫 あり、ご来店を。 


下取機種 

盖額金 

新機種 

CZ -822 C 

¥270,000 

► CZ -600 CE 

CZ -800 C 

¥285,000 

CZ -856 C 

¥245,000 

CZ -804 C 

¥175,000 

► CZ -880 C 

CZ -801 C 

¥170,000 

PC -«801 mkIISR /30 

¥115,000 

CZ -801 C 

¥120,000 

► CZ -870 C 

CZ -850 C 

-¥105,000 

MZ- 2500(臨） 

¥125,000 


▲上記以外でも下取交換致します。ご相談ください。 


パソコン専門ショップ 


y フ /-ai/TVF 渋谷横浜 


•渋谷店® 〇 3 "■ 4 8 6 ■ 6 5 41(代) 


〒150:東京都渋谷区渋谷 1-12-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:協和銀行渋谷支店® No . 239313 


籲横浜店 s 045-314-4777( 代) 


〒221:横浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第1建設ビル 
振込銀行:三和銀行横浜駅前支店®他310852 
































































































































































.シャープ CU-14D1 
(1 4インチ）2000/4000自動切換 
定価¥1〇8.〇〇0ィ 

特価 ¥69,800 


參シャープ GZ 870 D • TV 付 

(1 4インチ）2000/4000自動切換 
定価¥109,800•今 

特価 ¥85,000 


• NEC PC-KD854 
(14 インチ) 



定価 V89.8004 

特価 ¥68,000 


• NtG PC-B0M43 
<14インチ） 

定価 ¥65,800 : 

特価 ¥39,800 




NEC PC-TV352 
(15 インチ〉 

マルチシンク 

(8P-15P-21P) 
定価 ¥115,0004 

特価 ¥79,800 

チルトスタンド別売 ¥5,000 


-.為…，---.- 


參シヤーブグリーンモニター 
MD-12P1 (4050)(14 インチ） 
定価 ¥39.800 パ 

特価 ¥28,000 


•シャープ CU14A4 
(14 インチ）（カラー4050/ 
アナログデジタル RGB) 
定価 ¥89,800 + 

特価 ¥53,000 



►東芝デ f スプレー TV14V20F 
(14 インチ） 

(RGB ビデオ端子付〉2000文字 
定価 ¥99.8004 

特価 ¥49,800 

窗士油 FM-AV2 用 
•シ七ープ CU-14pA 
(14 インチ） 

カラー2000文字 
■アナ〇グ RGB 
定価 ¥49,800 

特価 ¥29,800 


• シャープ CZ- 300 FC3"X1) 

定価 Y 79.000: 特価ギブ$000 

XIシリーズ全機種に使用可 

フロッピディスク *3 インチ両面倍密度ドライブ形式籲 
シング;レ K ライブ（增設により2ドライブ可能）記憶容置# 
320/、•イトドラィプ送迷度籲250><!3.11 /— s 一 .隹！消》 
椹力 • AC ：〗00 v 、 50/6(|)Hz、22w (オプション拡強時）多形 
寸法 • ® 簾參幅 390 x 奥行 330 x K さ75(%)、約5.0响 


• 3 インチ生デ f スク 

1枚480円 



_ 


ゼネラル DM-405 (MSX 対応） 

(最大4096色対応） （ 14インチ）2000文字 
(アナログ 21P、MSX 使用可 8PRGB 両用） 

定価 ¥67.800 :特価¥38,500 


_シャープ CZ-600D 

¥129,800新発売 


鼸训多教入费/棚でお申し込»下&ぃ〇 

新製品他、旧タイプ製品(限定数)を見切！3価格で奉仕中/全国どこからでも通信販売でお申し込み下さい。 


本誌発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更されでし〗る場合があります> 


本体 

•シャープ CZ-803O 
•シャープ CZ-804C* 
•シャープ CZ-822C， 
參シャープ CZ-850C* 
•シャープ CZ-870C” 


…… ¥II9,80(H>¥29,800 
……¥139,8004 ¥38,500 
……¥118,0004品 切 

……¥168,0004品 切 
•… ¥I68,00(H>¥128, 000 
> シヤープ CZ-880C. ¥218,0004¥174,000 


トブ CZX1 68000……¥369,0004大量入荷/ 


• シャープ MZ- 2200 . ¥ 128,0004 ¥ 29，800 

籲シャープ MZ-2520. ¥ 159,80 (H 大特価 

•シャープ MZ-2521. ¥ 198,000今 ¥89,800 

•シャープ MZ-2531. ¥ 199,8004¥155,000 

•NEC PC-88VA. ¥298,000今アイビット価格 

•NEC PC-8801FH(30). ¥ 168,0004¥134,000 

•NEC 980 IE. ¥148,000 

•¥695,0004 ¥335, 000 
•¥390,0004 ¥310,000 
•¥238,000今 ¥190,000 
•¥433,0004 ¥346, 000 


•NEC PC98XA. 

•NECPC-980WM21 … 
•NEC PC-98LT モデルト 
•NEC PC-980 滅2••… 


拡强機器他 

• シャープ CZ-8EB-3 (XI拡張 I/O ボックス) . ¥28,000 

籲シャープ CZ8EP(X1 拡張ポート) • ¥丨1,8004 ¥10,000 
• シャープ MZ-SBGK®；^ 5 *) ¥ 39,000呤 ¥ 22,000 
•シャープ MZ-1U01(2000 用拡張)..¥ 37,000今（在庫切れ) 
•シャープ MZ-11102(3500 用拡張)…¥ 20,0004¥7,000 
• シャープ MZ-1 U03(700 用拡張)-¥35,000^ ¥15,000 
•シャープ MZ-11105(5500 用拡張)…¥ 12,0004¥8,500 
籲シヤープ MZ-11108(1500 用拡張)"¥ 25,000今 ¥15,000 
• シャープ MZ-1 U09(2500 用拡張).…¥ 9,000今 ¥7，200 
•シャープ MZ-8BK(80B の拡張).…¥ 19,800今¥12,000 

籲シヤープ 1R01+1R02X2. ¥55,0004 ¥18,000 

籲シャープ MZ- 2200用キーポード， . ¥10,000 

• シャープ MZ-8BG. ¥39,0004 ¥19,800 

•シャープ MZ-1E 24 232 C カード"¥ 19,8004¥16,800 
•シャープ CZ8BR1 (立体映像セット).¥ 29,800今¥25,300 
•vt-7 o CZ-8BK3(| 2 / R g M >---¥l3,8004¥tl I 800 
•シャープ CZ-8BK4® 2 宇水ぶ M > ….…¥ 6,8004 ¥5,700 

•シャープ MZ-1T02. ¥ 19,800今¥ 8,500 

• シャープ MZ-1 V01(Sf ン)… . ¥ 278,0004 ¥ 236，500 
• シャープ1 P-1246(PC-98 用ソフト) •¥ 99,8004 ¥ 85,000 


• シャープ1 P-1243ft!|; 2500 用)… . ¥ 30,000今 ¥25，000 
•シャープ MZ - 8BI04(GP 旧力-ド) ..¥45,0004 ¥18,000 
• シャープ MZ-8BC04(§^J ……¥ 18,000今 ¥8，500 
•シャープ MZ-1R 28( 鋒…¥ 22,0004 ¥13,000 
• シャープ MZ-1 R29(S? o 2 m ) … . ¥ 32,000今 ¥ 15，000 
•シャープ MZ-1 R37( ぬ 2 フ 5 %レ)…¥ 35,8004 ¥ 29,800 
•シャープ MZ-1T03 データレコイー.¥ 12,000今¥8,500 
• シャープ CZ-8BGR2 (XIターボ用)¥ 14,800今 ¥4，000 
•シャープ CZ-8BS1 (ステレオ FM 音源ボード)……¥19,500 
• NEC PC9808 数値プロセッサー ¥82 # 0004¥30,000 
•シャープ CZ-6PV 1 (努ふ¥ 198,0004新発売/ 
• シャープ CZ-51 F(xi ターボ増設). ■• ¥ 39,800今 ¥ 25，000 

代品 

プリンター 


[f シャープ MZ-1P17 ぼ—* 字プリン)¥ 79,8004¥39,800 

•シャープ CZ-81P (架?タヵ-ラー)……¥34,8004 ¥8,000 
• シャープ MZ-1 P09ff£： 男 S?) --¥47,6004¥15,000 

•シャープ CZ-8PP2(S 器) . ¥ 54,8004 ¥9,800 

• シャープ MZ-1 P07(J^^- ス).¥ 95,000呤 ¥ 75，000 
• シャープ MZ-1 P14 (思现用夕-) •• ¥ 54,800 4 ¥ 39,800 

•シャープ MZ-8OP4B036 桁) . 大特価 ¥79,500 

•シャープ CZ-8PK3. ¥189,0004¥158,000 

• シャープ CZ-8PC1 (熱転写カラープリンター).•…¥53,800 
• シャープ CZ-8PD2( ドットブリンター) . ¥29,500 


[•NEC PC-PR 405 -01(2 水準漢字).¥ 23,8004 ¥11,500 

日立 MP-1041 ドットプリンター…¥ 169,8004¥85,000 

參日立 M P-53 (f 6 ?5 ンター)……¥ 315,000今 ¥ 158,000 

•シャープ CZ-8PK5. ¥ 129,000今 

•シャープ CZ-8PK6. ¥159,000今 

• シャープ CZ-8PK (漢字プリン外 • ¥ 134,8004¥39,800 

フロッピーテイスク 


ソフト 

•シャープ MZ-2Z013 (5500MSDOS) ¥ 25,000呤 ¥21,000 
_シャープ MZ-2Z017 (5500BASIC3) ¥20,0004¥17,000 
•シャープ MZ-2Z025(55ay7- プロ) ¥ 49,8004¥20,000 
•東海グ J エ仆•ユーカラ(ずプロ) ¥ 28, 〇〇〇 4 ¥ 8,500 
• シャープ MZ-2Z014 (5500 TODAY) ¥ 68 ; 0004 ¥20,000 
§ シャープ MZ-8BD02 (80BR DOS) ¥50,0004 ¥15,000 
参シャープ MZ- 2000 CP/M デジタルリサーチ…¥35,000 
• シャープ MZ-80B CP/M デジタルリサーチ.…¥35,000 
•シャープ MZ-2Z004( 哉§， 5 )……¥ 50,0004¥42,500 
•シャープ MZ-2Z005(|^g テム).¥ 25,000今 ¥2彳,500 
•シャープ MZ-1Z010(^ g R1B ) ..…¥ 9,5004¥8,500 
•シャープ MZ-2Z023( 認 0 ム』¥ 50,0004 ¥42,500 


16ビットボードキット 

籲 MZ-1M01+ 漢字 ROM. ¥18,000 

※已〇日/2000/2200/5500関係のソフト•ハードは、 
在庫資料さしあげます。 


北海道から沖縄まで 


m 用をモットーに、よりよい品を 
より安ぐ迅速にお届けします 


★送料はご注文の PK にお問い合わせドさい。 

★揭败の商品は、すべて？斤品.保証骞忖きです》 
★揭败の商品は充分….任してあ g ますが、ご注文の你 
は、在庳の確認の上，并钳または、鉗”振込で 
お中し込みドさいセ(&1品クレジットでも极っており 
ます。 

★ お屮 L 込みの松は必ず屯 ,lft »町を叫 ,UiLT ドさい。 
★ ifti 品切^1の節はご界枝ドさい。 


I シャープ CZ-503F(5 # 2Dx 1) ….¥42,000 


•シャープ CZ-500H(10M) ……¥348,0004¥285,000 

•シャープ〇7-5(^(5*2〇<2)(：^タブ了レフ付ェ-スト.¥75,500 

• シャープ MZ-1 158,0004 ¥95,000 

• NEC PC-9631 MW.¥ 180,0004 ¥138, 000 

•ラウンドシステム LDS_5UV(UV2 デ r スク） 

. ¥ 78,0004¥65,000 

•日立 MP-3560 インターフエースカード (MP-1802A) 付 

. ¥ 148,0004¥79,800 


全国 

通信 

販売 


アイヒ外鼋子 ㈱ 

営業所： 〒 192 東京都八王子市北野町 560-5 

Q 042 B -45-300 M 

003-545-0022 FAX.0426-44-6002 

•営業時間：10 : 00' 19： 00 
•電話受付： 20: 00迄可 
•定休日：日嗶日(祭日営業） 






































































































COMPUTER 
BANK 


安心と信頼のシステムで新時代を切 D 開く 


m ついにベールが剝された/" 

68000 CPU 搭載。ひとつひとつのスペックに新鮮な 
驚吉がある。未体験の機能美が 
創造力を刺激する。 



XI68000 

機能美あふれるハイコンパクト投計。 32 ビットへの移行がスムーズに行える将来性 
を見越した 68000 CPU を採用。メインメモリは、大容置パイトを棵準装備し(最 
大 12M バイト)、クロックも 10MHz とハイスピードです0又アート心を躍らせるグラフイ 
ックスは、 65,536 色を最大 512X512 ドットモードで同時発色の上、新開発スブライ 
卜 1 C 採用で緻密でスムーズな動きの本格 C . G が楽しめます。 

ステレオタイプの8オクターブ8 重 和音 FM 音源を採用し、レ R 2チャンネルのオー 
テ V 才出力を使えば、ダイナミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡がります。も 
ちろん JIS 第い第 2 水準漢字は棵準実装。日本語処理機能も強力です。 

☆ご注文 NO.A-87 

w 未来派16ビット機 X 68000フイ ーノ がやって来る/" 

sharp 〇 Z -600 〇（マウス•トラックボール付） ¥369.000 

sharp CZ -600 D ¥129.800 

合計標準価格-¥498,800 


当社は、 X 6 日00□の販売認定店です。 


' アートス タ ジオ .Turbo Z 


// 




♦テレビ、ビデオの映像を最大 4,096 色のリアルさで取り込める、アナログカラーイメージボ 
ード内蔵0 •リアルなシンセサイザーサウンドが楽しめる8重和音ステレオ FM 音源搭載0 
♦複雑な入力も簡単に操作できるマウス標準装備 0拳 JIS 第 1 •第 2 水準漢字 ROM を標 
準実装。•スピーデ f 一な日本語処理ができるシステム•ユーザー辞害装備。❿大容置、 
1 M バイトフロッピー2基内蔵。 

☆ご注文 N 0. A -84 

M X-1 turbo Z ワープロ特別セット" 


六ご注文 N 0. A -83 

H 使いこなすほど威力を発揮する X - tu「bo Z M 

SHARP CZ-800C ¥218. 000 

sharp CZ-600D ¥129.800 

合計禰準価格- ^347 t 800 


大特価にて提供中 


⑶¥9, 


：88§ 

,500 


x 48回〔ボーナス〕¥ 15,00 ox 8回 
x 36回〔ボーナス〕¥ 15,000 x 6回 
36回〔ボーナス〕無し 


25 %OFF ¥119,400引 


SHARP CZ -880 C ¥218.000 

sharp CZ -600 D ¥129 800 

SHARP 24 ドット然転写カラー漢字プリパ+ケープ/レ ¥ 86.600 
サムシンググッド Shougun (ワーフ〇ソフト） ¥ 34.800 

合計標準価格 


現金特別価格- 


- ¥349 ,800 


は S ， 

⑶¥11 


;888 

,900 


X 48 回〔ポーナス〕 ¥2I,OOOX 8 回 
X 36 回〔ボーナス〕¥丨 8,000 x 6 回 
x 36 回〔ポーナス〕無し 


似]况 ti XH7G コンピュータ画面をビデオ録画できる 

初のマルチビジュアル端子搭載// 



々ご注文 NO . A -63 
" X -1 の 高性能が 庚近になった， X -1 G model 3 W 5 別セット" 
SHARP CZ -822 CB (5 インチ FDX 2〕 ¥118.000 
SHARP 1 4インチ2000字カラーディスフレ f ¥ 49.800 

合計標準価格- ¥ i^hem 


☆ご注文 NO . A -88 

"高速電磁カセット付、 X -1 G model 10セット" 

sharpCZ-820CB (高速電磁 カセット xi} ¥ 69.800 
SHARP 14 インチ 2000 字カラーディスフレ r ¥ 49.800 

合計標準価格- ¥ ja^reoo 


現金特別価格 


-¥107.800 


現金特別価格- 


¥69.600 


CI ¥4,000 X 24 回〔ボーナス〕¥ 7,000 X4 回 
⑵ ¥6,000 X 12 回〔ボーナス〕 ¥23,000X2 回 
^3 ¥5,200 X24 回〔ボーナス〕無し 


丨）¥ 3,000 x 16 回（ボーナス:) ¥15,000X2 回 
2)¥5, OOO x 10 回（ポーナス〕 ¥25,000X1 回 
③¥3,400 X24 回〔ポーナス〕無し 


MZ-1P17 


、 V^NVs 鴨 ^^| 


☆ご注文 NO . B _62 

w 24 ドット熱転写カラー漢字ブリンタ〃 


50 %OFF ¥43,800引 


SHARP MZ - IPI 7 + ケーブル M 36 r 6 eff 

現金特別価格- ¥42.800 


| ¥3,900 x 12回 


、2 ¥7,600 x 6回 


とこよ D もお得な 






下取機種 

X-I 、 グラフィックラム付 … 

薦圈卞 llK © 危口胁実施中/ PC -80 E o'lMKD . 

PC-8801 MKH model 30 - 


下取差額 

+ ¥ 270,000 
+ ¥ 266,000 
+ ¥ 254,000 
+ ¥ 228,000 


X -1 G モデル30セツトをご購入の場合 ■ X -1 G モデル10セツトをこ購入の場合 


下取機種 

x-k グラフィックラム付 … 

FM NEW 7 . 

PC-8001 MKD. 

PC-8801MKD model 30 - 


下取差額 

.+ ¥ 99,800 
■ + ¥ 95,800 
^¥ 100,800 
+ ギ 57,800 


下取機種 

x- しグラフィックラム付 … 

FM NEW 7 . 

PC-8001 MKD. 

PC-8801 MKD model 30 • 


下取差額 
+ ¥ 61 ,600 
+ ¥ 57,600 
+ ¥ 62,600 
+ ¥ 19,600 


※その他の商品も取り扱っておりますのでお気軽にお電話下さい c 



て:.巳.クラブ制度_ 

当社で商品をお買い上げの方全!！に、 C . B . クラブ 
カードを無料でお送り致します，このカードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます、， 

会員専用ホットライン 003(797)1444 



シヨール ■ 


^回!^匼_1 

〇中古バソコン展示即売中/ 

〇レンタル*リース用 PC -9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


話題の新製品が全国どこでも電話で暮又るク§ぜ” 










































































CZ- 811 CE(x-if モデル io) 
¥89, 8004 ¥ 26 , 800 [新品 1 
CZ -811 DE 

(I A インチ2000字 RGB テレビディスブレイ） 

¥89,800岭 F 39,8001新品] 
X -1 F モデル10 
ディスプレイセツト(記 T ふ E ) 
¥139,600畤 ¥56,600 
X -1 F モデル10テレビ 

デイスブレイセツト(本体 +CZ-BI ICE} 

¥179,600岭ゲ66,600 



CZ -820 CB ( x - 1G モデル 1 〇〉 


CZ -822 CB 新苺同格 


¥69,800崎 ^39,8001 Jirn a n | 

¥69,800岭 y 34,800 
CU -14 GB 

( 14インチ2000字 RG B ディスブレイ） 

¥49,800岭800新品同様： 

X -1 G モデル 10 RF 

コンノタセツト（本体 + AN-58C) 

¥72,780岭 ¥37y600 
X -1 G モデル10 


( X-IG モデル 30) 

v 118 ,〇〇〇^ 1^78,000 
CU -14 G 日新品向様 I 
(14 インチ 2000 字 RGB ディスブレイ） 
V 49,800 800 

X -1 G モデル 30 RF 

コンノ V —タセツト（本体 + AN-58C) 

¥ 120 , 980 ^^ 80,800 
X -1 G モデル10 


サンヨー 

CMT -146 L 麵 

/ 14インチ4050字アナログ.\ 
{デジタノレ RGB カラー、 

\ PC 用アナ D グケーブル付/ 

¥ 89 , 800 ^^ 49,800 


デイスブレイセツト ( 本体 + c ⑽㈣ デイスブレイセツト(記 t 4 + GB > 

¥119,600岭 ¥64,600 ¥167, 800-^ ¥107,800 



CU -14 G ( E •巳） 

(色、グレー，ブラック） 

(14インチ2000字デジタルカラー） 
¥49,800岭¥29,8001新品同様 



CU -14 A 4 

/ 14インチ4050字アナログ • 
デジタルカラー、 

' PC 用アナログケーブル付 


¥89,800岭 F 59,800 1 新品同様 I 



MZ -1 P 17(_ E - B ) CZ -80 PK 2 

(色、クレー•ブフック） /10インチ9ドット;興字フリンタ \ 

(80 桁カラー漢字サーマルブリンタ） I XI 用ブリンターケーブル標拿添付) 

V 76, 600 蜂 ¥ 42 , 800 \M ¥134,800# ¥ 39 t 800 闕 

(xi 用ケーブル付） ~ 

¥76,600岭 ^46, 800® S | 

( MZ 2500用ケーブル付） 


SHARP 

本体 

MZ72I (データレコーダ内蔵) . V 89,800岭ゲ 12,000 

MZ73U データレコーダ.カラーブロッタ内蔵） . ¥ 128,000岭ギ 18,000 

MZ - I 500( 高速クイックディスク内蔵、 RF 出力付き)…¥ 89,800 岭ゼ 25,000 


MZ - 2000 ( GRAM 、 1、2、3ページ内蔵) . ¥ 265,000岭ゼ 33,000 

MZ - 2200 + MZIT 02( 本体+専用データレコーダ付き）..¥ 147,800■►ゲ 24,500 
MZ -552 1 (16 ビット、5インチ FDX 2) . ¥388,000岭ギ 68,000 


MZ -552 K 本体） . 

MZ -1 P 06 ( 10インチ16ドット漢字プリンタ) 
MZ - IDI 0 (l 2インチモノクロディスプレイ）. 


¥388,000] 

¥234,000セット価格 

V 41,80 oJ-^^108, 000 


CZ -802 C ( X - ID ). V 198,000岭ゼ 

GZ -802 C ( X -1 D ) | 新圣同锋 | . V 198,000岭ギ 

プリンタ 

CZ -8 IP (80 桁カラープロッタプリンタ） . ¥ 34,800岭ギ 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ) . V 54,800岭¥ 

MZ - IP 0 I (MZ-I500 用 カラーブロッタ、アダプター付さ）.… ¥ 39,8004ゼ 

MZHPI 4(80 桁9ドットプリンタ) . ¥ 54,800岭ギ 

MZ - IP 09 (カラープロッタプリンタ) . ¥ 39,800岭ゼ 

その他 

MZ - IFII ( MZ 700 用 QD ドライブ) . ¥ 24,800岭ギ 

MZ-ISOI ( MZ-I D 02 用チルトスタンド） . V 12,000岭ゲ 


25,000 

27,000 

12,000 

12,000 

12,000 

20,000 

15,000 

14,000 

3,800 


MZ-ISO8(MZ-ID06 用チノレトスタンド） . 

…¥ 

12,000 岭ゲ 

3,800 

CE-I52( ポケコン用カセットレコーダ) iff 副 i 薄.. 

••- ¥ 

19,800 蛉ゼ 

7,500 

CE-I53( ソフトウェアボード） . 

••- V 

30,000 峙ゼ 

5,800 

CE-I54 (システムキャリングケース) . 

••- ¥ 

19,000 

5,800 

CE-162E レラレル/カセットインターフェイス） . 


17,800 蜂ギ 

4,800 


* X -1 シリーズ特選極上品コーナー* 

X - IF モデル I 0( cz -8 IICE , 高速電磁カセットレコ-ダ内蔵) I 新品 | ¥ 89,800岭ギ 26^800 
X -1 G モデル 10( CZ -8? QCB . 裏速電 ffi カセ分レコ-ダ内藏) |新品同搛 I ¥ 69,800峙¥ 39,800 
X - IG モデル 30( CZ -822 CE 、5*2 D . FDDX 2.* 字ロム付)118,000畸ギ 78,000 
X-I ターボ ID ( CZ -870 CB .5.2 HD - FDDX 2、 * 字ロム付) |特上品| ¥ 168,000^ ¥ 120,000 

* その他特選極上品コーナー* 

CZ -80 PK 2( I 0 インチ9ドット漢字プリンタ ） 1 新品| "¥ 134,800峰ゼ 39,800 
CZ -8 PP 2( S ) (カラープ□•ンタブリンタ) I 新品同成 ] •• ¥ 54,800峙ゼ 15,000 
CZ -8 VC ( X - I 用 RF ビデオコンバータ) ( MH ……V 15,800岭ゲ 13 y 800 
MZ-I P 09 (mz-isoo 用カラ-ブ〇ッタブリンタ） 雨?。爾 T ¥ 47,600岭ゲ 25,000 
MZ - IPI 7( E . マルプリンタ)76,600峙ギ 42,800 
MZ -1 PI 7( E - B ) ur， '^)KH ¥ 76,600岭ゼ 46,800 

* デイスプレイ特選極上品コーナー* 

MD - I 2 PI (12 イ字グリ-ン) 丨新品同様| . ¥ 39,800岭ギ 29,800 

CU - l 4 Gd 4イ W 2000 字デジタルカラー） 同様 1 …V 49,800岭ギ 29,800 
〇11-14厶4(14イ-々4050字アナロクデジタルカラ-)匿基囿医].¥ 89,800岭ゼ 59 y 800 
〇 Z -8 IID ( I 4 インチ2000字 RGBTV ) I 薪晶周圍 . V 89,800岭 f 39,800 



□ 

C . 日•サポートホットライン 
^ 003(797)1234 

™ 当社でコンピュータをお買い上げいただいた 

L お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 

| ホットラインで親切に対応いたします。 


C . B . レスキューシステム 

lJl お客様のお手元でトラブルが発生した場合、当 

目 社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
になつた機械が故障しても安心です。 

〇 掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。 

L . 


★電話 1 本で高額買取！ 9 、 即現金お支払い/ ★ 


•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
パソコンを電話1本で査定し買取0ます。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 


003 ( 797)1221 


株式会社/ \シフィツクコンピュータノ \、 J つ 

亍150 東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30〜 PM 10: 00 年中無休 


I 全商品保証付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジヅトで OK カレッジクレジットも取扱ぃます。 

全:国 料 SB 送 全国どこでも配達料はいただきません。 


QRISBiIrI 留守の多ぃ方でも安心です。 

j®®TF 取0 少ない予算で買いかえもラクラク。 


高額買取り 電話1本で即、現金お支払ぃ。 

代金引換えシステム 商品到着時の代金支払いで OK 。 


ポーナスー括払い 商品は即お手元へ、お支払ぃはボーナス時に。 
























































































©©©© ±国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします。 


メ■似3$ 


r _ MZ シリーズ用 
帝王の* ( ABYSSII ) 


ムーンチヤイルド 


三国志 


til 


注文 No 

M6-1 

適 S 機種 

MZ- 2500 

ソフト八ウス 

M. A -C 


¥6,800 (3.5" DD ) 


遂に完成/ MZ - 2500ユーザ 
一のみなさん、お待せしま 
した。 ABYSSII 2500用 
の仕上りは上々、君もぜひ 
トライして下さい。 



注文 No 

M6-2 

適廊機楢 

MZ-2500 

ソフト八ウス 

HOT-B 


アクション R * P _ G ス!-一 
U —、ク■ラフ Y ック共にみ 
ごとな仕上りの新作ソフト 
です。 



文 Nq 


M6-3 


適応機僅 


ソフト八ウス 


MZ-2500 


光栄 


¥7,800(3.5 DD ) 


¥14,800 (3.5 # DD ) 


ぺスト セラーの シミ ユ レ- 
シ 3 ンゲーム「三国志」 は ir 
大な大地を統合せんと戦:: 
た255名の登場人物が®勾 
す壮大なドラマです。 


タイトル 

ロボレス 2001 

ウィバーン 

プ□フ I ッショナル麻雀 

レ U クス 

リバース 

三国志 

カレイドスコープ I 

テクサー 

適応檐種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

tz - 2500 

ソフト八ウス 

▽イク□ネツト 

アルシスソフト 

シヤノアール 

ポーステック 

S . P.S 

光栄 

ホツトビー 

ゲームアーッ 

注文 NQ 丨 価格 

M 6-4 | ¥6.800(3^00) 

M 6-5 | ¥6.8 DD ) 

M 6-6 | ¥6.800(3^00) 

M 6-7「¥7.200(35， DD ) 

M 6-8 | ¥7.800(35* DD ) 

M 6-9 | ¥ U 800(3.5， DD ) 

M 6-10 | ¥6.200(35*00) 

M 6-11 | ¥6.800(35*00) 

タイトル 

蓳き狼と白き牝鹿 

ウィザード 1 J - 

メルペンペール 

殺人クラブ 

道化師殺人事件 

リザード 

トリトーン 

フラックオニキス 

適砾檐稽 

MZ -2500 

MZ -2500 

^ MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

光栄 

SIR-TECH 

システムサコム 

リバーヒル 

シンキングラビツト 

ク | J スタルソフト 

サインソフト 

B - P-S 

注文 N 0 | 価格 

M 6-12 | ¥8.800(35* DO ) 

M 6-13 | ¥9.800(35， DD ) 

M 6-14 | ¥7.900(3 i * DD ) 

M 6-15 1 ¥7.800 D ) 

M 6-16 | ¥8.800(3 yDD ) 

M 6-17 | ¥6.800(3.5，） 

M 6-18 | ¥6.80005*00) 

M 6-19 | ¥7.800(删) 

タイトル 

: PU オン 

アーコン 

U グラス 

ドルアーガの塔 

信長の野望 

棋太平 

八イドライド II 

レ•イ.ド. ッ •ク 

適晒機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

アスキー 

BPS 

ランダム八ウス 

デンバ 

光栄 

S . P.S 

TSLE ソフト 

T & E ソフト 

注文 N 0 | 価格 

M 6-20 | ¥7.800(35* DD ) 

M 6-21 | ¥7.800(35* DD ) 

M 6-22 | ¥6.800(35*00) 

M 6-23 | ¥6.800(^00) 

M 6-24 | ¥7.800(35*00) 

M 6-25 |¥7.000( M ) D ) 

M 6-26 | ¥6.800(35*00) 

M 6-27 | ¥6.800(35 TX )) 

タイトル 

▽ーペラス 

未来 

夢幻の心篇 II 

アグレス 

ガレイドスコーフ II 

ザ•コックビット 

大脱走 

チヤンビオンブロレス 

適 砸 櫥種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ - 2200 

MZ - 2200 

ソフト八ウス 

データウェスト 

ザインソフト 

クリスタル 

リバーヒル 

ホツトビー 

コムバック 

キヤ U —ラボ 

フイク□ネット 

注文 No | 価格 

M 6-28 | ¥6.800(35^00) 

M 6-29 | ¥7.800(35*00) 

M 6-30 | ¥7.800(3 S * DD ) 

M 6-31 | ¥7.800(誦) 

M 6-32 | ¥5.80005^0) 

M 6-33 | ¥6.800(3.5， DD ) 

M 6-34 | ¥4.200(テ- 7) 

M 6-35 | ¥4.800(テ-プ 

タイトル 

八イドライド II 

迷宮への扉 

ばってんタヌキの大冨険 

ナイザー 

エキサイト四 AE 雀 

ソフィア 

ドルアーガの塔 

パトルシティー 

適応後檯 

MZ - 2000/2200 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

TStE ソフト 

6ンバ 

テクノソフト 

ナコム 

テクノソフト 

ユニバース 

ナコん 

ナコム 

注文 NQ |価格 

M 6-36 | ¥6.800(5 如） 

M 6-37 | ¥4.800( QD ) 

M 6-38 | ¥4.800(00) 

M 6-39 I ¥4.800(00) 

M 6-40 ¥4.800( QD ) 

M 6-41 | ¥4.800 ( QD ) 

M 6-42 | ¥4.800( QD ) 

M 6-43 | ¥4.500(00) 


■ X - トンリーズテープ版 
北斗の拳 


トップル•ジップ 





注文 N0 

M6-44 


適 S 機攫 

X-1/F/T 


ソフト八ウス 

エニックス 


/ vr オレンス劇画アドペン 
チや 一。 少年ジャンプで人 
気の劇画が君の/《ソコンで 
フレイできるぞ/アニメー 
シヨン、グラフイツク、ス 
卜一り一、効果音等がすば 
らしい。 






アルバトロス 


注文 N 0 

M6r45 

適 S 機種 

X-1/F/T 

ソフトハウス 

ボーステック， 


あま 1 0の楽しさにやめられ 
な<なつてしまラ。キミち 
トラツフレースのおもしろ 
さをだつぶり味わって下さ 
し、。 



注文 No 

M6-46 

適疝檐檯 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

日本テレネツト 


あだかち TV カメラがと6 
えだように、打球を追つ飞 
画面か高速スク□ール。：1 
にあたつてはねかえるの 1 { 
なかなかリアル。 


¥ 4,800 


¥ 4,800 


¥ 5,800 


タイトル 

サナドウ 

チャンビオン 
ブ□レススペシャル 

八イドライド II 

フ□フェッシヨナル 麻雀 

ポッブレモン 

棋太平 

ンシア 

U グラス 

適応機櫂 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/T 

ソフト八ウス 

日本ファルコム 

▽イク□ネット 

T&E ソフト 

シャノアール 

チヤンビオンソフト 

S.P.S 

日本ファルコん 

ランダム八ウス 

注文 NQ |価格 

M6-47 | ¥6.800 

M6-48 | ¥4.800 

M6-49 | ¥4.800 

M6-50 | ¥4.800 

M6-51 | ¥4.500 

M6-52 | ¥4.500 

M6-53 1 ¥5.800 

M6-54 | ¥4.800 

タイトル 

7 クロスカウントダウン 

アメ IJ カントラック 

キャッスルェクセレント 

TOKYO ナンパストリ-卜 

ウィングフン 2 

スーバーマ 1 J 才 
ブラザーズ 

卜 UI ン 

スー/ く ーランボー 

適 S 機種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

ポーステック 

日本テレネット 

アスキー 

エニックス 

エニックス 

ハドソン 

ザインソフト 

日本 エー •フイ •シー 

注文 No| 価格 

M6-55 | ¥4.500 

M6-56 | ¥4.500 

M6-57 | ¥4.800 

M6-58 | ¥4.800 

M6-59 | ¥4.800 

M6-60 | ¥4.000 

M6-61 | ¥4.800 

M6-62 | ¥5.800 

タイトル 

アスピック 

□ボレス 2001 

テグ ザー 

スパイ VS スバゴ 

迷宮の扉 

ドルアーガの塔 

スカーレツト 7 

ワールドゴルフ 

適跖镄種 

l~X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

クリスタルソフト 

▽イク□ネット 

スクウェア 

HOT-B 

デンバ 

▽イコンソフト 

ソフトプロ 

エニックス 

注文 Nq |価格 

M6-63 | ¥5.800 

M6-64 | ¥4.800 

M6-65 | ¥5.800 

M6-66 | ¥4.800 

M6-67 | ¥6.800 

M6-68 | ¥3.800 

M6-69 [¥3.800 

M6-70 | ¥4,800( テ-フ 















































































































東京都渋 谷区 谨玄坂 2 丁目 28 番 4 号 （〒丨 50) 

a (03)496-4141 


■ X - 1 シリーズ 5 インチデイスク版 
デイ-ヴア 



1942 


注文 No 

M 6-71 

適応機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

T&E 


¥ 7,800 


T&E からまたまたビッグ 
ヒットソフトガ登場。アク 
ティフ•シミユレーシ•ウォ 
一 「ディ— ウァ 」 は、他機檻の 
「デイーヴア j とバスワード 
によるデータ互換をもち、 
友逮の▽シンでち君のパス 
ワードが使える0 





太陽の神 R 


注文 Nq 

M 6-72 

適疝機楢 

X 1/ F/T 

ソフト八ウス 

アスキー 


¥6,800(5"2 D ) 


戦闘機を操作し、連射機統 
で敵をやっつけろ/危<な 
った5宙返りを使って〇ま 
<逃げて敵をかわし、敵の 
編隊をやっつけろ。 



注文 No 

M 6-73 

適疤機檯 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

日本ファルコム 


¥ 7,800 


RPG フアンち：ペンチ 
ヤー嫌いも、思^存分楽し 
める。新しいタイフの RP 
G 風味本格的 AVG / 
神殿にか < された秘密とは。 


タイトル 

ラスペカス 

棋太平(対局将棋） 

グーニーズ 

殺人倶楽部 

森田和郎の将棋 

迷宮の扉 

ザナドウ 

レ 1 J クス 

適 S 锒欉 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

スタークラフト 

S . P.S 

コナ S 

U 八ーヒルソフト 

エニックス 

デンバ 

日本ファルコ乙 

ボーステック 

注文 N 0丨偭格 

M 6-74 | ¥7.800 

M 6-75 | ¥6.500 

M 6-76 | ¥6.800 

M 6-77 | ¥7.800 

M 6-78 |¥7.800(5如） 

M 6-79 | ¥6.200 

M 6-80 | ¥7.800 

M 6-81 | ¥7.200 

タイトル 

ブ□フェツシヨナル麻雀 

クラディウス 

アルバト□ス 

ファイナルゾーン 

スーバー フリオ 
ブラザーズ SP 

ザナドウ•シナ 1 J 才 II 

夢幻戦士ヴァ 1 J ス 

大戦 略 XI 

適応俵檯 

X -1 T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト/\ウス 

シャノアール 

コナミ 

日本テレネット 

日本テレネヅト 

八ドソン 

日本フアルコム 

日本テレネット 

システムソフト 

注文 NQ 丨偭格 

M 6-82 | ¥6.800 

M 6-83 | ¥6.800(5*20) 

M 6-84 | ¥8,800 

M 6-85 | ¥6.800 

M 6-86 | ¥6.800 

M 6-87 | ¥5.800 

M 6-88 | ¥7.800 

M 6-89 | ¥6.800 

1 タイトル 

蕭き狼と白き牝鹿 

ビーナスファイや 一 

八イドライド II 

ンシア 

霸 邪の封印 

トッブル•ジッフ 

めぞん一-刻 

スバイ VS スバイ 

遇疝楢種 

X -1 T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト/\ウス 

光栄 

ク□スメディア 

T & E ソフト 

日本ファルコム 

アスキー 

ポーステック 

7イク□キヤビン 

HOT-B 

注文 Nq |価格 

M 6-90 | ¥7.800 

M 6-91 | ¥6.800 

M 6-92 | ¥6.800 

M 6-93 | ¥6.800 

M 6-94 | ¥8.800 

M 6-95 | ¥6.800 

M 6-96 | ¥6.800 

M 6-97 | ¥6.800 

タイトル 

ゥィバーン 

ウィザード |J 一 2 

エ ルスリード 

リバース 

信長の野望(全国版） 

うつでい•ぼこ 

三国志 

絲 

適 S 機櫂 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

| V フト/\ウス 

アルシスソフト 

アスキー 

NCS 

S . P.S 

光栄 

d B ソフト 

光栄 

ザインソフト 

1注文 No |価格 

M 6-98 | ¥6.800 

M 6-99 | ¥9,800 

M 6-100 | ¥7.200 

M 6-101 | ¥7.800 

M 6-102 I ¥9.800 

M 6-103 | ¥6.800 

M 6-104 |¥14.800 

M 6-105 | ¥7.800 


ご定評をいただいているく即敝力〉が高 
® な機能•操作性にさらに磨きをかけ、 
お求めやすい®格で新登場です。 



_通离性能日本語ワープロ 

即戦力 Samurai (侍） 

X 1/ X 1 tubo 用 5 V 2 D 

¥19,800(サムシンヴヴッド） 


注文 N 0 

適跖慊禰 

タイトル 

ソフト八ウス 

メディア 

価格 

価 格 

M 6-106 

MZ - 2500 

ユーカラ!<2 

東®ク U エイト 

3.5 ，DD 

¥28.000 

一括入力、逐次文*変換方式の日本®ワーフ□、文節字 S « 能も装備。フ□ック入力をはじめ 
とし C 強力な編集機能も特 R 。 

M 6-107 

X -1 ターボ 

ビジレス漢字版 

OA テック 

5,2 D 

¥48.000 

カンタン操作で自由な表づ<り。項目別検索。セル間演算。篥計。自動フ□グラムと機能も充実。 

M 6-108 

X -1 ターボ 

日本瞄ワープロ 

r •即載力」 

サムシングヴツド 

5 # 2 D 

¥39.800 

99%の変換達成率を可能にした使いやすさ。16ビットに迫る機能を実現/ 

M 6-109 

X -1 ターボ 

Multiplan 

シャープ 

5 # 2 D 

¥49.800 

16ビット镄でしかなかつ S あの7ルチフランが X -1 夕ーポで新発売、ビジネスにはぜひ棚し] K いソフトです。 

M 6-110 

X -1 ターボ 

ユーカラ POP 

東海ク U エイト 

5"2 D 

¥28.000 

ワーフ□と aa ソフトがド、沖ンブ、各への通信やデータペースへの交 « C 使用でき3：す。 

M 6-111 

X -1 ターボ 

日本路 My CARD 

アバロン 

5 ，D 

¥58.000 

マイコン表示による使い易さと独自の OS による超高速®理のカード型デートペース。 

M 6-112' 

X -1 ターボ 

Z. s STAFF 

シャーフ 

5,2 D 

¥19.800 

XI ターポシ iJ ースの蜃れ芝ヴラフィック槪 ® を存分に発揮させる待望の本格フラフィックツールです。 

M 6-113 

MZ - 2500 

TURBO PASCAL 

( Ve 「3.0) 

MSK 

3.5,2 DD 

¥29.000 

最強•低価格の Pascal コンバイラーが MZ 2500でもこ利用いだだけ3：す。 

M 6-114 

X -1 ターポ 

Inkpot ⑺ス付) 

アスキー 

5,2 D 

¥38.000 

エア之■ラシを含む 14* 類のペン先と 37* 類のタイトルパターンを用雇しまし▽ウスを使つ 

て、多彩な钃集供能で映像をコントロール。 

M 6-115 

X -1 夕ーボ 

印刷: EB 

モーリン 

5,2 D 

¥14.000 

24ドツト2^ンタ以外でも24ドット印字を可觴にします。1, 4角、網かけ、妇体、強調印字も 

でき文塞表現ち臁かにし3：す。（ユーカラが必要） 

M 6-116 

MZ - 2500 

カラー印期 

キットばれつと 

タイナウェア 

3.5 # 2 DD 

¥18.000 

「ぱれつと j は給や文字を組み合せ C 表現®方な；0ラーク■ラフィックを手鞋に描いて印刷できる 

ソフトです。 （7 ウス05光） 



キ 1 J 卜 u 練| 


► 記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお霉話にてお問い合わ 

せ下さい0 a (03)496-4141 


おところ 称 


□□□□□ 


TE し 


おなまえ 


様 


注文№(5ィィス 3) 

数量 

金 額 

M 6 - ( ) 

本 

円 

M 6 — （ ） 

本 

円 

M 6-( ) 

本 

円 

合 計 

本 

円 

お手持の機種名 

( ) 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2 丁目28番4号(亍150) 渋谷店メールショッピング係 


右の注文■にこ希望商品の注文 N 0 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて JJ &1 P ) 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金霑留以外で申し込まれ 
だ場合は賁任を負いかねます。 


お申し込み方法 


お奨めソフト 


Personal Computer Store 


メールシヨツピンク©お申し込みは渋谷店で承ります 


現金書留申込み用紙 




















































































































© O ©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします 




igiigiini 

パソコンラック S チェアーセツト 

タク寸法 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 


X 高さ855〜1185 x 奥行 655 inn 
— K の高さを変えることによ*0、 
イスフレイ台とフ 1 J ンタ台 


に使い分けられます。 


スライ# 


m 


パソ 


二嫌合^4:000円パソコンビデオラッ^ ご白 R ， 1200 li メー - 

セット特 ffi 20,000円 シンコー商事 pvr -54 J&P 特励29,800円 J&P 持 j 

•シートカラー①湾色②茶色 J&P 特価13,800円幅 120 0 X 高さ 650〜1180 奥行 750咖 


ノコ^/ステ厶デ77^1 

1200 li 


'll 


m MSiAM , or 

- i ca^ lyia lfira| 

. パソコ〕3^一 

z a ^ r ぶ」二柳 マクセルク 1 

ISF -992 L ■ 

―ヂ rej 廬| 

* ^ 電源コンセント、フックエンド付|學飞 1 ^胃® 


マクセルクリー 
ングディスク 
1円（スブレー付） 

J&P 価格2,500円 

①5インチ② 3.5 インチ 


■パソコンクツズ 


ISS^I 

OA 電源タップ 




逆 ■ 

キーボードのすき間の小さ 


03 0^3 


i^i_y 凡 1 : j 


ナショナル WCH 4511 TV フイルター (14 インチ用）霱磁波防止 

ノイスフィルター篥中スイッチ付|東レ IE フィルター NEW 14 エブロン 

J & P 特® 6,980円 J & P 特価 9,600円 J & P 価格 7,800円 


キーポードのす s 間の小さ 
なゴミまで吹い取ります。 r インチ 
奥様にもよろこぼれます。 デノスクケース 

J & P 持価 3,000円 

YA -50 L 50枚収納 


パソコンクリーナー 
シャーフ EC - H 41 F 
J & P 特価10,000円 


■プリンタ用紙 m 


cnfli 

HTram 

東洋紙^?^紙 



(刪 校 


J & P 価格 - 2, 

①白紙②操入り 


ヒサゴ15インチ用紙 
(500 枚連続) 

J & P 価格 2,400円 

①白紙②棟入り 


■各種切轚器 

1台のプリンタと 
2台の/彳ソコンを 
切替えます0 
パソコン切替器 

J & P 価格 9,800円 
KSW C 





■電子手帳 


デイスブレイ切替器 

パソコン1 
バソコン2 
KSW D 


8ピン RGB 、 ク 1 J ーン端子付 

J & P 偭格 9,800円 


シャープ PA -71300 
J & P 特価 17,800円 

これ1台で、電卓•電話 
帳 • スケジュール • メモ 
• カレンダー機能があり 
ます。別売のモジュール 
を使ラことにより、漢字 
辞霱ゃ英和 • 和英の翻呎 
機としても使えます。学 
生、技術者からビジネス 
フンまで福広<お使いい 
たたけます。 

vAmri 


_パーソナルコビー 

mmjfi ^ 


■ B [« WS ^ 


シャーフ Z-HC ‘ 

サーッ となぞれば 
メモになる/ 

欲しい 惘報 だけをコピー。 
メーカー 嫌 準価格31,000円 

J & P 特価 26,80 OR 

色①フラック @7 K ワイト 



I 


■パソコン通價機器 



シャーフ Z -5( T — 

名刺•ハガキから A 4 サイスまで複写 OK / 
現像カート | J ツジ（黒色)と 
感光体力一卜 1 J ツジ各1本付。 

メーカー槻準価格129.000円 

J&P 特価 99,80 OR 

色®フラック②ホワイト 


300(全二重） 

1200(半二重） 

切替可 

MZ - 2500と組み 

合わせると自動 
発*信ち可 

FS -232 C 

ケーフル別売 


至5台ン価格49 . 800円‘' 1 


MZ -1 X 19 J&P 特価 69,800円 


モデム 
エブソン 

SR -120 ATJ&P 特価 ¥35,800 
300(全二重）叫卩〇〇ぐ全二重)切替可 
自動発鏖信機能付 


… RS-232C ^^)._ 〒 
RS -232 C 

シャ-フ CZ -8 TM 2 

u nnnm 


x-1 男用 

データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

J&P 価格24,800円 


シャーフ CZ -503 F 320 KBX 1 II , 

j & p 価格 49 , 8 00円 


■ブリンタ _ jm lM 3 i 

Mr , a m 

[- roT - PPl^R シヤーフ CZ _ 8 PC 1 


シャーフ CZ -8 PK 5 

J&P 価格 129,000円 


X -1 シリース用 


10インチワイヤドツトケーフル付 


シャーフ CZ -8 PC 1 
J & P 価格 69,800円 

x - l シ u —ス用熱転写 
カラーブ 1 」ンタケ ー フル付 


アイワ 

PV - A 1200 
J&P 特価 36,80 OR 

300(全二®) • 1200(全二重） 

自動発編®機能丑3-232〇ケーブル付 


アイ9 

CPW -2 

J&P 価格3,500円 


J & P 価格49,800円 
300( 全二重）. 1200 (全二重) モデム 
RS -232 C ケーフル付 
X -1/ X -1 ターボ 用通信 ソフト付 
S 動発《信可 


j X -1 夕-ホ 

用モデし卞 -1 

— ^-! RS-232C - J& 


X -1 ターホ (11) 麗 
用モデムポー 
ド〇ス匚1ット 
に差し込み、 

電話棟を接統 

します。 

- RS -232 C ■ 

モ丁ム モジュラーケ 

ターミナル ーフル .通<1 
モデムボー P ソフト付 
+通信ソフト 
CZ -133 SF 
J&P 腼格25,800円 


ターボ 

ターミ 


ミナル 

シャーフ 
CZ-131SF 
X-1 夕ーホ (II) 用 
!信ソフト 

ij&Pffi 格8,800円 


_ 


コスモステーション 

シャーフ CZ-136SF 

J & P 価格9,800円 

x - i で/ パソコン通信の 
ホスト局を開けます。 


JSP HOTLINE 

スタータキツト 

J & P 価格3,000円 


I 祕说 




/ スタータキツト代金 3.000 円、 
\ は入会金に充当され * す 。/ 


\ は入会金に充当され S す。 

J&PHOTO し INE 接确 


に 必要な ID 番号と/ \スワ 
ード•入会申込 塞な どが入 
つています。買つたその 
日からアクセス可。 





























































































■プリンタオプション mtm 

•MZ-1C48 X-1 用フリンタケーフル 6,800円 

•MZ-1C35 MZ-2500/2200/2000 用ケーフル6,800円 
•MZ-1R29 MZ-1P17(B) 用第 2 水準 ROM 14,800円 
©CZ-8PC1-3 CZ-8PC1 用第 2 水準 ROM 9,800円 


■ボケコン ©CE-202M J&P 特偭16,000円 

和件 | PC-1 350.1360.1450 .7500 用 

r ノ ジ 16KB メモリ 

©CE-2H32M J&P 特価;28,000円 

PC-1360-1360K-1460ffi 
32KB メモ 1 J 

❺ CE-2H16MJ&P 持価14,000円 
， CE-124 PC-1360-1360K .1460 用 

&P 特価4,000円 16KB メモ 1 J 
-1245 〜1360 用 

[5 セツトインターフェイス 



■テイスク価格表 ( いすれも 1 嫩単位になつております 。) 




■ X -1/ X -1 ターボシステムソフト ™ 


商品名 

機檯名 

価 格 

ランゲ - 卯スタ - (CP/M®) 

OCZ-128SF(2D ， 5 下 D 版） 

9.800 円 

turbo CP/M ( 漢字版） 

參 CZ-130SF(2D*5 下 D 版） 

14.800 円 

H: 

1 _トビア 

©CZ-139SF(2D ， 5 下 D 版） 

12.800 円 


FORTRAN 

❶ CZ-115LF(2D.5，FD 版） 

13.800 円 

> 

C 

❼ CZ-116LF(2D-5 下 D 版） 

13.800 円 

ゲ 

turbo L0G0(I?8) 

❼ CZ-117SF(2D ， 5 下 D 版） 

18.800 円 

V 

シ 

U 

COBOL 

•CZ-118LF(2D.5 下 D 版） 

13.800 円 

PROLOG 

OCZ-119LF(2D*5 下 D 版） 

13.800 円 

1 

ズ 

USP 

❿ CZ-120LF(2D.5 下 D 版） 

13.800 円 


AP し 

參 CZ-126LF 

13.800 円 


■ X -1 をパワーアップ* ti る NEW BASIC 


■▼Mil 


( Ver .2.0) 

対応機種 

NEW BASIC 

価格 

CZ-800C 

CZ-801C 

❶ヵセ ット版 CZ -112 SF 

7,800円 

CZ-802C 

CZ-803C 

CZ-804C 

@3 "FD 版 CZ -113 SF 

8,800円 

@5 "FD 版 CZ -124 SF 

8,800円 


■各種漢字 ROM 耐細 I 

❶ CZ-8BK2 X-1F 第 1 水準 ROM 19,800円 
©CZ-8BK3 X-1 ターボ第 2 水準 ROM 13,800円 
©CZ-8BK4 X-1 夕-ホ 2 第 2 水準 ROM 6,800円 


|キ卜 1 」線 ' 




► 記載以外のご注文も承りますので、詳 
し < はお電話にてお問い合わせ下さい。 

s(03)49B-4141 


p ところ ® □□□ロコ 

注文 N 0 

数量 

金 額 


M 6 - ( ) 


円 


M 6- ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

>なまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




お申込み先：東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号 (:〒 150) 渋谷店メールシヨツビンワ係 


■( MZ - 2500オプション〉 


■y パ ? 







k ▼ 地 !: i 




MliflcHI 





MZ-1E26 MZ-1M10 J&P 偭格10,000円 

j&Pffi 格24,800円 J&p 価格14,500円 MZ -imo8 MZ-6Z001 

ボイスコミュニケーシ カラーバレット MZ- 2500/1500 用 

ヨンインターフェイス ボード ポイスボード 


- MZ-1R28 

，器 r 円 s 格用 ^ 円 sSE 




8M-25A-1 RM-25 A -2 

j & p ■格13,100円 j&pffi 格12,100円 

2500 用 MZ- 2500 用 RM-25EC640KB 

増股 RAM カード J&P 価格42,800円 



■< X -1/ ターポオプション〉 





■ y 層 m 


FM 音源 ボード 

シャーフ CZ-8BS1J&P 価格23,800円 

X-1 用 8 霪 和音 200 音色、ステレオサウンドの FM 音源 




立体 映像 セツト 
-フ CZ-8 巳 R1 

0& P 価格29,800円 

x-1/x-i ターボシ u —スにて 
立体映像が楽しめます。 

立体作囤ソフト•立体スコープ付 



マウス 

シャーフ CZ-8NM1 

J&P 価格13,800円 

x-i 用▽ウス 


カラーイメージボード 


k ▼細 

シャーフ CZ -8 BV 1 

j&p ■格39,800円 

_像を自在に修正 • 
加工できます 
画像®理 ツール- 
グラフイツクソフト 
同梱 


右の注文害にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
塞留にて必渋谷店までお申し 
込み < ださい。現金受領後、発送 
いたし苤芎。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は貴任を負いかねます。 


お申し込み方法 


Personal Computer Store 


メールショッピンクのお申し込みは渋谷店で承ります> 



^,r al 



現金書留申込み用紙 
























































































































定価 mooo 


売掛管理台 


出力_票売上日計表 • 残高一覧表 • 請求害 • 領収証 

願客コード No , —覧表.取扱商品一覧表. DM シール 


管理顧客数 
取扱商品数 

顧客1人当り売上件数 
請求書•領収証 
DM シール 
〆 切繰越 
プリンター用紙 


1データーディスク内に600名までです。 

〃 に150品目までです。 

月/60件までです。ラクラク金額入力でカンマ付、無のどちらも OK 。 
貴社の当月分の「お知らせ」が出力できます。 

条件検索して発行できます。 

一括方式と個別方式との両方が可能です。 

白紙11インチ、又はヒサゴ GB 342 を使用願います。 


この台帳は貴方の実務サイズです。各機能は貴社の実務を軽々サボートします。 



OK - システム漢字 


定価 ¥32,000 


DATACARD 1200 


定偭 ¥39,800 


個人簿記会計 


財計くん 


1 . カード型データーベースとして 

検 索： 1124 ft のデーターカード内から3重条件を処理します。 

データー入力：自由設定項目12個をフルに活用、各データーは漢字（全 
角文字）で最長2脖まで使用可能です。勿論、追加•変 
更•削除も 0 K です。当然データーディスクの作成は思 
いのままです。 

表示&印刷:検索機能は当然。その上カード • ソーイング機能との連 
係での、 DM シール、業者宛名、力ード No によるデー 
ターの抜粋、ステップ印刷が可能です。 

2- グラフ•力ードを活用した、グラフ•データーファイルとして 

表示&印刷: 7觀 • 22タイプのグラフを作成します。1瀕目12デ_ 
ターを1単位として1枚のグラフ • データーディスクに 
76個を格納し、処理します。 

※縦棒グラフ • 横棒グラフ • 帯グラフ • 円グラフ • 折線グラフ，各棒グ 
ラフは 3 D 仕様可能です。 

62年4月より、データー変換ツールを内蔵した、バージョンアップ版で出術して 

おります。なおバージョンアップ版への変換は2,400円を申し受けます。 


出力帳票仕択帳•期首試算表•期末試算表•貸借対照表 
損益計算害 • 各科目別元帳 • 科目コードー覧表 
摘要コードー覧表•合計残髙試算表 

データーは高速処理各帳票は約4渺で作成します。 

仕訳入力は一度 振替伝票による一括入力方式を採用しています。 

オート • ソース 仕訳訂正を実行すれば日付順でデーターを並べ変 

えます。 

ラクラク金額入カ カンマ付、無のどちらでも受付ます。 

金額処理は9桁1脆円まで。仕訳件数は月/900件。 

勘定科目はすべてコード入力で75個まで使用できます。 

摘剔嗜きコード入力の 〔 A 〕 と自由入力〔日〕との二つで処理を対応 
しています。 

財計くんは導入されたその日から貴社のオリジナルソフトに変身し 
ます。 


OK 八ウス 

t 885 K 崎似邢城山•邡 W 町43(卜2 


•関東受注センター TEL . 03(226)7234 
•関西受注センター TEL . 06(375)3197 
• 開発センター TEL .0986(25)0303 

各受注センターは 24 時間受付。開発センターは日曜はお休みします。 


開発 如ンター 

亍885宮崎県都城市都島町 430-2 
振込口座鹿児島銀行都城支店 
拜396174 大木芳幸 


※資料の御請求は、200円切手を同封して開発センターへお申し込み下さい。デモサンプルは2,400円を申し受けます。 


















おもしろいから、役に立つから、必要だから……さあ、始めよう0パソコン通信0 卿翻隨 





• HOWTO ACCESS 

パソコンを通信状態に 
する方法を、対応櫬檯 
ごとに<わし<锐明 
しています. 


はずむ通信スタータ字ッ A 

合日からアクセス OK です 


入会に必要な資料と ID 番号•パスワードをセットにした 
「スタータキット」発売開始。 

買ったその日からパソコン通信がお楽しみいただけま尤 




j 同封の入会申込霤に必要事項を記入し、 
5署名•捺印をお願いします。 


U ㈣ 漏 


上!5213加 
一力月以内に申込靨を返送さ 
れますと入会完了です。 


※ スタータキットには通信ソフト • モデムは含まれません。 


_リーフ レット - j 

HOT UNE の全 
体像を紹介, 

BBS メニユ 
一'?ップ 

付， 


!? 



は、 

4月1日より有料化となりました。 

* 入会金3,000円♦接続料3分あたり20円 


dWP GMT ご入会ご希望の方は、 

スタータ+ッたをお求めください。 


スタータ字ツた のお求めはお近くの j&p 
で。または、下記お申し込み 霤に 必要事項 
をご記入のうえ、事務局宛に代金3,000円 
とともにお送りください。 



〒556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 

上新電機株式会社 J&P HOT LINE 事務局 

TE し （06)632-2521 

スタータキット ¥3,000(入会金に充当します） 

スタータネッたご購入お申し込み書 ► 


ぉ 

% 


お 



お仕事 


名 

前 



おとし 

才 

お 

申 

込 

品 

スタータキット 3,000円 

ぉ 

パ 

ソ 

ン 

メーカー名 型番 

〇 

モ 

デ 

ム 

メーカー名 型番 


携 

，ち 

ソフトハウス名 品名 


春バソコン通信ネットワークサービス 

神綱画 


▼万全のサポート体制で全国をネットするパソコンの大型専門店チヱーン 

渋谷店東京都渋谷区12坂2丁目28番4号»(03) 496-4141 阪急三番街店大阪市北区芝田 1-1-3 阪急三番街 B10(06) 374-3311 
町田店東京都町田市森野1丁目39—16«(0427)23-1313高槻店 H 槻市高機町 11- 16 0(0726)85-1212 
八王子店栗京纽八王子市綱1番1号八王子そごう 7F n(M26)26-4141 くすは店枚方市桶葉花園町15 - 2 0(0720)56-8181 
テクノランド大阪市浪速区日本梅5丁目6番7号 0(06) 634-1211 千里中央店■中市新千里東® 1-3-2M 千里サン9ウン 3F 0(06) 834-4141 
メディ： P ランド大阪市浪速区日本辑5丁目8番26号 0(06) 634-1511 京都寺町店京8市下京区寺®通 M 寺下請美須之® M9 0(075)341-3571 
ワ ー7 □ランド大阪市浪速区日本辑 4 丁目9番15号 0(05) 634-1411 姬路店棚顿延末1丁目1番庄友生触路南ビル 1F 0(0792)22-1221 
ビジネスランド大阪市 It 区梅田1十3大阪 KS0 第3ビル B2 »C(B) 348-1881 和歌山店和歌山市元寺町 4-8-1 0(0734)28-1441 

























































SHARP 





リアルな〈映像〉と〈音〉が創造力を刺激す^ 
多才なクリエイティブ>—を標準装備して 
'' アートスタジオ • TurboZ " 登場 0 




パーソナルコンピュータ+キーポード 

CZ -880 C ( B ) フラつク （ E ) オフィスグレー標準価格218.000円 

15型カラーディスプレイテレビ 

CZ -600 D ( B ) フラノク（ E ) オフィスグレ-標準価格129.800円 


| アナロクカフーイメーソボード内蔵 

ビデオやテレビなどの映像を敁人4,096色のリアルさで瞬時に取り込みルバ。 
モザイク処观や反料、階調を変える f •化処观など多彩な取り込み機能を 
サポートしたグラフィックツールも同梱、アイコン表示とマウス入力で T - 蛏に闺 
像処理や C . G . 作成が楽しめます。表示能力も200ライン4,096色 liij 時衣ポ、 
400ライン4,096色中8色表示とパワーアップされています。 

1 4,096色対応ニューテロッパ機能 

4,096色のコンピュータ_像はもちろん、テレビやビデオ映像などと屯ね合わせた 
スーパーインポーズ_像もビデオに細叫でき、オリジナルビデオづく〇が架しめます0 

■ 8 重和音ステレオ FM 音源搭載 

L . R 2 チヤンネルのオーデ f 才出力により夕'イナミックなステレオシンセサイザーサ 
ウンドの此界が扯•がりま1；200皆色を標咿で装備したミュージックツールも H 既 


| マウス標準装備 

クリエ イティブ ワーク カ? フレンドリーに、 複雑な作 ㈣ 人力も簡#操作で楽しめま1； 

I JIS 第1/第2水準漢字 RQM 実装 

雛しい人名や地名もスピーデ f に表示、住所録や名簿も美しくイ十 I •.がります。 

I システム•ユーザー辞書装備 

皆訓•部泣索…で検索できる第2水雕漢字をサポート。専用辞書としても使えま1； 

1 1 M バイト5インチフロッピー2基搭載 

人*別_1:ファイルとしてはもちろん、促米の，沾なゾフトも活力•せる設計です> 

I XI ターボが誇るパフォーマンスを継承 

商度な能力で定評の漢卞 BASIC / 多彩な M 倍ッールのサポートで手経なノぐソコン通信。 


編 


tjr/. n ± m . » •お問い合わせは…•ノヤーフ咏锴イ-楢器尜槳 本部システム 機器常粲 部〒 545 大阪市 阿倍野 区長,也 町22番22 号 06)62 卜1221( 大代表） 

V/'JW 職"〇 ：E 1 11孑 I 窀子機器礅策本部テレビ，私菜部妒4商品企_部〒162泶京都新宿1.?市谷八怫出】8根地〇 ( 03 )260- 1161 ( 大代表） 
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